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Bllglsayarla Ogretim Programl (BOP) ve Materyal Tasarlml.
Akl$ semalarl ve Stratejiler

Giris -

Bxlgxsayarla Ogretim Programlarinin (BOP) tasarimi ve gehstmlmesx siirecinde |zlenen
basamaklar, her hangi bir 6gretim materyalinin tasarimi ve gehstmlmesmde izlenen: stratejxler
ile benzerlik gosterir. Bunun boyle olmas: dogaldir. Ciinkit en basit bir ornekle durumu
tartismak istersek kaliteli saydam hazirlama veya sayfa tasarimini ortaya koyabiliriz. Burada
hazirlanan &gretim materyalinin kim i¢in, hangi dUZeydekl bireyler i¢in geligtirilecegi, burada
kullamlan teknolojinin diizeyi, kullanilan sekiller, gorsel ifadelerin canlandirtlmasi, ekranin
tasarimi ve “sekli, verilmek istenen kavram ya da kavramlar, anahtar kelimeler, okunabilirlik.
duzey1 ve karmagik’ goruslerm nasil agtk hale get:rllebllecegl oricelikle ortaya konulur, Yani
bir planlamia yapihr.- Tasanm sonrasinda ise gorsel materyal’ olarak -bunun bir
degerlendirilmesi yapilir. Degerlendirilme stireci “sonrasinda ilgili birimler i¢in 6nerilerde
bulunulur. Bu nedenle 6gretim teknolojileri yardimiyla diger 6gretim materyalleri tasanmi ve
gehsurllmesmde izlenen teknikler birbirlerinin tamamlayicist durumunda olurlar. Bu 6gretim
arag ve materyallerinden biriside kaliteli Bilgisayarla Ogretim Programi (BOP) olup, bu
programm tasarim ve gehstmlmesn cok onemh bir ogretlm siireci ctkmhgndxr

Bu g:ahsmamn amact Bllglsqyarla Ogretxm Programi (BOP) tasarimi ve ogretlm
materyallerinin gelistirilmesinde ‘akig semalarinin’(¢izenegi) islevlerini Ogret:m Tasarimi ve
Sistemleri bakimindan tartismaktir. Bu nedenle izlenen yol herhangi bir ogretim materyali
tasarim ve gchstmlmesmde izlenecek stratejileri ortaya koyarak bilimsel terrieller ctrafinda
. akig semalan ve ilgili diger stratejllermm islevlerini bgretlm sitregléri - igindeki degeri
yoniinden ‘6rneklerle agiklamak ve sunmaktir. Bunun lan yapnlmas: zorunlu etkmhklcr.
izleyen paragraﬂarda tam$1lmaktad|r : ‘

Bilgisayarla Oretim Program]armm (BOP) Opretim Tasanimi (OT) strecini iglevsel
kilarak daha gorsel ve uygulanabilir duruma getirici ¢alismalarindan birisi akis semalari ile.
siirecin tamamlanmasidir. Bu siireg iginde programin_yapisimi ‘ ve Ogretimin 1$leylsxm
" gbrebilmek olanaklidir. Bu kolayligi saglamak’ igin, bilgisayar kullanicilari * ve program

tasarimcilan once akig semalan (ﬂowchart) gelistirerek ne yapacaklarma jligkin bir plana

sahip olurlar. Sonra bu plant lzleyerek yeni aktiviteler ile ayrinuilari anlasilir hale (storyboard-
" pyki panosu) getirirler ve sema igine yerlestirirler. Daha sonra da, derslerin ya da programin
* ilerleyisi ve “akisina yardimei olacak, yazili metinlerden olugan aciklamalar (scripting) kiimesi
olu$turularak tasarim araglari BOP tasarim ve gchstlrme alanina ve sitrecine glnlmls olunur
(Ipek, 2001).

OT stirecinde kullanilan akis semastnin iginde yer alan her sekil ve ¢izim bigimi program
tasartmu iginde degisik rol ve ozel anlama sahip bulunmaktadir. Akig semast igindeki ilerleyis
bazen bir yonde, yani dogrusal “linear” ya da dal ve kollara ayrilarak “branching™ devam
edebilir. Bazi durumlarda bu iki yakla.sxm ayni siiregte birlikte ‘ kullamilabilir. Bu akis
semalarinin temel amaci, program 1g:m klslmlan,,seceneklerl ve bunlar arasindaki iliskileri
gOsterme amac tasir. Bu itigkileri gosterme aym amaca uygun olarak b1rhkte kullamma hazir
‘olabilmeyi olanakli kilarlar.

Akl$ semastnin tasarim basit sekillerin ifadesi ile baglar. Bu basxt gorunen ve gosterilen
dgeler programuin hedeflerini, ilgili sorulart. dnemli hususlan. ve dallarr veya dallanmayl
gostenr Akis semalarimin konlisu ve yapist duragan degildir. Akis semalar, tasarimer ve
programclya yon verir. Kolayhk saglayarak dukumanlarm sunulusunu ve harckctlenm gorsel
olarak olanakli kilarlar (bakimz $Ckll 1.
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Program tasarimt esnasinda, bilgisayar programctst ve yazihmcilarn, 6gretim tasarimi
akis semast ile yazilim akis semasini birbirlerine karigtirmamalart yararl olur. Her iki uzman
grup, akis semalarint planlama araci olarak kullanmakla beraber, bunlar birinden gok farklihk
gosterirler. Programlama yapan (yazilimer) kisi. her seyi ayrintilara déker. Gésterilen her
bilgisayar 6gretimi ve siireci kullanilan semboller ile ok 6zel anlamlar igermekiedir. Buna
karsin OT'nin gelistirdigi akis semas: ¢ok fazla sembol igermez. Bilgisayarin kullamim
konusunda ¢ok az bilgiye sahiptir. Bu nedenie akis semas: programin giivenligi (code) igin
yararhdir. Bu olanak programctya programa girmek igin ne gesit giivenlik sistemine (code)
gereksinim oldugunu iletir. Yazilimet programin yapisinin bir haritasini tasarlayarak program
icinde dallart, snemli noktalan dbnusUmlen graﬁk ve ses gibi diger program dzelliklerini
ortaya koyar.- .

Oysa programm tiimiine bakildift zaman yazthmcinin baz hiinerleri orada goriilmekle
beraber daha gok 6gretim tasanimcisinin izledigi yollar ve teknikleri gorebiliriz. Zaten OT
planlayicisi bir proje lideri ve tasarimcisy olduguna gore farklr etkinlikleri koordine ederek
yuksek kalite ve venmlllxkte bir wrlintin proje takim: tarafindan ortaya ¢ikarilmast igin ugras
verir. .Ya da aym zaman ve siireg iginde birden fazla ogretlm tasarimeisinin bulunmasi
gerckebilir veya buna gereksinim duyulabilir.

Akig Semasmm Cesitleri ve Diizeyleri

Akl$ semalarmm olusturulmasi, Alessi ve Trollip (1991) ve Ipek (2001) tarafindan
igeriklerinin yogunluklarina gore fi¢ ayri diizeyde tammlanmaktadir. Bu farkli diizeyler
basitten karmiasiga dogru bir yonde gelistirilir. Ayrintilari fazla olan bir akis semasinin
tasarimi oldukga zordur. Bu nedenle gereksiz sayilabilecek bazi ayrintilari azaltarak uygun
formlar hazirlanmalidir. Akis semalan giiniimiizde yapilan her is ve gorev icin yapilacak
analizlerde yararli planlama araglaridir. Derslerin planlanmasinda, sadece baslangi¢tan dersin
sonuna kadar olan siralamay gostermez. Ayni zamanda siireg igindeki olasi kararlari da ifade
etmelidir. Bunun yaninda akig semalarn bilgisayar programlar i¢in olusturulan diyagramlar
icin tek bir teknik degildir. Bu konuda yapilan tartismalar da vardir. Yani akig gemalaninin
program gelistirmeye ne kadar katkida bulunduguna iliskin bilgi yetersizligi vardir. Bu husus
kiigiimsenmemelidir.

Tim bunlara karsin, akis semalarinin  yaptlan calismalar “ve geligtirilen BOP
uygulamalarindaki 6nemi, akis semas: gelistirmenin, BOP (software) tasaniminda yol gosterici
ve eksiklikleri tamamlayics roli yakindan gorilmistir. Tasarim siireci iginde arastirmact ve
tasarimeintn yapxlacak isler i¢inde kaybolmadan ve zaman israf etmeden tiim program
tasarimu siirecini kontrolu altinda tutmas: bakimindan gok yararli hatta zorunlu bulunmaktadir
(ipek, 1995, 2001). Bu nedenle tiim aragtirmact ve tasarimcilara, 6gretmenlere, mithendislere,
ogrencilere ve egitim uzmanlarina boyle bir program tasarimimna girigmeden 6nce kesinlikle
hangi diizeyde olursa olsun bir akis semasi ve diyagrami gelistirmeyi Onerebiliriz. Bu
aciklamalardan sonra akis semalarinm ¢esitlerini ve 6zelliklerini ooretlm siirecindeki 6nemi
bakimindan soyle aclklayabxlmz

Akxs scmalanm olusturma giiglikleri diger BOP'ler bakimindan da  farkhilik
gostermektedir. Ornegin, basit bir ders ya da konunun bir Ozel Opretici Program (OOP)
“tutorial” olarak tasarimuin: yapiyorsak, izlenecek adim ilk diizey-basamak olacakur. Bu
durum s0yle ifade edilebilir. Ornegin arabanizt siirerken bir lastiginin patlamas: sonrasinda
izlenecek islemlerin sirasi ve bazi tekrarlar s6z konusudur. Béyle bir problemin ¢oziimii igin
yapilacak isler igin ilk ve ikinci diizey basamaginda bir akis semas: gelistirilmelidir. Yani
konunun igerigi ve karmasikhk duzeyme gore akig semasinin zorluk seviyesine ve ne gesit
olacagina karar verilir.

Klsaca belirtmek gerekirse, akis semalarinin gesitlerini belirlemek gorew tasarzmc:}a ve
takzm iiyelerine diisen bir gorevdir. Basit bir konu igin genel gdzden gegirme, ders isleme
sirast ve teknigi sadece ekrandaki sayfa iizerinde gosterilebilir. Bu asama ilk (diizey-1)
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basamaktir. Eger deérsin konusu ya da yapilacak-is biraz daha karmaslk ise, siireg lcmde karar
Verme noktalarinin ve bazi ayrintilarin kol ya da dallara ayrilarak (branches) gosterilmesi s6z
konusu olur. Bu tasarim diizeyi ise ikinci dlizey (diizey-2) olarak kabul edilmelidir. Yapiimasi
gerekcn is veya yapilacak gorevlerin analizleri bir olay ya da konu i¢in sdz konusu ise, bu
agamada uygun 6grenmelerin ve islemlerin gergeklesmesi zorunlugu dogar. Bu diizeyde akis
semasi.siirecinde her tirld 6gretim araglarini 8ykil panosu (storyboard-senaryo, script), bilgi
edmme kaynaklanm hesaplamalar, ayrintilara veya dallara ayirarak (branching), bilginin
yonetimi : (mformauon management) kullanict kontrolunu (user -kontrol) yeterli diizeyde
ayrintilan ile siirecin igine koymak ve sunmak gerekir. Bu seviyedeki iliskileri yansitan ve
ybnlendiren gdsteren akis semas iigtincii diizey (diizey-3) olarak. tammlamr ve kullanthr
(Alessi vef!‘rol]xp, 1991; Ipek, 1995, 2001; Luppa, 1984): = . .

. BOP gelx$t1rme deneylm ve qahsmalarma ‘bakarak belirtmek gerekirse, yukaridaki
climlelerde s6zi - edilen. duzey-3 semast ‘her .BOP- igin gerekli: olmayabilir. - Buradaki
degerlenidirme, tasarlmcmm konunun karma§1k olusuna ve ne kadar ayrintinin tasarim igin
yeterli -sayilacagma - |h$km gorusune gbré’ bigimlenir. Bazi - durumlarda bilgisayarlarla
kullanilan hazir sayilabilecek aki§ semalan Srnekleri de vardir. Bunlara ek olarak kisaca hangi
BOP'nin hangi: diizeyde tasarlanmig ‘bir -akig ‘semas: ile” tasartminin gcrektlgme iliskin
dusuncelerlmlzl sbyle behrtebllnrlz (baklmz brnek seknller 2, 3 ve 4) ‘ :

a. Ozel olarak bellmldlgx tizere, kaxmasrk olmayan dersler 1¢m du:ey—l
seviyesindeki akis semast rahatlikla ve kolayca gelistirilip kullanilabilir.

b. Ablstirma, deneme ve test etkinligine yonelik ders etkinliklerinin fazlaca karmagik
olabilecegi diisiiniiliirse, fazlaca islem ve gérev gerektirdigi goriiliir. Bu nedenle
diizey-2 seviyesinde akig semasi gelistirilmesi onerilir.

c. Simiilasyon ve 8gretim oyunlan tasarimi olduk¢a karmagik ve deneylm gerektiren
bir ¢alismadir. Bu diizeye ¢ok dikkat etmek gerekir.

Burada fiziksel ve sosyal faktdrlerin etkilegimi énem tastr. Bunun igin simiilasyonlarin
diizey-3 seviyesindeki akis semas: ile gelistirilmesi tasarimi daha verimli ve kolay kilabilir.
Ogretimsel oyunlarin basamaklari farkl igerik tasidigr igin, yani ofrencilerin &grenme
seviyelerine gore ahistirma (drill) tasarimi yapilir. Bu etkinlik igin diizey-2 seviyesinde akis
semas) tasarimt ve diyagrami uygun goriinmektedir. Fakat 6gretim oyunlart ayni zamanda
simiilasyon nitelikleri ile kullanilip, program tasarim gerektiriyorsa, diizey-3 seviyesindeki
bir akis semasi ile yapilacak islemlerin gosterimi daha anlaml olabilir. Yani daha iyi yon ve
islem yollarini gosterme islevine sahip olur.

Akis semalars tasariminda kullanilan semboller ve nitelikleri

Akis semalarinin ditzeylerine girmeden 6nce, akis semast igin kullamlan basit sembolieri
(icons) ve sekilleri, hem akis semasi hem de Opretim Tasanimu. (OT) uygulamasinda
kullanilmalar: bakimindan 6zellikleri ile okuyuculara animsatmak gerekir. Her semboliin akis
semasi veya sekillerin tasarimu siiréci iginde 8zel bir rolti ve anlami bulunmaktadir (bakiniz
sekil 1).

Akis semasim tasarlama yollari ve adimlari

Akis semasini diizenlemeden Once, onun genel olarak ileriye dogru ilerleyen bir islem
oldugunu diisinmeliyiz. Daha sonra konu uzmani (Subject-MatterExpert) bireyin o islemi
yaparken ne yaptigim ve ditstindigiing agiklar. Bu islemin dogrulugu igin siireg ve karar
verme ile akig semasi gelistirilir. Bu islemler ayrica gozden gegirilmelidir. Bu islemlere
gegmeden 6nce yapilacak gorevlerin bir listesi hazirlanir. Burada genel olarak akis semas:
gelistirmede ¢ ayn basamaktan sdz edebiliriz (Seels ve Glasgow, 1998). Ozetle belirtmek
gerekirse;




i Eger ehmlzde yaptlmas: gereken 10 sayidan fazla .gbrev_ve is varsa onlarm
© saytlanini’ 5-7 arasinda sintrlayip, onlan dncelik sirasina’ gore’ duzenleyehm Bu.
. isleri akis semasinda tasarlayarak rahatga belirtebiliriz. L
. 2.- Baslama noktasindan itibaren yapilmasi planlanan temel is ve gorevlerm (major
tasks), alt diizeyindeki iglerin sirasim belirttikten sonra gerekll ise kollara-dal[ara
[(branches) ayirarak gostermek gereklidir. -
3. Konu uzmani (SME) ile akis semasinin gergeklestlrebxlecegl lslcmler aclklanarak
‘gorusiliir. Bu ayni zamanda ilk iki basamagin birlesimidir, Uzman kisi ile beraberce
akis- semasi tamamlanmamis ise buradaki islemlerin ve islerin siralanmasinin
dogrulugundan emin olmaliyiz. Diger bir durum ise tiim i ve gérevlerin uygun
diizeydeki ayrintilari ile gosterildigine bakilmalidir (Seels ve Glasgow, 1998).

Akis semalarinin diizeyleri ve bazn ornekler :

Akis semalart geleneksel olarak dogrusal yaklaslmla duzenlenmls olmalarina karsm
duyulan gereksinim ve teknolojik geligmeler sonucu, BOP tasarimi ve gelistirilmesinde farkls
yaklagimlarin kullanilmasina-gerek olmustur, Genel olarak akig semalan dogrusal "linear” ve
dallara-kollara ayrilma “branching” bigiminde tanmimlanmistir. Boyle olmakla beraber bu iki
yaklasimin zelliklerinin beraberce kullanildigi ve gelistirildigi birlestirilmis akis semalart da
¢ok yaygin olarak kullaniimaya baglanmustir, (Dills ve Ramiszowski, '1997; Gentry, 1994,
Gibbons ve Fairweather, 1998; Ipek, 2001; Jonassen, 1985, 1988, 1996; Merrill, 1994; Price,
1991; Secls ve Glasgow 1998)




.| Program veya dersin bitisi ise birden fazla
.+ | yerdeolabilir. '

Programin veya dersin béslar’nasn

Yazyly " Bilgiler girilir, yanitlar verilir. Ne yapilacagi
APy U belirtilir (siireg). )
- } » Programin gidis/akis yoniinii gosterir.

Elmas isareti, programin akis siirecinde

~ Akis semasinda ve tasarimda iglemler
arasinda veya sayfalar arasinda baglantiy:
saglar (siralama)

Bu sekil 6gretim tasarimi igin (Input/ Qutput)
bilgi giris/bilgi ¢ikig (tiriin) igin kullamilir.

Basamaklar arasinda siralanmayi gosterir.

" Akis semasi, A, B, C islemlerinin herhangi
sira diizeni iginde D islemine girismeden
yapilmast gerektigini isaret eder.

Bu isi agiklamak i¢in (not) konulur. Sayfa
icinde alt kégeye numaralanarak belirtilir.
Amact bu bilginin -daha .6nce verildigini
gostermektir. '

‘Bir islemin alt islemini ve isihi ifade eder.
Ozel ifadeler halinde gosterilir.

PUANI

R CADT.AMA

Sekil -1 Akis semalarinda khllamlan serhbollcr (ipek, 2001) . '

Karmasik olan ve iiglincit diizey akis semas: gelistirmede, program bilgilerini toplama ve
nereye konulacagna iliskin bilgiler yer alir. Diger énemli bir nokta ise yeni alt basamaklarin
olusturulmasidir. Bunlar dersi izlerken gorsel olmayan, yant goriinmeyen hususlarn igerir. Bu
nedenle bilgisayar programlar: dilleri ile yeni bir program tiretmeye yarayan daha ¢ok sozel
ifadelerle gelistirilen {authoring languages) programlar alt basamaklan (subroutine)
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gelistirebilme olanagina sahip olurlar. Fakat bunun yamnda ak1$ semasmm yetcrsnz ve yanhs
diizenlenmesi nedem 1le ba21 hatalar o]usablllr . . .

Progralxnj'{n Ady

Ders Klonularf{

Bilgaisayar
-soruyu

Soru gnytyna
. gdre

Sekil 2 BOP Tasarimi ve gelistirhede ilk diizey igin akis semas) siireci

Bu hatalarin olusmasindaki en biiyiik eksiklik, akis semasinin derslé ne yapilacagim iyi
belirtmemis olmastdir. Yani program: yapan kisiye yanlis veya hatalt bir akis semasi verilir
ise, bu bog yere ugrasmaktir. Burada genellikle:iki turlt hatadan s6z edebxlmz Birisi yaziyla
iliskin (typographical) hatalar, digeri ise mantiksal hatalardur.

BOP'nin akis semasimin (dry-running) bxr kisinin bilgisayar glbl gahsarak, tim dgretlm
siralamasins izleyerek calismass programda test edilmeyen rioktay: ortaya koyar. Bunun igin
(dry-run) biitiin &gretim islevierini tekrar tekrar kirmizi mirekkeple gostererek defalarca
izlemek gerekir. Bu siire¢ sonucunda her sorudaki yanitlamanin ve doniitlerin dogru yanhs
olmas: ile ilgilenilmez. Sadece verilen dogru déniitlerle, blZlm gelecektckx olast islemleri
uygun olarak gézden gecirmemize yol agabilir. :

Diger bir hata sekli ise, akis semasimn mantiksal islemleri “igérmesidir. Buradaki
hatalarin nedeni dgrencilere verilen yonergelerin karmagstk olarak anlagilmas: veya hig bir sey
vermemesidir. Bu giin ¢ok iyi akis semalan igin programlar tiretilmigtir. Bunlardan bazilari,
“Macflow” ve "EasyFlow” isimli programlar olup giizel 6rneklerdir. Akis semalan nitelikleri
dgretim “programu tasarimt (OPT) icin 6nemli bir boliimdiir. Dersin grafikleilgili kismini
‘yansitir,” Olgylar belirten (oyun tahta51 veya oyki panosu) materyal ile kullamldxgl zaman
‘dersm lcenglm dolayisiyla programm konusunu ve islenis sirasmi-gok i 1y| aclklayablllr Bu
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" durum-dersin ' ve tlim" _programin adaptasyonu yam uyarlanmas - ile -etkilegim -giicti bulan
dersler haline déntisiir ve geligir. e

RABT.AMA )

|~Pro%;am?n"|

3

Ders

Devam
edivorm

oL

Sekil 3 BOP Tiashrjml ve gelistirméde ikinci diizey icin akis semas: (Ipek, 2001)




ISIM SAYFASI.
V- e
> __ANAMEND . |«

—ee— A L - . o
ilk inceleme L. Ogretim Menisi | {Dederlendirme
} Ders I
E — ] konulari
Gosterme - Kurallan
kurallan gor

——» .‘ Soru .

ltave bilgiler,

. Yardimei olrha,
y o

Fazla bilgi, ! '
Dénit .

_| Olumlu Dénit Puanlarin
kaydi,

'Sekil 4 BOP Tasanimi ve gelistirmede Ggiinci ditzey igin akis semasi (Ipek, 1995)

Akis semasi nicin Snemlidir? )

Akis semasinin etkili ve gorsel olarak OT sireci icinde kullanimi, BOP tasarini ve -
gelistirilmesi i¢in ¢ok yararli olmasinin yaninda, asil gérevi olan derslerin 6gretim tasariminin
tiim uygulanabilecek ayrintilari ile yansitilmasidir. Bunlar hedeflerin analizi yani gereksinim .
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Aanahzl ‘sonunda tiim problem analizinin yapnlmasr yam problem nedir, Bu problemi nasil
¢ozeriz' gibi- sorulara yanit ‘arar. Ilave olarak'is-ve gbrev: ‘analizlerinin yapilarak ‘igin ve
konunun ne o]dugu ogrencrlerm neyi 6grenmis- olacaklarmr .agiklamaya yonelik Ogretim
analizi yapilarak dgretim tasarim gelistirilmelidir. Bu ‘siireci ‘uygulama ve degerlendirme
basamaklari izleyebilir (Seels ve Glasgow, 1990, 1998). Tim bunlarn Stesinde akig emalari,
ogretrm programlanndakl ha;alarm gxdenlme51 lg:m harcanan sureyl klsaltma)a yardimei olur.

Akrs s;malarmm genel olarak 3 ayn diizeyde ve farkli amaglaria gelistirildigine
dcgmdrkten sonra, akis scmalanmn tasrdlklan nitelikler bakimindan ¢esitlerine deginmek
gerekir. Bunlar, 6gretim tasarimt 1<;m bir olay ve durumu gorsel duruma getirebilmek igin
olduk¢a yararlidir. Bu. nedenle ogretlm programi tasarimi iginde bir 8tnek olay-senaryo,
storyboard, ve script (6ykii panosu) birlikte ele alinarak, tasarim stirecinde kullanilabilir. Bu
planlama araglan akis semasmda gostenlerck program hatalarmm en aza indirilmesi
saglanmls olabxlecel\trr : .

_ Akig Semalardan Baz Ornekler:
Dogrusal ve dallara ayrilma yaklastmlar '
BOP tasanmmda tarihsel bir goriisle bu siirece yaklagirsak, davramssal hedeﬂerm
gergeklestirilmesine dayali programli 8gretim (PO) dedigimiz “Programmed Instruction™
yaklagimma ulasiriz. Bu yaklagim Skinner ile dzdeslesmis ve anlam kazanmn:tlr Buradakl
yaklagima Jygun olarak. dogrusal programa soyle bxr Ornek sunablhnz

‘
'

Dikk'atsag.lba‘ma' ) Hedefdenhaberdar _ On 6grenmeier
’ " etme :

P i ! Dersin | | Opreti’ ' SRR RR
Konunu ! » hedefini 7 m > Opretim  ®
nadi - i aciklam oncesi ~

Gergeve 1 Cerceve 2:- - Gergeve 3

Sekil 5 Dogrusal programlama ve 6gretim siireci (ipék. 2001)

Buradaki sekil 5 yalm olarak bir dogrusal programin akisim gosterir. Sekil 5 de
gorildiigi tizere islemler sirast dogrusaldir. Bu stiregteki gergeveler iginde sorular ve yanitlar
yer alir. Sonra diger ¢ergeveye (konuya) girilir ve ogrctlme devam edilir.

Program tasar1m1 yaklasimlarindan biri dogrusal yaklasrm olup, tek-bir ogreum sirasinin
biitin 6grenciler tarafindan izlenmesi ve gésterllmem esasina dayahdir. Bu konulara iligkin
etkilesim ve adaptasyon sistemleri gelecek paragraflarda konu edilecektir. Kabul etmemiz
gereken onemli bir konu, OT (Instructional Design) siirecinin sadece bilgisayar programi
tasarimint gergeklestirmek igin daha krmk ve.6nemli oldugunu varsaymaktir.

Diger bir program yaklagimi kisimlann, paragrafm .basit ctimlelerin, (;oktan segmeli
segeneklerin sunulmasi, gereken yardimin verilmesinin ya da yetersiz bilgilerin meydana
gelmesi durumunda ek bilgilerin sunulmasi (remediation) durumudur. Bu sistem karmasik
‘olmakla beraber bazi ‘yararlt yanlart vardir. Aynt Zamanda BOP tasarimi ve uygulamalarmda
olusan hata ve tuzaklardan bahsetmek gerekir. Tasarrmcrlar bu hatalardan olusturacakiari hata
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onleme mekanizmasi ‘ile nasil uzak durabilirier? Bu soru olduk¢a 6nemli olmaya devam
etmektedir.-Burada izlenebilecek yol ve teknik, olusturulacak coktan segmeli segeneklerin her
madde i lcm yaniis yanitlar igerecegi.varsayumuindan hareketle, ayn1 zamanda yeni ek bilgiler
saglamak 5 remednatlon” _yontemi ile programdakl hatalar1 6nleme olanagx saglanir (lpek
2001) : .

Dallara ya da kollara aynrarak (branchmg) ak1$ semasmm tasarimi aym isimle amlan
programlama dilinden kaynaklanir. BOP tasarim: ve olusturulmasinda dal-kollara ayriima
sistemine dayanan yaklagim gok etkili ve degiskenlik saglama bakimindan etkilesimi ve
adaptasyonu -kolaylastirmaktadir. Bu konuda BOP ve dersinin’ adaptasyonunu saglamada
izlenecek yollardan birisi de dallara-kollara ayirma (branching) yontemidir. Bu yéntem hem
yazilim tasarimt hem de 6gretim tasariminda kullanilir (Jonassen, 1988). .

Bu yontemde apag yapist (tree structure) ve bir probleme dayali (case) olarak sayisal
kararlara tek bir secim yolu ile ulasarak olas: segenekleri kargilastirmakur. Agag semast ve
yapist ile olusacak kararlarin .strasimi temsil eder. Oprencilerin biligsel 6grenme bigimleri -
bagimli-bagimsiz ise (dependent-independent), bu gibi 6grenme durumuna karsit olabilecek
durumlar igin de uygulanabilmelidir.

, Dallanma Programl Teknikleri '

Dal- kollara (branchlng) ayirma yaklagimi ile 6gretim program gelmtlrmede baska
tekniklerden de soz edebiliriz. Bu teknikler Price (1991) tarafindan dogrusal olarak dallara-
kollara ayirma (linear branching), tek olarak saglanan ek yardim (single remediation), ¢ok
miktarda saglanan bilgiler (multiple remediation) ve kullanicimin yénettigi (user-directed), -
gbzden gegirme (review) dallara ve kollara ayirma -teknikleri ‘ile -tasarim olarak
tanimlanmaktadir. Ciinkii bu teknikler, program i¢inde bir yerden baska bir yere hareketi
isaret eden ve gosteren birer tekniktir. Bunlar ek olarak, yeniden durumu agiklama,
yerlestirme ve yardim (restatement-remediation), yeniden déniisim (recycle branch), yeni
durum (restatement branch), aynintilari-ayirma (eleborating branch) gibi ilaveler yapilabilir
(Berry, 1991). . e . Lo

Ayrica bu tanimlamalara ilave olarak, tekrar ile dogrusal dallanma, 6n test ve atlama, tek

" olarak yardim saglama ve dallanma, ¢oklu yardim saglama dallanmasi, 63renci kontrollu

dallanma, ek olarak verilen bilgilerin birlestirilmesi ile olugan dallanma gibi 8rnekler 6zellikle
hizmet ici ve hizmet 6ncesi egitimi saglama siireglerinde etkin olarak yer alabilirler (Kemp ve
Cochern, 1994). Bu érneklerden bazilari sekil 6, 7, 8,9 ve 10 da gdsterilmektedir. Bu 6gretim
programi tasanim yollart &fretmen, tasanimet ve program yazthmetlarn tarafindan amaca
uygun olani segilerek ogretxm tasarimi ve yazihmi siirecinde etkinlikle kullamlabilir (ipek,
2001). :

> 4>

; 1|—» 2 > ».  t» 5| Ogrenm
e e L] _ _ eyl

. . o "c,"""’"]‘f B

- Sekil 6 Genel dallanma yontemi .

Seki'l 6 daki genel dallanma 6rne§inde gorildiigi tizere bu siireg ig:ind-cfl vc 2 nolu iinite

.ya da konular sirayla 6gretilir. Sonra 3 nolu asamada sorular sorulur. Bunu izleyen iki yol
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izerinde yemden yamtlarin eksikligi ve dogruluguna bagll olarak yeni bl]gller sunulur Bu
asamnadan sonra 5 nolu basamakta 6grenme gerccklemnhr R R

Gbzde o
Gel
’ ece
Sekil 7 I
Tekrar Y

ile - : .
dogrusal dallanma y&ntemi (gbzden gegirme) -

Ogretim siirecinin gozden gegirilmesine yardimer olan tekrarlar ile dallanma yéntemi
isleyisinde su sira izlenir. Konular ‘verilir ve sunulur. Hemen sonrasinda konunun &grenilip
ogrenilmedigini test etmek igin soru verilir. Eger yanit 'dogru degilse ilk basamaga gidilerek
konu tekrar gozden gegirilir. Daha sonra tekrar verilen soruya dogru yamit alindiktan sonra
yeni bir konuya gegilir. Sonra bu siirec diger konular igin devam ederck 6grenme
gerceklestirilir (bakiniz sekil 7). ‘

~— p| Bil
sekil 8 Ya
“On test

ile ge¢istirme (atlama)

Opretim siirecinde yeni verilecek konuya iliskin bilgileri test etmek amactyla bir 6n test
verilir. Buradan alinan yanitlar dogru ve konu yeterli diizeyde biliniyor ise ilgili konu
atlanarak diger konularla ilgili test verilir. Eger alinan sonug yetersiz ve yanit yanlis ise ilgili
konu 6gretilir. Sonra test verilir. Boylece daretim siireci devam eder (bak sekil 8).

Yeni '¢k
bilgiler

Bilgi
-Konu

Yeni
konu

Sekil 9
Tek

basina ek bilgiler sunarak dallanma

Sekil 9 da gdsterilen dallanma siirecinde, dnce bilgi ve konular verilir. Daha sonra bir
test sorusu sunulur. Elde edilen yanit yanlis ise 6grenci igin yardimcr ek bilgiler verilerek
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konu dgretilir. Sonra yeni konuya gegilir. Ilk konudan sonra verilen yamt dogru ise ek bilgiler
sunulmadan ikinci konu ya da iinite ile devam edilir. ‘

Ek bilgiler
verme
o1

T Yahll

Yeni

Bi

] Ekbllgller‘._. | - :

verme. "+
a4 9

Sekil 10 Fazla miktarlz_irda yeni bilgiler vererek dallanma (¢oklu)

Coklu dallanma teknigi ile bilgilerin &gretilmesi:stireci sekil 10 da gosterilmistir. Bu
siireg bilgi ya da konii verildikten sonra soru sorulmay1 gerektirir. Buradan alinan her yanhs
-yanit igin ek bilgiler (remediation) her ayri-yanit ayrt ayri igin sunulur. Yanitlar sonrasinda
dogru yanita erisildikten sonra yeni konuya gegilebilir. Boylece ogretim siireci siirer gider.
Burada verilen akis semalari ve dallanma teknikleri ogretxmde etkilesimi saglayic ve amnm
unsurtardir. Her ¢esit tasarim stirecinde kullanilabilir.” g

Sonugclar - -
Sonug olarak 6zetlersek, burada ak1$ semalarinin tasariminda énemli olan bu sistem ve

. tekniklerin olusturdugu problemierdir. Bunun igin aym 'boliim ve kistmlarin tekrarindan

sakinmak gerekir. Diger bir -nokta: ise, bitmeyen- siirekli bir.. d6niisiim (loop) durumu
onlenmelidir. Ogrencinin soruyu dogru yanitlayamadig: . durumda -izlenecek  yol ve ne
olabilecegi yaninda, sorudaki:ilk segenek¢e dogru yamitlanmasi durumunda, ikinci soruda
vanlts yanit vermesi durumunda gene ne olabilecegi seklinde olmahdir. Bu tlir 6gretim
durumlarinda tasarimei, Sgrencinin ogretlm programindan problem Ornekleri saptayarak,
bunlarin iyi test edilmesinini ve mevcut yollarin kontrol edilmesinin sonucunda bu tiir
problemlerden kaginma olasnhglm bir. hayh yitkseltebilir. Amacimiza en uygun akis semalar
(cizenekleri) ve Ogretim programi tasanimui teknikleri kullanilarak, etkili bir 8grenme ve
6gretim siirecinin gergeklestirilmesine yardimct olmak kolaylasir. Bu tekniklerin kullanilmasi
ogretmenlerin  ve tasarimcilarm katkilartyla siniflanimizda anlamli-ve yaratict bir 6gretim
materyali gelxstlrme lslevme dénﬁseblhr
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Akis semastnin hazirlanmas, tasarimi ve ¢izimi

Planlama ve hazirlama
Once basit bir akis semasi olusturulur ve 1se gxr1§1l|r .
Sonra dnemli kararlari igeren akis semasina ilave edilerek akis semasinin dazeyi
ikinci seviyede hazirlanir
Simiilasyon veya karmagik programlar i 1g:m iiglincii duzeyde akis semasi kullanilir,
Karmagik aki semalarinda gok fazla ayrintiya girmeden alt adimlar ve basamaklar 1le o
dersin tasariminin tamamlanmas: gerekir.
Akis semasindaki baglantilar birbirleri ile karmagtkliga meydan vermeksxzm onaya .
koymak gerekir.
Bu asamadan sonra ogretlm tasarnimi igin gereken $emalarm ve sekillerin uyumu
gerekir, :
Akis semasinin, xslenllen ve yapilacak tiim lslemlerx icerecek blglmde
tasarlandigindan ve gosterdiginden emin olunmasi 6nem tasir.
Akts semas: tasarim plani i¢in BO uzmanlari ve tasarimctlarin goriisiniin alinmas:
cok dnemlidir.

Alag semasimin gizilerek gosterimi

Akis semasi boyunca tiim olasi yollarin planianip tasariminin yapiimast.

Hangi yollarin karar noktalarina gereksinimi oldugununa karar verilmesi.

Var olan depiskenlerin saptanmast ve bir yerde tutulmas: gerekir.

Akis semasinin mantiksal ve istenilen sonuglara gétiireceginin farkinda olunmast.

Biitiin basamaklarin 6gretim sistem ve tasarim modelleri teori ve uygulamasina
uygunlugunun kontrol edilmesi gereklidir.

Program siirecinde bazi hata ve eksikler kontrol edilir ve duizeltilir.

Son olarak tasarim grubu iiyelerinin ve uzmanlarin goriislerine bagvurulur.

Programin akis semas: planlandifi gibi ise, uygun bir program yardimiyla gizimien

son teknikle gergeklestirilir. '
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