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" Bilgisayar ag bulunan ortam uzermde egitim - yapilabilmekiedir. En biyiik
bilgisayar ag1 olarak -kabul edilen internet ile saglanan bilgi ulasimt ve paylagimmnin en
fazla egitim sektSriinii olumlu etkiledigi- sdylenebilir. Internet yoluyla insanlar; kendi
kendilerine ¢alisarak ya da aym anda arkadaglariyla ve- 6gretmenleriyle bilgisayar

‘ortarmindaki -bir simifta bulusarak egitim gorebilmektedirler. Insanlarin bu bigimde egitim
‘gormeleri uzaktan egitim kapsamina-girmektedir. Giintimiize kadar, mektupla, radyoyla,

televizyonla, bastli materyallerle, CD-ROM ile ya da bunlarin birkagiyla yapilan uzaktan -
egitim uygulamalart gergeklestirilmistir. Uzaktan egitimin - yakin bir gelecekte yaygin ..

‘olarak,’ hatta timiiyle - internet tzerinden yapilabilecegini soyleyebiliriz. Internet

gintmiizde birgok amagla “kullamldify - gibi ogrenme-6gretme .- amaciyla da
kuilanilmaktadir. Internetin dfrenme-6gretme stirecinde bir arag olarak kullanilmasina -
internet yoluyla 6gretim denilmektedir. Internet yoluyla 6gretimde her hangi bir konu

‘“gnceden ‘hazirlanmig yazithmiarla sunulmakiadir. Internet- yoluyla yapilan dgretimde;

tekrar ettirme, aligtirma yaptirtma, kavram, yontem, ilke ve yasalari 6gretme, sorun ¢é6zme
yollarm1  kavratma - ve .- gbzlem = ya- .da- . deney -yaptirtma: etkinlikleri
gergeklestirilebilmektedir: Bu etkinlikler gergeklestirilirken yoneticiler, ()gretmenler ve -
ogrencxler ergonomx;x saglamak tizere baz onlemlcn almak durumundadxrlar

Bu g:ahsmada, “internel yoluyla’ ogxeum kavramx ve mternet yoluyla ogreumde

ders yazilimlann konulari {zerinde durulduktan sonra, internet yoluyla Ggrctlmde
ergonominin nasi! saglanacagi agtklanmaktadir. L

-2, INTERNET VE OGRETIM

* Giinimiizde, gelisen teknolojiye ayak-uydurabilmék icin her gct;eh gi'm daha
fazla beceriye gereksinim duymaktayiz. Hemen hemen herkesin bir yitksek okul ;

* bitirmesinin kaginilmaz bir gereksinim oldugu giintimiizde, “Yasam Boyu Ogrenim” artik

bir slagon olmaktan ¢ikip toplumsal bir gercksinim haline gelmistir. Cagdas yagam

-+ oldukga karmasik ve dinamik bir hal almaktadir; bu ortdmda tutunabilmek icin etkili ve

‘(XIV

sur»gukn bir cgmme g»reksmxm \ardxr Peie oz

Guniimizde yasam boyu ogrenmc .kavraml gittikge ‘yerlesmektedir. Bu da céitim'
kurumlarnm zorlamaktadir. Boyle bir baski, iuzaktan egitim anlayisinin -yerlesmesinde

“etkili olmaktadir. Uzaktan egitimde:su-an gelinen son nokta internet yoluyla égretim
“uygulamalaridsr. - Bu- uygulamalar, - gelisen web -teknolojileri ve bilgisayarli konferans

_ sistemleri sayesinde zaman, mekan ve uzakhktan bagxmsnz bir, $ek|lde bgrencnlerm birlikte
Qallsmalarma olanak vermektednrler : . .

Yakm zamanda internet alamnda ya§anan hlle gehslm duual uydu teknolo_usmm
ilerlemesi ve sanal gergeklik alanindaki yeni uygulamalar sayesinde dgrenme ortaminin
benzetiminin saglanabilecegi 6ngdritimeye baslanmistir. Bu benzetimin 6Brenme ortami
tzerinde dramatik etkileri olacag diistiniilmektedir. Pek ¢ok egitim kurumu, var olan
programlarimn erigilebilirligini artirmak ve yeni teknolojilerin sagladig1 avantajlardan
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yararlanmak igin yeni programlar tasarlama yolunu se¢mektedir. Yaratacaklari yeni
programlar sayesinde daha- fazla kisiye; yeni ;yontemler kullanarak klasik - egitim.
anlaytsinin diginda bir egitim  vermeyi hedeflemektedirler.  Bu egitimi vermenin
temellerini ise internet ile bilgisayar yaninda 6gretim yaziltmlan olugturmaktadir™”,

Bilgisayar,  bireylerle hizla etkilesime girmeyi, gesitli bigimlerdeki cok sayida
bilgiyi saklayip islemeyi ve genis bir dizi gorsel-isitsel girdiyi gostermek icin diger medya
araglaryla birlikte kullanmay saglayabilmektedir. Bilgisayar bu Szellikleriyle 6gretimde
potansiyelini de ortaya koymaktadir. Cesitli -6gretim etkinliklerinde .. bilgisayarin
kullanilmasi giderek yayginlagmaktadir. Opretim etkinliklerinde 6grenci odakli yaklasim
benimseyerek bilgisayart kullanan kurumlarda bilgisayara dayal &grenmeden sik¢a s6z
edilmektedir. Bilgisayara dayal: 0grenme terimi.;kavraylcy-diger bir -deyisle semsiye

niteligi tagtyan bir terimdir. Bilgisayarla yonetilen ogretim ve bilgisayarla desteklenen
pgrenme kaynaklar: terimleri yaninda internet’ yoluyla 6gretim de bilgisayara dayaht
dgrenme terimi kapsamnda yer almaktadir™. Tt '

3.0GRETIM YAZILIMLARI -

internet yoluyla 6gretim, ders igerifini sunmak igin bir bilgisayann_&grenciyle
dogrudan etkilesime girmesi igin kullamimasidir. Opretimi sunmada bilgisayarin etkili
olup olmadigi uzun sire tartigilmigtir. Ayrica, bilgisayann 6gretimde gergekten ise
yaraytp yaramadigini belirlemek Uzere birgok deneysel aragtirma da - yapilmigtir. Bu
arastirmalar. tiim gretim alanlarinda bilgisayarin giderek artan 6lgiide etki kazandiini
gostermektedir. Kullik ve digerlerinin bir dizi arastirma bulgusunu Szetledigi
. caligmasinda, bilgisayarla yapilan 6gretimin,. geleneksel, dgretime oranla, 6grenci
erisilerini %10 ile %18 arasinda artirdiklar belirtilmektedir(™"). Ancak, bilgisayarin

olumlu etkisi de, dgretim gereksiniminin iyi belirlenmésine baglanmaktadur. -

internet yoluyla &gretim, uygun oprenme ortamlartna uygulanir bir 6gretim aracidir,
internet yoluyla &gretimin uygulanmasinda kullanilan alti degisik yazihm tiirli vardir.
Bunlar; birebir 8gretim, ahgtirma ve tekrar, 63retimsel oyun, mode! olusturma, benzetim
ve problem ¢ozme yazihmlandir. o : " :

Bire bir Ogretim Yanhmiar: Internet yoluyla dgretim alaninda yeni olan kisiler
i¢in en fazla bilinen ttir budur. Bu tiirde, ogrenci yazilimla bire bir etkilesimdedir. Derste
_bazi bilgiler sunulut ve daha sonra égrencinin anlayip anlamadig1 ya da ne Slgiide anladift
kontrol edilir. Bu §iireg, ders boyunca tekrar edilir. Ogrencinin anlama diizeyine dayal
olarak 6grenci bir baska yone gegirilir. Oprenci eger anlamigsa, ik konu yeni bir gekilde
sunulur. Pekistirme siireci, 6grenciye dogrulayict yorumlar sunar. Bire bir dgretim
yazilimlari herhangi bir nedenden dolayr dersi kagirmis olan Ogrencilere de biiyuk
kolayliklar saglar. Ogrenci kagirdigy derse ait yazilimu galisarak bir sonraki derse hazir
duruma gelebilir (™). Iyi bir birebir ogretim yaziliminin "dallandirma” bigiminde
hazirlanmis olmas: gerekir. Dallandirma bigiminde hazirlanmig yazilm grencinin,
ogrenme siirecine etkin katilimint saglar. Dallara ayrimig yazihmdaki bir dersin genel
yapist Cizim 1°de verilmistir.




the

1.Bilgi

1.Bilgi .
(Fark,_hf'_i LT S
mt__ vaklastm) .~ | et L
la.Bilgi o e
. .
En
Dogry N
Yanit
_» "Z.Bvilgi ‘ o :
Kaymik: Reynolds, A. ve H. Anderson, 1992. -
Cizim 'deki-yapmin etki!esim!i olmast ‘gerekir. - Etkilesim &arencinin f*;'?‘-

katilimmi saglar. Boylece de 6grenme edilgcn, diger bir -deyisle pasxf olarak
gerqeklcsmez ’ LT i e e : .

Bire bir bgrctlm yaznhmlarmm dogrusal olanlan da® »ardlr Dogmsal olarakx
hazirfanmis yazilimlar “sayfa ¢evirenler” olarak da adlandiriiabilmektedir. Bu -iiir
yazilimlar bire bir Ggretim igin kot bir ornek olarak kabul edilir. Dogrusal olarak
hazxrlanmls yazilimdaki dersm genel vapm szxm 2’ de verllmlstlr

- Cizim 2°de goruldugu glbl ‘bu tir blr yaplda on az ctklleslm vardlr Etklleslmm az
olmast dogrusal olarak hazirlanms yazilimdaki dersin niteligini dgirmektedir. Bu tiir bir .
ders olusturmak ¢ok fazla -¢aba harcamayl gerektlrmemektcdlr Az ¢aba harcanmas: da -
dogrusal olaral\ haznrlanmxs )azlhmdakl dersm mah) eIml oidukcq dusurmektcdxr
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Cizim 2: Dogrusal Olarak Haurlanmls'Yazxilmdaki Dersin Genel Yapisi

1.Bilgi

v

2.Bilgi |

3.Bilgi

@ ‘ - S

4. Bilgi

Kaynak: Reynolds, A. ve H. Anderson; 1992.

Alistirma ve Tekrar Yazulimlan: Bu yazihmlar da internet yoluyla dgretimde
yaygin olarak kullaniimaktadir. Yaygin olarak kullaniimasinin nedenlerinden biri, bu tir
yazihmlanin diger yazilimlara gore daha az gabayla uretilmesidir. Ahstirma ve tekrar
yazihmlarinin daha az ¢abayla iretilmesi, degerli olmadigi -anlamina gelmemektedir.
Alistirma ve tekrar yazilimlar oldukga degerlidir. Aligtirma, dgrenciye sorunlarin siirekli
olarak sunulmasidir. Ornegin ahistirmalarda 6grencilere "iki ile beg kag eder?" gibi sorular
sorulur. Ogrenci bu soruya yamt verdikten sonra "l arti dort kag eder?” gibi bir bagka ..
soru -sorulur, -Ahstirma ve tekrar yazihmlarindaki dersin genel yapist Cizim 3’de .
verilmistir. ‘ o

Cizixﬁ 3: Alistirma ve Tekrar Yazilimlarindaki Bir Dersin Gcnel Yapist

1-n arasindaki sorular

Rapor

Kaynak: Reynolds,' A. ve H. Anderson, 1992.

Cizim 3’de gorilldigi gibi depisik sorulardan sonra sistem Ogrenciye, sorulan
toplam soru sayisii, dogru ve yanhs yanitlarm sayilarini, gosteren bir rapor sunmaktadir.
Toplama problemleri, alistirma tekniginin basit bir omegidir. internet yoluyla 6gretimin
alisurma  ve - tekrar yazhmlan  zor olarak nitelenen . derslerde de basaryla,
kullamlabilmektedir. ' :

Ogretimsel Oyun Yaulimlart: internet yoluyla dgretimde 6gretimsel oyun, her
zaman bir "oyun"olarak goriilmez. Opretimsel oyun yazilimlarinda eglence Ogesinin yer
almast sastrtict olmamalidir. - Internet yoluyla 6gretim oyununda bilgisayar tablolara
bakar, puanlari toplar ve kaydeder. Oprenciler oyun iginde yer alan olaylar tizerinde
odaklasir. Ne yazik ki eglence ile 6grenme arasinda ¢izgi ¢eckmek her zamal_ri kolay
olmamaktadir. Aslinda boyle bir gizgiye pek gerek de yoktur. Cinkii, oyun oynarken
ogrenmek 6grenmedir. :
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Ogretimsel oyunlar, 6grenmeyi yonlendirmede timilyle gegerli ve uzmanca bir yol
olarak kabu! edilmektedir. Onceden bazi kisiler, 6grencilerin 6grenmekten zevk alarak
degerli bir deneyim edinebileceklerine inanamiyorlardi. Bu- dnyargi nedeniyle internet
yoluyla ogretimin bu tirii bitiin 6gretim alanlarinda kullanilmamaktadir(™™). Ciinki,
oyun segimi ayirt etme gerektirir. Oyunlar, bir dgretim kurumunun internet yoluyla
ogretime gegisinde ilk evre olarak diisiiniilmemelidir. E

Ogretimse! oyunlarin temelini gogu zaman modeller olusturur. Oyunlarda
kullamlan modelierin gegerlilik diizeyleri degismektedir. Opretimsel bir oyunda hedefler,
puaniama ve rekabet 8gesi bulunur. Bu rekabet dgesi kisinin kendisiyle rekabet etmesiyle
ilgili de olabilir. ' RS

Model Olugturma Yazlymiars: internet yoluyla dgretimde bir sisteminin, bagka bir
sistemi ya da stireci temsil etmede kullamilmasi model olusturmadir. Model olusturma
yazihmlarinda 8grenci, deger degistirebilir ve modeldeki degisimin etkilerini gorebilir.
Bir model, sistemin gergekei olmayan gosterimidir. Evren modeli buna bir Srnektir.
Oprenci modeldeki dogum orami, gocuk 6liimit ya da 6litm orani gibi demografik
degiskenleri degistirebilir. Oprenci bu degisikliklerin yaratacagi soriuglar1 goriir. Bunlar
bir tabloda ya da grafikte gosterebilir. Ogrenci zamanla niifustaki etkileri goriir. Nifusu
yeterli sekilde model alinabilir, ancak bu gergekei gosterimler olusturmaz 9.

Benzetim Yaulimlari: Benzetim, gercek yasamdaki. olaylarin kontrolli bir sekilde
temsil edilmesi olarak tanimlanabilir (**). Benzetimde belli dlgiide gergeklik bulunacak
bigimde bir durum ya da aracin gosterimi yer ahr. Benzetim yazihimlarinda bilgisayar, -
donanim, arag, sistem ya da alt sistemin bir parcas: benzetilebilir. Benzetim 6grencinin,
bir donamim kullanma deneyimine sahip olmasini saglar. Benzetimin olumlu yoni,
donaruma zaar verilmeden ya da dgrenci zarar gdrmeden 6grenmeyi gerceklestirmesidir. .
Benzetim yazilimlan, benzetimin el ile yaptimasini, ya da hem elle hem de bilgisayar
destegiyle olusturulmasimi ya da yalnizca bilgisayar giictiyle yapilmasini .
saglayabilmektedir.

Problem Cozme Yazulimiare: Egitimin en onemli gorevlerinden biri, 6grencilerde
karsilastiklar: problemleri ¢6zme becerisini gelistirmektir. Ancak, problem ¢dziiminiin
ogretilmesi kadar, problemi ¢ozmek igin gerekli bilginin de ogretilmesi gerekmektedir .
(™. Problem ¢dzmede dgrenci galismasiyla ilgili bir problemi gézmek igin bir arag
olarak bilgisayar1 kullanir. Herhangi bir yazilim kullanilabilir. Bu, Ggrencinin hangi
beceriye gereksinimi olduguna baghdir. Problem ¢6zme her zaman Matematik ve Fen

Bilgisi derslerinin 6gretiminde uygulanabilir.

internet yoluyla ogretimde kullanilan. degisik yazilimlar' &gretimin. niteligini
artirabilmektedir. Ancak, internet yoluyla 6gretim siirecini etkileyen etmenler de vardir.
Bu etmenlerden baslicalar; giidillenmislik diizeyi, bilginin niteligi, etkilesim, bireysel
farklilik, yazilim tirii, ‘dfretmenin ‘ve yoneticinin internet yoluyla ogretimi algilama
bigin}]i, ders programimin internet yoluyla 6gretim yazilimiyla iliskisi- ve ergonomidir.
Internet yoluyla opretimde siireci etkileyen bu etmenlerin tiimiiniin 6nemli oldugu
soylenebilir. Ancak, ergonominin insan sagiliyla dogrudan ilgili olmas: internet'yoluyla
dgretimde ergonomiyi diger etmenlere gore daha dnemli hale getirebilmekiedir.

4: ERGONOMI
Bilgisayar kullanimina‘ iliskin olarak iki Snemli -8ge vardAlr.‘ Bunlafdan. biri

kullanicinin bulundugu fiziksel ortam; ° digeri de . bilgisayar programimin kullanict
arayiiziidir. TR B U T ‘ . .
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Fiziksel ortam: Internet yoluyla 6gretimde msanlara ergonomlk blr ortam saglamak )
gerekir. Ergonomi, insan ile isin birbirine en yygun bigimde uydurulma51 amact ile insan
biyolojisi bilimlerinin teknik bilimlerle birlikte kullanilmasidir (%), Egitim Ergonomisi
ise egitim kurumlarinda egitim siirecine katllanlarm _¢alisma kosullanm iyilestirmek
suretiyle bireylerin dengeli gelismesine, ve cgmmm mtehksel yonden 1ylle$tmlmesme
katkida bulunma anlamina gelmektedir (™). internet yoluyla tpretimde . ergonomi de
¢ogu zaman, bilgisayarda ¢aligmanin yaratacagt zararh etkiler olarak ele alinmaktadir.
Bilgisayarda ¢aligmanin_ zararli etkilerini belirlemeye yénelik aragtirmalar yogun bir
bigimde siirdiirilmektedir. Son zamanlarda bllglsayarla ilgili manyetik alanlar kaygiya
neden olmaktadir. Bazi arastirmalar, manyetik . alanlarm insanlara_zararlar oldugunu
gOstermistir. Ureticiler, -yaptiklart iiriinlerle olusan manyeuk “alanlan azaltmaya
baslamiglardir. Cogu yem monitdr tasarlmma ozel ortitler eklenmektedlr ("’"“’)

Baz1 g:ahsanlar bilgisayarda calxslrken uygun olmayan durus blclml nedemylc ’
sikayette bulunmaktadir. Bu sorun ortadan kaldirilabilmektedir. Internet yoluyla 6gretimin
strese neden oldugunda da soz edilmektedir. Stresin bilgisayarda (;ahsmaktan my,.yoksa
fazla galismaktan m: kaynaklandif yetermce bilinmemektedir. Nedeni ne olursa olsun
stres, en yaygin ofis sorunudur ve ¢oziimi ise biraz daha zordur Stresi azaltmak igin
insanin yerinden kalkip dolagmast gerekmektedir, Dolaylslyla internet yoluyla 6gretimde
de etkili ¢oziimiin, zaman zaman internet yoluvla ogretlme ara vermek oldugu ortaya
¢ikmaktadrr.

insan rahatligiyla ilgili bir arastirmanm sonuglarma dayali olarak bnlglsayarla
salistlirken su dzellikleri dikkate almak gerektigi onenlmektedlr ("“V')
e  Ekrandan goz uzaklig1 46-71 santimetre.
Klavyenin yerden yiiksekligi 70 santimetre.
Koltugun yiiksekligi 41 santimetre.
Ekran merkezinin yerden yiksekligi 99 sannmetre
Parlamay1 azaltmak igin ekran egimi 15 derecedir.

Bu 6zellikler az da olsa insanlarin boyuna gore degisebilmektedir. Yapilan
birgok ¢aligmanin sonuglarina dayali olarak internet yoluyla 6gretim igin sunulan oneriler
de vardir. Bu énerilerden baslicalart sunlardir (***): C o
e Oturulan yer yiiksek olmamahdir. Giinkii, ayaklarin yitksekte kalarak sallanmast kan

akigint azaltmaktadir. Kan akisinin azalmasi da, diz ve bileklerin agrimasina yol
acmaktadir. Oturulan yer; ayarlanabilir, geriye yaslamlabilir, yanlara kol l\onulablllr
. olmahdir.
e  Ekranda parlama olmamahdlr Gunesten ya da_agirt xslkh aydmlatmddan gelecek
' dogrudan isiktan kagimlmalidur.

e  Yazih materyal ekrana yakin olmalidir. Kagida uzaktan ya da yandan bakilmast goz
bozuklugu olusturabilir. Piyasadaki kafit tutuculardan yararlaniimahdir. Kagit
tutucularin konabilecegi en iyi yer ekranin yakinidur.

e . Klavye ve fare, kollarn yatay olmasint saglamalhdir. Parmaklar1 ya da bilegi asin
genis acilarda ¢alismaya zorlayan bir klavye sinirlerin gerilmesine hatta kastimasina
neden olur. Ayarlanabilir setler kullaniimalidir.

e  Ekran egimli ve donebilir olmalidir. Ekran goz diizeyinde ya da asaglsmda olmalx ve
gorils hattinin 20 dereceden fazla tstiinde olmamalidir. Bag yukan uzandik¢a boyun
ve - sirttaki - gerginlik artar. Ekranda radyasyon cami olmall ya da ekran, diisik
radyasyonlu yapilms olmahdir. .

internet yoluyla 6gretim iin 6grenme ortam: olugtururken dikkate alinmasi gereken
baska énériler de vardir.-Soz konusu oneriler de sunlardir: . C
o lyi akustik saglayabilmek i¢in yerler hali ile kaplanmalidir.
e  Parlamay: azalimak igin 1gtklandirma dolayl olmalidir.




" Tavan akustik olmalidir.
idari atan‘ayri olmahdir. o L

" Kulakliklarla 6grencilere ses iletilmelidir. : L ihe
Donanim igin degil, insan rahathgu i lcm havalandirma olmalidir. :

Donanimi voltaj dusmesmden olusacak etkilerden korumak 1g:1n elektrik gucﬁ sablt
olmahdir ("’"‘V"‘)

Internet yoluyla ogretxmde kullanilan programlarm ogrenm dostu olmasinm da-
bityiik &nemi vardir. Ogrenci dostu olarak tasarlanmis iyi bir program bgrcncxyle uyum
saglar. Ogrencmm programa uyumu da bgrenmeyl kolaylastirir.

Kullanict Arayiizii : Yazihim snstemlermde kullanci ile bilgi aligverigini- saglayan :
kisindir. | Kullanici  arayiizil internet ortamlarmda elveriglilik, iletisim kolaylig
ézelhklen ile onem tagir ("""”‘) :

) | 'Elverlsllllk : :
! .. Bir kullanicr arayuzunun elverisli olmast’ asagida ozellikleri vurgulamaktadir: - ‘

. " Kullaniei, kullanim  belgesine ~ ihtiyag  duymadan’ bllgxsaya:dan
'yararlanabilmelidir. Yardim almak zorunda kalmamalidir.

e Kullamei, yazithmi kullanirken * birgok  bilgiyi ayni anda karslsmda
gorebilmelidir. Kullanict, birgok bilgiyi belleginde tutmak zorunda kalmadan
programi kullanabilmelidir.

s Kullanict, yazihmi ; ve sistem araqlanm kullanirken ya da programda dolasxrken
pencere ve menii segimlerini kolaylikla yapabilmelidir.

Elverislilik ile iigili kalite 6lgiitleri asagnda verilmistir:

-22. Dilin Dogallig1 : Arayiizde kullantlan dil kullantcinin rahatca anlayabxlecegx ve 1$1m
givenli blr sekilde yapabilecegi bir dil olmahdxr

-21. Metaforun Dogalligt: Araytiz metaforu uygulama alamna uygun olarak; kullamcmm
’ uygulamay1 nasil algilayacagini yonlendirmeli biitlin bilgi, uygulama alanina uygun
" olarak, ‘dogal ve mantiksal bir siralamada bulunmalidir.

-20."Girdil‘erin Dogalligs: Girdiler en ¢abuk ve hatasiz bir sekilde uygulama yapxlabilmeli. -
_ uygulamaya uygun olarak degisik gevre birimlerinden veri girisini desteklemelidir.

4. Basitlik ve Tutarhlik: Arayiiz uygulama igin [izumsuz bilgi icermemeli, karmagik
olmayip, miimkiin oldugu &lctide tekdiize olmalidir. Arayiiziin degisik bolimlerinde
islemlerin baslatilmasinda geligik durum olmamaldir. Bagka bir deyisle, arayiiziin
‘degisik yerlerinde aym islem, benzer sekilde baslatllmah veya aym tiir sonuglar.
benzer gekilde verilmelidir. . : .

5: EnAz Haurlama - Yitkii:  Kullanici, program komutlanm hatlrlamak zorunda
¢ kalmamalidir. Program “kullaniciya -yardimel olmahidir. Kullanict,, béliimler arasi
geq:lsierde bir onceki bolum(lcr)dekl bllglyl hatirlamak zorunda birakilmamahdir.

6.: !"Dolasablhrhk : . Etkinlikler dogrudan baslatllabllmelldlr Dolasmada gereksnz

"« pasamaklar olmamalidir. Program .iginde dolagsma en az hareketle yapilabilmelidir.

Sistemin biitin durumlarinda, kullanici o andaki etkinligini tamamlayip, sistemden
koldyhkla g,lkdbllmchdu

7. En Az Ogretlm Arayuz onceden b1r egitime gereksmme duyurmamall az bir
opretim gerektirmelidir. Gerekli olan bilgileri arayiiz kullanilirken vermelidir. KA,

kullaniciya gerektigi yerde 6gretimi saglamalidir. .
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2. iletisimsellik _ ) A
Kullanici arayiiziinin iletisimsel " olmas: ‘da kullanict agisindan ¢ok onemlidir. -

Kullanici arayiiziiniin iletisimsel olabilmesi gorsel .olmasiyla yakindan ilgilidir. Bununla

birlikte: bilgilendirici, yonlendirici, algilayicy, agiklayic ve iletisim kolaylig saglamalidir.

1. Bilgilendiricilik: Arayiiz, kullanicinin sistemle ilgili veya ilgili olabilecek bir ok
tiirdeki bilgiye erisebilmesini saglayabilmelidir. Bu bilgilerden bazilar: sunlardir:
e  Sistemin kullanicidan aldig1 ya da sistemde bulunan diger bilgilerden ¢tkardig:
" (veya gikarabilmesi gerekli olan) bilgi. _ B T
o Sistemin dayandinldig yontembilim hakkinda bilgi.
e  Uygulama alani hakkinda bilgi. .
e  Yazulm sistemi ve bilegenleri ile ilgili bilgi. 6rnegin, odaklama yapildiginda

ikonlarla ilgili ek bilgi. ' A

2. Algilayicilik ve Yonlendiricilik: Bir arayiiz, kullanict - hareketlerini izleyerek,
kullanicinin  deneyimsiz olmast durumlaninda, . kullanicimin _yanlis  harekelerini ‘
algilayabilmeli kullaniciyt yonlendirebilmelidir. Ayrica arayiiz, cesitli bilgiler
saglayarak kullanicrya problem ¢oziimiinde segenekler, Ornekler, gerektiginde
degerlerin degistirilmesi ve saglanabilmesinde kilavuzluk edebilmelidir.

3. Actklama ve lletisim Kolayhg: : Bir arayiiz gesitli agiklamalar yapabilmeli; sistem
tarafindan alinan kararlar agiklanabilmeli ve yazihm sistemi tarafindan yapilan
énerilerin  sonuglart agiklanabilmelidir. Ayrica arayiiz herhangi bir uygulama .
tarafindan gerek duyulan g¢ikis kiplerini saglayabilmelidir. Sesli uyanlar, goriintiili
yardimlar, farkli ¢ikis kiplerine &rnek olarak verilebilir.

4. Estetik / Kiiltirel / Seviye Olarak Kabul Edilirlik : Arayiiz, kullanicin egitim
seviyesini, kiiltiirel yapisini goz Oniine almalidir. Bigim, btyikiak,- yer, renk,
goriinttlenen nesnelerin hareketleri, sesli isaretler, mesajlar ve onlarm diger nesneler
ile iliskileri estetik ve kultirel normlara uygun olmahdir,

5. SONUC

internet yoluyla 6gretimin birebir dgretim, alistirma ve tekrar, 6gretimsel oyun,
model olusturma, benzetim ve problem ¢6zme olmak tizere alti degisik dfretim yazihim
titril vardir. Iyi hazirlanmig yazilimlar 6grencilere birgok yarar saglamaktadir. Bu )
yararlardan baghcalar; geleneksel yntemlere gore daha az zamanda ogretimi saglamast,
gretimi uygun olan yer ve zamanda sunmasi, planlamada esneklik saglamasi, §grenmeyi
kolaylastirmast ve 6gretmeni, dersi tekrar etme, 6dev, duzeltme gibi gorevlerden
kurtararak 6grencilerle bireysel olarak ilgilenme zaman: kazandirmasidir. Daha bir¢ok
yarari da bulunan internet yoluyla 8gretimin amacina ulagabilmesi i¢in, internet yoluyla
Sgretim uygulamalarinda mutlaka ergonomiyi de dikkate almak gerekir. Ergonominin iki
teme! boyutu vardir. Bunlardan biri fiziksel ortam digeri de kullanict arayliztdiir. Hem
fizikse! ortamin hem de kullanici arayiiziiniin kullaniciya uygun olmasi gerekir.
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