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Cagimizda bilim ve teknolojideki hizli gelismeler diger sistemleri oldugu kadar
egitimsel ve sosyal sistemleri de etkilemektedir. Bilgi, gelismis toplumlarin gelismelerinin
anahtaridir. Teknoloji ise egitim siirecinin gelistirilmesinde 6nemli rol oynamaktadir. Bilgi
teknolojisinin hizla gelismesiyle, toplumlarin yeni teknolojik gelismeleri izlemeleri ve
kendilerine uyarlamalar1 zorunlu hale gelmistir. Bu teknolojik sistemlerden birisi de “en etkili
iletisim ve bireysel dgretim arac1” olarak nitelendirilen bilgisayarlardir (Usun, 2000).

Giliniimiizde {ilkeler bilgi tabanli ekonomiye bagimli hale geldik¢e engelli insanlar
da, diger insanlar gibi egitimde, bilgisayarlarda ve bilgi teknolojilerinde esit haklara sahip
olurlarsa, yasadiklar: toplumun ekonomik ve sosyal yasamlarina tamamen katilabilmek icin
daha iist diizeyde firsatlara sahip olacaklardir. Bu degisim zorluklar yaratmakta, bu
teknolojilerin elde edilebilirligi hakkinda kaygilara yol agmakta ve oniimiizdeki 10 yil i¢in
yaymlarin gelismesini gerektirmektedir.

Bir ¢ogumuz her giin isimizde, banka islemlerimizde, okulda, c¢ocuklarimizi
eglendirmede bilgisayarlara bagimli yasamaktayiz. Eger bir engeliniz varsa bilgisayar uygun
bir ara¢ olmaktan ¢ok daha fazlasii ifade etmektedir (Washington University, 2001).

Ozel Egitim

Cocuklar birbirlerinden farkli 6zellikler gostermektedirler. Bu farkli o6zellikler
fiziksel olabilecegi gibi, zihinsel, algisal ve biligsel de olabilmektedir. Dogustan ve dogum
sonrasi ya da sosyal ve gevresel nedenlerden kaynaklanan bu farkliliklar norm sinirlart iginde
kaldigi, bir bagka deyisle bu 6zelliklerde ¢ok biiyiik farkliliklar gériilmedigi durumlarda,
cocugun yasitlar1 ile normal egitim almasini engellememektedirler. Normal gelisimini
stirdiiren cocuklarin 6grenme hizlari ve Ogrendiklerini yasantilarina uygulama becerileri
farklilik gosterebilmekte ancak bu farkliliklar onlarin giindelik yasantilarii ya da
iletisimlerini engellemektedir.Fizyolojik ya da psikolojik nedenlerden kaynaklanan bu
farkliliklar gocugun dgrenme hizini, giindelik yasantisini ve toplumla olan iletisimini olumsuz
engelliyorsa bir bagka deyisle ¢ocuk yasantisini bir yetiskinin yardimi olmadan siirdiirebilme
becerisini geligtiremiyorsa ¢ocuk, aile ve egitimciler dnemli bir sorunla kars1 karsiya kalirlar.
Bu sorunun ¢éziimii, engelin nereden kaynaklandigi ve nasil asilabilecegi sorularina uygun
yanitlar bulunabilmesi ile gergeklesebilir.

Bu agamada engel kavraminin anlami iizerinde durulmalidir. Engel ya da engelli
kavrami, ¢esitli nedenlerden dolay1 normal ¢ocuklardan ve normlardan farklilik gdosterme
olarak tanimlanabilir. Engelli ¢ocuklarda, normallerde dogal olarak gelisen beceriler ¢esitli
nedenlerle yavaslamakta ya da hi¢ gelisememektedir. Engelli ¢ocuklar, genellikle 6grenme
becerilerinde, bireysel ve toplumsal becerilerde, duyusal ve fiziksel gelisimlerinde normallere
gore oldukga yavas ve zor ilerleme gostermektedirler. Eger gerekli egitimi alamazlarsa
yasantilarii yardim almadan devam ettiremezler. Engelin agilabilmesi i¢in engelin nereden
kaynaklandiginin saptanmasinin yani sira engelli cocugun egitiminin nasil yapilacaginin da
secilmesi gerekmektedir. Engelli ¢ocuklarin egitim yontemlerinin saptanmasina ve onlara
uygun egitim ortamlarinin yaratilmasina ézel egitim adin1 vermekteyiz.

Ozel egitim kisaca engelli gocugun engel tiiriine ve gocugun bireysel 6zelliklerine
uygun egitim yontemlerini kullanip uygun ev, sinif ve hatta hastane ortamlari1 yaratilarak,
onlarin fiziksel, duyusal ve bilissel sinirliliklarini en aza indirgeyip baskalarinin yardimina
ihtiya¢ duymadan yasantilarimi mutlu  devam ettirebilmelerine yardimci olmak olarak
tanimlanabilir.Bu amacin gergeklesebilmesi iginde engelli gocugun ev ve toplum ortamindaki
yasant1 deneyimlerini yasitlarina benzer bir bigimde yagsamalari gerekmektedir.

Ozel egitim sadece engelli cocuklarin bir araya getirildigi 6zel okul ortamlar1 ve bu

ortamlarda uygulanan 6zel egitim ydntemleri olarak goriilmemelidir. Ozel egitimin temel
amaci, engelli cocuga gerekli egitim ve sagaltim destekleri saglanarak, becerilerini en {ist
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seviyede kullanip normal davranislarin kazandirilmasi ve yasamlarini bagimsiz olarak devam
ettirebilmelerini garantileyebilmektir.
Bilgisayarlari Ozel Egitimde Kullanilmas

Bilgisayarlarin birgok kullamim alami vardir. Ozel egitim de bu alanlardan biridir.
Bilgisayarin 6zel egitimde iki kullanimi vardir. Bunlardan ilki bilgisayarmn 6gretim amacgl
kullanimi, digeri ise derslerde yardimci teknoloji olarak kullanimidir. Bilgisayar okur ya-
zarlig1 olarak nitelendirilen, bilgisayarlari amaca uygun problem ¢o6ziimii i¢in engelli
¢ocuklarda kullanma konusunda iki yaklagim vardir.

1. Bilgisayar teknolojisi uygulamalarini, 6zel egitim gereksinimi olan g¢ocuklarin
bireysel ihtiyaglarina gore diizenlemek.

2. Hem egitimcilerin hem de idarecilerin 6zel egitimde bilgisayarlar konusunda
kendilerini ve ¢ocuklart egitmeleri.

Burada unutulmamasi gereken bilgisayarin bir ara¢ oldugudur. Bilgisayarin
egitimde amaca uygun, dogru yazilimlarla yardimci bir arag haline geldigi ve uygun bir
ogrenme gevresi sagladigi bir gercektir.

Bilgisayar Destekli Egitim Programlarmn Ozel Egitim i¢in Belirlenen Yararlari
Bilgisayar Destekli Egitim programlarinin 6zel egitim i¢in belirlenen yararlarini su sekilde
siralamak miimkiindiir (Ar1, Bayhan, 1999).

1. Bireysellestirme ve kendi kendine ilerleme: Engelli cocuklar gelisim diizeyleri agisindan
birbirinden farkli &zelliklere sahiptirler. Iyi programlanmms bilgisayar destekli egitim
programlari, engelli ¢ocuklarin kendi gereksinmelerine gore ilerlemelerini saglar. Bilginin
sunulmasi ve buna kars1 istenen yanitlar her ¢ocuk i¢in ayr1 diizenlenebilir. Cocuk zaman ve
mekandan bagimsiz olarak kendi ihtiyaglari dogrultusunda caligma saatlerini kendileri
belirler.

2. Aninda doniit (geri-iletim): Engelli cocuklar kendi performanslari hakkinda hemen doniit
alabilirler. Engelli ¢ocuk tepkisinin yanitini aninda almakta ve yanliglarini goriip diizeltme
olanagi bulmaktadir. Dogrularini da aninda gordiigii i¢in Ogrenme kalici olmakta ve
giidiilenmektedir. Baz1 6grenciler yaptiklari ¢alisma ile degerlendirme arasinda uzun bir siire
gectiginde 6grenmelerinde zorlanmaktadir. Bilgisayar bu siireyi en aza indirmektedir.

3. Tutarh diizeltme siireci: Engelli ¢cocuklar sik sik dogrularn karigtirabilirler. Bilgisayar
destekli egitim programlart engelli ¢ocugun yanlislari igin tutarli bir diizeltme uyaricisi
saglarlar. Boylece ¢ocuk hatalarimni aninda goriip, diizeltme olanagina sahip olur.

4. Baski olmadan tekrar: Cocuk bilgisayarla ¢alisirken toplumsal baskinin disinda kalmakta,
yanlis yapma korkusu olmadan &zgiirce iletisimde bulunmaktadir. Bilgisayarin sonsuz bir
sabr1 vardir. Sikilmadan, kizmadan uygulamayi tekrar edebilmektedir. Bu da ¢ocugun egitime
katilimini artirict bir unsurdur. Tekrar sonraki Ogrenmeleri kolaylastirir, 6n 6grenmelere
saglamlastirir ve 6grenmede kaliciligi saglar.

5. Aninda destek: Engelli 6grenci soruyu yanlis cevapladiginda, ona nerede ve nasil yanlis
yaptig1 gosterilmekte, dogru cevabi bulmasinda rehber olunmakta, degisik ¢oziim yollar
gosterilmektedir. Dogru cevaplar aninda ddiillendirilmekte ve ¢cocuk giidiilenmektedir.

6. Basamaklandirilmis egitim: Bilgisayarli destek egitim programlariyla, o6gretilmek
istenilen kavram alt kavramlara, sorun alt sorunlara ayrilarak gretilebilir; bu da gocugun
asamalr bir sekilde Ogrenmesini, ogrenemedigi asamayi tekrar tekrar uygulayabilmesini
saglamaktadir. Bu da 6zellikle engelli ¢ocuklarin egitiminde temel olarak kullanilan egitim
stratejisidir.  Bilgisayar destekli egitim programlar1 ile engelli ¢ocuklar tanima,
tanimlayabilme, eslestirebilme, siniflandirabilme, hatirlayabilme, genellestirebilme gibi
zihinsel siiregleri siirekli periyod seklinde kazanirlar.

7. Cocuklarin siklikla yanit vermeleri: Bilgisayar destekli egitim programlari, bilgisayarin
etkilesim 6zelligi kullanildiginda ¢ocuklarla grup halinde ¢aligilarak, onlarin problem ¢6zme
etkinliklerine daha fazla katilimda bulunup sorulara yanit vermeleri saglanir. Diislince ve
problemler tartigilarak, uygun ¢6ziim yollariyla sorulara cevap verilmektedir.

8. Giidiileme: Cocuklar bilgisayarla ¢aligirken heyecanlanip, zevk alirlar. Egitim saatlerinin
gelmesini sabirsizca beklerler. Bu da gocugun 6grenmeyi istemesinde ve giidiilenmesinde
etkin bir rol oynar. Ayni zamanda, 6devlerini yapan ¢ocuklara bilgisayarla oyun oynama bir
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6diil olarak sunulabilir. Geleneksel egitimde basarisizlik sebebiyle giidiisii kirilan ¢ocuklarin
bilgisayar baginda basarili olduklart gdzlenmistir.

9. Motor becerilerin ve gorsel motor koordinasyonun gelismesi: Klavyenin, joy-stick ve
mouse denen aletlerin  kullanilmasi, gorsel motor koordinasyonun gelismesini
desteklemektedir. Ayn1 zamanda c¢ocuklarin gorsel algilamalarinin da ses, 151k, grafik
ozellikleriyle gelismesine firsat vermektedir. Farenin kullanimi, boyama, ¢izim g¢alismalari
engelli ¢ocuklarin el becerilerinin gelismesine yardimet olur.

10. Giicliiklerin azaltilmasi: Bilgisayar destekli egilim programlari 6zellikle yetersiz ve
zay1f 6grenenlerin 6grenmedeki engellerini azaltir. Cocuk anlamadig: yerleri tekrar edebilir.
Cok sayida alistrma yapabilir, farkli ¢oziim yollariyla dogruya ulasabilir. Dogru ve
yanliglarini aninda gorebilir.

11. Oyunla egitim: Bilgisayar destekli egitim programlarinda ¢ocukla iletisimin temelinde
oyun yatmaktadir. Oyun bilgisayarla egitimde temel 6gedir. Cocuk ise en rahat ve kalici
Ogrenmesini oyun i¢inde yapmaktadir. Eglenerek 6grenme ¢ocukta en kalict 6grenmedir.

12. Dikkati yogunlastirma: dikkatini yogunlastirmada gii¢liik ¢eken ¢ocuklar, ilgi gekici bir
program karsisinda daha uzun siire kalabilirler. Bilgisayar destekli egitim programlari, dikkat
dagitict unsurlart en aza indirgeyerek ¢ocugun dikkatini bir noktada toplamasina olanak
vererek egitimine katkida bulunmaktadir.

14. Psikolojik doyum: Bilgisayarla etkilesimde bulunmak, cocuga kendi 6grenmesini kontrol
etme duygusu vermektedir. Sorulan sorulara yanmit verene kadar egitime devam etmesi,
cocugun Ozsaygisini artirmaktadir. Bagarabilecegini anlayan ¢ocuk dgrenmeye gilidiilenmekte
ve 0gretim etkinliginden bekledigi doyumu almaktadir.

15. Aktif Ogrenme: Ogrenme en iyi aktif bir ¢evrede gereklesmektedir. Bilgisayar destekli
egitim programlar1 ¢gocugun bilgiyi edinmesini, planlamasini, degistirmesini ve aragtirmasini
aktif olarak yasamasini saglamaktadir. Cocuklar, diigiincelerini tartigabilmekte, birbirlerini
dinlemekte, soru ve Onerileriyle 6grenmeye aktif olarak katilmaktadir. Boylece 6grenmede
kalicilikta saglanmig olmaktadir.

Engelli Cocuklarla Yapilan Bilgisayar Destekli Egitimde Kullanilan Egitim Programlar
1.Alistirma ve deneme programlari: Engelli ¢ocuklarin egitiminde en yaygin olarak
kullanilan programlardir. Bu tip egitim programlari, sorulan soruyla ilgili dogru ve yanlisi
gostermekte, doniitsel ortam programlarinda olay siralama yapmaktadir. Alistirma sonraki
ogrenmeleri kolaylastirmakta, 6n Ogrenmeleri saglamlastirmaktadir. Birgok matematik ve
ayirt etme programi aligtirma ve deneme programlaridir.

2.0gretim programlar: Bilgisayara bir egitimci rolii veren programlardir. Materyal
ekrandan sunulurken bilgisayar bununla ilgili soru sorarak ¢ocukla iletisim kurar ve engelli
cocuklarin cevaplarini yanitlamaya hazirdir. Bilgisayar yanita dayanarak, yeni bilgi
saglama, soruyu tekrar etme, degisik ¢6ziim yollart onerme, Ggretilen kismi tekrar etme
olanaklarma sahiptir. Engelli ¢ocuk cevap verdigi sorulara gore bir basamak ilerlemektedir.
Cocugun bir sonraki diizeye devam etmesi, asamay1 basarili bir sekilde bitirmesine
baglidir.

3.Benzetim programlari: Bu programlarla engelli ¢ocuklara belirli bilgiler verilir ve
onlardan problemi ¢6zmeleri veya degerlendirmeleri istenir. Bu programlar daha ¢ok gergek
hayatin problemlerini yansitir niteliktedir. Béylece engelli cocuk gercek hayatin olaylart
hakkinda goriisler kazanmaktadir. Benzetim programlari her karari irdelemekte, takdir
etmekte ve diisiince basamaklari hakkinda g¢ocuga bilgi vermektedir. Bu programlar
Ogrenilecek durumlari somutlagtirarak, iliskilere hareket katarak, sonuglari agik bigimde
sunmaktadir. Boylece engelli gocuk aktif problem ¢ézme becerisini gelistirmektedir. Ozellikle
aligveris, paray1 tanima gibi konularda benzetim programlar: yararli olmaktadir.

Engelli Cocuklarla Yapilan Bilgisayar Egitiminde G6z Oniine Ahnmasi1 Gereken ilkeler
1. Cocuklarin bilgisayar1 dogal bir arag olarak kullanmalari igin bilgisayarin ¢evre ile uyumu
saglanmalidir.

2. Bilgisayar uygulamalart cocuklarm aktif olmalarmni saglamali, motivasyonu artirici
olmalidir.

3. Bilgisayarlar, geleneksel egitim programi iginde destekleyici bir ara¢ gorevini
gormelidirler.

77



4. Cocuklarin gelisim diizeyleri ¢ok iyi saptanmali, engel ¢esidi ve derecesine gore bilgisayar
programlart belirlenmelidir. Motor ve konusma bozuklugu, 6grenme giicliigii, isitme kayb1
veya gorme engeli olan ¢ocuklar ve gengler igin, etkili ve bagimsiz yazi yazmak ve islem
yapmak ¢ok asilmaz, ¢ok uzak bir olasilik degildir. Elini kullanamayanlar i¢in, agza alinan bir
cubuk ile klavyeye basma yontemiyle bilgisayar kullanma olasilif1 yaratilmaktadir. Hatta
basini hareket ettiremeyenler i¢in, agza alinan bir ¢ubukla Mors alfabesini iifleyerek kelime
olusturan ve bu kelimeleri ses alma cihazi ile bilgisayara kaydederek bilgisayarin anlayacagi
bir dile doniistiiren programlar vardir.
5. Engelli cocuklarn gelisim diizeyi ¢ok iyi saptanmali, ona gore egitim programlari
belirlenmelidir. Ogretilecek konu, kavram ve beceriler zihinsel siirecler kullamilarak
ogretilirken, her dgretilen konu kavram ve becerilerle ilgili bilgisayar ile destek verilmelidir.
Bilgisayar egitim programlarinin uygulanmasindan dnce, bu ¢ocuga bilgisayar1 tanitacak ve
kullanmasini 6gretecek bir egitim siirecinden gegirilmesi gerekmektedir.
6. Bilgisayar destekli egitim programlar egitimde bir ara¢ gorevini gérmektedir.
7. Engelli ¢ocuklarin egitimcisinin bilgisayart kullanmay1 dégrenmesi, ¢ocuklar agisindan ¢ok
yararl olacaktr.
8. Geleneksel egitim programlariyla bilgisayar destekli egitim programlari birbirine ¢ok
dikkatli kaynastirilmalidir.
9. Egitimci, bilgisayar egitimi sirasinda engelli ¢ocuga gerektiginde miidahale edip
gerektiginde rehberlik edebilecegini unutmamalidir.
10. Cocugun kendine giivenini, problem ¢6zme yetenegini ve Ozsaygisini arttiracak
programlar se¢ilmelidir.
Bilgisayara Ogrencilerin Engel Tiirlerine Gore Eklenebilecek Araclar
Gorme Oziirlii Ogrenciler icin Araclar
Gorme Oziirli 6grenciler igin bilgisayara eklenebilecek yardimei araglari; ses, donanim,
yazilim, yazi, tasnabilirlik ve fare basliklar1 altinda siniflayabiliriz (ASPHI, 2001;
Washington University, 2001).
Ses
e  Ses sentezleyicisi
e  Ekran okuyucu
Kullaniciya ekranin igerigini yiiksek sesle okuyan bir yazilim programidir. Bunlar
oncelikle gorme Oziirliiler tarafindan kullanilmaktadir. Ekran okuyuculari genellikle
sadece basili metinleri okuyabilmektedir.
e  Dokiiman okuyucu
Tarayict donanim ve yazilimi
e  Yazilim tarayicisi
e Kendi basina okuyan makine
Yazilim
e  Metin tabanli browserlar ve e-mail
e Ozel matematik yazilimlari

Kabartma yaz (Braille)
Braille goérme oziirlii kisilerin parmak uglariyla okuyabilmeleri i¢in rakamlart ve harfleri
temsil eden farkli ornekler icinde 6 tane yiikseltilmis noktayr kullanmaktadir. Braille,
elektronik bir ara¢ genellikle bir bilgisayar komutuyla Ornek noktalarini yiikseltip,
alcaltmaktadir. Buradan braille ¢izgisinin an be an degistigi sonucunu ¢ikarabiliriz.
e  Kabartma yazi ¢eviren yazilim
e  Kabartma yazi yazicist
e  Giiglendirilebilen kabartma yazi gosterimi
Tasinabilirlik (Portatif)
e  Tagmabilir, not alan, kabartma yazi klavyeli ara¢
e  Tagmabilir, not alan, QWERTY klavyeli arag
Fare Kontrolii
e  Sesle hareket eden fare

78



Az Gorme Bozukluguna Sahip Ogrenciler icin Araclar
Az gérme bozukluguna sahip Ogrenciler icin bilgisayara eklenebilecek yardimci araglara
baktigimizda ses, donanim, yazilim, monitdr, biiyiiltme ve tasmnabilirlik smiflarint goriiriiz
(ASPHI, 2001; Washington University, 2001).
Ses
e Ekran okuyucu
e Metin okuyucu
Tarayict donanim ve yazilimi
e Yazilim tarayicisi
e  Kendi basina okuyan makine
Yazilim
e  Metin yonetim programi
Monitor
o Genis monitor
o Kuvvetli 15181 kesmek igin siper ve maskeler
Biiyiiltme
e Ekran biiyiitiicii
Ekranin daha kolay goriinmesini saglayan bir ekran bilyiiltme yazilim programidir.bunlar
oncelikle az gérme bozukluguna sahip kisiler tarafindan kullanilmaktadir.
Yazilim
e  CD-ROM ansiklopedisi
Tasabilirlik (Portatif)
e  Tagmabilir, not alan, QWERTY klavyeli ara¢
e Laptop
Diger
e Ses kontrollii meniiler ve araglar
e Yazilimm i¢indeki 6zelliklerle yapilan gosterimin kontroli
Duyma Bozuklugu Olan Ogrenciler i¢in Araclar
Yazilim ve taginabilirlik duyma bozukluguna sahip 6grenciler i¢in bilgisayara eklenebilecek
yardimc1 araglara baktigimizda goriilen iki siniftir (ASPHI, 2001).
Yazilim
Konusma kontrolii
Gramer kontrolii
Kelime tahmin yazilimlart
Sesler yerine daha ¢ok goriintii
CD-ROM iizerinde ansiklopedi
Ulasilabilen bagliklar/alt basliklar
E-mail ve chat programlari

Tasimabilirlik (Portatif)

e (C-Note sistem (iki laptopun birbirine baglandigi not alict sistem)
Diger

e Isletim sisteminin ve yazilimin i¢inde bulunan &zelliklerle yapilan gériiniimiin kontrolii
Hareket Yetersizligi ve EI/Kol Engeli Olan Ogrenciler icin Araclar

Ergonomi, klavye, fare, alternatif giris araglari, tarayici, monitér, yazilim ve taginabilirlik,

hareket yetersizligi ve el/kol engeli olan 6grenciler icin bilgisayara eklenebilecek yardimet

araclarin siniflaridir (ASPHI, 2001).

Ergonomi

Uygun ¢aligma ortam1

Sira ve sandalye yiiksekligi ile uygun ag1

Ergonomik sandalye

Uygun klavye konumu ve agis1

Algaltilip, yiikseltilebilen ve dondiiriilebilen Monitér ve PC

Metin ayakligi
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Klavye
Esnek anahtarlar
Tek elle yazima uygun yazilimlar
Tus giivenligi/kilidi
Algilar
Kol bilegi sargisi
Tus tekrarlama ayarlart
Fare
Esnek yazi klavyesi
Ipuglari
Dokunulabilen altliklar
Ergonomik fare
Disket siiriiciisliniin bilgilerini okuyan ve yazan fare
Ses Girisi ve PC Kontrolii
Meniiler ve arag ¢ubuklarinin ses kontrolii
e  Sestanima
Alternatif Giris Araclari
e Yudum ve iifleme
e Agiz sihirbazi
e Mors alfabesi girisli donanim ve yazilim
Donanim ve Yazilim Tarayicisi
e  Tarayici
e  Optik karakter tanima yazilimi
Monitor ve imge
e LCD projektor
Yazilim
e  Kelime tahmin yazilinu
e  E-mail raporu

Portatif
e Agcik dil denetimi ve harf kontrolii
e Laptop

e  AlphaSmart (portatif not alma araglari)

Ogrenme Giigliigii Olan Ogrenciler I¢in Araglar
Ogrenme giiliigii olan 6grenciler igin ses, dikte programi, tarayici, biiyiitme ve gosterge,
yazilim ve tasinabilirlik siniflarinda bilgisayara eklenebilecek yardimei araglar bulunmaktadir.
Ses
e  Ekran okuyucu
e Metin okuyucu
dikte Programi
e  Sestanima yazilimi
Donamim ve Yazilim Tarayicisi
e Yazilim tarayicisi
e  Tek basina okuyan makine
Biiyiitme ve Gosterge Kontrolii
e  Biiyiik ekran monitorii
Yazilimin 6zelliklerinde bulunan gosterge kontrolii
Yazilim
Metin ydnetim programi
Heceleme ve gramer kontrolii
Kelime tahmin yazilimi
CD-ROM iizerinde ansiklopedi ve elektronik sozlitk
Literatiir yazilim1



e Az grupla yapilan dersler
e Akici cizim/kavram haritasi yazilimlari
Tasinabilirlik (Portatif)
o Acik dil denetimi ve harf kontrolii
e Laptop
e  AlphaSmart (portatif not alma araglar)
Engelli Ogrencilere Gore Bilgisayar Teknolojilerinin Ustiinliikleri ve Stmrhhklar:
Bilgisayar teknolojilerinin iistiinliiklerini ve sinirliliklarint su sekilde siralamak miimkiindiir
(Fichten ve digerleri, 2000).
e Kelime iglemci sayesinde el yazimina ve tekrar yazima ihtiya¢ duyulmamasi, kesme ve
yapistirma ile g¢alismalarda kolaylik saglamasi, daha diizglin sunumlarin kolayca
yapilabilmesi
Kisa zamanda ¢ok sayida bilgiye ulagsma
Daha hizli ve kolay ¢alisma ortami olusturarak zamandan tasarruf saglamasi
Ogrenciye 6zgiirliik, yetkilendirme ve 6zerklik saglamasi
Yapilan ¢aligmay1 kolaylastirma
Ogrencinin kendi hiz ve programinda ¢alisma olanag1 saglamasi
Ogrencinin kelime haznesini gelistirmesi, gramer kontrolii, sdzliik, kavramlar dizini gibi
yardimci araglar saglamasi
Daha hizli ve kolay iletisim saglamasi
Egitimde firsat esitligi yaratarak ilerleme saglamasi
Ogrenciye giiven vermesi, stresten uzak ¢alisma ortami saglamasi
Ogrencinin ayn1 anda birden ¢ok calisma yapmasina izin vermesi
Internet’in uzun mesafe telefon konusmalarindan daha ucuz olmasi
Ogrencinin eglenerek dgrenmesini saglamasi
Ogrencileri organize tutarak dikkatlerini yogunlastirmas
Elde edilen bilginin kaybolmamasi, saklanabilmesi, ¢ikti alinabilmesi
Maliyetinin distik, etkililiginin yiiksek olmasi

Smirhhiklar:

e  Bilgisayarla yapilan 6grenmenin uzun, arkadasca olmamasi
Bilgisayar teknolojilerinin ¢ok ¢abuk demode olmasi, siirekli giincelleme ve yenilenme
gerektirmesi
Maliyetinin ¢ok yiiksek olmasi
Cabuk bozulmasi ve tamirinin uzun zaman almasi nedeniyle is kaybina yol agmasi
Engelli 6grencilerin ihtiyaclarini bire bir karsilamamasi
Teknolojiye dayanmasi
Ogrencilerde goz, ses bozukluklari gibi saglik sorunlarina yol agmasi
Bu teknolojilerin her okulda mevcut olmamasi
Ogrencilerin sosyal aktivitelerini engellemesi
Ogrencilerin uyum problemleri yasamalar1
Ogrencinin ana dilinden baska bir dil kullanimiyla ilgili problemlerin ortaya ctkmasi

Bu c¢alismadan da anlasilacag:i gibi engelli cocuklarla gerceklestirilen bilgisayar
uygulamalar1 normal ¢ocuklarin ¢aligmalarindan pek fazla farklilik géstermemektedir. Zaten
bilindigi iizere Bilgisayar Destekli Egitim’in dayandig1 temel ilkeler 6zel egitim ilkelerinden
kaynaklanmaktadir.

Engelli ¢ocuklarin egitiminde bu kadar etkin olan bilgisayarlara kars1 bu ¢ocuklarin
tutumlari, basitce sevme ve sevmeme olarak siniflanabilir. Bilgisayar kullanma ile benlik
saygist artan cocuk, bagimsizlik duygusunu hissedebilmekte, kendini basarili olarak
algilamakta, egitime karsi olumlu tavir gelistirmekte, 6grenme aktivitelerine karsi artan bir
ilgi duymaktadir, Engelli ¢cocuklar bilgisayar ile daha etkin 6grenip, 6grenmeye karsi olumlu
tutum gelistirmektedirler (Ari, Bayhan, 1999).
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Toplum ya da birey olarak unutmamamiz gereken nokta, engelli ¢cocugun da

digerleri gibi ihtiyaglarnin oldugudur. Basarili olma, topluma ait olma, bagimsiz olma,
toplum iginde sz sahibi olma gibi psikolojik ihtiyaclarin doyurulmasi, ¢ocugun aldigi
egitime karst olumlu tavir gelistirmesinde son derece etkilidir. Engelli ¢ocuk kendini
sevdikce, diisiince ve duygularini bagimsizca ifade edebildik¢e mutlu, huzurlu, iiretken bir
¢ocuk haline gelecektir.
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