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Ozet

Ronesans’tan itibaren igerisinde bulundugumuz g¢agdas yasamda gergek artik islevsel bir hale
doniigmiistiir. Ekranlar aracilifiyla olusturulan toplumsallasma biiyiik bir simiilasyon evreni
yaratmistir. Bu gosterge liretim evrenini siirekli yineleyen yayinciligl anlatan "Black Mirror® dizisi
birey- sanal gergeklik ve iletisim baglaminda olduk¢a 6nemlidir. Dizinin 6rneklemi olarak ‘Black
Mirror® dizisi se¢ilmistir. Calismada Jean Baudriallard'in simiilasyon kurami referans alinmistir.
Calismada 1. sezonun 3. Boliimii, 2. sezonunun 1. boliimii, 3. sezonun 1. boliimii 6rneklem olarak
allmmigtir. Bu {i¢ boliimiin secilme sebebi ise simiilasyon kavramini somutlagtirarak ekrana
aktarmasidir. Gostergebilimsel analiz yontemiyle incelenen arastirmada dijital ¢agin goriinmeyen
yiizii lizerine bulgular ortaya konulmustur. Gelecegin distopik yapist Black Mirror dizisi ile
simiilasyon kurami g¢ergevesinde irdelenerek goriilmiistiir ki modern diinya koca bir simiilasyon
evrenine doniismiistiir. Teknolojinin gelisimi de insani bir ¢okiisii gozler Oniine serecektir; ¢ilinkii dizi
de belirtilen distopik bir gelecegin ¢ok da uzakta olmadig1 goriinmemektedir.
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Abstract

From the Renaissance onwards, the reality has become functional in our contemporary life.
Socialisation created through screens has created a huge simulation universe. This indicator shows
that The Black Mirror series, which describes the recurring publishing of the production universe, is
very important in the context of individual-virtual reality-communication. When analyzing the
"Black Mirror™ series used as the sample of the series, Jean Baudriallard's simulation theory was
taken as the conceptual framework of the study. In the study, the 3rd part of the 1st season, the 1st
part of the 2nd season and the 1st part of the 3rd season were taken as samples. The reason for
choosing these three sections is that they concretize the simulation concept and display it on the
screen. The invisible face of the digital age was identified in the study, which was examined by
semiotic analysis. The dystopia of the future The Black Mirror sample has been examined within the
framework of simulation theory and it is seen that the modern world has developed a huge
simulation universe. The development of technology will also reveal a human collapse; because the
dystopic future mentioned in the series is not far away.
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Giris

Aydinlanma diislincesi ile beraber gelen ilerleme fikri 18. Yiizyildan bugiine elestirilere tanik
olmaktadir. Bunun nedeni aydinlanma diisiincesine egemen olan modern aklin insanlig
istenen, arzulanan {itopyalara gotiirmekten ziyade insanligi istenmeyen, arzulanmayan
distopyalara gotiirmesidir. Bilimsel ilerlemelerin odak noktasinda bulunan sekiiler aklin
bizlere sundugu olmasi gereken ve beklenen ideal toplum iitopyasi modern hayatta bir
iitopyadan ziyade distopyaya doniisiir. Bu nedenle 18.yy'da yeni yeni kok salarak filizlenen
bu ideal toplum iitopyas: yerinde gerekgeler ile 21.yy'da distopik yansimalar ile kendisini
gostermistir. Bu tim yeniden iiretim evrenine simiilasyon evreni adin1 veren J. Baudrillard,
gerceklik olgusunu sorgulamamizi saglamaktadir. Bu baglamda somut anlamda yasami
belirleyen sanayi ve tarim sektorleri degil, hizmet ve iletisim sektorleridir ki bunlarin

iiretimden ¢ok birer yeniden tiretim sektorii olduklarini sdylemek dogrudur.

Simiilasyon evreninde igerisi bosaltilmis bir “kitle” vardir. Toplumsal yerine
toplumsal-6tesi, politika yerine politika-Gtesinden s6z etmek miimkiindiir. Bu sebeple bu
evren i¢i bosaltilmig bir goriinlimler evrenini ifade etmektedir. Bu gdstergeler birer goriiniime
doniigmiislerdir. Yukarida da ifade edildigi iizere bunu saglayan iletisim araglaridir.
Simiilasyon evreninde igerisi bosaltilmis bir “kitle” vardir. Bu baglamda bu evren igi
bosaltilmis bir goriinlimler evrenini ifade etmektedir. Bu gostergeler birer goriiniime
doniismiislerdir. Yukarida da ifade edildigi iizere bunu saglayan iletisim araglaridir. Bir
yeniden Tlretim aract olan televizyon ekrani gostergeleri goriinlime doniistiirmektedir.
Baudrillard 1in ifade ettigi gibi bu tam ekran goriiniimlerin akip gectigi bir saydam yiizeyi
ifade etmektedir; ¢iinkii bu gorlinlimler bir bant araciligiyla ekrana ulagmaktadir. Kitle

iletisim araglar1 sunulan igerikleri anlamsizlastirmaktadir (Adanir, 2017: 32).

Bu evrende bilim ve teknoloji birlesimi ‘gercegi gergekten daha gercek™ duruma
getirmistir. Kisacasi, simiilasyonun tanimina es deger olarak ‘olmayan seyleri varmis gibi

gosteren’ bir evrenin gergekligini yasamaktayiz.

Bu baglamda arastirmada ornek olarak kullanilan "Black Mirror® dizi serisi de tam da
bu noktada teknolojinin ilerleyisiyle beraber yasanan iletisim teknolojilerindeki gelismelerin
insanlig1 nasil etkiledigini gozler Oniine sererek bugiine ve gelece§e ayna tutmaktadir.
Teknolojinin hayatlarimizi nasil ¢evreledigini anlatan dizi ayn1 zamanda teknoloji ile modern
akilsalliga sahip olan bireylerin teknoloji ile bulustugundaki sonuglarini distopik bir dille

ekranlara yansitmistir. Bu nedenle yasadigimiz simiilasyon evrenindeki; birey- gerceklik-
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iletisim iligkilerini anlamak ac¢isindan, ¢alismamiz yararli olacaktir. Ayrica ¢alisma Black
Mirror dizi analizi ¢ergevesinde teknoloji, iletisim, dijital ¢cag ve gozetim ile ilgili galisan
arastirmacilar tarafindan olduk¢a popiiler olan panoptikon kavramina yeni bir bakis ile

bakmalar1 agisindan katki sunacaktir.

Calismanin_kavramsal c¢ercevesini Jean Baudrillard'in simiilasyon kurami literatiir
taramasi ekseninde aktarilacaktir. Bunlar cercevesinde cagin ruhunu yansitan distopik
yansimalar; simiilasyonun farkli bigimlerini izleyiciye aktaran ‘Black Mirror® dizisi bu
cergevede analiz edilerek, sahneler gostergebilimsel alanin metaforik ve metonimik yontemi
ile ¢oziimlenecektir. Arastirma sonucunda ise gelecegin distopyasina ve arastirmanin

problemlerine cevaplar bulunacaktir.

Yeni iletisim Teknolojileri ve Simiilasyon

Medya, denildiginde aklimiza gelen kitle iletisim araglari; gazete, televizyon ve radyo olarak
bilinmektedir. Iletisim teknolojilerinin gelismesiyle medya kavraminin igerisine yeni medya,
sosyal medya, dijital medya gibi birgok kavram girmistir. Kitle iletisim araclar sayisallagsarak
enformasyonun bilgisayarlar tarafindan okunabilir formatina biirinmistiir. Geleneksel
medyanin doniisimi yazilimlar ve yeni uygulamalarla yeni medya araglarin1 tanimamiza ve
kullanmamiza neden olmustur. Bilgisayar teknolojisiyle enformasyonun depolanmasi, iistiin
nitelikli becerilerin kullanilmasi zorunlulugunu ortadan kaldirdig: gibi, enformasyonun her an
erisilebilir olmasini saglamistir. Biiyiik iletisim kuruluslari, enformasyonun depolanmasini ve
dagitilmast islemini ellerinde topladiklarindan dolayr goriintiilerin egemen oldugu bir
enformasyon bombardimani altinda ezilen bir olgu diinyas: yaratilmistir ve yaratilmaktadir
(Tokgoz, 2010: 80). Kitle iletisim araglarinin teknoloji ile birlesimi “Yeni Medya
Teknolojileri” olarak ifade edilmektedir. Yeni medya teknolojileri web 1.0 ile baglayarak web
3.0%a evrilen sayisal veri uygulamalarini icermektedir. Bu kavram geleneksel medyadan farkli

olarak sayisal tabanli, ¢coklu ortam yapisini ifade etmektedir (Binark, 2015: 15).

Iletisim alanindaki tarihsel siire¢ icerisinde onemli rol oynayan déniim noktasi
niteligindeki devrimler su sekildedir; Chirografik devrimi ile yazinin bulunmasi, matbaanin
bulunmasi ile Gutenberg devrimi, telgraf, faks, radyo ve televizyonun bulunmasiyla baslayan
elektrik/elektronik devrim ve internet devrimi olarak ifade edilen gruplandirmalar iletigimin
tarihsel stireciyle ilgili dnemli kirilma noktalarin1 ifade etmektedir. (Baldini, 2006: 5). Bu

gelismelerin yani sira kagit sanayinin gelisimi de bilginin saklanilmasi ve agisindan 6nemli
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bir gelismedir. Genisleyen kitleyle sektor haline doniisen medya, biiyiiyen ekonomiyi tatmin
etmek icin ylksek teknolojilere ihtiyag duydugundan, medya sahipleri her donemde yeni
teknolojiye yatirnm yapmuslardir. (Schudson, 1978: 33-34). Iletisim teknolojilerindeki
gelismeler, haber iiretimindeki yapisal degisikliklerin yaninda yeni bir toplumsal
orgiitlenmenin olusumuna da neden olmustur. Teknolojik gelismeler; haber ve bilgi toplama
yontemlerinden, habere bi¢im verme, yazma, haberin igerigi ve bu igerigi aktarma
yontemlerini de etkilemistir (Yildirim, 2009: 32). Dijital medya bir bagka ifadeyle internet
medyasi olarak da belirtilen bu medya her seyden 6nce bilisim ve enformasyon teknolojilerini

ve internet ag yapisini kullanan bir ortami olusturmaktadir.

“Web 1.0 uygulamalariyla baslayan bu donem internet siteleri ve e-maillerin
yogun kullanimi, Web 2.0 olarak isimlendirilen teknolojik ilerleme, sosyal medya
mecralarinin 6nemli bir asamaya ulasmasii saglarken Web 3.0 ve Web 4.0
uygulamalarma evrilmesinin de yolunu agmustir. igerisinde bulundugumuz bu
iletisim  evreni  sosyal medya kapsaminda degerlendirilmekte ve

tartisilmaktadir”(C1g ve C1g, 2015: 22).

World Wide Web (www) araciligiyla 2005 yilinda hayatlarimiza giren kullanicilarin
icerik olusturabildigi sosyal medya olarak adlandirilan paylasim siteleri Web 2.0 catisi altinda
yer almaktadir. Facebook, Linkedln, Youtube, Wordpress, Twitter gibi sosyal ag siteleri web
2.0 uygulamalarn olarak adlandirilmaktadir (Fuchs, 2015: 94). Teknolojiye vurgu yapan Web
2.0, biitlin sosyal aglar1 i¢ine alan bir semsiye kavram olarak diisiiniilmektedir (Trottier ve
Fuchs, 2015: 6). Bu kirma yap1 insanlarin toplumsal yasamlarini da degistirmeye baslamistir.
Bu kiiltiir eski ve yeni medyanin birlesmesinden dogmustur; ¢ilinkii bu geleneksel ve yeni
medya birbirini besleyerek yeni bir kiiltiirinde dogmasina sebep olmustur. Bu yeni kiiltiiriin
olusmasinin nedeni yeni iletisim teknolojilerinin internet teknolojileriyle de birlesip kolay ve

ulasilabilir olmasidir.

Tablo I’de, Friedman (2008: 4), geleneksel medyanin yeni medyadaki karsiliklarini

tablolagtirmigtir.  Geleneksel = medya  sayisallasarak  yeni  bir  hal  almistir.
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Tablo 1 Geleneksel ve Yeni Medya (Kaynak: Friedman, 2008: 4)

Kitap — E-kitap, Wikiler
Gazetecilik — Bloggerlik

Miizik — Spotify

Gazete , Dergi — Twitter, Ezines
Radio — Podcasts

Televizyon — Web lizerinde tiim boliimlere erisim/ Netflix,

Apple TV

Telefon — VOIP (Dijital telefon, IP iizerinden ses verisi)
Film — Internet {izerinden erisim/ Iplayer uygulamalari
Fotograf — Flickr, Picasa, Instagram

Gazete ilanlar1 — Facebook, Instagram, Adwords reklamlari
Is llanlar1 — Linkedln

Sanat — Web iizerinden sanal miize dolasimi

Geleneksel medyanin sayisallagsmasiyla ilgili bir arastirma haberi yapan Al Jazeera
internet haber gazetesi “2025'te gazetecilik nasil olacak?” baslikli ¢alismasinda medyanin
doniisiimii hakkinda oldukca 6nemli noktalara deginmistir. Hazirlanan rapor da gazetelerin,
okur kaybederek bir¢cok gazetenin 2025 yilinda yayin hayatina sadece dijitalde devam edecegi
belirtmektedir. Bunlarin sonucunda ise dogrulamadan gegirilmeyen verinin bilgi haline
dontstiirilmeden okuyucuya aktarilacagi vurgulanmaktadir. 2025 yilinda ise medya alaninda

calisan uzmanlarin dijitalle baglantili olmas1 gergegi arastirmanin zaruri sonucudur.

Arastirma ayn1 zamanda 2025 yilinda Apple, Google, Facebook, Ali Baba gibi
teknoloji devlerinin {ilke yoneticilerinden ¢ok daha giiglii olacagini agiklamistir. Teknoloji ve
giic arasindaki iliskinin toplum tarafindan fark edilip Gnemsenmesiyle siber gilivenlik
konularinin daha 6nemli olacagi aragtirmanin bir diger sonucudur. Neredeyse yarim milyar
insan uykudan uyandiklar1 andan itibaren zamanlarinin biiyiik bir cogunlugunu Facebook da
gecirmektedirler. Bu zaman diliminde kullanicilar Facebook hesaplariyla kendi kisisel

profillerini olustururken cift yonlii iletisimi de miimkiin kilmaktadir. Bu sosyallesmenin arka
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baglaminda ise tim Ozel verilerini Facebook sirketiyle paylasmaktadir. Bu baglamda Z.
Bauman & D. Lyon, Akiskan Gozetim kitabinda yeni medya teknolojilerinden web 2.0

uygulamasi Facebook hakkinda sunlara deginmistir:

Sosyal aglarin hayatlarimizin  merkezine girmesine saglayan Facebook
kullanicilarinin uyanik olduklari zaman dilimlerinin ¢ogunlugunun bu sanal
ortamda gecirdikleri belirtilmektedir. Facebook un ulasilabilir, oldukca genis, ¢ift
yonlii iletisim ortaminda bu ¢ift yonlii iletisimi miimkiin kilan kolay ve
ulagilabilirlik kullanicilar i¢in ¢ekici gelmektedir. Bu nedenle kullanicilar, 6zel
veya acik mesajlar ve sohbet Ozelligi sayesinde arkadaslariyla ve diger
kullanicilarla iletisim kurabilirken tiim verilerini de Facebook ailesi ile
paylagmaktadir. 2010 yilindan itibaren sirketler de Facebook ailesine dahil olarak
sitket sayfalar1 olusturarak reklamlarini bu ortamdan yayimnlayabilmekte yeni

tiyeler kazanabilmektedir (Bauman & Lyon, 2016: 3).

Bu teknolojinin baslangicimi inceleyecek olursak ingiliz Bilgisayar Bilimci ve eski
CERN c¢alisani, Tim Berners- Lee, 12 Mart 1989°da Diinya Capinda Ag olarak bilinen bir
teklif metni hazirladi (W3, 1990). 1989'da yayinlanan teklif daha etkili bir CERN iletisim
sistemi i¢indi ancak Berners-Lee sonunda bu konseptin diinya genelinde uygulanabilir
oldugunu gordii. Berners-Lee ve Belgikali Bilgisayar Bilimcisi Robert Cailliau 1990°da
baglanti kurmak i¢in ¢esitli tiirlerdeki bilgilere, kullanicinin istedigi yere goz atabilecegi bir
diiglim ag1 olarak erisebilecegi bir koprii metni kullanmay1 6nerdi. Bu yollarla ilk web servisi
tasarlanmis ve yanal olarak World Wide Web olarak sinirlandirilmistir (Choudhury, 2014:
8096). Bu uygulamalar statik bir yapidadir. World Wide Web uygulamalar1 birer veri
merkezleridir. Bilgiler bu veri merkezlerinde depolanir. K&prii Metni Aktarim Protokolii'nii
(HTTP) temel alan World Wide Web uygulamalari, ftp, e-posta, telnet ve diger dagitilmis
uygulamalar gibi daha eski servisleri genisleterek ana bilgi aligverisi platformu haline
gelmistir. Uygulama alanina bagli olarak, Web araglari, tek tek sayfalarin, 6zgiin, sabit Web
sitelerinin veya ¢ok sayida siteden olusan diizenlenmis Web uygulamalarinin kapsamina sahip

olabilir (Afsarmanesh v.d. 1999: 1).

1834 ve devamindaki gelismeler ardindan bir bilgi alan1 olarak 1989' dan bu yana web
alaninda birgok gelisme ve ilerleme yasanmistir.  Bilgisayar Bilimi alaninda ¢alisan,
Choudhury (2014: 4) makalesinde web tabanli uygulamalarin ozelliklerini su sekilde

tablolastirmistir:
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Tablo 2 Web Uygulamalarinin Karsilastirilmasi (Kaynak: Choudhury, 2014: 4)

WEB 1.0 WEB 2.0 WEB 3.0
1996 — 2004 2004 -2016 2016+
Web sayfasi yazim dili Sosyal Web Anlamsal Web

Tim Berners Lee

Tim O’Reilly, Dale
Dougherty

Tim Berners Lee

Sadece Okuma

Okuma + Yazma

Uygulanabilir web

Milyonlarca kullanici

Milyarlarca kullanici

Trilyon kullanici

Ekran sistemi Katilim + Etkilesim Kisi yonetimi

Tek yonlii Cift yonli Cok kullanicilt sanal ortam
Sirketler Halk Kullanici alicisini belirler

Sabit igerik Dinamik igerik Su anda belirli bir tanimi1 yok

Ongorii yapay zeka teknolojileri

(Al ve 3D uygulamalar1)

Kisisel web site

Blog ve sosyal medya profili

SemiBlog, (otomatik veri tiretimi

Haystack (Kisisel bilgi yonetimi)

Mesaj ilani

Topluluk portali

Anlamli topluluklar

Anlamli topluluklar

Cevrimici sosyal ag

Anlamli sosyal iletisim

Katilimcilik ve kullanici etkilesimini destekleyen Web 2.0 uygulamalari, Anlamsal A§ olarak

gecen Semantic Web igerisinde ¢ok daha biiyiik gelismeleri barindirmaktadir.

“Web 3.0 uygulamalari ile cihazlarin birbirleriyle iletisim kurabilmeleri ve ortak

protokoller etrafinda ¢alismalari amaglanmaktadir. Web 1.0 ve Web 2.0 aym

protokoller iizerinden ¢alisirken semantik web farkli protokoller {izerinden

caligmaktadir. Web

1.0 ve Web 2.0 ortamin hipermetinsellik 6zelligi

belirleyiciyken Web 3.0 uygulamalarinda ise kullaniciya ihtiya¢ duyabilecegi

iceriklerin arama motorlarinda arama zorunlulugu duymadan sunulmasi temel

belirleyici 6zelligidir” (Binark, 2015, s. 29).
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Gelecekte bu gelisimler web 4.0 uygulamalar1 ve devami uygulamalar ile devasa bir ag
sistemi modelini ve yapay zeka tekniklerini kullanmaya dogru ilerledigimizin 151811
yansitmaktadir. Calismada gordigiimiiz lizere 1996 yili itibariyle baslayan web 1.0
uygulamalari sosyal aglarin oniinii agmistir ve web 2.0 uygulamalarinin 6niinii acarak sosyal
aglarin dogmasina neden olmustur. Etkilesim ve katilimi igerisinde barindiran sosyal aglar

2004 yilindan itibaren hayatimiza girmistir.

Giiniimiizde biiyiik bir kitlenin sosyal medya hesaplari bulunmakta ve insanlar bu
hesaplar iizerinden sosyalleserek hayatlarini goriiniir kilmaktadir. Milyarlarca kullanicinin
sosyal aglarda yer almasinin en O6nemli etkeni kullanicilarin igeriklerinin kendilerinin
olusturup degistirmesine olanak saglamasidir. Sosyal ag ekosistemini olusturan Facebook,
Twitter ve Linkedin'in yani sira, YouTube ve Flickr gibi igerik saglayabildigimiz bir dizi web
tabanli uygulama genel ag kiiltiiriiniin bir pargasini olusturmustur. Current World Population
(World Meters, 2020), Haziran 2020 verilerine gore Diinya niifusu 7,791,554,186 kisi
bulunmaktadir. Ocak 2020 verilerine gore ise Facebook ta aktif kullanici sayis1 1 Milyar 95

milyon kisiye ulagmistir.
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Tablo 3 2020 itibariyle en ¢ok kullanilan sosyal aglar ve sahiplik yapilar1 (Kaynak: Digitale Genel Bakis 2020
raporundan elde edilen bilgiler, https://datareportal.com/reports/digital-2020-global-digital-overview

Sosyal Medya Araci ve Kurulus
Tarihi

Kullanici Sayisi

Sahiplik Yapis1

Youtube (2005) 2 milyar Google

Facebook (2003) 1 Milyar 95 milyon Mark Zuckerberg
Whatsapp (2010) 2 milyar Mark Zuckerberg
Facebook Messenger (2014) 1 milyar 300 milyon Mark Zuckerberg

WeChat (2011)

1 milyar 15 milyon

Tencent Holdings Limited

Instagram (2010)

928 milyon 500 bin

Mark Zucberberg

QQ (1999) 731 milyon Shenzhen Tencent Computer System
Co., Ltd.

QZONE (2005) 517 milyon Tencent Holdings Limited

TikTok (2016) 800 milyon ByteDance

Sina Weibo (2009) 497 milyon SINA Corporation

Reddit (2005) 430 milyon Steve Huffman, Alexis Ohanian, Aaron
Swartz

Twitter (2006) 339 milyon Omid Kordestani, Jack Dorsey

Douban (2005) 320 milyon Douban Yang Bo

LinkedlIn (2002)

663 milyon 3 bin

Konstantin Guericke, Reid Hoffman,

Jean-Luc Vaillant, Allen Blue, Eric Ly

Baidu Tieba (2003)

1 milyar

Robin Li

Skype (2003)

1 milyar 400 milyon

Priit Kasesalu, Jaan Tallinn, Ahti

Heinla

SnapChat(2011) 381 milyon 5 bin Evan Spiegel, Bobby Murphy ve
Reggie Brown

Viber (2013) 1 milyar 5 milyon Viber Media Inc.

Pinterest (2010) 169 milyon Paul Sciarra, Evan Sharp ve Ben
Silbermann

Line (2011) 194 milyon LINE Corporation (NHN Corporation)
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2019 itibariyle en ¢ok kullanilan sosyal aglar ve sahiplik yapilari tablosu Facebook
kurucusu Mark Zucberberg'in dijital platformlardaki énemli bir giicii oldugunu gosterirken
Cin*'de iiretilen sosyal medya platformlarinin bu giiciin ardindan geldigini gérmemiz
acisindan oldukc¢a Onemlidir. Sosyal aglar siirekli bir gelisim ve doniisiim igerisindedir.
Sinirlarii kestiremedigimiz gelisim siirecinde sosyal aglarin ilerleyisi ve kullanimi toplum
tarafindan daha fazla kullanilmasi dijital bir kiiltiiriin toplumda olusmasina yol agmis bir¢cok
faydasinin yaninda her medya aygiti gibi olumsuz etkilere de yol agmaktadir. Anlik olarak
baska insanlarin hayatina dahil oldugumuz; haberleri takip ettigimiz genel anlamiyla sosyal
bir ag kurdugumuz bu iletisim ortami vazgecilmez konumdadir, bu ortamin pargasi
olmayanlar ise sosyal cevre tarafindan goriinmez durumundadir. Sosyal aglarin toplum
iizerinde yarattig1 kiiltiirii Niedzviechi, dikizleme kiiltiirii olarak belirtir ve sunlar1 ifade eder;
Anlik olarak haberleri Ogrenebildigimiz, arkadaslarimizin nerede ve ne yaptiklarini
gordiigiimiiz, sosyallestigimiz, kendimizi ifade edebilme oOzgiirliigii yakaladigimiz, eylem
yaratabildigimiz sosyal aglar, artik neredeyse vazgegilmezimiz olmustur (Niedzviechi, 2010:
28). Bu nedenle kisilerin temsiliyeti kisisel verileriyle ger¢eklesmektedir. incelenen teknolojik
gelismelerden de yola ¢ikarak teknoloji uygulamalarmin gelisimi veri merkezi sistemiyle
dogru orantilidir. Jean Baudrillard’in iddiasina gore_modernlesmenin {irettigi en Onemli

kavram “gerceklik ilkesidir".

“*Gergeklik ilkesi® (ya da gerceklik) modern toplumlara ait insanin her giin
toplumsal yasam pratiklerinde hissettigi bir tiir duygudan olusmaktadir. Burada
‘sistem” kavrami sozciigiin ger¢cek anlaminda hala modernlesememis toplumlar
acisindan Onemini korumayr siirdiirmektedir. Zira sanayilesmis kapitalizm
asamasindan ge¢gmis modern toplumlarla onlara dykiinen toplumlar arasindaki en
onemli fark birincilerin bir sistem kurmus olmalarina karsin’ digerlerinin bu
sistemi glinlimiizde bile hayata gecirmeyi heniiz basaramamis olmalardir.”

(Adanir, 2017: 133)
Simiilasyon Evreni ve Hipergerceklik

Kiiltiir, modern diinyanin bir sonucudur. Cagdas toplumsal yasam pratiklerinin olusturdugu
kitlesel sosyolojik yap1 kiiltiir olgusunu olusturmustur. Anlamsalligin bosaltildig: bir diinya da
kiiltiir bu anlamsi1zligim anlamindan baska bir sey degildir. (Debord, 2017: 137) Igerisinde

2 Amerika ve Ingiltere tarafindan Cin Telefon Markasi olan HUAWEI ye uygulanan ambargo ile ilgili belgesel
bkz; https://www.bbc.co.uk/iplayer/episode/m0004cgm/panorama-can-we-trust-huawei
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bulundugumuz toplumun anlamini1 bulmamiz yasananlar1 analiz edebilmemiz i¢in bu nihai bir
Oonem tasir. Yasadigimiz ¢agda internet lizerinden yaptigimiz cevrimigi alisverislerden,
aligveris merkezlerine, havaalanlarina girislerden birgok duruma kadar parola girerek kontrol
icerisinde bulunma zorunlulugu tasimaktayiz. Whatsapp konusmalarimiz, Google
aramalarimiz, sosyal medya paylasimlarimiz, begenilerimiz; bunlarin hepsi bizlerin
Ozellestirilmis ihtiyaclar listemizi olusturmaktadir (Bauman & Lyon, 2016: 12). Bu ¢agin ismi

“hipergerceklik cagi”dur.

Cagdas uygar toplumda hi¢ bir sey ashinin kendisi degildir. Anlamlar, iiretilerek
anlamsizlagsmakta ve bir diissellige sahip olmaktadir. Gergeklik belirli modeller {izerinden
iretilmektedir. Bu iiretim ise anlamlar1 simiilasyon veya hipergerceklige gotiirmektedir.
Gergeklik iiretiminde bir gizleme degil de simiile edilme durumu vardir. Bu durum sahip
olunan seye sahip degil -mis’ durumunu ifade eder (Baudrillard, 2003: 220). Simiilasyon
kuram1 igerisinde simiilaklari, simiilasyonu ve simiile etme kavramini barindirmaktadir.
Bunlarin her birinin agiklanmasi oldukca 6nemlidir. Gergek olmayan ancak gerceklikmis gibi
algilanmak istenen goriiniime simiilakr denilmektedir. Simiile etmek ise gercek olmayan bir
seyi gergek olarak sunarak gercegi "-mis’ gibi sunmaya calismaktir; simiilasyon ise kodlar

evrenini isaret eder, gercek programlar araciligiyla sentetik bir sekilde iiretilir.

Dilimize “yalandan yapmak”, “taklidini yapmak”, “benzetmek” ya da “gibi
davranmak” seklinde gecen “simiilasyon”, gercegin Otesinde tiiretilen bir gercegi tanimlar
(Baudrillard, 2011: 1). Simiilasyon her zaman gercekten daha etkilidir. Baudrillard (2014:
87)’a gore: Simiilasyonda, gerceklik ile temsili gercek imgesi arasinda bir tiir kisa devre

olabilir.

Yasadigimiz ¢agda artik simiilasyon yani simiile edilen gerceklikler hakikatin yerini
almistir. Soyle ki simiilasyon gercek ile sahte arasindaki farki yok etmeye caligsmaktadir.
Insanlara gerceklere benzettikleri simiilasyonlar sunarak hakikatin yoniinii degistirmislerdir.
Yine bu cagin dayanaklar1 ROnesans zamanina kadar uzanmaktadir. Simiilasyon kurami
iizerinde calisan Bauldrillard, bu toplumlarda yasayan kitleleri buharlasan sessiz yiginlara
benzetmektedir. Kitleler uyusturularak simiilaklarin farkina varamamaktadir (Baudrillard,
2016, s.22). Her seyin orijinaline benzetildigi simiilasyon evreninde gerceklikten ziyade
hipergerceklikten bahsetmemiz gerekmektedir. Metafizik ¢ag1 yeryiiziindeki giindelik hayat
pratiklerinin uzaysal bir anlam kazanmasiyla hipergercek boyuta evrilmistir. (Baudrillard,

2016: 133).
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Hipergergeklik, hipergercekeilik ve hiperrasyonalizim, gibi terimler tam da bu
toplumsal asamada Baudrillard tarafindan ortaya atilmis olan terim ya da kavramlardir
(Adanir, 2017: 138). Baudrillard'in diisiincelerinden yola ¢ikarak bu kavramlar "Gergeklik’
ilkesiyle "Kapital® tarafindan yasama gecirilmistir. Adanir, Marksist anlamin yitimine iliskin

sunlar1 aktarmistir;

“Kapital zaman i¢inde Marksist, diisiincenin iirettigi emek, tiretim, 6zgiirlik ve
benzeri ¢esitli insan1 degerlerin hakliligin1 kabul etmis (ya da etmek durumunda
kalmistir) ve zaman iginde bunlar giindelik yasama ait antropolojik verilere
doniigsmiislerdir yani Marksist anlamlarini yitirerek herkes tarafindan kabul edilen
ve herkes icin (Ozellikle de gen kusaklari agisindan) gecerli olan degerlere

dontismislerdir” (Adanir, 2017: 139).

Yani Marx'1n sundugu emekg¢inin insanca yasama kavusmasi gibi arzular, Kapital tarafindan
ele gecirilirken ayn1 zamanda bir iktidar simiilasyonu da saglanmigtir. Adanir, Hipergercek
kavraminin 1970 donemlerinde ortaya c¢iktigini belirtir. Boylece her sey bir arada ama bir
arada islevsizligiyle karsimiza c¢ikmistir; soyle ki ekonomi dahi rasyonel aklin
egemenliginden hiper-gergek evrenin bir pargasi haline doniigmiistiir. Bu bir postmodern
diinya yanilsamasidir.  Urettigi hakikatler ile gercek artik hipergerceklik yapisina
doniigmiistiir. Baudriallard, tam bu agidan simiilasyon evreni diyerek ¢alistigi kurami biiyiik
bir gergeveye alarak isimlestirmistir. Ve hipergergeklik otoritenin kontroliinde sekillenen
medya araglariyla adeta bir sahne gorevi gormektedir. Bu baglamda Iletisim Bilimci
McLuhan'in ifade ettigZi ‘mesaj, iletisim aracinin kendisidir.” sdylemi boylece
buharlasmaktadir; ¢linkii simiilasyon evreninde mesaj, iletisim araci1 ve gergeklik ayni anda
iretilip etki yaratmaktadir. Hiperger¢eklik durumunu, hakikatin simiilasyonu olarak belirten

Bauderillard, bu durumu hepimizin canli canli anlamini yitirmesi olarak belirtir. (Adanir, 2017:
23).

Gergekligini yitirmis bu evrende simiilaklar gercekligin yerini almistir. Disneyland
gibi yaratilan diigsel evren; bir ger¢egi yaratan simiilaklara en 1iyi Ornek olarak
gosterilmektedir. “Bat1 uygarligi ‘simgesel’ yani icerik, ideolojik, politik, felsefi, kiiltiirel
diizeyde bir model olma 6zelligini anlamin yitirmistir. Buna karsin, ‘maddi’ anlamda sahip
olduklarin1 yitirmemek amaciyla bu bitmisligi yadsimaya daha dogrusu gizlemeye gayret
etmektedir. Simiilasyon evreni, iste bu bitmisligin gizlenmeye ¢alisildig1 evrenin kendisidir

(Adanir, 2017: 27). Bu bakis agisiyla diisiindiiglimiizde bati uygarhigr ‘uygarlik’ taniminin
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bitisini gdstermemek icin bu evreni yaratmistir. Goriiniirde sergiledigi ile simiilaklarin

ardindaki gerceklik oldukega farklidir.

Adanir (2017: 27)'a gore, olmayan bir seyi var olarak gostermek olarak tanimlanan
simiilasyon kavrami aslinda gercegin tiim goOstergelerine sahiptir ancak bu gostergeler
islenmis bir gergeklik sunar. Bu nedendendir ki gerceklik, gercegin kendisine ait degildir.
Simiilasyon ve simulaklar kavrami ¢ogu kisinin aklinda teknoloji ile iliskilendirilmektedir.
Bunun nedeni simiilasyon teknikleri ile simiilasyon teknolojileri iiretilmektedir: ¢iinki
yasadigimiz toplumda artik yasama; sanayi ve tarim is alanlari degil iletisim ve hizmet is
boliimleri egemendir ve bunlara yeniden iiretim araglar1 demek oldukc¢a dogru bir ifade
olacaktir. Bu baglamda simiilasyon teknolojileri ile ugus bombalama simiilasyon teknikleri,
deprem simiilatorleri, simiilasyon oyunlari, araba simiilasyonlar1 gibi bir ¢ok simiilasyon
ornekleriyle karsilagilmaktadir. Bu gergegin yerini alan simiilaklar biitiiniine realite ve
realitenin egemen oldugu bir diinyada gecerli olan ‘iliizyonlar’ dememiz miimkiindiir.” Kitle
iletisim araclari; yasadigimiz toplumda yeniden iiretim araglari olan iletisim ve teknolojinin
diisiinsel hatlarin1 6zetlemektedir; Ornegin; televizyon ekranina yansitilan goriintiiler bir
anlam igeriyormus gibi goziikse de aslinda gergekte hi¢ bir anlam ifade etmemektedir. Bir
Savag gorintiisii ile deterjan reklami ayni duygusal ve diisselligi tasimaktadir ikisi de
ekranlarda esanlama sahip islenmis goriintiilerdir. Bu goriintiiler sistemin tasiyiciligini ve

kaliciligini tasimaktadir (Adanir, 2017: 33).

Ifade edilenler ekseninde; simiilasyon evreninde bulunan gercek nesneler bir bakima
cansiz konuma diismektedir, bu cansizlik ise simiilaklar ile harekete gecirilmektedir. Akiskan
modern toplumda yasayan gercgeklik, kendini iliizyonlar ile var ederek ve belirli kodlar

cercevesinde sekillendirip yerini toplumsalin sivilagmasina birakmaktadir.

Cagimizin temel hastaligi, gerg¢egin lretimidir. Giinlimiizde artik herkes bir liretim
icerisindedir. Postmodernitenin en etkili girisim araglarindan biri olarak karsimizda duran
simiilasyon, toplumsal kimligin ve Kkitlelerin olusumda 6nemli bir rol istlenmektedir. Bu
roliin bir tarafinda, simiilakrlarla iiretilen sanal realite veya yapay gergeklik yer alirken bir
yanin da ise yanilsamaya kapilan bireyden bahsetmek miimkiindiir (Kaya, 2018: 322).
Baudrillard, giinlimiizde gercegin artitk donduruldugunu ve bunun teknoloji tarafindan
tiretildigini ifade eder; ¢linkii igerisinde bulundugumuz ¢ag, gercegi sonsuz sayida tekrardan
tiretmektedir. Bu sonsuz sayida iiretim gercekligin islenebilir olmasini saglarken gercekligin

anlamim1 da kaybetmesine neden olmaktadir. Metafizik iiretimden hiper iiretime gecen
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islenebilir gerceklik sentetik yapilardan beslenmektedir. Ornegin; Nazi soykirimimi anlatan
“Holocauste” filmi bir katliamin unutulmamasi toplumsal bellegin farkindaligi i¢in 6nemlidir;
clinkii tarihsel bir olay1r unutmak bir toplumun varhiiyla ilgili en az olaymn kendisi kadar
onemlidir. Bizler ge¢cmis zamana tarih ile taniklik ederiz, diistiniiriin belirttigi gibi unutulmasi
istenen tarihsel olaylar da hakikati gizleyip islenmis bir gergeklik ile tarihe sunulmaktadir.
Kuramci bu sunumun da yapay bir bellek insa edilerek toplumsal bellek olusturulmasi i¢in
yapildigini ifade eder; ¢iinkii bu evren bir islenebilir ger¢eklik evrenidir. Soguk bir iletisim
araci olan televizyon, her tiirlii tarihsel, diislinsel olaya son verirken algiy1 degistirmek i¢in
gercek bir ¢oziim icermektedir; ¢linkii televizyon ekrani1 sadece o ana odaklanmamizi o ani
diistinmemizi saglamaktadir. Yahudi katliaminda da kitleler kitle iletisim araglariyla yok
edilmistir. Burada bir parantez agmak gerekirse sunu soyleyebiliriz ki televizyon unutma

olayinda bir simiilasyon olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Baudrillard, 2016: 77).

“Simiilasyon” evreninde gergek ile hakikatin i¢ ige gectigi ikisinin de yeniden insa ve
tiretiminden s6z etmek miimkiindiir. Bu noktada gozetim ve panoptikon iligkisini simiilasyon
kavramui perspektifinden ve geldigimiz ¢ag ile baglantisini irdeledigimizde gézetimin panoptik

tersi bir diizeyden ¢ok daha fazlasi oldugunu gérmekteyiz

Panoptikon bir diizeyde gozetimin nasil isledigini inceleyen bir teori, baska bir
diizeyde gozetimi, modernite seriiveninin i¢ine yerlestirilmekte kullanilan bir
aragtir. Ne var ki gozetim c¢alismalarina, biraz zaman harcamis olanlar i¢in
panoptikondan sz edilmesi teorinin siirekli 1sitilip sunulmasini ifade eder. Bu
yiizden de kavrami galismalariyla genisleten teorisyenler tarafindan elektronik
panoptikon ve siiperpanoptikon gibi modellerin yani sira sinoptikon ve
polioptikon gibi ¢esitlemelerle karsilasmaktayiz. Bu sebeple panoptik imgelerin
kullanighgmin bugiine hem tarihsel hem de mantiksal bir sinir1 oldugunu

gormekteyiz ( Baumann & Lyon, 2016: 67).

Zamanin giincelligi nedeninin de etkisi oldugunu diisiinerek panoptikonun otesinin
tartigilmas1  gerektigi Dbilinciyle kuskusuz Foucault'un panoptikonun belirli agilardan
modernitenin aynasi oldugunu gosterdigi onemli tespitlerinin oldugu yadsinamaz bir gerceklik
tasimaktadir. Bu nedenle Baudrillard "in ifade ettigi gibi islenmis gerceklik, hakikat
simiilaklar1 dogurmustur. Bu da kurulu diizen yani sistem sorunsalidir. Bu nedenle
Baudrillard, Foucault'nun tarihsel yapiyi, gelisimi géz onilinde bulundurmadigini ifade eder;

clinkii Baudrillard, Foucault’'nun gelistirdigi metaforun bir gerceklik evrenine degil de
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simiilasyon evrenine ait oldugunu One silirer (Adanir, 2014: 2). Konuyla ilgili Disiiniir,
Simiilasyon ve Simiilaklar kitabinda panoptigin sonunu Amerikan Televizyonunda yayimlanan
Loud ailesinin ekranlara yansitilist ile somutlastirmistir. Bu aileyle yedi ay boyunca
strdiiriilen ¢ekimler sonucu elde edilen film c¢alismasi ailenin kamera yokmus gibi evin
icerisinde yasamasmi gozetimi kendi igerisinde ifsa etmesini Orneklendirmektedir.
Baudrillard, yirmi milyon seyirciyi bastan ¢ikaran seyin bu paradoksol oldugunu ve programi
izleyenlerin ‘rontgencilik® yaparak alacaklar1 zevkten ¢ok daha fazlasini aldiklarini belirtir
(Baudrillard, 2016: 50). Burada televizyonun sundugu hakikatten ziyade gercek veya
hipergercek estetigin sundugu bir {rpertiyi gérmekteyiz ve bu iirperti ayni zamanda
‘rontgencilik’ olarak ifade edilen bir hazzi da seyirciye aktarmaktadir. Bu iirperti seyircinin
filmi izlemesini saglamaktadir; cilinkii aile tam da bunlarla donanimlanmis rontgencilik
hazzin1t uyandiracak figiirlere aittir. Gergekte Loud'larla ilgili hakikat, televizyonun

hakikatidir. Hakikat ise televizyonun kendisidir.

Literatiire bu bakis acisim1 kazandiran Diisiiniir, bu nedenle panoptik sistemin sona
erdigini savunur; ¢iinkii artik panoptik gozetleme sisteminden etkin ve edilgen yapilardan

arindirilmig bir caydirma sistemine gegilmistir.
Arastirmanin Yontemi

Calismada, Black Mirror isimli dizinin “The Entrie History of You”, “Be Right
Back”,“Nosedive” boliimleri seg¢ilmistir. Dizinin ilk iki sezonu 3 boliim; iiglincii sezonu 6
boliim, dordiincii sezonu ise 6 boliimden olusmaktadir. Ayrica ikinci sezonun ek bir 6zel
boliimii vardir. Dizinin her bir boliimii asgari 40 dakika ile en fazla 60 dakika arasinda
degismektedir. Her boliimde anlati, karakterler ve dykiiler birbirinden farkli olup ortak olan
tek sey temadir. Calismamizda birinci sezondan {igiincii, ikinci sezondan birinci ve {igiincii
sezondan birinci boliim secilmistir. Bu bdliimlerin secilme nedeni ise simiilasyon evreninde

gercekligin sonsuz sayida tiretilmesini gostermesidir.

Dizi ¢oziimlenirken metaforik ve metonomik yontem okumasiyla gdstergebilimsel
analiz kullanilacaktir. Dizinin ¢dziimlemesinin anlagilmasi i¢in ise gostergebilimsel yontemin
anlasilmasi olduk¢a 6nem arz etmektedir. Dilimizde 6zellikle dilbilim (Fransizca linguistique)
sozcugii temel alinarak iiretilmis olan gostergebilim (Fransizca semiotique ya da semiologie)
terimi ilk bakista "gostergeleri inceleyen bilim dali" ya da "gostergelerin bilimsel incelemesi"
olarak tanimlanmaktadir (Rifat, 2009: 11). Gostergebilim isaret bilimi olarak karsimiza

cikmaktadir. Gostergebilim genel olarak bir aracin isaret sistemi olarak incelenmesi diye
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tanimlanmaktadir. Gostergebilim kelimeleri, miizigi, giysiyi, imajlari, reklam panosu gibi
bir¢ok alani incelemektedir. Gostergebilim Oncelikle anlamin nasil ve ne sekilde yaratildigina
bakmaktadir (Erdogan, 2011: 228). Gostergebilim kavrami mesaj yaratan ve mesaj olusturan
her araci incelemektedir. S6z veya nesne icinde bir mesaj ve anlamlandirma barindirmaktadir.
Gostergebilim, diller, diizgiiler ve belirtiler gibi gosterge dizilerini inceleyen bilim olarak
tanimlanmaktadir.  Dil,  gostergebilimsel  konularmmin  boliimiinii  olusturmaktadir.
Gostergebilim igerisinde dilin 6nemli bir yeri oldugunu belirtilmektedir. Bu da
gostergebilimin ‘dilsel olmayan gostergelerin incelenmesi’ anlamina geldigi belirtilmektedir

(Pierre, 1994: 17).

Saussure'un iizerinde calistigi seviye anlamlandirmanin birinci seviyesi, olarak
bilinmektedir. Anlamlandirma seviyesi gostergenin gostereni ve gosterileni arasindaki bagi ve
gostergenin dissal gergeklikteki iligkisini tasvir etmektedir. Barthes tarafinda duzanlam olarak
ifade edilen bu iliski gostergenin anlamsal boyutuna gonderme yapmaktadir. Ornegin; sokak
manzarasi fotografi belirli bir sokag1 gosterir. Sokak s6zciigii binalar arasinda uzanan bir gehir
yolunu yansitmaktadir; ancak ayni sokak farkli bicim ve perspektiflerle cekilerek farkl

anlamlar ifade edebilir. (Fiske, 2003: 116).

Gostergebilim arastirmalar1 alt anlamlari, ima edilenleri ideolojileri, degerleri ve
kiiltiiri okumaya yardim ederken; herhangi bir ileti veya mesaj yaratim ve
kodlama siirecinde de bilingli ve dogru gosterge kullanimini saglamaktadir.
Gostergebilimle ilgilenmek demek, insan ve kiiltiirle ilgilenmek demektir.
Gostergeleri anlamlandirmanin en iyi yolu onlar1 analiz etmektir; bdylece onun
olumsuz etkilerinden korunurken, bilingli bireyler ve hatta tiketiciler de
olunmaktadir. Bunu iinli diisiiniir Mevlana’nin su gilizel sozli agiklamaktadir:
“Sen ne soylersen sdyle, karsindakinin anladig1 kadardir.” (Parsa ve Olgundeniz,

2014: 15)

Gostergeleri ¢oziimlerken basvurdugumuz metonomik ve metoforik anlamlandirma
yontemleri iki sey arasinda kurulan benzerlikler ile yapilmaktadir. Bu anlamlandirma
yonteminde bilinmeyenler bilinenler ile aktarilmaktadir. Bir bagka ifade ile metonomi bir
parcanin biitiiniinii temsil eder ve gercekligi aktarmak icin biitlinden bir kisim segilir. Bu
sebeple gergcegin temsili i¢in metonomik ifade zaruridir (Kaya, 2017: 120). Calismamizda da

metonomik ve metoforik bir analiz yani diizanlam ile neyin anlamlandirildigi metoforik
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baglamda; metonomik baglamda ise yan anlam ile nasil anlamdirildig1 dizi béliimlerinde

incelenecektir.

“The Entrie History of You” Boliimiiniin Gostergebilimsel Yontem Okumasi ile

Coziimlenmesi

Resim 1 Sahne 1 Siyah Ayna'da yinelenen Resim 2 Sahne 2 Siyah aynadaki kirik ekran

yiikleme simgesi

Dizinin her boliimii sahne 1'de yer alan goriintii ile baslamaktadir. Bu kirilmis cam
sesi izlenimi veren sahne 1 goriintiisiinde ayni1 zamanda kirtlmis cam sesi de kullanilmaktadir.
Bunun nedenini dizinin yapimcilar: Charlie Brooker ve Annabel Jones (The Guardian, 2018)
su sekilde Ozetlemistir: “Dizi teknoloji ve insan psikolojisinin birlesiminin yan etkilerini
gostermek istemektedir. Bu nedenle bu cam kirilmas1 ve cam sesi metonomik bir anlatim

diizleminde teknolojinin bir kiritlimini anlatmaktadir.”

Siyah Ayna'da, ekranin sik¢a parcalanmasi (bkz. Sahne 2), ylikleme sembolleri (bkz.
Sahne 1), ekran ve ayna birlesimi ile birlikte televizyon ve giinliik yasam arasindaki sinirlari
test etmek i¢in c¢aligmasi metonimik bir anlatimdir. Hipergergeklik durumunu hakikatin
simiilasyonu olarak belirten Bauldrillard'in tanima paralel olarak bu dizide teknolojiye
yonelttigi elestirel bakisini her boliimde sahnel deki goriintii ile yoneltmistir. Bu nedenle
goriintiideki metonomik yapr hipergerceklik ile baglantihidir. Bireyin pargalanmasi
metonomik anlatim boyutu cam ile gosterilmistir. Dizinin ismi de bu bakis acisiyla
belirlenmistir. Black Mirror'da izleyicinin kelimenin tam anlamiyla “ekranin i¢cinde” 6ldiigii
ve ekranin her siyah kararmasi durumunda kasithh olarak bir ayna olarak tasarlandigi
goriilmektedir. Siyah Ayna'da, ekranin sik¢a pargalanmasi, ylikleme sembolleri, ekran ve ayna
birlesimi ile birlikte televizyon ve giinliik yasam arasindaki sinirlar1 gostermek icin kamera

araciligiyla ekrana aktarilmistir.
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Resim 4 Sahne 4. Gece sonunda evde eski cinsellik goriintiilerini izleyerek cinsellik yagamalari

Sahne 3° de gece yasananlarin tekrardan grain teknolojisi araciligiyla izlenmesi
metaforik olarak sunulurken metonomik anlamda hakikatin simiilasyona doniistiigiinii
aktarmaktadir. Insanlarm sag kulaklarina yerlestirilen bu ¢ip hayatlarmin tim anini kayit
altinda tutmalarini, istedikleri zaman gdzden gecirmelerini, tarayabilmelerini saglayarak bu
yapay mini sabit diske otomatik olarak kaydetmektedir. Baudrillard'in "Foucault'u Unutmak’
kitabinda ifade ettigi gibi artik panoptik gozetleme sisteminden etkin ve edilgen yapilardan
arindirilmis bir caydirma sistemine gegilmistir. Bireyler artik bir gézetime bagli kalmaksizin
kendileri bir panoptikon yaratmig ve bu panoptikonu agik hale getirmistir. Goriintiileri,

gecmisleri bagkalariyla da paylasabilir durumdadir.

Bu bolimiin  konusu; teknolojinin agk iliskileri iizerinde nasil biiyiik etkisi
olabilecegini, kiskanclik duygusunu metafor olarak gostererek metonomik anlamda
teknolojik, distopik simiilasyonu goézler Oniine sermektedir. Sahne 4. ise bize modern
diinyanin yansimasinin bireyin psikolojik durumunun teknoloji ile birlesmesinden dogan
simiilaklar ile g¢evrili hakikatini yansitmaktadir. Gozlerindeki grain teknolojisinin metafor
olarak kullanildig1 sahnede bireyin ask, sevgi, cinsellik duygularina karsi yasadigi

yabancilasma da gozler oniine serilmistir. Bu sahneyi bir illiizyon olarak degerlendirmemiz
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kuskusuz yerinde olacaktir. Bu diissel evren hipergerceklik tanimindaki Disneyland

orneginden ¢ok daha fazlasi olarak karsimiza ¢ikmistir.

Resim 5 Sahne 5 Sevisme sahnesinin ardindan Liam, esinin arkadas toplantisinda Jonas ile konusmalarini
tekrardan izlemesi

Resim 6 Sahne 6 Hafizanin ekrana yansitilmasi

Liam, implanti1 sayesinde yani grain teknolojisiyle esinin gergekliginin pesine
dismiistiir ve kiskanglik metoforu ile agiklanan bu bdliim illiizyon iiretimini, metonomik
yorumlamada isaret etmektedir. Liam i gercegi algilama bi¢imi farklidir ve zaman1 geriye
sararak bunun pesine diiser. Bu iliizyonun gergekligini bulabilmek i¢in de diger karakterlerin
gercekliginin zaman ¢izelgesinin pesine diiser. Bauldrillard, penceresinden bir bakis ile bu
bolimii inceledigimizde modern diinya insanin yasadigi simiilasyon evreninin;
toplumsallagsmanin igerisinde yer alan, bireyin duygulart ile teknolojinin birlesmesinden

ortaya ¢ikan biiyiik etkiyi gormekteyiz.
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Resim 7 Sahne 8 Fi'nin zaman kumandasinin Liam tarafindan alinarak izlenmesi

Bu sahnede bir yiizlesme gerceklesir ve Liam, esinin zaman kumandasini alarak
hafizasina yolculuk eder. Gegmis, hafiza ve teknoloji metaforu ¢ergevesinde bu boliim bize
metonomik anlamda ekran baglaminda diislinlirsek Bauldrillard'in ifade ettigi gibi hakikat
televizyonun kendisidir, panoptik sistem sona ermistir. Televizyon hakikati gérebilen yegane
goz olmaktan c¢ikmistir. Burada da bir ekran s6z konusudur ve bu tam ekranda kisiler
birbirlerine karsi bir gozalti uygulamaktadir (Baudrillard, 2016, s. 51). Liam, burada esini
gozaltina almistir. Hasarli bir bellegin teknolojiyle bulusmasi bir ailenin kirilma noktasini

olusturmustur.

Resim 8 Sahne 9 Liam'in boynundaki implanti ¢ikarmasi

Resim 9 Sahne 10 Implanttan Kurtulan Liam'in Aynada Kendine Olan Bakis1
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Bu hasarli ve islenmis gergeklige sahip bireyin psikolojik noksanliklarinin teknoloji ile
birlesimi manevi degerlerinin yitimine yol agmistir. Liam'1n aynada kendine olan donuk bakis
metaforu, metonomik anlamda kurtuldugu hafiza yiikiiniin arzularinin sonucunu yalnizlig ile
noktalamasiyla sonuclanmustir. Iletisim teknolojileri arzularimizi ele gegirmektedir
(Baudriallard, 2016, s. 36). Genel olarak Liam'in kendi i¢inde kurdugu bu baski metonomik
olarak gergekligi Ogrenme arzusudur. Bunun sonucu ise Liam'm yalmzhg olarak
aktarilmistir. Bolimiin temel konusu olan grain teknolojisiyle ilgili sunlar1 da belirtmek
oldukea iyi olacaktir. Universitat Abat Oliba CEU da aragtirmalarini yiiriiten Professor Jorge
Martinez Lucena g¢alismasinda ‘grain teknolojisine sahip miyiz?" sorusunu sorarak grain

teknolojisinin igerisine dahil olan teknolojileri aktararak sunlara deginmistir;

Resim 10 Google Glass®

e Google Glasses? ( Bugiinden daha fazla kullanim)

e Smart-phones? (Selfiler ve hayatimizin anlarini ¢ekmek i¢in olugan diirtii)
e Social Networks? (Tarihsel Profil)

e Reality Tv? ( izlemek icin irrasyonel diirtii)

Her durumda, bizi 6lgmeye devam eden bircok teknolojiyi kullaniyoruz. Baudriallard,
modern diinya insanin igerisinde yasadigi simiilasyon evreninde islenmis gercekligin de

Otesine gectiginin asikar kaniti olarak hipergerceklik boyutunu gérmemizi saglamistir.

82012 yilinda Google’1n ¢gikardig1 Google Glass, gozlerle dokunmatik alani iizerinde kontrol edilen bir akilli
bilgisayardir.
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Boliim, kodlar esliginde insan bedeninin yeniden iiretimini distopik bir Oykiiyle
gorsellestirmistir. Bugiin artik gostergelerin sessizligi makineler tarafindan programlanmis
kaliplar bedenlerimizin icerisine yerlestirilmektedir. Gostergelerin sessizligi bu nedenle artik
sona ermistir. (Baudrillard, 2016, s.100) Onceki béliim olan " The Entrie History of You' e
benzer melankolik bir hikaye olarak karsimiza c¢ikan boliim bazi elestirmenler tarafindan
Black Mirror'i en iyi boliimii oldugu belirtilmektedir. Boliimde gercek hayattaki yapay zeka

tiriinlerinden; Luka Chatbot’, Siri den esinlenildigini de gérmekteyiz.

Resim 11 Sahne 11 Martha'nin sentetik esiyle yasadigi ‘yapay gergeklik’'

Resim 12 Sahne 12 Martha'nin olusturulan sentetik bedene dokunma istegi

Boliimde, Martha'nin da yasadig1 yapay gerceklik karsisinda esinin 6lmedigini diisiinerek
yasadigr illiizyon onu daha da biiyiik bir yalmizliga gotiirmistiir. Yakinlartyla goriigmek
istemeyen Martha'nin bu sevgi metaforuyla metonomik anlamda post-modern diinya
insaninin yasadigi iliski diizleminde bireylerin kendi baslarina var olmanin zorlugunun kaniti
oldugunu da gérmemiz miimkiin. Martha, dizi boyunca daha da biiyiik bir acinin igerisinde
yasamaya devam eder; ¢linkii karsisinda duygularindan yoksun, tamamen bir robot yer

almaktadir.
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Resim 13 Sahne 13 Yapay Ash'in Sentetik Viicudu Resim 14 Sahne 14 Martha ve Yapay Ash

Kodun kara kutusuyla gostergeler hareketli duruma getirilerek kisisellestirilebilmektedir. Bu
boliim, tam olarak bunu anlatmaktadir. Bulgularimizdan elde ettigimiz sonuclar bize
gercekligin metafizik boyutuna gectigini simiilasyon diinyasinda her seyin bir ikizinin
yapildigin1 gostermistir. Mutluluk arayisini, antropolojik taleplerini tiiketici faaliyetlerine
doniistiirme egiliminde olan post-modern birey yine burada metonomik anlamda sevgi,
iligkiler, arkadaslik, insan sicakliini sosyal aglarda ve diger teknolojik kaynaklar ile bir yerde

gorliniir olma hissi arayisindadir. Bu nedenle artik bir panoptikona gerek kalmamustir.

Hi Martha.

\s that you?

Resim 15 Sahne 15. Yapay insan yaratan sistem {izerinden ilk konusmalar1

Acisimi gecirmesi i¢in kendini yapay gerceklige kaptiran bagkahramanin bir simiilasyonun
icinde olusu, konusmalar1 normallestirilerek izleyiciye yansitilmistir. Metonomik Sl¢iide bu
sunug, teknolojinin varolussal sorunlarimizi ¢oziiyor mu? Cozecek mi? sorusunu akla
getirmektedir. Belki de teknoloji, antropolojik sorularin cevaplarini aramak i¢in bir aragtan
bagka bir sey degildir, ama belli ki bir cevap degildir. Modernite taraftarlar1 yani ilerleme
efsanesine inananlar i¢in ise bilim ve teknolojinin mutlulugumuzun dogal tasiyicilart oldugu
diisiiniilmektedir. Boliimde mutluluk bir iliizyon metaforu verilirken metonomik anlamda

teknolojinin  duygularla birlesiminden dogan bir gelecek distopyast aktarilmistir.
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“Nosedive” Boliimiiniin Gostergebilimsel Yontem Okumasi ile Coziimlenmesi

Nosedive boliimii; fotograf paylasarak begeni, yorum alabildigimiz sosyal medya araglari
gibi, bir sistemin puanlama derecesine bagli olan iist bir teknolojik yapilanmay1 anlatan bir
ara¢ tlzerinden aktarilmaktadir. Burada aktarilan flitiiristik teknolojiye Uber, Yelp ve

Instagramin ortak birlesmesiyle dogan bir teknolojik {iriin diyebiliriz.

Resim 16 Sahne 16. Aynada Giiliimseyerek Puanini Artiran Lacie

Resimden goriildiigii iizere bolimiin baslangicinda Lacie'nin puani 4.2 olarak
gosterilmigtir. Sabah dus sonrast ayna karsisinda yaptigi hareket durumlartyla puanin etkisi
bir metafor olarak karsimiza ¢ikarken metonomik anlamda kullandigi teknolojik aletin

duygularini bireysel icsellikten ¢ikararak bir arac olarak kullanilmasidir.

Resim 17 Sahne 17 Bu teknolojiyi kullananlarin sahip olduklari gz implantlart
Inceledigimiz *Senin Biitiin Hikayen® béliimiinde oldugu gibi bu béliimde de bir géz implantt
ile teknolojinin ¢alistig1 goriilmektedir. Metonomik anlamda su anda ki teknolojilerin gelisimi
ile g6z implantlar1 ile kullanilabilecegi sosyal medyanin gelecegi bazinda da diisiiniilmesi
gereken bir nokta saglamaktadir. Google gozliik'iin tiretimi ile de bu olasiligin ylizdesi

gittik¢e artmasi olas1 bir durumdur.
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Resim 18 Sahne 18 Puanlama Sistemi

Modern toplumlarda insanlar belirli kaliplara gére ayrilmaktadir. Ornegin; taktigi canta,
giydigi ayakkabi gibi; dizide ise bu durum teknoloji metaforu iizerinden anlatilmigtir. Sahne
3'deki puanlama sistemi ile insanlar davraniglarint bu aygit ile kontrol ederek
sekillendirmektedir. Bu durum ile duygularin simiilasyonunu ve yapayligini da gozler dniine
sermektedir. 4.2 puani ile insanlarin goziinde iyi bir konumdayken ‘giivenilir'; 1.3 ile ise
‘giivenilir olmayan, slipheli® izlenimi yaratilmaktadir. Bolimde de gérmiis oldugumuz gibi
bagkarakter 4.2°'lik puanini yiikseltmek i¢in ugrasirken daha da dibe ¢okiisii metaforik
anlamda izleyiciye aktarilmistir. Yasadigimiz ¢agda artik simiilasyon yani simiile edilen
gergeklikler hakikatin yerini almistir. Soyle ki, simiilasyon gergek ile sahte arasindaki farki
yok etmeye c¢aligmaktadir. Bu ylizyillda yasayan bireyler tam da bagkarakterin igerisinde
bulundugu ortamda goérdiigiimiiz gibi insanlar da kendi ormanlarina kapatilmistir. (Adanir,
2016, s.22) Adanir'in bahsettigi gibi bu modern diinya insan1 yansimalaridir teknoloji ile
birlesen bireyin sonuglari bu sekilde gelismektedir. Dizide tam olarak insanlara bunu

gostermek istemisgtir.

Resim 19 Sahne 19 Giindelik rutinlerini siirdiiriirken telefona bakilmasi
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Resim 20 Sahne 20 Spor yaparken telefona bakilmasi

Resim 21 Sahne 24 Toplu alanlarda bireylerin telefonlarina bakmasi

Siirekli telefona bakma bir metafor olarak verilirken metonomik anlamda aslinda bu giiniimiiz
toplumu acisindan da bir elestiri niteligi tasimaktadir. Kendini bu araglar ile var eden birey,
yasaminin her alaninda onunla biitiinlesmistir. Insanlar kimliklerini dahi birbirlerine kars1 bu
araglar cergevesinde belirlemektedir. Modern diinya yalnizlarinin en yakin arkadasi
durumundaki bu aygitlar toplumsal olarak 6nemli hasarlara yol agmaktadir. Toplumsallasma,
gittikge bu yone dogru adapte olmus bulunmaktadir. Bunu bir moda akimi olarak da
degerlendirmemiz gerekirse: Bugiin Instagram i¢in ne yaptin? algis1 “Moda diye ifade edilen
tiikketim kitlesinde farkli bir model segerken tiiketici algisinda toplumda yalniz kalma duygusu
olugsmamaktadir; ¢linkii "Tiiketici Pazar® bunu tiikketim pazarina sundugunda topluma kabul

ettirmistir. (Mangan, 2017, s. 17)
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Resim 22 Sahne 25 Dizinin baglangicinda ve sonunda Lacie

Burada iki durumun birlestirilmesinin sebebi aslinda bireyin duygularindaki oynayisinin,
yapayliginin gosterilmesidir. Her iki durumda da birey iyi oldugunu gostermeye giiliictikleri
ile puan toplamaya ¢alismaktadir. Bu puan almak i¢in olusturdugu sahte davranislarin birer
gostergesidir. Burada giiliimsemeyi birer metafor araci olarak gormekteyiz. Bedenler

gosterinin tamamen birer pargasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Resim 23 Sahne 26. Lacie'nin gz implantlarinin ¢ikartilip hapishaneye kapatilist

Lacie, 3.8 puanmnin altinda kisilerin alinmadig1 diigiin davetine giderken kabusa doniisen
yolculugu, diigline zorla girip sinir krizi gecirmesi; goz implantinin elinden alinarak

hapishaneye kapatilmasiyla sonuglanir.

Web 2. 0 uygulamalarinin yeni giincellemeleri bu duruma gelmemizi daha da olasi hale
getirmektedir. Uber dereceniz, Facebook, Instagram begenileriniz veya Twitter'da aldiginiz

cevaplar arzularimizi ele gecirmeye olduk¢a hazir bir durumdadir. Bizim i¢in, su an bolim
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sadece kurgu olarak goziikse de; bu dijital kabus Cin'deki insanlar i¢in gergek olabilir.
Dizinin bu bolimii 2016 yilinda cekilmistir. Gelecege 151k tutan bu dizi gittikge gelecege
yaklagmaktadir. Cin hiikiimeti, sistemi 2020 yilina kadar tamamen uygulama planlar1 ile
birlikte vatandaslarinin gilivenilirligini test etmek i¢in bir sosyal kredi notu olusturmaktadir.
Bununla birlikte, vatandaslar, rezervasyon iptali gibi diirlist olmayan herhangi bir davranig
veya daha onemlisi, sosyal medyada 'kotll' biriyle arkadas olurlarsa puanlar1 diisecektir. Bu,
en ufak bir yanlislik yapacak olan herkesin korkung bir sosyal siralamaya girecegi anlamina
gelir. 'lyi' olmanin bir 6diilii olarak, yiiksek puan alan halk iiyeleri daha ucuz toplu tasima
araclarindan, ticretsiz spor salonuna iiyeliklerden ve hatta hastanelerde daha kisa bekleme
stirelerinden yararlanabilecektir. Diisiikk puan alan insanlar ise seyahat kisitlamalari, belirli
restoranlara erisimin kisitlanmasi ve hatta daha diisiik internet hizlar ile kars1 karsiya
kalabilecekleri ongoriilmektedir. Konu baglaminda olduk¢a 6nemli bir arastirma olan Ulusal
Ruh Saglig1 Enstitiisii tarafindan desteklenen 1.787 ABD'li geng erigkin Ocak ayinda yapilan
bir ¢alismada "sosyal medya kullanimi ile depresyon arasinda giiclii ve dnemli bir iligki"
bulmustur. Aragtirmacilar, katilimcilarin depresyon seviyelerinin, sosyal medya kullanilarak
harcanan toplam siire ve sosyal medya platformlarina haftalik ziyaret sayisi ile birlikte
arttigin1 buldu. Bu nedenle Lacie i¢in ciddi problemler olusturan puanlama sistemi Cin

vatandaslari i¢in de oldukga ciddi problemlere yol agacagi kuskusuz ortadadir.

Sonug¢

Ekranlar tim igerigiyle bir simiilasyon yaratir. Ekranlarin diigmesi agikken gozlerimizi
ayirmadigimiz bu islenmis gerceklik ekranlarin diigmesi kapandiginda toplumsallagsma
stirecimizde belirleyici olmaktadir. Glindem belirleyen, suskunluk sarmali olusturan bu kitle
iletisim arac1 hayat ile ilgili alg1 ve se¢imlerimizi de sekillendirmektedir. Ekranlar, tiim giin
boyunca siirekli tireten, cam ekranli bir kutudur. Bu iiretilen iiriinler arasinda haber, bilgi,
program tiirleri gibi iiriin haline gelmis insanlar da vardir. Bu iiriinler ekranlar araciligiyla
genis topluluklara ulagarak bu iiriinleri niteliklerine gore hizli veya yavas bi¢cimde diizeltirler.
(Serttas, 2017, s.13) Insanlar bu iiretim tablosuna gore yasamay: kendilerine sunulan bu
anlam bi¢imlerine gore davranmay1 6grenmislerdir. Bu iiretim tablosunun icerisinde kitlelerin
bilinclendikleri sdylenebilir. (Baudrillard, 1978, s.15) Bu iiretim tablosu goriiniimler evreni
sunmaktadir. Kitle tarafindan bu goriiniimler gerceklik olarak algilanmaktadir. Bu gercekligin

kilif goriiniimlerine Baudrillard, simiilaklar demektedir. Ronesans’tan itibaren simiilaklar
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diizeninde egemen olan bi¢imleri {i¢ basamaga ayiran Kuramci, Ronesans’tan Sanayi
Devrimi’ndeki siireci kopyalama, sanayilesme doneminde iiretim, kodlarin belirledigi su anda
icerisinde bulundugumuz bigime ise simiilasyon olarak ifade etmektedir. (Baudrillard, 2016,
s. 87) Beseri topluluklar tarafindan olusturulan makro simiilaklar, Ronesans’la birlikte doga
yasalar1 evreni yerini gii¢ yasalar1 evrenine daha sonar ise giiniimiizdeki algoritmik ikili
karsitlarin egemen oldugu bir evrene gegmistir. Bu evrene dijitallik, sayisallik hakimdir.
Dijitalligi metafizik ilkeye 6zgii olarak da tanimlamamiz miimkiindiir. Bu metafizik ilke
gostergelerin, iretilenlerin dijitallesen ve programlanabilen olmasini saglar. (Baudrillard,

2016, s.100)

Televizyon ekrani kod ile bulusarak dijital bir tam ekrana doniismiistiir. Bu
gostergeleri stirekli yineleyen her boliimiinde farkli gosterge bicimlerini anlatan ‘Black
Mirror® dizisi modern diinyanin illiizyonunu biiyiik bir simiilasyon evreni igerisinde izleyiciye
sunmaktadir. Simiilasyon kuramin1 somutlagtirarak ekrana yansitan ‘Black Mirror® dizisinde
teknoloji ve duygularin neoliberal akillsalliga sahip olan bireydeki yansimalari
gosterilmektedir.  Bulgularimizdan elde ettigimiz sonuglar bize gercekligin metafizik
boyutuna gectigini simiilasyon diinyasinda her seyin bir ikizinin yapildigini gostermistir.
Bauldrillard'1n {izerinde ¢alistigi kuraminda ifade ettigi gibi biiyiik bir simiilasyonu igerisinde
yasiyoruz ve yasadigimiz tiim gerceklikler islenmis bir sekilde karsimiza ¢ikmaktadir. Bolim
analizlerinden elde ettigimiz bulgular, dijital diinya icerisinde islenebilir gerceklikler
karsisinda modern birey duygularinin bu islenmis gergeklik karsisinda onun kendi
gercekligini tiiketilebilir bir hale getirdigi sonucunu ortaya ¢ikarmistir. Bu bulgulardan yola
cikarak gelecegin toplumsal yapisinda insani duygularinin teknoloji ile birlesiminden dogan
bir ¢ok sorunsali da getirecegi kuskusuz asikardir. Bu nedenle gelecegin toplumsal yapisinda
kalifiye dijital medya alaninda uzman bireylere, medya okuryazarlarina, dijital konusunda
uzmanlasmis psikologlara gittik¢e ihtiyag artacaktir. Yasadigimiz cagda artik simiilasyon yani
simiile edilen gerceklikler hakikatin yerini almistir. Dizide elde edilen bu bulgular iletisim
araglarinin toplumsali saglamaya yonelik araglar olma oOzelligini kaybettigini gostererek,
toplumsalin kitleler igerisinde olusan araglara doniistiigiinii gostermistir. Anlamlar, iletisim
araclarinin  hakim oldugu bir ortamda iletisim araglar1 tarafindan anlamsiz hale

getirilmektedir. (Baudrillard, 2003, s. 253)

Arastirmamizda elde ettigimiz bulgulardan yola ¢ikarak diin zamanin kirilmasiyla

tanidigimiz telgraf bugiin web 3.0 uygulamalarina evrilmistir. Degisen bir yap1 olmaksizin
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sadece toplumun dokusu, ihtiyaglari, giindelik rutinleri degismistir. Simiilasyon evreninde
birey hep ayni sorunlarla karsilasmaktadir. Ronesans’tan giiniimiize ¢agdas toplum diisiince
yapist diyalektik siireciyle devam etmektedir. Hipergerceklik ve dijital ¢ag arasindaki iligki bu
temel etrafinda sekillenmektedir. Kiiltlir endiistrisi, simiilasyondan beslenir. Gdsterge iiretim
evreni olan kitle iletisim araglarindan televizyon, kitle kiiltiiriinii olugturmustur. Dizide elde
ettigimiz bulgularda da ifade edildigi gibi bu distopik yap1 ekranlar aracilifiyla
aktarilmaktadir. Bununla beraber toplumsallasma da bireyin ‘sorgulamayan’, “alternatif
iretemeyen’, hatta tiireten olmamasinin modern diinya yansimasi oldugunu belirten

Baudrillard, islenmis bir gerceklikte artik hipergergeklik boyutuna gegildigini belirtmektedir.

Arastirmamizi dayandirdigimiz J. Baudrillard'in gelistirdigi simiilasyon teorisi Black
Mirror dizisinde distopik dykiilerle ekrana yansitilmistir. Gelecegin distopyasini aktaran dizi
aslinda giintimiizde 6rneklerini gostermeye baglamistir. Diin televizyonun 6ldiiren bir eglence
oldugu hakkinda yapilan caligmalar yerini sosyal medya caligmalarina, yeni iletisim
teknolojileri ¢alismalarina, veri madenciligi ¢alismalarina birakmis bununla ilgili yeni meslek
gruplar1 ortaya ¢ikmugtir. Onemli markalar dijitale agilim diye reklamlar diizenleyerek
kurumlarin1 bu yone entegre etmistir. Geleneksel medya teknolojilerinden dogan birgok
olumsuz sonu¢ bu nedenle yeni medya teknolojileriyle daha da derinlik kazanmustir. insan
psikolojisiyle tiiketimin artirilmasin1  saglayan {reticiler, teknolojileri de bu sekilde

yaratmaktadir.

Black Mirror dizisi de tam olarak modern diinyada simiilasyon evreninde her seyin
ikizinin yapildig1 islenmis gercekligi yasayan ve bu sekilde toplumsal bellegi olusan
bireylerin teknolojinin gelisimiyle birlikte bunun birlesiminden dogabilecek sonuglari bizlere
aktarmistir. Caligma, dijital cagin gériinmeyen yiiziinili aktararak gelecegin distopyasin1 Black
Mirror 6rneklemi ile simiilasyon kurami ¢ercevesinde irdeleyerek gormiistiir ki modern diinya
koca bir simiilasyon evreni gelistirmistir. Disiliniiriin belirttigi gibi toplumsal bellekte bu
sekilde gelismistir. Teknolojinin gelisimi de insani bir ¢okiisii de gozler Oniine serecektir;
clinkli dizi de belirtilen distopik bir gelecegin ¢ok da uzakta olmadigini giinlimiiz yasam

pratiklerinde yastyor, durumunday1z.
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Calismadan elde ettigimiz bir diger sonug¢ ise simiilasyon evreninde biiyiik veri
merkezleri ve onlarin sahiplik yapilarinin gergekligidir. Bu bulgu demokrasinin tehdidi?,
irkeilik politikalar, sistemi oturmus bati toplumunun bununla beraber gelismekte ve
gelismemis toplumlarin teknoloji ile karsilagsmasi baglaminda ciddi problemlere de yol
acacagl sonucunu dogurmustur. Arastirma, dijital ¢agin goriinmeyen yiiziinii aktararak
gelecegin  distopyasint  Black Mirror oOrneklemi ile simiilasyon kurami c¢ergevesinde
irdeleyerek gormiistir ki modern diinya koca bir simiilasyon evreni gelistirmistir.
Teknolojinin gelisimi de insani bir ¢okiisii de gozler dniine serecektir; ¢linkii dizi de belirtilen
distopik bir gelecegin ¢ok da uzakta olmadigini giiniimiiz yasam pratiklerinde yasanmaktadir.
Sonug olarak bu nedendendir ki calisma literatiire gelecek diinya ve simiilasyon kuramiyla
ilgili 6nemli ayrintilar vermesi baglaminda 6nemlidir. Ayrica gozetim ¢alismalarinda oldukc¢a
popiiler olan panoptikon kavramiyla ilgili ¢alisan arastirmacilara da kavrama yeni bir bakis ile

bakmalar1 agisindan katki sunacaktir.
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