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ABSTRACT

In the physical, mental, and social development processes of children starting from birth, all
conditions and elements around them have the power to affect and shape the child's
perception of the environment positively or negatively (Kail, 2003). When the subject is
childhood, which is an important stage for our life, the fact that the spaces we interact within
this period can affect our physical and mental development positively or negatively reveals
the necessity of the spaces designed according to the design criteria suitable for their
purpose. Learning motivation, which is one of the basic motives in childhood, should be
answered and met through spaces without dulling. Incomplete or incorrect construction
without correct analysis causes the space to move away from the learning function. Learning
is one of the basic actions that we instinctively begin to practice from the moment we are
born. The idea that schools are the only place to learn and that they have to learn all kinds of
information from schools prevents children from many living spaces that they have to
contact in their social life and from the knowledge and experiences they can learn from these
places. . In this study, children's museums, which are one of the places used by children,
were tried to be examined with the purposes and perspectives of international children and
museum organizations. They are insufficient in teaching, which is one of the main objectives
of museums, unfortunately, they only carry the mission and responsibility to create
collections, preserve, exhibit, and inform. The elements that are explained and exhibited only
visually and audibly are insufficient for children, but they do not contribute to their learning.
Museums, which should be a place of learning, should develop themselves as a result of
research conducted in parallel with children's learning styles and development.
Development in this direction will also support the schools in the education system of
children and will help children to know themselves and their environment consciously from
an early age.
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OZET

Cocuklarda dogumdan itibaren baslayan fiziksel, zihinsel ve sosyal gelisim siireclerinde
gevresindeki tiim kosul ve unsurlar, ¢ocuktaki ¢evreyi algilama bi¢imini olumlu ya da olumsuz
yonde etkileyip, sekillendirme giiciine sahiptir (Kail, 2003). Konu yasamimiz i¢in 6nemli bir evre
olan ¢ocukluk dénemi oldugunda, bu donemde etkilesim kurdugumuz mekanlarin bizim fiziksel
ve zihinsel gelismemize olumlu ya da olumsuz etki edebiliyor olmasi mekanlarin amacina uygun
tasarim kriterlerine gore tasarlanmis olmasi gerekliligini ortaya ¢ikarmaktadir. Cocukluk
evresindeki temel diirtiilerden biri olan 6grenme giidiimiine cevap verilmesi ve koreltilmeden
mekanlar yoluyla da karsilanmas: gerekmektedir. Dogru analiz edilmeden eksik ya da yanls
kurgulanmast mekann grenme islevinden uzaklasmasina neden olmaktadir. Ogrenme, diinyaya
geldigimiz andan itibaren uygulamaya icgiidiisel olarak basladigimiz temel eylemlerden biridir.
Ogrenmenin tek yeri okullarm oldugu ve her tiirlii bilgiyi okullardan dgrenmeleri gerektigi
diistincesi, ¢ocuklarin sosyal hayatinda temas etmesi gereken birgok yasam mekanindan ve bu
mekanlardan Ogrenebilecekleri bilgi ve deneyimlerden alikoymaktadir. Bu c¢alismada da
¢ocuklarin kullandiklar1 mekanlardan biri olan ¢ocuk miizeleri, uluslararasi ¢ocuk ve miize
kuruluglarmin amaclar1 ve bakis agilariyla incelenmeye cahsilmistir. Miizelerin temel
amaclarindan biri olan 6gretme konusunda yetersiz kalmakta, maalesef sadece koleksiyon
olusturma, koruma, sergileme ve bilgi verme misyonu ve sorumlulugu tasimaktadirlar. Sadece
gorsel ve isitsel olarak anlatilip sergilenen unsurlar cocuklar igin yetersiz kalmakla birlikte
ogrenmelerine de katki saglamamaktadirlar. Bir 6grenme mekani olmasi gereken miizeler
¢ocuklarin 6grenme bicimlerine ve gelisimlerine paralel olarak yaptig1 arastirmalar sonucunda
kendini gelistirmelidir. Bu yonde bir gelisme ¢ocuklarin egitim sistemi igerisindeki okullara da
destek olacagi gibi gocuklarin kendilerini ve gevrelerini bilingli bir sekilde erken yaslardan itibaren
tanimalarma yardimei olacaktir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk, mekan psikolojisi, 6grenme mekani, miize.

Onerilen Atif

Cocuk Miizeleri

Uzerinden

Tir: Derleme Makalesi

Makale Gegmisi
Gonderim: 21.06.2020
Kabul: 15.09.2020
Yayinlanma: 21.09.2020

Sorumlu Yazar:

Selin ATACI
SCREENED BY
 iThenticate:
Professional Plagiarism Prevention

Zeugma Mozaik Miizesi /
Gaziantep

Atacy, S. (2020). Mekan - 6grenme iliskisinin ¢ocuk miizeleri tizerinden incelenmesi. Uluslararas: Miize EQitimi Dergisi, 2(1), 28-53

Yazar Hakkinda

Selin Atac1 Lisans egitimini Trakya Universitesi Mimarlik Boliimii'nde, yiiksek lisans egitimini ise

MIMAR SINAN
GUZEL SANATLAR
UNIVERSITESI

Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Mimari Tasarim Sorunlar1 boliimiinde tamamlamustir. Yildiz
Teknik Universitesi'nde diizenlenen “Bauhaus Festivali’ kapsaminda “Form Fonksiyonu Hisseder Mi?”

konulu atélyeyi diizenlemistir. GC Mimarlik firmasinda proje koordinatorii olarak gérev yapmaktadir

ve duyular, mimarlik, ¢ocuk mimarisi konularinda ¢alismalarina devam etmektedir. E-mail:

selinataci@gmail.com, orcid.org/0000-0001-8665-4299

1Bu calisma Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii'nde hazirlanan “Mekan-6grenme iliskisinin gocuk miizeleri

tizerinden incelenmesi” adl1 yiiksek lisans tezinden tiretilmistir.

© 2020 JIMuseumED - Turkey


https://dergipark.org.tr/jimuseumed
http://zeugma.org.tr/
http://zeugma.org.tr/
mailto:selinataci@gmail.com
https://orcid.org/0000-0001-8665-4299

e,
JIMuseumED JOURNAL OF INTERNATIONAL MUSEUM EDUCATION M

EXTENDED ABSTRACT

Although children constitute a significant majority of the society in proportion, designing only for adults
is contrary to the concept of “inclusive design”, which should lie at the core of the design. Defining the
space through children's perceptions and senses, which is the focal point of the study, then triggering the
learning acquisition of space and senses and becoming a part of this process made the definition of the
learning space the target point of the study. In line with the philosophy of inclusive design, this study aims
to increase the awareness that children are also users in society in general, and the sensory perception of
children in museums that have the responsibility of learning and teaching within these spaces. to examine
the relationship.

With this research, the importance of design appealing to the senses is emphasized in terms of the
realization of learning in children's museums where the main user is a child and for children to grow up
as mentally, physically, and socially healthy individuals. The scope of the study is child and learning-
centered and includes children's museums and learning relationships to examine this relationship in spatial
scale. The extent to which museums designed for children's learning provide space for learning has been
analyzed with examples. The elements necessary for learning, which is the main function of children's
museums, to achieve its purpose today and to become a learning space will be examined through child
development, perception, sense, and space, and examples of children's museums will be interpreted in line
with these headings.

Senses create an interaction between the environment or the exhibited object and the child by providing
concrete perceptibility to the space-object or a structure and the formation of concrete stimuli in sensory
and cognitive ways. The child's ability to freely use his / her senses, mind, and body is to feel free in his /
her experience, which will enable the interaction to continue healthy. This interaction with the child
individually will bring further learning. It is necessary to combine curiosity and excitement, which are one
of the basic motives for children, with the learning acquisition we have been in throughout life. Because
the desire to learn in childhood, when the foundations of learning are laid, goes through the fastest and
lasting process but also begins to decline and dull in every age period due to negative and unhealthy places
and environments. The necessity of museum spaces that have been correctly analyzed and designed in
terms of cognitive, physical, and social aspects to realize learning for children and adults can be seen as an
obligation and a social responsibility to prevent this decline and dullness. With this study, the importance
of design is emphasized in terms of the realization of learning in children's museums where the main user
is a child and for children to grow up as mentally, physically, and socially healthy individuals.

Social development that starts with birth continues in parallel with physical, emotional, and psychological
development. The environment that is present or exposed to directs and shapes the development by being
directly or indirectly involved in this development. Mind and sensory organs that develop according to
age are key tools in the relationship established with the object and the environment. Designs that are
suitable for these tools will allow the person to be perceived correctly.

The interaction between subject and object is provided by perception. Among the factors that affect the
level and form of perception, some effects cause individual differences such as sense organs, intelligence,
and experiences. When we look at the origins of individual differences, we see that people are in a constant
stream of stimuli and data originating from the environment. Stimulants and data reaching individuals are
subjected to an evaluation process and as a result, individuals react cognitively, sensory, and behaviorally.
In the context of this interaction, individuals acquire new knowledge, skills, behaviors, and value
judgments that they did not have before (Fidan, 1996).
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Every experience, knowledge, skill, and behavior gained is recorded in the individual. The only place
where information is kept in its original form without ever being corrupted is the sensory record. For the
child, who perceives the world and the environment with his senses in the context of concrete data, having
stimuli for each sense in learning acquisition is one of the most important key points in achieving complete
learning. The permanence of learning in children can be achieved through the active use of their senses. In
this context, Jean Piaget (2005), as an educational scientist, emphasizes the importance of a learning style
in which the child constructs and internalizes knowledge individually, based on central exploration and
experience.

Space consists of many abstract and concrete components and images. The abstract concepts included in
the space reach the individual through the perception of concrete images. Designing spaces suitable and
supportive for use of the individual is important in terms of establishing a healthy user-space relationship.
Children acquire knowledge by referring to their real-life experiences. For this reason, the possibility of
learning increases in stimulating spaces that are designed for the use of multiple senses at the same time
(Dewey, [1938] 2011). For this reason, it is one of the basic requirements for the museum to become a
learning space that the architectural design setup of children's museums can direct children to experience
and provide individual learning. The physical properties that enable many abstract and concrete defined
spaces to be perceived concretely reach the user through their sensory extensions. A space designed
according to the senses, perceptions, and experiences of children who are users gets the chance to interact
with the child. With a mutual interaction, space interacts physically according to the child, while the child
interacts behaviorally and perceptually with the effect of the physical conditions provided by the space.
This interaction between the child and the place can make the information that the child receives from the
place more permanent. Because learning is an action in which the individual actively participates.

Also, when we look at the sensory perception aspect, it is one of the basic features of children's museums
that the perception process in children is supported by spaces that can activate more than one senses.
Children's museums in terms of educational mission; It has also been defined as non-formal education
institutions that can encourage the revival or development of feelings such as logic, observation, creativity,
imagination, aesthetics, and taste (Atagdk, 1999: 137).

When we look at the past as a reference, Dewey emphasized learning by doing and experimenting with
personal experience in learning acquisition. In parallel with this view, Montessori stated that adult
individuals should act as a guide in children's education and support being independent in the learning
process of the child. When we look at the categorization of children's museums that contribute to the
learning process by experimenting; We can classify them as Science, Technology and Discovery Centers,
Archeology and History Museums, Art Museums, Natural History and Natural Science Museums, Health
and Genetics Museums. In the prepared study, through the successful examples of these types of children's
museums, how they contribute to children's learning acquisition in the context of architectural design
organization was examined and tried to be explained with examples. The museum architecture examples
examined in the study are comprised of contemporary examples and to interpret the perceptual
development of children and the formation of learning processes, learning space, and learning relationship
in the context of sensory perception, "why? The answers to the questions were sought.

A real learning-space experience, in which the child plays the leading role, means a real-life experience,
and children's physical, social and cognitive development, creativity, imagination, and aesthetic
perceptions form this experience. Architects should also be aware of this important process, in parallel with
this awareness, it is necessary to expand the quality learning space and children's museums and bring them
together with children.
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GIRIS

Cocuklarin oransal olarak toplumun 6nemli bir cogunlugunu olusturmasina ragmen, tasarimlarin sadece
yetiskinlere yonelik yapilmasi, tasarimin 6ziinde yatmasi gereken «kapsayici tasarim» anlayisina ters
diismektedir. Calismanin odak noktasimi olusturan ¢ocuklarin algilari ve duyular1 yoluyla mekani
tanimlamasi daha sonra mekan ve duyularin 6grenme edinimini tetikleyip bu siirecin birer parcasi olmasi
O0grenme mekani taniminin ¢alismanin hedef noktas: olmasini saglamistir. Kapsayici tasarim felsefesi
dogrultusunda, mekanin her yas, cinsiyet ve fiziksel durumdaki bireye uygun olmasi gerekliliginden yola
¢ikan bu tez ¢alismasmin amaci, genel olarak ¢ocuklarin da toplumda birer kullanici oldugu konusunda
farkindalig1 arttirmak ve bu mekanlar igerisinde 6grenme-ogretme sorumlulugunu tasiyan miizelerde
o0grenme ve ¢ocuklarda duyusal algi iliskisini incelemektir (Sekil 1).

OGRENME MEKANI

Sekil 1. Cocuk, Duyu, Ogrenme ve Mekan Iliskisi Semasi

Bu arastirma ile ana kullanicinin ¢ocuk oldugu ¢ocuk miizelerinde 6grenmenin gergeklesebilmesi ve
¢ocuklarin zihinsel, fiziksel ve sosyal olarak saglikli birer birey olarak yetisebilmeleri agisindan duyulara
hitap eden tasarimin 6nemi vurgulanmaktadir. Calismanin kapsami, ¢ocuk ve 6grenme merkezli olup,
mekansal dlgekte bu iligkiyi inceleyebilmek amactyla ¢ocuk miizeleri ve 6grenme iligkisini de icermektedir.
Cocuklarin 6grenmeleri i¢in tasarlanmis miizelerin ne kadar 6grenme mekani niteligi sagladigi 6rneklerle
incelenmistir. Cocuk mdiizelerinin temel islevi olan 0grenmenin giiniimiizde amacina ulagmasi ve bir
o6grenme mekan niteligi kazanmasi igin gerekli unsurlar ¢ocuk gelisimi, algi, duyu, mekén {izerinden
incelenecek ve ¢ocuk miizesi 6rnekleri bu baghklar dogrultusunda yorumlanacaktir. Aragtirma kapsami
¢ocuk miizesi tarihinden ¢ocuk gelisim asamalarina kadar detayli bir sekilde olusturulmaya galigilmistir.

Duyular mekana-nesneye ya da bir yaprya somut olarak algilanabilirlik ve duyusal ve biligsel yolla somut
uyaricilar olusmasini saglayarak cevreyle ya da sergilenen nesne ile ¢ocuk arasinda karsilikli etkilesim
meydana getirir. Etkilesimin saglikli devam etmesini saglayacak olan ¢ocugun duyularmi, zihnini ve
bedenini 6zgiirce kullanmasini saglayarak kendini deneyiminde 6zgiir hissetmesidir. Cocukla bireysel
olarak saglanan bu etkilesim, devaminda 6grenme edinimini getirecektir. Cocuklara temel giidiilerinden
biri olan merak ve heyecan duygularimi yasam boyu iginde oldugumuz 6grenme edinimiyle birlestirmek
gerekmektedir. Ciinkii 6grenmenin temellerinin atildig1 ¢ocukluk déneminde 6grenme istegi en hizli ve
kalic1 siirecini yasamakla birlikte her yas doneminde de olumsuz, sagliksiz mekanlar ve ¢evreler nedeniyle
gerilemeye ve korelmeye baslamaktadir. Cocuklar ve yetigkinler icin 6grenmenin gerceklesebilmesi
amaciyla biligsel, fiziksel ve sosyal agilardan dogru analiz edilmis ve tasarlanmis miize mekanlarinin
gerekliligi bu gerileme ve korelmeyi onlemek icin bir zorunluluk ve sosyal bir sorumluluk olarak
gortilebilir. Bu ¢alisma ile ana kullanicinin gocuk oldugu ¢ocuk miizelerinde 6grenmenin gerceklesebilmesi
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ve c¢ocuklarin zihinsel, fiziksel ve sosyal olarak saglikli birer birey olarak yetisebilmeleri agisindan
tasarimin 6nemi vurgulanmaktadir.

Cocukta Gelisim, Algi ve Ogrenme

Biyolojik olarak ¢ocuk, anne karninda ya da bebeklik ¢ag ile erginlik ¢ag1 arasindaki gelisme evresindeki
insan olarak tanimlanabilirken, toplumlarin kiiltiirel, sosyal ve psikolojik yapilar: ve icerisinde bulunulan
dénem sebebiyle ¢ocuk olgusu igin genel bir tanim yapilamayacag belirtilmektedir (Oktem, 2012). Fakat
Birlesmis Milletler Cocuk Haklarina Dair S6zlesmesi'ne gore; daha erken yasta resit olma durumu harig,
on sekiz yasina kadar her insan ¢ocuk sayilmaktadir (Kirazoglu, 2012).

Cocugun fiziksel ve zihinsel gelisim siireglerinde, cocugun yetistigi ¢evre ve bu ¢evredeki tiim etmenler
¢ocugun cevreyi algilama bigiminde etkiler, sekillendirir (Kail,2003). Genel anlamda gelisim, belirli
yaslardaki biyolojik ve psikolojik ozellikler dogrultusunda farkli basliklar altinda incelenir. Cocugun
gelisimini inceleyen aragtirmalar gelisim siirecini iig farkli alanda ele almaktadir (Oz, 1997). (Sekil 2)
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Sekil 2. Cocukta Gelisim Agsamalari

Dis diinyayla iletisimini saglayan duyularin gelisimi tiim fiziksel, algisal-bilissel, sosyal-duygusal gelisim
asamalarma dahil olan ve etkileyen bir siirectir. Gorme, duyma, tatma, koklama ve dokunma duyularinin
gelisimindeki herhangi bir olumsuzluk ya da yetersizlik tiim gelisim asamalarini da olumsuz bir sekilde
etkileyecektir. Cevreyle ve mekanlarla kurulan fiziksel, zihinsel ve duygusal iletisimi saglayan duyular1
aktif kullanabilmek, mekanin dogru algilanmasina ve kullaniciya mekan yoluyla iletilmesi istenen mesajin
saglikli bir sekilde aktarilmasma yardimci olacaktir. Bu sebeple kullanicinin ¢ocuk oldugu mekanlarin
tasariminda ¢ocuklarinin duyularinin kapasiteleri dogru analiz edilmeli ve dogustan sahip olunan
duyularin aktif olarak kullanilmasma ve daha da gelisim gostermesine olanak saglanmasi gz oniine

alinmalidar.

Bireyde gelisim algilardan bagimsiz bir sekilde gerceklesemez. Ozne-6zne, dzne-nesne arasindaki
etkilesim algilama ile bicimlenerek gelisimin temel basamaklarindan birini olusturur. Algilamanin
seviyesini ve seklini etkileyen faktorler arasinda, duyu organlari, zekd, deneyimler gibi bireysel
farkliliklarin olusmasima sebep olan etkiler bulunmaktadir. Bu etkilerin ve bireylerin farkliliklar:
dolayisiyla toplum igerisindeki bireylerde farkli gelisim seviyeleri meydana gelir. Farkl alg:1 seviyeleri
farkli gelisimleri ve bireyleri dogurur.

“Algisal secimi etkileyen degiskenler, genel olarak iki grupta toplanabilir. Bunlardan ilkini
algilanan uyariciyla ilgili 6zellikler, ikincisini de algilayan bireyle ilgili 6zellikler olusturmaktadir.”
(Ciiceloglu, 1994, 5.122).

Cocuk ile yetiskinin arasindaki 6grenme birbirinden oldukga farklidir. Yetiskin bir birey 6grenmek istedigi
bilgiyi bilingli bir sekilde kendisi segerek 6grenirken, cocuk her seyin ona ayni uzaklikta oldugu algisiyla
kendine bir diinya yaratarak 6grenir (Piaget,2005).

Insanlar, gevre kaynakli siirekli bir uyarici ve veri akisi icerisindedirler. Bireylere ulagan uyaricilar ve
veriler bir degerlendirme siirecine tabi tutularak bunun sonucunda bireyler bilissel, duyusal ve davranissal

33



e,
JIMuseumED JOURNAL OF INTERNATIONAL MUSEUM EDUCATION M

olarak tepkilerde bulunurlar. Bu etkilesim baglaminda bireyler, daha &nce sahip olmadiklar yeni bilgi,
beceri, davranis ve deger yargilar kazanirlar (Fidan, 1996) (Sekil 3).

ETKI P ETKI
<«—— BILISIM ———>

N S

DAVRANIS

Sekil 3. Algy, Bilisim, Davranis Mekanizmasi Olarak Insan (Orer, 2002).

Bilginin yorumlanma siirecinden sonra cevreyle olan iletisim davranislarla saglamir. Algi, bilisim ve
davranis birbirlerini etkileyen, tetikleyen ve siirdiiren olgular oldugu icin birlikte incelenerek
yorumlanmalar1 daha dogru bir yaklasim olacaktir. Bilginin yorumlandiktan sonra hi¢ bozulmadan orijinal
haliyle saklandig tek yer duyusal kayittir. Diinyay1 ve cevreyi somut veriler baglaminda duyulariyla
algilayan ¢ocuk icin 6grenme ediniminde, her duyuya yonelik uyaricilarin olmasi, tam bir 6grenmenin
saglanabilmesinde en 6nemli kilit noktalarindan biridir.

Cocuklarda 6grenmenin kaliciligl, duyularini aktif kullanabilmesiyle gerceklesebilecektir. Bu baglamda
Jean Piaget (2005) bir egitim bilimci olarak ¢ocugun bilgiyi bireysel olarak inga ettigi ve icsellestirdigi,
merkezi kesfe ve deneyime dayanan bir 6grenim bigiminin énemini vurgulamaktadir (Dewey ([1938],
2011) icinse 6grenmenin temelinde bilginin dolayli olarak aktarilmas: degil, bireysel olarak bilgi edinme
deneyimini yagsamak vardir. Deneyim temelli bu tezler, mekanin biitiinlestirici yoniinii 6ne ¢ikarmaktadir.
Cocuklarin anlamlar: gercek pratiklere bagvurarak kurduklarmi diisiinen Dewey ([1938] 2011) ¢ocuklarin
igerik agisindan zengin ve uyarici g¢evrelerde en iyi sekilde 6grendiklerini belirtir. Ayrica gesitli duyularin
es zamanli olarak kullanilmasinin 6grenme olanagini arttirdigini da vurgular (Kay, 2013).

Algi-bilis-davranis iligkisi ¢ercevesinde mekana ve bir tasarim Ogesine bakildiginda bireyde meydana
gelen siireci anlayabilmek icin gorsel alg1 teorileri tizerinden derin bir arastirma gerekmektedir. Bu siirecin
isleyis mekanizmasini algisal, sosyal ve gevresel bir biitiin olarak ele alarak agiklamay1 amaglayan alg1
teorileri gelistirilmistir (Aytem, 2005). Algi-bilis-davranis iliskisi gercevesinde mekana ve bir tasarim
ogesine bakildiginda bireyde meydana gelen siireci incelemek amaciyla gorsel alg: teorileri noktasinda
yogunlagmaktadir. Her tasarimcinin asina oldugu gestalt teorisininde igerisinde bulundugu gorsel alg:
teorilerini su sekilde siiflandirabiliriz;

¢ eesTALT b 5 OLASLIKLE % 2 iliSiMSEL % ‘noRopsikoLosik: ¢ DOGRUDAN % < YAPILANDIRMACI:
- TEORISI s - 'IE]EGORREIQI ;L AGITEORISI {1 AlGiTEORISI ¢ + ALGITEORISI & % ALGITEORISI

Sekil 4. Gorsel Alg: Teorileri
Gorsel algt teorilerinin birey zihninde isleyis bigimini kavramak, mekana dair tasarim ilkelerine
yansitabilmek ve bireylerle bir tasarim yoluyla iletisim kurabilmek agisindan oldukga énemlidir. Gorsel

alg1 teorileri kapsaminda incelenen teoriler, algilama mekanizmasmin nasil calistigina dair ipuglar:
vermektedir (Sekil 4). Bilingli her tasarimci kullanici kimligi, mekanin amaci, hedef eylem gibi verileri
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dogru analiz etmeli ve tiim bu analizler dogrultusunda tasarimsal kurgusunu olusturmas: gerektigi
vurgulanmistir. Bu baglamda algilanmasi istenilen olguya yonelik dogru uyaricilar1 kullanmak, dogru
tasarim1 da beraberinde getirme olasiigini da yiikselttigi sonucu cikarilabilir. Gereksiz karmasadan
uzaklasmak, belirli ve tasarlanmis bir denge kurmak, bir diizen igerisinde bosluklar yaratip kullanici ile
zihinsel bir iletisim kurmak gibi bir¢ok tasarim yaklasimini ele alinip agiklanmasi amaglanmuistir.

Cocugun Mekan Algis1 ve Ogrenme Bigimleri

Mekan soyut ve somut bir¢ok bilesen ve imgeden meydana gelir. Sekil 5'de anlatilmak istendigi gibi
mekanin icerdigi soyut kavramlar, somut imgelerin algilanmasi yoluyla bireye ulasir. Bireyin kullanim
amacia uygun ve destekleyici nitelikte mekanlarin tasarlanmasi saglikli bir kullanici mekan iliskisi
kurulmasi yoniinden 6nemlidir.

MEKAN

o
bt 19
o
.

:. SOMUT COCUK

IMGELER

Sekil 5. Cocuk ve Mekan Kavramini Meydana Getiren Unsurlar

Mekan smiflandirilarak bakildiginda, somut veriler ve imgelerden meydana gelmis olsa da soyut
kavramlar1 da deneyimle birlikte nitelemis olur. Cocuk, gelisimi geregi deneyimle ve zamanla olusacak
olan soyut kavramlar1 algilayabilme yetisini mekanlar {izerinden aslinda yasayarak 6grenmeye baslar.
Cocuklarin etkilesim kurdugu tiim mekanlarin ¢ocuklarin gelisim semasinda oldukg¢a 6nem tasiyan
O0grenme eylemini destekleyici uyaricilar igerirse, 6grenmek eylemi okullar ile sinirli kalmadan, ¢ocugun
sosyal yasam deneyiminin bir pargas1 haline getirilebilir. Son yillarda yapilan arastirmalar ve yaklasimlar
O0grenmenin siiregelen gorsel-isitsel egitimin aksine, ¢ocugun tiim duyularmni aktif olarak kullanmasina,
tesvik eden bir egitim sistemiyle ¢ocukta 6grenmenin daha kalict ve igsellestirmis bir sekilde saglandiginm
ortaya koymaktadir. Cocuga verilmek istenen bilgi ya da aktarim mekanin sagladig fiziksel imkanlar
cercevesinde sinirlanmaktadir. Cocuklardaki temel ve en 6nemli giidiilerden biri olan 6grenme kavramini
bilesenleri i¢cinde bulunduran mekanda bulunmasi gereken duyusal mekénsal nitelikler dogru sekilde
analiz edilebilirse, ¢ocuklarla saglikli iletisim kuran ve 6grenmek eylemiyle ¢ocuk arasinda bir koprii
olusturan mekanlar ortaya ¢ikabilir. Tam bu noktada 6grenme mekani kavramindan bahsedebiliriz.
Mekan yolu ile elde edilen deneyimin algilar vasitasiyla 6grenme edinimini saglamasi o mekana bir
o6grenme mekan niteligi kazandirir. Bircok soyut ve somut tanimi yapilan mekanin somut olarak
algilanabilmesini saglayan fiziksel ozellikleri, kullaniciya duyusal uzantilari sayesinde ulasir. Kullanict
olan ¢ocuklarin duyularina, algilarina, deneyimlerine gore tasarlanmis bir mekan ise, ¢ocukla etkilesim
kurma sansini yakalar. Karsilikli bir etkilesimle mekan ¢ocuga gore fiziksel olarak, ¢ocuk ise mekanin
sagladig1 fiziksel kosularin etkisiyle davrarmigsal ve algisal olarak etkilesime girer. Cocukla mekan
arasindaki bu etkilesim ¢ocugun mekandan aldig: bilgiyi daha kalic1 hale getirebilir. Ciinkii 6grenme
bireyin aktif olarak katilim gosterdigi bir eylemdir.
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Sekil 6. Duyu Organlarinin Ogrenme Siirecindeki Etki Oranlari

Etkin 6grenme mekan: tiim duyulara hitap edebilmeli ve duyulara gore mekan incelemesi yapilmalidir.
Giliniimiizde duyu organlarinin 6grenme siirecindeki etkisi; gorme %83, isitme %11, koklama %3.5,
dokunma %1.5 ve tat alma %1 seklinde belirtilmektedir (Cobun, akt: Ergin, 1998:66) (Sekil 6).

Bir mekana 6grenme mekani baglaminda bakildiginda bazi basliklar altinda incelenebilir. Bunlar;

e  Gorsel mekansal algt
e Renk ve mekan
o Isik ve mekan
e Form ve mekan
e Oran-0l¢ii-ol¢ek ve mekan
e Sesve mekansal alg1
e Doku ve mekansal alg1
e Koku ve mekansal alg1
e Tat ve mekansal alg1
Gorme duyusunun diger duyulara baskinligi konusunda biiyiik bir paydada toplanilsa da gorme;
Pallassmaa’nin da belirttigi tizere; yalniz gozlemcinin duyusudur (Pallasmaa & Holl, 2011). Bu sebeple
gorme duyusunun diger duyularla olan birlikteligi, mekanin bireye 6zel sekilde algilatilmasinda 6nem
tasimaktadir.

Smiflandirilarak incelenen duyularla mekansal alg1 ve 6grenmenin iliskisine bakildiginda, hi¢bir duyunun
tek basma algilanmadigr ve tiim duyularin aldii uyaricilar dogrultusunda, bilissel olarak tek bir
duyuymus gibi hareket ederek algilandig1 goriilmektedir. Coklu alg1 olarak da isimlendirilen bu durum,
insanin herhangi bir engeli olmadig1 siirece miimkiin oldugunca tiim duyularin aktif olarak kullanarak
mekan algiladigr ve algillamasi gerektigini vurgulamaktadir. Bilissel diizeyde oOgrenmenin nasil
gerceklestigine bakildiginda da ¢oklu duyu kullaniminin 6grenilen olguyla sadece fiziksel degil, psikolojik
ve kisisel bir bag kurulmasina zemin hazirladigl goriilmektedir (Sekil 7). Saglanan bu zemin kalici
6grenmenin de yolunu acacaktir.
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Sekil 7. letisim Siireci (Giinal, Esin, 2007)

Mekansal tasarimin, kullanicilarin birden ¢ok duyusunu aktive edebilecek sekilde kurgulanmis olmasi
gerekmektedir. Mekansal 6gelerden iletilen mesajlarin duyular yoluyla algilanmasiyla siirece dahil olan
zihinsel siire¢, mekana ve bireyin kendisine yonelik bir davranig yoneliminde bulunmasim saglayacaktr.
Bu davranislar1 olumlu yonde etkiler smifina sokabilmek i¢in kullanicinin sadece yetiskin degil cocuklarin
da oldugu goz oniine alinarak mekanda ¢ocuklarin ergonomik ve duyusal yetilerine hitap eden mekanlarin
olusturulmasi, mekanin 6grenme mekani niteligi kazanmasi konusunda olduk¢a 6nem arz etmektedir.

Ogrenme Mekan1 Olarak Cocuk Miizeleri

Miize, toplumun ve gelisiminin kamu yarar1 gozeterek, insanligin ve yasanilan ¢evrenin egitim, calisma ve
eglenme amaglar1 i¢cin maddi ve manevi mirasini toplayan, muhafaza eden, arastiran, sergileyen ve
sergilenen kamuya agik, kar amaci giitmeyen, kalict bir kurumdur (ICOM (Milletlerarasi Miizeler Konseyi,
URL-1). Egitim misyonu yoniinden miizeye bakildiginda; mantik, gozlem, yaraticilik, hayal giicii, estetik
ve begeni gibi hislerin canlanmasina veya gelismesi i¢in tesvik edebilecek yaygin egitim kurumlari olarak
da tanimlanmistir (Atagok, 1999: 137).

Cocuk miizeleri ise yetigskinler i¢in kurulmus miizelerden isleyis, amag, mekansal kurgu ve fiziksel
ozellikler agisindan farklilik gostermektedir. Cocuklarda algi isleyisinin birden fazla duyularmi aktive
edebilecek sekilde kullanmalarini saglayabilecek mekanlarla desteklenmesi ¢ocuk mdiizelerinin temel
ozelliklerinden biridir.

Cocuk miizeleri, geleneksel miizeciligin ilkeleri olan koleksiyon toplama, koruma, belgeleme ve sergileme
gorevleri dogrultusunda, ¢ocuk gelisimi temelli, ¢ocuklarin yasadiklari ¢evrenin, kiiltiiriin bir pargasi
olduklarmi, giincel, gegmis ve gelecek hayata dair bilgi ve materyalleri toplayip arastiran, koruyan ve
sadece ¢ocuklar degil tiim insanligin egitimi icin sergileyen, kar amaci giitmeden siirekli ve bagimsiz
kuruluslardir (Cocuk Miizeleri Birligi [ACM], 2018) (URL-2) .
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“Cocuk miizeleri geleneksel miizelerden dort temel farkla ayrilir. Bunlar;

1. Egitim her objeyi, aktiviteyi ve olay: agiklar. Her bir galeride aciklamak igin bir fikir, her bir sergide
anlatmak icin bir hikdye, her bir gosterinin arkasinda bir amag vardir.

2. Canli venkler ve siddetli 1s1ldayan efektler cocuklarin ilgisini yakalamak icin kullamlir. Etiketler kolayca
anlamaya ve ¢agdas dille yazilir.

3. Sergiler daha iyi bir goriiniimii meydana getirmek icin dikkatli bir sekilde diizenlenir.

4. Bu miizelerde cocuk 63renmenin en 6nemli kaynagwyla iliski kurmaktadir (Mete ve Karaman 2009,s.19-
21).”

Sayis1 giintimiizde gectikge artan ¢ocuk miizelerinin kurulma ve var olus amaglar incelendiginde Cocuk

Miizeleri Birligi'ne [ACM] iiye olan miizelerin agiklamalar1 dogrultusunda derlendiginde ortak amacglar su

sekilde siralanabilir:

Sadece cocuklara degil tiim insanliga hitap eden, zamansiz, kalabalik, farkli, heyecan uyandiran,
duvarlarla smirlandirilmamais bir miize atmosferi yaratmak.

Cocuklara yasamlarinda yardimci olmak amaciyla toplumdaki tiim kesimlerden ¢ok sayida
¢ocuklara ulasmak ve onlarin fiziksel, zihinsel ve duygusal gelisimlerine katkida bulunmak.
Cocuklar tizerinde, yetiskinlerin diinyasina ve maruz kaldiklar1 dogal, sosyal ve yapili gevrelerine
kars1 farkindalik, duyarlilik ve anlayis gelistirebilmeyi, uyum gostermelerini saglamak, cocuklarin
dogruyu bulabilmesine ve iginde bulunduklar1 kosullarin sagladiklar1 olanaklar1 dogru sekilde
kullanmay1 o6gretmek, cocuklarin kendi ve diger kiiltiirleri tanimasina yardimci olmak ve
yasadiklari diinya ile baglarin arttirabilmek.

Cocuklarin ilgi duyduklar1 alanlar1 kesfetmelerini saglamak ve bu alanlarda ya da gelecekte
sececekleri meslekler konusunda gelismelerine yardimci olmak.

Cocuklar1 bedensel olarak aktif olabildikleri miizik, drama, dans, resim gibi sanatsal etkinliklerle
tanistirmak ve bdylece ¢ocuklarin kendi yeteneklerini fark etmelerini saglamak.

Zihinsel siirece dahil olan ¢ocuklarin diisiinme ve goézlem yapma yeteneklerini gelistirmek
amaciyla miimkiin oldugunca bu konuda aktive ederek, okullarinda Ogretilen konular
dogrultusunda pratik yapmalarini saglamak. Doga, teknoloji, bilim, giindelik yasam gibi
konularda problem ¢6zme yetilerini gelistirmek.

Cocuklar koleksiyonundaki sergiyi koruyup, belgeleyip, sergileyen mekan olarak bilinen klasik
miize anlayisinin disarisina ¢ikartmak ve degisen miize anlayisina paralel olarak miizelerde daha
aktif olabildiklerini gosterip miizeleri sevmelerini saglamak.

Miize gezme kiiltiiriinii ve aliskanligini gelistirmek ve ¢ocuklarda miize bilincini olusturmak
amaciyla okullarla igbirligi yapmak.

Cocuklarin duyularin: aktif olarak kullanmalarini saglayacak; dokunarak, deneyerek, konusarak,
sosyal olarak etkilesime girerek 6grenmelerini olanak verecek, 6grenme mekani niteligi tasiyan
miizeler yaratmak.

Cocuklarin ilgi alanlarmi kesfederek cocuklari bu alanlarda gelistirmeyi amacglayan miize
programlari olusturmak ve ¢ocuklarla birlikte uygulamaya gecirmek.

Miize egitim calismalarmi farkli yas grubundaki ¢ocuklara yonelik hazirlamak ve ¢ocuklarda
gozlemleme, arastirma, deneme ve 6grenme istegi uyandirmak.

Cocuklarin bireysellik disina da ¢ikarilip grup calismalarina yonlendirilerek paylasma, isbirligi ve
takim ¢alismas1 konusunda tesvik edip 6gretmek.

Engelli ¢ocuklara gerekli olanaklari saglamak ve hayatla olan baglarmi giiclendirmelerine
yardimci olmak adina egitimlerine katkida bulunmak.
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e  Cocuklarin tiim bilim ve sanat dallarini kalic1 ve benimseyerek, severek 6grenmelerini saglamak
amaciyla, aktif olarak rol alabildikleri, hayal giiclerini ve yaraticiliklarini harekete gegirmelerini
saglayan, farkli, bagimsiz ve yenilik¢i bir miize mekanlar1 yaratmak.

e Cocuklarin kisiliklerini gelistirmesini ve kendilerine olan giivenlerini arttirmalarini saglayacak,
cocuklar i¢in giivenli bir 6grenme mekani yaratmak.

e Ebeveynler ve tiim egitimciler igin ¢ocuk egitimi ve 6grenme konularinda damsilabilecek bir
merkezi misyonu gormek.

e Toplumda var olan her kesime barig, huzur, eglenme ve 0grenme mekan: sunan bir miize
yaratmak.

e Miizenin bulundugu kent ve iilke icin ekonomik, kiiltiirel ve sosyal, uluslararasi bir katk:
saglamak.

e Cocukluga, cocuk kiiltiiriine ve ¢ocuklari ilgilendiren her tiirlii alan hakkinda arastirmalar yaparak
elde edilen verileri toplamak, korumak ve sergilemek (Karadeniz, 2009).

.

Egitim amagli yapilan miize gezilerinin ¢ocuklarda yarattig1 olumlu etkilere ve kazanimlara bakildiginda
gozlem yapma, siniflandirma yetenegi, gorsel Oriintiileri anlamay1 kolaylastirip, degisimi algilamanin
gelistigi, gecmisteki kiiltiirlerle empati yapabilme gibi yetilerin saglandig1 gozlemlenmektedir (Korkutal,
2010) (Sekil 8).

§ OMANTIK § i GOZLEM 3 iYARATICILI: § 'USUL i ESTETIK i BEGENI : i EMPATI I i HEVECAN :

. . . . . . . L4 . . . . . . - .
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Sekil 8. Cocuk Miizesi ve Yarattig1 Hisler

Cocuklarin egitim ve sosyal yasamlarinin ortak mekanlarindan biri olan mdiizeler, ¢ocuklara yaparak-
deneyerek 6grenme sansinu verebilen yapilar olma niteligini tasimaktadir. Okullarda saglanan egitime
paralel ve tamamlayici olarak miizelerin bir 6grenme mekani olarak daha aktif olarak kullanilmasi, mekan-
ogrenme iliskisinin mekanda etken bir sekilde deneyimlenebilecegini gosterebilir. Bilissel gelisimi
dogrultusunda sunulan bilgiye kars1 edilgen durumda kalmak yerine etken duruma gecen ¢ocuk bilgiyi
oziimseyerek Ogrenmek eylemine daha ¢ok yaklasacaktir. Cocuklarda algi isleyisinin birden fazla
duyularini aktive edebilecek sekilde kullanmalarini saglayabilecek mekanlarla desteklenmesi ¢ocuk
miizelerinin temel 6zelliklerinden biridir. Bu baglamda ¢ocuklarin etkin bir sekilde duyularin: aktiflestiren
miize yapilarinin tasarim niteligi bu sebeplerle oldukga 6nemlidir.

Cocuk miizelerinin tarihgesine baktigimizda, ortaya ¢ikislarinin 19. yiizyilin son ¢eyregi ile 20. yiizyilin
bagslar1 arasina denk geldigi goriilmektedir. Cocuklarda dokunarak ve yaparak 6grenme yaklasimi,
1900’]lerin baslarinda benimsenmeye baslanmistir. Kurulan ilk ¢ocuk miizelerinin ilham kaynaklar:
donemin oncti egitimcilerinden olan John Dewey ve Maria Montessori olmustur. Brooklyn Cocuk Miizesi,
1899 yilinda ¢ocuklar i¢in tasarlanmis ilk miize olmustur. Dewey, 6grenme ediniminde kisisel deneyim ile
yaparak, deneyerek 6grenmeyi vurgulamistir. Montessori de bu goriise paralel olarak, yetiskin bireylerin
¢ocuk egitiminde bir rehber gorevi gorerek ¢ocugun 6grenme siirecinde bagimsiz olmaya desteklenmesi
gerektigini belirtmistir. Ornek olarak verilecek olurda Birlesik Devletler’de ilk cocuk miizelerinin Dewey
ve Montessori'nin goriislerinin popitilarite kazandig1 1899-1925 yillar1 arasinda kurulduklar: gortilmektedir
(Cleaver,1988).
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Diinyadaki ilk gocuk miizelerinin kurucu ve destekleyicilerine bakildiginda, ¢ocuk ve gocukluk ile
ilgilenen, gelismeleri, yenilikleri takip eden 6gretmenler, sosyoekonomik seviyesi yiiksek olan aileler,
politikacilar ve devlet bagkanlarinin egleri gibi bireyler gbze carpmaktadir (Karadeniz, 2009).

Cocuk Miizelerinin Tiirleri

Cocuk miizeleri koleksiyon igerikleri ve hitap ettikleri yas araliklarina gore mekansal olarak farkli kurgular
icermektedir. Her farkli deneyim ve koleksiyon icin olusturulmasi gereken mekan kurgusu, ¢ocuk
miizelerinin ana islevlerinden biri olan 6gretme amacina hizmet etmelidir. Cocuk miizesi tiirleri genel
basliklar altinda toplandiginda su sekilde siralanabilir;

¢ Bilim-Teknoloji ve Kesif Merkezleri
e Arkeoloji ve Tarih Miizeleri

e Sanat Miizeleri

e Doga Bilimleri ve Doga Tarihi

e Saglik ve Genetik Miizeleri

Bunlarin disinda uzmanlik miizeleri olarak adlandirilan spor, oyuncak, miizik miizeleri gibi 6rnekler de
mevcuttur. Ulkemizde yaygmn olarak bilinen Sunay Akin’m 2005 yilinda agilan oyuncak miizesi de
uzmanlik miize Orneklerinden biridir. Cocuk miizelerinin fonksiyon ve igerik olarak zenginligi tiim
ziyaretci cocuklara, gelecekteki yetiskinlere olumlu sekilde yanstyacaktr.

Bilim, Teknoloji ve Kesif Merkezleri

Bilim, teknoloji ve kesif merkezleri her yasta insana hitap eden, kanitlanmis bilimsel ilkeleri ve kabulleri
algilama, kavrama yetisini kazandirmay1 amaglayan; bilim, teknoloji, miithendislik, matematik, uzay ve
beseri bilimler gibi alanlar1 konu edinen ve bu konularda ziyaretgisinin yaraticilik ve hayal giiciinii
gelistirip, sinirlarini zorlayan, kaliteli egitimli, merak eden ve bu merakin pesinden giderek sorgulayan
nesiller yetistirilmesinde énemli bir rol oynayan kurumlardir (Bilim ve Teknoloji Merkezleri Birligi [ASTC],
2008). (URL-3)

Bilim merkezleri diger miizelerden farkli olarak, ziyaretcilerden etkinliklere aktif olarak katilimda
bulunmasini bekler. Bu merkezlerde geleneksel miize anlayisinda yer edinmis olan, ziyaretgiyi
dokunmadan sadece izleyici konumuna sokan anlayistan uzakta dokunmaya ve denemeye davet eden bir
yaklasim s6z konusudur. Bu yaklasimla ziyaretgiye iletilen mesaj “bunu gerceklestirmekte sorumlu kisi
sizsiniz” dir (Besio, 2001).

Merkezi ziyaret eden bir kullanici olan ¢ocuk, burada uygulamali, deneysel, aktif bir sergi ile
karsilagsmaktadir, 6rnegin bir makinenin dev manivela kolunu gevirerek neler oldugunu gozlemlemekte,
su tanklar1 arasinda gezinebilme ve bir kaleydoskopun parlak renkleri 1s1ginda yiiriiyebilmektedir.
Cocugun bireysel olarak aktif bir katithmca oldugu deneyimler cocuklar: bilimsel diisiinme tarzinm
Ogretmekte, diinyaya bir bilim adaminin bakis agisiyla bakabilmesini saglamakta, bilim ve teknolojiye kars:
sempati beslemesini amaglamaktadir (Bilim ve Teknoloji Merkezleri Birligi [ASTC], 2008)(Karadeniz,
2009).

Genel olarak bilim, teknoloji ve kesif merkezlerinin amaglarin toparlarsak;

e Tiim yastan bireylere bilimi sevdirmek.
e Cocuklar ve 6grenciler igin bireysel olarak aktif olabildigi, deneysel ve uygulama agirlikli 6grenme

mekanlari olusturmak.
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e Okul ve diger egitim mekanlarina destek ve alternatif olarak egitim programlari diizenleyerek
bilim, teknoloji ve matematik gibi alanlarin ¢cocuklara dogrudan ve aktif bir sekilde aktarmak.

e Bilim egitim ve 6gretimini destekleyerek bilgi aktarmanin 6nemini vurgulamak.

¢ Diinyadaki bilim ¢evrelerindeki gelismeleri ve bilimsel aragtirmalar: giincel olarak takip etmek ve
bu konudaki ¢alismalar yapan girisimcileri desteklemek.

e Her bireyin icindeki bilim ve dogaya kars1 olan meraklarimi agiga ¢ikartmak.

e Bilginin aktarilmasma, gelistirilmesine olanak saglayan, etkilesimli, deneysel ve uygulamali
sergiler diizenlemek.

e Bireylerin temel bilgileri kavramalarini saglayarak hayatlarinda pozitif yonde etki birakarak onlara
ilham vermek ve bu alanlara ilgi duyan g¢ocuk ve genglerin gelecek planlarinda kariyerleri
konusunda yardimci olmak.

e Miizenin katiimcilar1 olan tiim bireyleri yasam boyu 6grenme kavramiyla tanistirmak ve bu
konuda yeni deneyimler kazanmalarin saglamak.

e Egitimcilerin bilim, teknoloji, matematik gibi alanlarda 6gretebilme ve bilgi aktarabilme yetilerini
arttirmak.

¢  Kurumun bulundugu bélge ve iilkenin yani sira diinya ekonomisine de katkida bulunmak (ASTC,

2008). (URL-4)

Geligsen teknolojiyi mekansal kurgunun bir parcasi haline getirerek, interaktif mekanlar yaratmak,
gilindelik hayatin iginde olan teknoloji ve 6grenme iliskisinin pekistirilmesine olanak saglayabilmektedir
(Fotograf 1, 2).

Fotograf 1. Nemo Cocuk Bilim Miizesi (URL-5)
Fotograf 2. Interaktif Oda, Nemo Cocuk Bilim Miizesi (URL-5)

Bazi bilimsel deneyimleri, miize tasarim Ogelerinin bir parcasi olacak sekilde kurgulayarak sunmak,
¢ocuklarin bireysel fikirleri ve deneyimlerin olusmasina ve bu deneyim sonucunda da kendi sonuglarina
ulagsarak bu deneyimin kalic1 bir 6grenme etkinli§ine doniismesine olanak saglamaktadir.

Arkeoloji ve Tarih Miizeleri

Arkeoloji ve tarih miizeleri, yok olmus ya da giiniimiiz kiiltiirlerine ve uygarliklarina ait arkeolojik
kazilardan ¢ikartilan ve ya bulunan kalint1 ve eserlerin sergilendigi ve bu uygarlik ya da kiiltiirlerin tarihi,
sosyal, siyasi ve ekonomik yonden ele alinarak incelenip bilgi aktariminin saglandigi miizelerdir. Bu
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miizeler sadece uygarliklar ve kiiltiirler iizerinde degil, bazen sadece bir kisi, bir cografi bolge ve ya
doneme de 1s1k tutan kurumlardir. Tarih miizelerinin gesitleri arasinda deniz-denizcilik miizesi, sehir-koy
miizesi, savas miizesi, portre galerisi, tarihi miize evler bulunmaktadir (Karadeniz, 2009).

Bir miizede ge¢gmisten giliniimiize kadar ulasan nesneleri gormek ve onlara dokunabilmek, ge¢misteki o
donemde yasamin ya da o yerlerde yasamanin insani nasil hissettirecegine dair deneyimler yasamalarina
olanak taniyabilir (Kyving & Marty, 2000). Bu sebeple arkeoloji ve tarih miizelerinde sergilenen nesnelere
sadece seyirci olarak bakip ge¢cmek g¢ocuklarin o nesnelerle ve o nesnelerin insana yasattigi deneyim
konusunda 6grenme ediniminin gerceklesmeyecegi, gerceklesse bile bilginin kalicilig1 konusunda oldukga
zayif olacag1 asikardir. Orijinal sergi nesnelerinin replikalarinin olusturulmas: ya da geg¢mis tiretim
kosullarinin bu giine uygulama aktivitesi olarak geri kazandirilmasi, ¢ocuklarin dokunarak, deneyerek,
koklay1p dinleyerek kendilerinin aktif rol aldig1 bir deneyimin i¢inde olmalarin saglayacaktir ve miize bir
O0grenme mekani niteligi kazanacaktir.

Fotograf 3. Fort Vancouver Ulusal Tarihi Bolge (URL-6)
Fotograf 4. Montreal Cocuk Miizesi (URL-7)

“Kazibilim” olarak da adlandirilabilen arkeolojinin arastirma yontemlerinden biri olan kazi, ¢ocuklarin
gorme, duyma gibi duyularinin yam sira dokunma ve koklama duyularimi da aktive eden deneyimlerden
biridir. Roma déneminden kalmus tarihi bir biiste ya da bir dinozor fosiline kapali cam vitrinlerden bakip
gecmek zorunda kalan ¢ocuklarin tarih boyunca kesfedilmeyi bekleyen eserlerin gizli yerlerinden 6zenle,
titizlikle ve uzun ugraslar sonucu ortaya ¢ikarilma siirecine dahil olmalar1 hem ¢ocuklarin baktiklari tarihi
eserlere bakislarini degistirecek hem de ¢ocuklardaki kesfetme duygusunu kamgcilayacaktir (Fotograf 3, 4).

Sanat Miizeleri

Sanat galerileri, sanat miizelerinin bir diger adidir ve bu miizeler sergilemek icin olusturacaklar:
koleksiyonlarindaki sanat eserlerinin estetik diizeyini dikkate alip, bilimsel degerini de g6z oniine alan,
sanat birikimlerini, sanat¢ilar1 ve sanat akimlarini tiim yastan ziyaretgileriyle bulusturmay1 amaclayan
kurumlardir. Geleneksel sanat miizeleri resim, heykel ve dekoratif sanat eserlerinden olusan bir koleksiyon
olusturmaktadir.19. yiizyildaki endiistriyel gelismenin etkisiyle sanat miizeleri endiistriyel sanat eserlerini
de koleksiyonlarina katmaya bagladilar. Bir sonraki yiizyil olan 20. yiizyilda ise sanat miizeleri kendine
Ozgii tsluplara sahip sanat eserlerini sergilemeye baglamislardir ve boylelikle koleksiyonlarinda resim,
heykel ve dekoratif sanat dallarina, grafik tasarim, fotograf, miizik, video, sinema ve tiyatro da kendilerine
yer buldu. Bu gesitlilik ve bu ¢esitliligin yani sira yeni gelisen sanat akimlarina ve eserlerine de yer vermek
deneysel unsurlara sahip modern sanat miizeleri olarak da isimlendirilen sergilerin diizenlenmesini de
saglamistir (Karadeniz, 2009).

Sanat ve ¢ocuk iligkisine bakildiginda, cocugun kendinin farkinda olma ve bu farkindalig1 ifade edebilme
Ozgilirliigii sanatin sergilendigi ve iiretildigi mekanlarla bir araya gelmelidir. Cocuklarin sanat miizelerinde
veya sergilerinde dnlerinden eserlere dokunmadan ge¢meleri yerine Fotograf 5’te goriildiigii gibi, sanat
iretimi igerisine cocugu aktif bir birey olarak dahil etmek, ¢ocuklardaki hayal giiciiniin, kendini kesfederek
ifade edebilme yeteneginin arttirilmasina olanak saglayacaktur.
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Fotograf 5. Philadelphia Sanat Miizesi (URL-8)

Mekan-sanat iliskisinin miize mekanlarina yansitilmas: konusunda 6rnek da Fotograf 6 ve 7'deki “Young
at Art” ¢ocuk sanat miizesini verebiliriz. Sanat eserlerini mekan igerisinde ayristirilmis bir sekilde sunmak
yerine, mekan tasarimina dahil etmek, ¢ocuklarin hem mekanla hem de mekana konu edilmis sanat
eseriyle daha dogrudan ve saglikli bir iliski kurmasina yardimc olabilir. Ayrica bu yaklagimla sanatin
sadece tablolar, heykeller vb. 6gelerden degil mekanin, mimarinin kendisinden de meydana gelebildigini
kavrama yolu ¢ocuk algisinda uyandirilmis olacaktir. Bu algiy1 giiglendirmek igin farkli renk, form,
dokularin kullanimina gidilebilmektedir. Mekanlar arasi gegis ve mekansal islev bu farkli kullanimlar
sayesinde ¢ocuklar i¢in daha zengin bir mekansal deneyim sunarak, 6grenmeye dair heyecanini stirekli
canl tutacaktir.

Fotograf 6. Sanat-Mekan Kurgusu, Young at Art (URL-9)
Fotograf 7. Sanat-Mekan Algisi, Young at Art (URL-10)

Sanat miizelerindeki etkinliklerde kullanilan boyalar, tuvaller, miize duvarlar1 vb. gibi elemanlar, sadece
gorsel algiya degil ayni zamanda koku, ses, doku gibi algilar1 da uyararak ¢oklu duyusal bir deneyim
sunmaktadir. Cocuklarin benliklerini katarak dahil olabildikleri bu etkinlikler hem ¢ocuk-sanat iligkisine
hem de miize mekanina dinamik ve verimli bir katk: saglamaktadir (Fotograf 8 ve 9).

Fotograf 8. Bebek ve Sanat, Young at Art (solda) (URL-11)
Fotograf 9. Tel Aviv Miizesi (sagda) (URL-12)
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Cocuk Doga Tarihi ve Doga Bilimleri Miizeleri

“Doga tarihi miizeleri ise jeoloji, mineraloji, botanik, zooloji, fiziki antropoloji, paleontoloji, cevrebilim gibi
bilim dallar: ile ilgili miizelerdir. Genel olarak dogada mevcut olan, ancak ozelliklerine gore simiflandirilan,
eski donemlerden kalma fosiller, mineraller, tas vb. elemanlart bulunduran miizelerdir. Degisik hayvan, bitki
tiirleri, hayvanat bahceleri, akvaryumlar, botanik bahgeleri, dogal rezervler ve dogal etkilesimler sonucu
olusmus peyzajlar da bu miizelerin igerigini olusturur (Buyurgan ve Mercin, 2005: 37).”

Mimarlik ve doganin mekansal diizeydeki iliskilerinde insanin yerine baktigimizda, doganin parcasi olan
insan, giintimiizde kentlesme diizeyinin artarak, dogadan; 6ziinden uzaklasmis durumdadir. Bu sebeple
kent hayat1 ve yogunlugu igerisinde dogup yetisen ¢ocuklar, doga-insan ve 6grenme iligkisini ancak sosyal
mekanlarda deneyimleyebilmektedir. Modern yasamin sundugu parklar, bahgeler, hayvanat bahgeleri vb.
gibi mekanlar olsa da, bilim ve doganin iligkisinin bir miize kavrami altinda toplanarak 6zellikle ¢ocuklara
ve tiim insanlara sunulmasi, ¢ocuk-doga-6grenme iletisimini gli¢clendirerek, cocuklar igin daha giivenli ve
deneysel bir 6grenme mekani yaratma agisindan 6nem arz etmektedir.

4!‘ )
W 38 - -
Fotograf 10. Alan Incelemesi, Hawaii Nature Center. (URL-13)
Fotograf 11. Alan Incelemesi, Hawaii Nature Center. (URL-14)

Doga yapist geregi tiim duyulara hitap eden uyaricilar: kendi biinyesinde barindirir. Bu yoniiyle doga
tarihi ve doga bilimleri miizeleri ¢ocuklar icin sadece gorsel algiy1 degil, dokunarak, koklayarak, duyarak
ve bazen de tadarak deneyimleyebilecekleri bir dogal 6grenme ortami olusturmaktadir (Fotograf 10 ve 11).

Cocuk Saglik ve Genetik Miizeleri

Saglik ve genetik miizeleri canlilarmn biyolojik sistemini ¢ocuklara 6gretmek amacryla kurulan miizelerdir.
Saglik ve genetik miizelerinde, canhlarin karmagik diinyasimin kalict ve 6ziimsenerek 6grenilmesini
saglamak amacyla, c¢ocuklarin birden fazla duyulanyla algilayabilecekleri, dokunarak
deneyimleyebilecekleri 6lgekte ve nesnellikte galeriler diizenlenmektedir.

Fotograf 12. Biiyiik Olgek Organlar, Tucson Cocuk Miizesi. (URL-15)
Fotograf 13. Bir Mekan Olarak Agiz, Corpus Miizesi. (URL-16)
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Fotograf 12 ve 13’te goriildiigii gibi, normal sartlarda isleyisini gozlemleyemedigimiz bedenimizi ve
organlarimizi, gozle goriiliir ve elle dokunulabilir sekilde, tiim detaylarini gézlemleyebilecek biiyiikliikte
bir olgekte deneyimlemek, canlilarin karmasik biyolojik sistemine dair daha anlasilir bir 6grenme yolu
alternatifi sunmaktadir.

Cocuk Miizesi Ornekleri ve Mimari Tasarim1 A¢isindan Degerlendirilmesi

Duyularin aktif olarak kullanildigi, farkli 6grenme yontemlerinin kullamldigr ¢oklu zeka yontemi
kavramini benimseyen cocuk miizeleri 6grenme mekani niteligine sahip miizelerden olabilmektedir.
Cocukta 6grenme eyleminin ancak aktif duyusal ve fiziksel katihim ile daha kalici ve saglikli olarak
gerceklestirilebileceginin farkinda olunmasi gerekmektedir. Bu sebeple 6gretme amaci tagiyan tiim ¢ocuk
miizeleri, geleneksel; ziyaretcinin sadece izleyici oldugu miize anlayisi terk etmeli ve cocuktaki
yaraticiligl, 6grenme istegini, hayal giiclinii gelistirecek mekansal kurguyu ve yasatarak 6gretme anlayisini
benimsemelidirler. Dokunmaya, tiim duyularla deneyimlemeye davet eden, sadece izleyici olunan miize
anlayisina karsi ¢ikan bir felsefe olan “Liitfen Dokun! (Hands On)”, ¢ocuk miizelerinin 6grenmeye ve miize
deneyimine bakis acilarini yansitmaktadir ve tiim diinyada benimsenip yayginlasmaya baslamis
durumdadr.

Saglikl1 gerceklesmis bir miize deneyimi, cocugun kendini miize duvarlar: arasindan ¢ikardig1 zaman da
hayatina ve c¢evresindekilere de ayni1 6grenme heyecani olarak yansiyacaktir. Bu deneyime yasam boyu
devam eden bireylerde ise kendilerini tanima ve ifade etme konularinda daha basarili olma ihtimali
oldukga yiiksektir.

Cocuk miizeleri ve 6grenme iliskisi baglaminda gorsel alg1 teorileri ve ¢ocuklarda duyusal algilarinin
gelisimine uygunlugu agisindan bazi ¢cocuk miizesi 6rnekleri incelenecektir.

Lego House

Mimar: BIG, Bjarke Ingels, Finn Nerkjeer, Brian Yang
Yer: 7190 Billund, Danimarka

Alan: 12000.0 m2

Proje Yili: 2017

Projenin 21 bloktan olusan kiitlesel etkisine baktigimizda lego oyuncaklariyla paralel olarak lego
bloklariyla insa edilebilir bir yapinin biiyiik bir Ol¢ekteki tezahiiriiyle karsilasmaktayiz. Bu baglamda
Olcekler arasindaki gorsel ve dokunsal alg: yoluyla meydana gelen zihinsel aktarim, ¢ocuklarin ellerinde
yarattiklari el 6lgegindeki tasarimlarinin yapisal 6lgekte bir binaya doniisebilecegine ve hayal ettiklerinin
yapisal Olcekte gergeklesebilecegine dair bir cesaret verebilir. (Fotograf 14, 15).

Fotograf 14. Kiitle Perspektifi, Lego House. (URL-17)
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Fotograf 15. Cephe Perspektifi, Lego House. (URL-17)

Lego House’un kiitlesel yapisiyla ¢ocuklarin 6lgeksel aktarma yapabilmesini saglayan, mimari tasarimin
zihinsel siirecini oyun ve mekan yoluyla kavramay1 &gretebilen bir 6grenme mekan niteligi tasidig:
sOylenebilir.

Renklerle tanimlanmis meydani saran sergi mekanlarmin kurgusu proje cephesi ve teraslardaki renk
kurgusuyla tutarl bir tasarim dili olusturmaktadir (Fotograf 15, 16, 17).

Fotograf 15. Renkli Teras Catilar, Lego House. (solda) (URL-17)
Fotograf 16. Zemin Kat Plani, Lego House. (ortada) (URL-17)
Fotograf 17. 1.Kat Plani, Lego House. (sagda) (URL-17)

“Zihnimiz 15181n dalga boyu karisimlarini bizim “renk” olarak adlandirdigimiz sekilde goriir. Renk 1s1ikla
olustugu icin ayni zamanda enerjinin bir formudur. Bu enerji zihni ve duygular etkiledigi gibi aym
zamanda viicut fonksiyonlarina da yon verir.” (Ertem, URL-18) Mekanlardaki renklerin smiflandirma
sekline bakildiginda rastgele bir sec¢imin yapilmamis oldugunu goriiyoruz. Lego bloklarmn temel
renklerinden secilmistir. Bu renk se¢imine gitmek ve mekansal islevleri renklere gore smniflandirmak,
¢ocuklarin kendi oynadiklar1 Legolarla mekan1 daha saglikli bir sekilde biitiinlestirmelerine olanak
saglayabilir.

Fotograf 18. Mavi Salon, Lego House. (URL-17)

Mavi ¢ocuklara huzur, dinginlik veren bir renktir (URL-18). Mavi ayni zamanda akici ve rasyonel bir
renktir. Konsantrasyonu artirir ve karar verme mekanizmalarini gelistirir (Meervein and Rodeck, 2007).
Dikkat okuma ve zindelik ile iligkilidir (Morton, 1998). Nesnelerin algilanisi, nesnelerin bulundugu ortama
da baghdir ve olasilikli algi kurami dogrultusunda, tasarlanan mekanin tasarlanma amaci ile ilintili igerige
uygun olmas: gerekmektedir. Bu baglamda zihinsel faaliyetler icin tasarlanmis bir mekanda mavi renk
kullanimi mekanda odaklanma ve konsantrasyon faaliyetlerine uygun, Ogrenme ediniminin
gerceklesmesine yardimei olabilecek, mekan: mekanda gerceklestirilmesi tasarlanmis islevine uygunlugu
agisindan bir 6grenme mekani olma niteli§ine ulastirabilecek renkle saglanan tasarim kararmna Ornek
verilebilir.
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Gorsel alg1 baglaminda ise norofizyolojik yaklasima gore dikkat cekmek, ilgi ve heyecan uyandirmak i¢in
renk ve renk zithiklariin kullanmilmasi algilama siirecinde segici dikkat olusmasina ve temel noktaya
odaklanmay1 saglar. Sekil 27’de goriindiigii gibi Lego House Mavi Salon’da her odaklanilmasi istenen her
nesne farkli bir renkle temsil edilmistir ve nesnelerin bulunduklari platformlarda renklerin ortaya
¢ikmasini saglamas1 amaciyla beyaz renk kullanilmistir. Her odak noktasna doniistiiriilmek istenen
nesnede renk kullanimina gidilmesine ragmen az ve gozii yormayan renklerin kullanimi ndrofizyolojik
yaklagsima uygun bir secimdir ve dikkatin uzun siire nesne iizerinde devam ettirilmesi, algilayan
konumundaki ¢ocuga iliskin algisal fonksiyonlarinin karmasikliktan uzaklasmasi ile saglanmaktadir.

Fotograf 19. Kirmizi Salon, Lego House. (URL-17)

Kirmiz ise dikkatimizi detaylara vermemizi artiran en etkili renktir. Enerji veren harekete gecirici bir renk
oldugundan duygular: ortaya ¢gikarir ve aksiyona gegmeyi saglatir (URL-18). Hareketi, enerjiyi simgeleyen
kirmizi mekan igerisinde organik formlu, hareketliyken donmus gibi duran stantlarla ve legolardan
olusturulmus lego selalesiyle desteklenmistir (Sekil 28). Selalenin stant tizerine akmasi ve kiiciik
tasarlanmay1 bekleyen lego bloklarina doniismesi, ¢ocuklar: tasarima ve yaraticiligini gostermeye tesvik
edici bir unsur olmustur. Rengin ve mekan kurgusunun dogru mesaji vermesi agisindan mekan tasarimi,
kirmizi rengin baskinhi§i beyaz renkle, mekédna plastik bir etki verilerek piiriizsiiz dokusuyla
dengelenmistir. Isik kaynagi olarak kullanilan yapay aydinlatma armatiirleri, mekandaki yaraticilik
algisin1 bozmamasi amaciyla tavanla birlikte notr, dikkat dagitmayacak sekilde kurgulanmistir. Ayrica
gestalt teorisi baglaminda sekil zemin iliskisini dengeli bir sekilde yaratmanin amaglanmasi algiy1 olumlu
yonde etkilemektedir. Lego formu olan dortgen blok mekanlar igerisinde organik formlu stantlar
kullanmalk, islevsellik agisindan ¢ocuklarin stant etrafinda birlikte daha rahat galisip, hareket etmelerine
olanak saglamaktadir.

Lego House
g .
E’ Gorme o
< Duyma [ ]
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Sekil 9. Lego House ve Mekanla Etkilesim Araglari

Lego House 6rnegi iizerinde yapilan incelemeler baglaminda, 6rnek miizenin mekan ile etkilesim kurma
iligkisi incelendiginde Sekil 9'da goriildiigii gibi bir analiz ortaya ¢ikmaktadir. Miize ¢ocuklara hareket
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ozglirliigii veren kurgusu, gorme, duyma ve dokunma duyularina hitab: ile 6grenme mekan olarak
olumlu degerlendirilmektedir.

WORKac Cocuk Sanat Miizesi

Mimar: WORKac

Proje Alani: 103 Charlton St, New York, ABD
Alan: 1050.0 m2

Proje Yili: 2011

Cocuklarin yaraticihigimi ciddiye almak, onlara, ilgi duyduklar1 alanlarin cesitli alanlarim
deneyimleyebilecekleri ve gercek sanatgilar, egitimciler ve alandaki uzmanlardan profesyonel rehberlik
alabilecekleri alanlar saglamak anlamina gelir ve gocuklar sadece sanat iiretebilecekleri stiidyolara degil,
ayni zamanda yetiskin sanatgilar gibi eserlerini sunmak ve tartismak i¢in de galerilere ihtiya¢ duyarlar.
Buna 6rnek olarak, New York Cocuk Sanat Miizesi (CMA) 1988 yilinda 6zel bir girisimle kurulmustur ve
programina Chinatown yakinlarinda kiigiik bir alanda baslamistir. Cocuk Sanat Miizesi, diinyadaki en eski
¢ocuk sanat miizelerinden biridir. Miizenin pedagojik yaklasimi, ebeveynlerin giiclii katilimina ve
¢ocuklarin kendi 6grenme yontemleri ile kontrol sahibi olmalari fikrine dayanmaktadir.

Workac ¢ocuk sanat miizesinde dikkat ¢eken yaklasim, mekadnin ¢ocuklar igin bir 6gretmen olarak
goriilmesi ve bu sebeple miizenin iigiincii 6gretmen olarak adlandirilmasidir.

Fotograf 20. Giris Cephesi, Workac Cocuk Miizesi. (URL-19)

Miizenin cephe yaklasimi genis pencerelerle donatilmis olup, cevre ile olan gorsel iletisimin saglanmasi
amaclanmustir. I¢ mekandaki renkli kurgu cephede de hissettirilmistir ve bu renklerin 6n plana ¢ikabilmesi
amaciyla yapi cephesi beyaz olarak tasarlanmistir (Fotograf 20).

Her farkl islevdeki mekanlarin farkli renklerle kurgulanmasina ragmen renk karmasasi yasatmamak igin
¢ocuklar tarafindan daha kolay algilanabilmesi amaglanarak ana koridor beyaz birakilmistir ya da tiim
mekan ve o mekanin islevine ait koridor ayni renkle tanimlanmistir. Boylece ¢ocuklar i¢in okuma engelsiz
bir 6grenme mekani olusturup, mekan-islev-renk iliskisini kavrayip ona gore 6zgiirce secim yapip hareket
etmesine ortam hazirlanacaktir (Fotograf 21).
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Fotograf 21. Kat Plani, Workac Cocuk Miizesi. (URL-20)
Fotograf 22. Beyaz Koridor ve Renkli Mekanlar, Workac Cocuk Miizesi. (URL-19)

Her mekanin islevine gore secilmis olan renk, mekanin disina ¢ikarak mekanin bulundugu koridora
tasmistir. Okumay1 heniiz 6grenmemis ¢ocuklarin da miizeyi anlayip hareket edebilmeleri kapsayici
tasarim baglaminda oldukc¢a 6nemlidir (Fotograf 22).

Fotograf 23. Renklerle Tanimlanan Koridor, Workac Cocuk Miizesi. (URL-19)

Cocuklarin koridor igerisinde miizeyi renkle okuyabilmelerini saglayan ve yazilarla desteklenen mekansal
lejant cocuklara hareket 6zgiirliigii tanimaktadir (Fotograf 23).

Ogrenme mekani niteligine paralel olarak, gocuklarda kesif yapma duygusunu aktive edip, rengi takip
etmeye tesvik eden bu yaklasim, mekanla ¢ocuk arasinda bir etkilesim saglayarak, ¢cocugun miize
igerisinde yetiskin bir rehberden bagimsiz olarak bireysel sekilde karar verip hareket etmesine olanak
saglar. Ayrica bilisimsel gorsel algi kurami baglaminda tanimlanmis sinirlara/kenarlara sahip olunmasi
mekanlar1 veya nesneleri birbirinden ayirilmasini ve onlarin ¢ocuklar tarafindan daha kolay algilanmasini
saglar.
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Fotograf 24. Sar1 Merdiveli Koridor, Workac Cocuk Miizesi. (solda) (URL-20)
Fotograf 25. Yesil Kaydirakli Koridor, Workac Cocuk Miizesi. (ortada) (URL-20)
Fotograf 26. Turuncu Ag Koridor, Workac Cocuk Miizesi. (sagda) (URL-20)

Fotograf 24, 25 ve 26 “da gortildiigii gibi renkli koridorlarda renkler gibi dolagim sekli de farklilasmaktadir.
Cocuklar i¢in mekéanlar ve katlar arasindaki gecisler sadece merdivenden inerek yiiriiyerek degil, bazen
kaydiraktan kayarak bazen de bir ag Orgiisii doseme tizerinden ziplayarak saglanabilmektedir. Rutini
kirmak ve bunun yerine alistk olunmayan bir yol énermek, ¢ocuklar1 heyecanlandiracak ve iclerindeki
kesfetme diirtiisiinii artiracaktir. Renk kavramini salt gorsel alg1 diizeyinde kullanmadan, dokunsal, isitsel,
ses algisina da dokunan, ¢ocugun bir birey olarak hem fiziksel hem de bilissel olarak aktif olmasini
saglayan bir algi deneyimi kurgulamak 6grenme mekani olma baglaminda oldukg¢a olumlu bir yaklasim
oldugu soylenebilir.

Fotograf 27. Kil Bar, Workac Cocuk Miizesi. (URL-19)

Standart bir atdlye mekan: tasarimi disina ¢ikilan bu kil barda mekansal islev ve eylem iliskisi ¢ocuklarin
ilgisini canli tutmak igin kil yapma deneyimini her zaman algtiklar1 atdlyeler disi bir mekanda
deneyimlemeleri, cocuklardaki yaraticilik ve 6grenme diizeylerinde olumlu etkiler birakabilir (Fotograf
27).
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Sekil 10. Workac Miizesi ve Mekéanla Etkilesim Araglari
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SONUC VE ONERILER

Cocuk ve mimarlik konusu, kokleri tarihte oldukga geriye uzanan bir arastirma olmasina ragmen,
gliniimiizde “gocuk ve mimarlhk” iliskisine gerekli hassasiyetin ve duyarliliklarin gosterilmedigi
goriilmektedir. Mimarlar tarafindan, yasam boyu 6grenme ilkesine bagh olarak, ¢ocuklar basta olmak
tizere toplumdaki her yastan, her cinsten ve her sosyo-kiiltiirel kesitten bireye, farkli olanaklarin
saglanabilecegi 6grenme mekanlarini yaratabilmek bir sorumluluk olarak alinmalidir.

Cocuk algilartyla kazanilan deneyimler, nasil yetiskin bir birey olunacagina dair tiim alt yapiy1 hazirlayan
deneyimlerdir ve bu sebeple de ¢ocukluk déneminde ¢ocuk-mekan-toplum gibi olduk¢a karmasik bir
etkilesim siirecinde, cocugun kendisini diinya ve benligi icerisinde dogru tanimlay1p kesfedebilmesi hayati
bir éneme sahiptir. Cocuk miizeleri bir 6grenme mekam olarak, 6grenme-ogretme siireclerine katkida
bulunan en énemli yapilardan biridir ve bu etki siireci toplumdaki sosyo-kiiltiirel, ekonomik, fiziki yap1y1,
icinde bulunulan tarihsel siireci, ¢evreyi ve mekani da igerisine alan bir kavramdir. Bu genis kavrami daha
detayli ve saglikli bir sekilde analiz edebilmek amaciyla, 6grenme mekanini toplumda farkli bireylerin bir
araya gelmesini saglayacak ve yasam boyu 6grenme fikrini duyular1 uyaran tasarimlarla destekleyen cocuk
miizeleri, ¢calismasinin odagimni olusturmustur. Her toplumun kendi kiiltiiriine ait ya da evrensel diizeyde
tim insanhg ilgilendiren, bir¢ok korunmasi ve yeni nesillere aktarilmasi gereken bilgi birikimleri,
deneyimleri olmas1 sebebiyle miizelerin 6grenme yoluyla gerceklestirilen egitimde toplumsal esitlik i¢in
onemli bir rol oynayan kurumlar olmalari, miize-6grenme mekaru iliskisinin ne kadar 6nemli ve her
toplum agisindan degerli bir arastirma oldugunu gosterir niteliktedir.

Toplumun bir pargasi olan ¢ocuklarin 6grenme edinimini en saglikli ve etken bir sekilde kendini kesfetme
yolculugunda aktif bir rol almasi gerekmektedir. Miimkiin oldugunca tiim duyularin bilingli bir sekilde
uyarilmasi, tiim bedeni ve zihni algilama siirecine katarak, cocukta bu siirece dair bellekte kalicilig1 yiiksek,
0znel deneyimlerin olusmasma katki saglayan mekanlar, 6grenme mekani olarak tanimlanabilir. Bu
noktada, miize ve 6grenme mekani misyonlarinin ne kadar ortiistiigii ve her miizenin ¢ocuklar igin Snemli
bir 6grenme mekani olmasi gerekliligi calisma boyunca yapilar analizler paralelinde agiklanmaya
calisilmgtir.

Sadece gorerek ve duyarak ogretilmeye ¢alisilan ¢ocuklar igin, tiim duyularin ise kosulmadig: deneyimler
gercek bir deneyim niteligi gostermemektedir. Ciinkii mekanla etkilesim araglar1 olan bes duyu, beyinde
capraz modlu esleme ile tek duyu olarak algilanan karmasik bir siirece aittir. Gozle goriilen, sesle duyulan
nesneleri veya Ogeleri dokunarak, koklayarak ve tadarak deneyimlemek ya da bir mekan sesiyle,
kokusuyla tanimlay1ip, malzemesine dokunup hissederek yasamak, ge¢mis deneyimlerle bag kurarak
kesfetmeyi, somut deneyimlerden soyut sonuglar ¢ikarabilmeyi, detaylardan biitiine ulasabilmeyi, en
onemlisi de ¢ocugun kendini kesfedip, uzayda, diinyada, toplumda, okulunda ve evinde hangi konumda
ve noktada olduguna dair farkindalik yaratacaktir. Yasanilan deneyimin 6grenmeye doniisebilmesini
saglayan, cocugun birden fazla duyusuna ulasabilen tasarim kurgusuna sahip mekanlar oldugu ¢alismada
belirtilmistir. Incelenen ¢ocuk miizeleri tiirleri dogrultusundaki duyular1 uyardig1 goriilmiistiir. Goérme,
isitme, dokunma ve koklamanin siklikla ise kosulmasina ragmen duyu organlarinin 6grenme siirecindeki
etki oranlarina bakildiginda, oran1 %1’de kalan tatma duyusunun bu istatistikle paralel olarak siklikla
gozardr edildigi goriilmiistiir. Bu orana bakilmaksizin tatma eyleminin miize igerigi baglaminda
¢ocuklarin deneyimlerine dahil edilmesi, pesinde tiim duyularin da aktive edilmesini getireceginden tatma
duyusunun bireysel yasanan bir deneyim yaratmasi agisindan 6grenmedeki énemini sayilarin arkasinda
birakmamak gerekmektedir. Cocugun basrolii oynadig: gercek bir 6grenme-mekan ¢oklu duyu deneyimi,
gercek bir hayat deneyimi demektir ve ¢ocuklarin fiziksel, sosyal ve bilissel gelisimleri, yaraticilik, hayal
glicili ve estetik algilarinin gelisimi de bu deneyimi olusturmaktadir.

Kapsayici tasarimin biligsel diizeyde yorumlanmasi olarak da bakabilecegimiz bu deneyim, “yasam boyu
O0grenme” baglaminda tiim insanligin fiziksel engellerini asip onlara ulasabilecek duyusal zenginlige ve
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mimari nitelige sahip olmalidir. Evrensel tasarim olarak da tanimlanabilecek olan bu kavram, sosyal esitlik
ve ulasilabilirlik kavramlarmni da icermesi agisindan da énem tasimaktadir. Ergenoglu'nun (2013) herkes
icin mimarlik kapsaminda belirttigi, kullamimda siireklilik, basit ve sezgisel kullanim, algilanabilir bilgi,
hatalara dayanim, diisiik fiziksel ¢aba, yaklagim ve kullanim i¢in boyut ve mekan iligkileri gibi 6grenme
mekani ve evrensel tasarim niteliklerindeki bu ortak ozellikler, 6grenme mekaninin aslinda bir evrensel
tasarim mekani olmasi gerektigine isaret etmektedir. Mimarlarin da bu 6nemli siirecin bilincinde olmalar1
bu biling paralelinde nitelikli, 6grenme mekani ile ¢ocuk mdiizelerinin yayginlastirilmasi ve ¢ocuklarla
bulusturulmasi 6nem tagimaktadir. Uluslararast Mimarlar Birligi (UIA) tasarimcilara, egitimcilere ve bu
konuyla ilgilenen insanlara, ¢ok disiplinli iletisime katkida bulunmak ve dolayisiyla toplumdaki bilinci ve
duyarlilig1 arttirmak amaciyla, “Cocuk ve Mimarlik” baslikli Calisma Programini 6zellikle yogunlastirmais,
her 3 yilda bir diizenlenen Diinya Mimarlik Kongrelerinde konuya vurgu yapmak amaciyla “Altin Kiipler”
baglikli 6diil programini yasama gegirmistir (URL-21). Uluslararasi alanda oldugu gibi, iilkemizde de
giincel bir konu haline gelen ¢ocuk ve mimarlik iliskisini, biyoloji, felsefe, psikoloji, sosyoloji gibi alanlarla
da besleyerek, 6grenme mekan: ve ¢ocuk miizelerine dair mimari ¢oziimleri ve Onerileri gelistirebilmek,
uygulamaya sunabilmek ve bu yaklasimla tasarlanan yapilarin yayginlastirilmasini saglamak mimarlarm
da 6nemli sorumluluklarindan birisi olarak karsimizda durmaktadir.
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