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Ozet

Anahtar Kelimeler

Filmler c¢ocuklarin hayal diinyalarini etkileyen 6nemli
araglardandir. Cocuklarin  karakterine dogrudan etki
edebilecek 6neme sahip filmler, deger egitimi acisindan da
kullanilabilecek materyallerden biri olarak karsimiza
c¢ikmaktadir. Kullanulan filmin niteligi, seviyesi ve
barindirdigr unsurlar goéz oOniinde bulunduruldugunda
ilkokul diizeyindeki &grenciler agisindan filmlerin deger
egitiminde etkili oldugu bilinmektedir. Bu ¢ercevede
arastirma problemi “Kung Fu Panda 3 filmi Ogrenciler
acgisindan nasil degerlendirilmektedir?” olarak belirlenmistir.
Calisma 2017-2018 egitim ogretim yilinda Agri ilinde MEB’e
bagh bir ilkokulda 6grenim gormekte olan iiglincii siniftan
altt ve dordiincli smiftan on dort olmak iizere toplamda
yirmi 6grenci ile gergeklestirilmistir. Calisma nitel arastirma
yontemlerinden fenomenolojik yaklasim ¢ergevesinde
ylritilmistiir. Bu kapsamda segilen 6grencilerle Kung Fu
Panda 3 filmi izlenmis, Ogrencilerin bu filme yonelik
goriisleri alinmistir. Arastirmada veri toplama araglari olarak
ogrencilerin goriislerini almak amaciyla yar1 yapilandirilmis
goriisme formu ve kisisel bilgi formu kullanilmistir. Her iki
formun gelistirilmesinde uzman goriisiine basvurulmustur.
Arastirmadan elde edilen veriler nitel veri analiz
yontemlerinden igerik analizine tabi tutulmustur. Veri
analizi gerceklestirilirken 6grenci goriislerinden elde edilen
veriler bilgisayar ortamina aktarilmis ve verilerin oncelikle
kodlar halinde ifade edilmistir. Bu igleminin ardindan elde
edilen kodlardan ortak temalara ulasilmistir. Elde edilen
bulgular yurt i¢i ve yurt disinda yapilan c¢alismalarla
karsilastirilarak, deger egitiminde kullanilan filmlerin
Ozellikle  birlestirilmis  simf — Ogrencileri  goziiyle
degerlendirilmistir. Arastirma sonuclarina gore ogrenciler
izledikleri filmde kendilerine yakin gordiikleri karakterlerle
kendilerini eslestirmislerdir.
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Animations in the Context of Values Educatin: The
Examination "Kung Fu Panda 3"
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Abstract Keywords
Movies are important tools that affect children's imaginary Value Education

worlds. Films with prescriptive qualities that can directly
affect the character of children are confronted as one of the
materials that can be used in terms of value education. Film Analysis
Considering the quality, level and elements of films that Kung Fu Panda
used, it is known that films are influential in values
education in terms of primary school students. In this
framework the question of research is "How do primary
school students evaluate the Kung Fu Panda 3?". The study About Article

Primary School

was carried out with a total of twenty students from the sixth
and fourth grades in the third year of education in a primary

school in Agri province in the academic year of 2017- Sending Date: 08.04.2020
2018.The study was conducted within the framework of Acceptance Date: 23.06.2020
phenomenological approach from qualitative research Electronic Issue Date: 28.12.2020

methods. Kung Fu Panda 3 film was watched by selected
students and students' opinions were taken for this film.
Semi-structured interview form and personal information
form were used to collect the opinions of the students as data
collection tools in the research. Expert opinion has been
applied to the development of both forms. Data obtained
from the research were subjected to content analysis from
qualitative data analysis methods. The data obtained from
the student views are transferred to the computer
environment and the data were expressed primarily in
codes. It is aimed to reach common themes from the
obtained codes. According to the results of the research, the
students were able to match the characters in films that they
watched.
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GIRis
Bilginin yasamdaki islevselligi, okulda toplumsal normlarin 6grencilere kazandirilmasi
noktasinda onem arz etmektedir. Nitekim egitim, bireyin hem kiiltiir hem bilgi yoniinden
donanimli hale getirilerek, toplumun istedigi “tipleri” yaratmay1 hedefler. Bu durum, diger
bir deyisle kiiltiirleme siireci, sosyallesmeye bagh olarak kisinin yasantis1i boyunca toplum
tarafindan beklenilen, istenen insan olma stireci kapsaminda gergeklesir (Giiveng, 1996). Bu

noktada degerler ve normlarin, kiiltiirel kimligin sekillenmesinde etkili olan kiiltiir unsurlar:
oldugu soylenebilir (Tural, 1992). Toplumlarin uzun yillar omiirlerini devam ettirebilmesi
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icin gelecege giivenli bir sekilde miras birakabilecekleri degerlerin, saglkli bir gelecek
amacma ulagsmasinda ¢nemli bir yere sahip oldugu diisiiniilmektedir (Beldag, 2012).
Cocuklarin gelisim donemleri dikkate alindiginda diiriistliik, saygi, adalet, sevgi, haklar,
sorumluluklar vb. degersel ifadelerin ilkokul ¢ocuklari i¢in anlamli oldugu goriilmekte;
bununla birlikte ¢ocuklar, diiriistlilk ve adil olma gibi terimlerin ne demek oldugunu
gozlemleyerek benimsemektedir (Dogan, 2007). Dolayisiyla c¢ocuklarin  gelisim
donemlerindeki kiiltiirel aktarimin 6zenli sekilde yapilmasi gerekmektedir.

Medyanin toplumsal yasamdaki yeri goz oniinde bulunduruldugunda aile ve okulun
degerleri aktarmasindan 6nce ¢ocuklarin televizyonlarda belirli kiiltiirel aktarimlara maruz
kaldig1 sOylenebilir. Bu maruz kalma olumlu yonde olabilecegi gibi olumsuz yonde de
olabilmektedir. Dolayisiyla kiiltiirel aktarimlarin yerinde ve daha saglikli olabilmesi dnem
arz etmektedir. Cocugun okul Oncesi donemde ogrendigi degeri sadece Ogrenmesi,
ilkogretim doneminde ise 6grendigi degeri bilerek ve bilingli bir sekilde 6grenmesi (Karakus,
2015) ilkogretim okullarin1 deger egitiminin verildigi ve kiiltiire ait olan degerlerin
paylasildigr 6nemli kurumlardan biri haline getirmektedir (Ersoy, 2010). Dolayisiyla
ilkogretim kurumlarinda teknolojinin deger aktariminda nasil anlamlandirildig1 6nem arz
etmektedir. Literatiir incelendiginde deger aktariminin toplum agisindan onemine iliskin
bir¢ok ¢alismanin mevcut oldugu ve bu c¢alismalarda oOzellikle ¢izgi filmlerin ve
animasyonlarin etkilerinin somut islemler déneminde olan anaokulu ve ilkokul dgrencileri
icin onemli bir yer teskil ettigi goriilmiistiir (Ayhan, 2016; Beldag ve Yarar Kaptan, 2017;
Erdogan, 2010; Karakus, 2015; Kurnaz, 2012; Sevim, 2013; Tiirkmen, 2012; Yaman, Bayburtlu,
Tekir ve Kirman, 2015).

Ozellikle gorsel ve isitsel araglarin &grencilerin dgrenmelerindeki yiiksek etkisi goz
oniinde bulunduruldugunda (Kiiglikahmet, 1997), ¢ocuklarin dikkatini ¢eken ve en ¢ok
ilgilendikleri program olarak ¢izgi filmlerin ortaya ciktig1 sdylenebilir. TUIK'in (2013) yaptig1
arastirma sonuglar1 incelendiginde her on ¢ocuktan dokuzunun hemen her giin TV izledigi,
06-15 yas grubundaki ¢ocuklarin %92,5’inin hemen her giin TV izledigi; bu oranin 6-10 yas
grubundaki ¢ocuklarda %94,8 ve 11-15 yas grubu ¢ocuklarda ise %90,2 oldugu goriilmiistiir.
Ote yandan 6-10 yas grubu ¢ocuklarda en ¢ok izlenen program tiiriiniin %93,8 ile cizgi film,
11-15 yas grubu ¢ocuklar tarafindan en ¢ok izlenen program tiiriiniin %76,8 ile film ve diziler
oldugu tespit edilmistir. Dolayisiyla ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin yasaminda onemli bir yere
sahip oldugu sOylenebilir (Aral, Ceylan ve Bigakg¢i, 2011; Ayan ve Bas, 2015; i§sever, 2008;
Tlrkmen, 2012).

Giinliik hayatlardan farkl olarak ilgi ¢ekici diinyalar sunmasi bakimimdan oldukga ilgi
cekici olan ¢izgi filmlerde (Sevim, 2013) konu, karikatiirler aracilig1 ile eglendirici sekilde
cocuklarin ilgisini gekerek, akilda kaliciligr artirarak, bilgilendirme islevini saglar ve cizgi
filmler somut islemler donemindeki ¢ocuklarin etkili Ogrenmesine katkida bulunur
(Eskandari, 2007). Yagh (2013), ¢izgi filmlerin ¢ocuklara evrensel ve milli degerleri eglenerek
ve diistindiirerek Ogrettigini ifade etmistir. GOrsel-isitsel materyallerin egitim-6gretimdeki
basariya etkisi ve ¢izgi filmlerin ¢ocuklarca begenilmesi, ders materyali olarak kullanilmasi
fikrini ortaya ¢ikarmaktadir (Bursali ve Topguoglu Unal, 2015). Bir anlamda eglendirirken
egitmek, cocuklar igin soyut kavramlari somut hale doniistiirerek deger egitimine katkida
bulunmak ¢izgi filmlerin temel 6zelliklerindendir (Eskandari, 2007). Ders materyali olarak
kullanildiginda c¢ocuklar kendilerine sunulan kurmaca diinyadan hareketle 6zdesim
kurmakta ve bu kurmaca diinyada bulunan karakterlerin davranislarindan etkilenmektedir
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(Erdogan, 2010). Kurmaca diinyada kendilerine model olarak sectikleri kahramanin 6zel-
liklerini hayatina aktaran ¢ocuklarin, kahraman davraniglarini yasamina aktararak olumlu
veya olumsuz sekilde etkilendigi diistiniilmektedir (1§sever, 2008; Yavuzer, 2004; Sevim,
2013). Cocuklarin uygun kosul ve sartlarda belirli saatlerde ¢izgi film izlemeleri
ogrenmelerine, eglenmelerine vb. bir¢ok olumlu 6zellige sahip olmalarina katk: saglarken;
sinirsiz ve yaslarina uygun olmayan ¢izgi filmleri izlemeleri siddete, egitim hayatlarinda
aksamaya, sosyallesmenin azalmasina vb. zararlara neden olmaktadir (Coban Kenes, 2015).
Bu noktada deger aktariminda 6rnek teskil etmesi igin ¢izgi film ve animasyon se¢imine 6zen
gosterilmesi gerektigi sdylenebilir. Bu calismada da biiytik bir izleyici kitlesine ulasan ve 400
bine yakin gise yapan “Kung Fu Panda 3” animasyon filmi inceleme konusu olarak
alinmstir.

“Kung Fu Panda” animasyon filminin gilinlitk hayatta kirtasiye malzemelerinden
siirpriz yumurtalara kadar ¢ocuklarin karsisina neredeyse her alanda ¢ikan, oyuncaklara
kadar begeniyle takip edilen bir animasyon filmi oldugu goriilmiistiir. Film 2016 yih
Amerika ve Cin ortak yapimi olarak, yonetmenligi Jennifer Yuh Nelson ve Alessandro
Carloni tarafindan yapilmus, Ingilizce olarak vizyona girmistir. Tiirkiye'de Tiirkce dublaj ile
sinemalarda 18 Mart 2016 tarihinde izlenilmeye baslanmistir ve serinin iiglincii filmidir.
Bundan 6nce Kung Fu Panda, Kung Fu Panda 2 yaymlanmistir. 95 dakikalik filmde ana
karakter Po'nun uzun siiredir kayip olan panda babasinin ortaya ¢ikmasi, onunla tekrar bir
araya gelisi, babas1 ve Po'nun yeni pandalarla tanismak icin gizli pandalarin gizli kdyiine
dogru yola ¢ikmasi, bu sirada kotii adam Kai'in Cin'deki tiim kung fu ustalarini yenmeye
baglamasi tizerine Po'nun imkansiz bir gorevi Usta Ugvey araciligiyla "Ejderha Savascisi”
unvaniyla basarmak durumunda kalmasi ve bu sebeple bir kdy dolusu sakar panday:
egiterek onlar1 panda ustas: haline getirmesi ve bu kurtulma ¢abasi sonucunda iginde olan
Ejderha Savascisi'ni ortaya ¢ikarmasi konu edinilmektedir.

Gergeginden yola ¢ikarak izlediklerini rol model alan 6grencilerin konu agisindan
bakildiginda bdyle bir animasyon filminin hayatlarinin her alaninda gérmesinin (televizyon,
kiyafet, yiyecek-igecek etiketleri, internet vb.) filmde gecen karakterlerin deger 6zelliklerinin
incelenmesi bakimindan &nemli oldugu diisiiniilmektedir. Ote yandan bu filmdeki
karakterlerin deger oOzelliklerinin incelenmesinin daha sonraki ¢alismalara yol gostermesi
agisindan Ornek teskil edecegi diistiniilmektedir. Bu dogrultuda “Kung Fu Panda 3”
animasyon filminin o6grencilerin deger egitiminde kullanilmasinin 6grenciler agisindan
degerlendirilmesi arastirmanin énemini arttirmaktadir. Ayrica bu arastirmanin dgrencilerin
eglenerek de Ogrenebilecegi, animasyon filmlerinden de egitimde yararlanilabilecegi ve
ilkokul oOgretmenlerine bu yonde bir Oneri olmast agisindan yardimct olacag:
diistiniilmektedir.

Bu cergevede arastirmanin temel problemi su sekilde ifade edilebilir: “Kung Fu Panda
3 filmi O6grenciler agisindan nasil degerlendirilmektedir?”. Bu temel problem gergevesinde
cevap aranan alt problemler su sekilde ifade edilebilir:

e  Ogrencilerin Kung Fu Panda 3 filminde gordiikleri karakterler hangileridir?
e Ogrencilere gore Kung Fu Panda 3 filmindeki ana karakterler hangileridir? Neden?
e Ogrencilerin Kung Fu Panda 3 filminde gordiikleri mekanlar hangileridir?

. C)grencilere gore Kung Fu Panda 3 filminin konusu nedir?
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. Ogrencilerin Kung Fu Panda 3 filminden ¢ikardiklar: dersler nelerdir? Neden?

e Ogrencilerin Kung Fu Panda 3 filminde kendilerine en yakin gérdiikleri karakterler
hangileridir? Neden?

YONTEM

Arastirma Deseni

Arastirmada, ortak diisiincelere ulasilmay: saglamak amaciyla nitel arastirma
yaklasimlarindan fenomenolojik desen kullanilmistir. Fenomenolojik arastirma deseni
bireyin deneyimlerine vurgu yapar ve bir olgu ya da deneyime iliskin anlagilan1 ve
bireylerde olusan algiy1 incelemeye yogunlasir (Oyman, 2016; Yildirim ve Simsek, 2008).
Fenomenolojik ¢aligmalar temelde insanlarin yasantilarina ve insanlarin deneyimlerine ne
sekilde anlam yiiklediklerine odaklanir (Kulaoglu Tonger, 2013). Fenomenolojik desen,
farkinda oldugumuz fakat iizerinde odaklanarak diisiinmedigimiz ve ayrintii olarak
incelemedigimiz olgulara odaklanir (Soydemir, 2015). Bireylerin bazi olgular1 nasil
yasadiklari, nasil algiladiklari, tamimladiklari, hakkinda ne diistindiikleri, nasil hatirladiklars,
yasadigini nasil anlamlandirdigr hakkinda metodolojik olarak tedbirli ve genis gercevede
anlamay1 ve tanimlamayi gerektirmektedir (Oyman, 2016). Ogrencilere uygulanan yari
yapilandirilmis goriisme formu sonucunda c¢ikan karaktere yonelik degerlendirmeler ile
ogrencilerin diislincelerini ortak bir paydada toplamak amaglanmistir.

Calisma Grubu

Aragtirmanin galisma grubunu Agri ili merkez ilgesi simirlar1 i¢inden segilen MEB’e
bagh bir ilkokulda birlestirilmis sinifin; tiglincii ve dordiincii simifinda 6grenim gormekte
olan 19 Ogrenci olusturmaktadir. Calisma grubunun seciminde kolay ulasilabilir durum
orneklemesi temel alinmigtir. Bu tiir 6rneklemede aragtirmaci kimlerin segilecegi konusunda
kendi yargisin1 kullanir ve aragtirmanin amacina en uygun olanlar1 érnekleme alir (Balci,
2016, s. 104). Calisma grubuna ait bilgiler Tablo 1'de verilmistir.

Tablo 1. Ogrencilere Ait Demografik Bilgiler

.. 3. SINIF 4.SINIF

Degiskenler ‘ % ; %

Kiz 3 60 7 50

Cinsiyet Erkek 2 40 7 50
Toplam 5 100 14 100
Okula gitmemis 2 40 4 28,6
Anne Ogrenim flkokul 3 60 9 64,3
Durumu Ortaokul 0 0 1 7,1
Toplam 5 100 14 100

Okula gitmemis 2 40 1 7,1
Baba 6grenim Ilkokul 2 40 13 92,9

Durumu Ortaokul 1 20 0 0
Toplam 5 100 14 100
Ev Hanimi 5 100 10 71,4
Anne Meslek Ciftci 0 0 4 28,6
Toplam 5 100 14 100

Baba Meslek Calismiyor 1 20 0 0
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Isci 3 60 5 35,7

Serbest Meslek 1 20 1 7,1

Ciftci 0 0 5 35,7

Ticaret 0 0 3 21,4

Toplam 5 100 14 100

1-5 Saat 2 40 9 64,3

5-10 Saat 0 0 3 214

Kitap Okuma 10-20 Saat 2 40 1 71
(Haftalik) 20 Saat ve Uzeri 1 20 1 7,1
Toplam 5 100 14 100

Hig izlemiyorum 0 0 1 71

. 1-5 Saat 3 60 5 35,7
Tg;ﬁ;’ﬁ: 5-10 Saat 0 0 3 21,4
10 Saat ve Uzeri 2 40 5 35,7

Toplam 5 100 14 100

Veri Toplama Araci

Aragtirmada animasyon filmi 0grencilere izletildikten sonra 6grencilerin filme yonelik
goriigleri yar1 yapilandirilmis goriisme formlari kullanilarak alinmistir. Yar1 yapilandirilmis
goriismeler, sorularin iyi hazirlanmasi durumunda etkili olabilmektedir. Sorular
hazirlanirken ¢oklu soru sorulmamasina, sorularin yonlendiricilikten uzak olmasina dikkat
edilmeli ve evet/hayir cevabi1 gerektiren sorularin sorulmamasina dikkat edilmelidir
(Merriam, 2015, s. 92). Bu noktada yar1 yapilandirilmis goriisme formu hazirlanirken
sorularin agik uglu ve anlasilir olmasina dikkat edilmis, hazirlanan sorular sinif egitimi
alaninda doktora ¢alismalar yiiriitmekte olan iki uzmanin goriisiine sunulmustur. Uzman
onay1 alinan sorular égrencilere sunulmustur. Ogrencilerin goriislerini miimkiin oldugunca
serbest bir sekilde ifade etmeleri saglanmistir. Anlagilmayan noktalar 6grencilere sorularak
tizerinden gegilmistir.

Verilerin Analizi

Ogrencilerden elde edilen goriisme formlarinin analizinde tiimevarimsal yaklagimimn
temel alindig igerik analizi kullanilmistir. Ham verilerin anlaminin disa aktarilma siireci
olarak da ifade edilen veri analizinde Oncelikle eldeki veriler smiflandirilir, sonrasinda
siniflandirilan verilerden kodlar ve temalar olusturulur (Merriam, 2015). Bu cercevede
ogrenci goriislerinden elde edilen veriler ncelikle bilgisayar ortamina aktarilmis, sonrasinda
verilerin siniflandirilmasi asamasina gecilmistir. Her 6grenciye kod isimler verilmis, veriler
arastirmacilardan biri tarafindan kodlanmis, diger arastirmaci ile kod ve tema olusturma
isleminde fikir birligi saglanmaya calisilmistir. Son olarak smif egitimi alaninda doktora
¢alismasi yiiriiten bir uzmana belirlenen kod ve temalar sunularak tekrar gozden gegirmis ve
bulgulara son sekli verilmistir. Bulgular tablolar halinde sunulmustur.

BULGULAR

Ogrencilerin yart yapilandirilmis goOrlisme formlarina verdikleri cevaplar
dogrultusunda elde edilen bulgular alt problemlere gore siralanmis ve tablolar halinde
sunulmustur.
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(“)grencilerin izledikleri Filmin Karakterlerine iliskin Goriisleri

Ogrencilerin Kung Fu Panda 3 filminin karakterlerine iliskin goriisleri Tablo 2’'de ifade
edilmistir.

Tablo 2. Film Karakterleri

Kodlar Tekrar Eden Ogrenciler
Panda Pou ipek, Derya, Burak, Merve, Riza, Aynur, Ferda, Melda, Zeynep, Arzu,
Cenk, Reyhan, Cihat, Emre, Fuat, Berk, Bedri, Suat, Mert
Kai ipek, Derya, Burak, Merve, Riza, Aynur, Ferda, Melda, Zeynep, Arzu,
Cenk, Reyhan, Cihat, Emre, Fuat, Berk, Bedri, Suat, Mert
Kaplan Derya, Aynur, Ferda, Melda, Zeynep, Arzu, Cenk, Reyhan, Emre,
p Fuat, Berk, Bedri, Suat, Mert
Panda Pou’nun Babasi Merve, Melda, Arzu, Cenk, Emre, Fuat, Berk
Usta Ugvey Aynur, Melda, Arzu, Reyhan, Emre, Berk, Bedri
Panda Pou’nun Biyolojik
Babast Derya, Merve, Ferda, Zeynep, Arzu
Usta Sifu Arzu, Cenk, Fuat

Tablo 2’de goriildiigii lizere Ogrencilerin tamami karakterleri ifade ederken “Panda
Pou” ve “Kai”’yi ilk sirada ifade etmislerdir. Sirasiyla “Kaplan”, “Panda Pou'nun Babas1”,

“Usta Ugvey”, “Panda Pou'nun Biyolojik Babasi” ve “Usta Sifu”, filmin diger karakterleri
olarak ifade edilmistir.

Ogrencilerden bazilarmin goriisleri su sekildedir:

Ipek: “Panda Pou: Gobegi beyaz, bacaklari siyah, kollari siyah. Kai: Zincirleri var.
Herkesin Ci’sini aliyor.”

Aynur: “Panda: Ailesini kurtarmak igin Kai'yla savasti. Panda anne ve babasina
benziyor. Kai: Pandanin ailesine ¢ok zarar veriyor. Bir de biitiin pandalara zarar veriyor.
Kaplan: Pandaya ¢ok iyi davraniyor. Usta Ugvey: Biitiin pandalara ¢ok iyi davraniyor.”

Ferda: “Panda Pou: Cocuklar1 koruyan, ejderha savasgi, pandalara Kungfu ogretti. Kai:
Pandayla savagan kisidir. Insanlar1 &ldiiriiyor. Kai bogadir. Herkesi oldiirmeye calistr.
Kaplan: Cocuklara hi¢ kizmayan onlar1 seven kimseye kizmayan o da kungfu panda gibi
ejderhayla savasti kaplana benzedi. Panda’nin Biyolojik Babasi: Tavus kusuyla pandaya
yardim etti.”

Fuat: “Panda Pou; Cok iyi bir kisidir ve Kai'yi yenerek ejderha savasgisi oldu ve panda
koytinii tehlikeden kurtardi. Kay: Kotii birisidir ve her yeri dagitiyor. Kaplan; ¢izgili
birisidir. O da savasta pandaya yardim etti ve savasti. Usta Sifu; Pandaya giivendi ve giiveni
bosa gitmedi. Pandanin dnceki babasi iyi bakmis.”

Ogrencilerin izledikleri Filmin Ana Karakterlerine iliskin Goriisleri

Ogrencilerin Kung Fu Panda 3 filminin ana karakterlerinin neler oldugu ve buna dair
gerekgelerine iliskin goriisleri Tablo 3’te ifade edilmistir.
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Tablo 3. Filmin Ana Karakteri

Temalar Kodlar Tekrar Eden Ogrenciler
1yi Bir Savasci Arzu, Cenk, Reyhan, Emre, Bedri, Mert
Opgretici Ipek, Zeynep, Reyhan, Berk
Ci Ustast Ferda, Zeynep, Bedri, Suat
- Cihat, Fuat
Glgcli Ipek, Derya
Panda Pou Cok lyi Biri Merve, Arzu
Koruyucu Ferda, Zeynep
Kurtaric Aynur
Inanch Melda
Korkusuz Melda
Sabirh Zeynep
Arkadaglarin seviyor Arzu
Panda Pou ve
Kurtaric Suat

Arkadaslar

Tablo 3’te 6grencilerin filmin ana karakterine iliskin goriisleri “Panda Pou” ve “Panda
Pou ve Arkadaslar1” olmak tizere iki tema altinda toplanmistir. “Panda Pou” temasi
altindaki kodlar incelendiginde “Iyi Bir Savasg” kodu basta olmak iizere, “Ogretici”, “Ci
Ustas1”, “Guigli”, “Cok iyi Biri”, “Koruyucu”, “Kurtaric1”, ”inangh”, “Korkusuz”, “Sabirli”,
“Arkadaglarimi Seviyor” kodlar1 6n plana ¢ikmaktadir. “Panda Pou ve Arkadaslar1” temasi

alinda ise “Kurtarict” kodu vurgulanmistir. Ogrencilerin goriislerinden 6rnekler su
sekildedir:

Reyhan: “Panda Pou. Ciinki, bir ejderha savasgisi oldugu, en iyi kungfucu oldugu ve
Kai'yi yok ettigi i¢in.”

Mert: “Panda Pou diye ve bir ejderha ¢izdi ve kotii Kay ile savast: ve kazand1. Karanlik
diinyaya gotiirdii.”

Arzu: “Filmin ana karakteri Panda Pou, panda ejderha savasgisi ve ¢ok iyi bir insand1.
Doviismeyi ¢ok iyi bilirdi. Kai ile savasip doviis yapiyordu. Panda arkadaslarini g¢ok
seviyordu. Panda gitmemek i¢in Kai ile savasti, ¢ok kotii oldu, panda tiziildi.”

Suat: “Filmin ana karakteri Panda ve arkadaslaridir. Ciinkii, panda ve arkadaslari
diinyay1 kurtariyorlar. Ciinkii, panda giiglii ve ejderha savasgist oldugu i¢in onun ¢isini alip
giiclii olmak icin ve panda giiglii ve cesur biridir.”

Ogrencilerin izledikleri Filmde Gecen Mekanlara iliskin Goriisleri
Ogrencilerin izledikleri filmde gecen mekanlara iliskin goriisleri Tablo 4’te ifade

edilmistir.

Tablo 4. Filmdeki Mekanlar

Kodlar Tekrar Eden Ogrenciler
Ruhlar Alemi ipek, Derya, Merve, Riza, Ferda, Melda, Zeynep, Arzu, Reyhan, Cihat, Emre,
Fuat, Berk, Bedri, Suat, Mert
Gizli Panda ipek, Derya, Burak, Aynur, Ferda, Melda, Arzu, Cenk, Cihat, Emre, Fuat, Berk,

Koyii Suat, Mert
Kung Fu Sehri Ferda, Melda, Arzu, Cenk, Reyhan, Cihat, Emre, Fuat, Berk, Bedri, Suat
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Diinya Alemi Ferda
Kai'nin Saray1 Zeynep

Tablo 4'te goriildiigii tizere 6grencilerin filmin mekanlarina iliskin diisiinceleri “Ruhlar
Alemi” basta olmak tizere sirasiyla “Gizli Panda Koyii”, “Kung Fu Sehri”, “Diinya Alemi”,
“Kai'nin Saray1” kodlar1 altinda toplanmigtir. Bu kodlara iliskin 6grenci goriiglerinden
ornekler su sekildedir:

Melda: “Ruhlar alemi: Kay ile Pou kavga ediyordu. Ugveyin evi oradaydi. Kungfu
Koyti: Orda kavga ediyorlard: ve doviis 0greniyorlardi. Panda Koytii: Ci ustas1 orada oldu.”

Cihat: “Kungfu Koyii; Kungfu yapilan yer. Ruhlar Alemi; Kay ile ruhlar aleminde
savastilar. Panda Koyii; Panda kdyiinde pandalar yasiyor.”

Ferda: “Kungfu Sehri, Ruhlar Alemi, Diinya Alemi, Panda Koyii.”

Emre: “Kungfu Koyii. Ruhlar Alemi; UgveyKai ile ruhlar aleminde yasiyor. Bir giin
Kai ruhlar aleminden kacip diinyaya geldi ve $Sifu ustayla savasip onlari esir aldi. Pou onlar1
kurtardi. Panda Koytii; Kai panda koytiine geldi, Pou onu durdurdu. Kai'yi ruhlar alemine
gotiirdii, orada ejderha savasgis: oldu.”

égrencilerin izledikleri Filmin Konusuna Iliskin Gériisleri

Ogrencilerin izledikleri filmin konusu ve buna iligskin gerekgelerine iligkin goriisleri
Tablo 5’te ifade edilmistir.

Tablo 5. Filmin Konusu

Temalar Kodlar Tekrar Eden Ogrenciler
Arkadaslariyla Kazandig1 Zafer Burak, Merve, Melda, Emre, Bedri, Suat
Tek Basina Kazandig1 Zafer ipek, Riza, Cenk, Cihat, Fuat, Mert
Ogreticiligi Derya, Zeynep, Berk
Panda Pou Tyiligi (KiraktergOlarak) Zynur},, Be%ri
Maceralari Arzu, Reyhan
Cesareti Cenk
Birlik ve Beraberlik Derya, Merve, Berk
Kavga Ferda
Barigmak Ferda
Mutlu Olmak Ferda
Dostluk Ferda
insani Degerler Arkadaslik Ferda
Neseli Olmak Ferda
Iyilik Yapmak Ferda
Ulke Icin Savasmak Ferda
Kazangli Olmak Ferda
Kaybetmek Ferda

Tablo 5'te 6grencilerin filmin konusu tiizerine ifade ettikleri goriisler incelendiginde
“Panda Pou” ve “Insani Degerler” olmak iizere iki tema olustugu goriilmektedir. Bu
temalardan “Panda Pou” bashg altinda ifade edilen kodlar o6zellikle “Arkadaslariyla
Kazandig1 Zafer” koduna yonelik ifade edilmekle birlikte sirasiyla “Tek Basmna Kazandig:
Zafer”, “Ogreticiligi”, “lyiligi (Karakter Olarak)”, “Maceralar1” ve “Cesareti” kodlar1 altinda
toplanmustir. “Insani Degerler” temas1 altinda ifade edilen kodlar ise ozellikle “Birlik ve
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Beraberlik” kodu altinda ifade edilmekle birlikte sirasiyla “Kavga”, “Barismak”, “Mutlu
Olmak”, “Dostluk”, “Arkadaslik”, “Negeli Olmak”, “iyilik Yapmak”, “Ulke I¢in Savasmak”,
“Kazangli Olmak” ve “Kaybetmek” kodlar1 altinda toplanmistir. Bu konuya iliskin 6grenci
goriislerinden ornekler su sekildedir:

Burak: “Panda ve arkadaslar1 Kai ile savastilar. Kai' yi ruhlar alemine gotiirdiiler.”

Cenk: “Kungufu pandanin cesur olmasi ve ejderha savasgisidir. Babasi onu gizli
panda koytine gotiirdii.”

Ferda: “Kavga, barismak, mutlu olmak, dostluk, arkadaslik, neseli olmak bu {ilke igin
savasmak, iyilik yapmak, kazancli olmak, kaybetmek.”

Merve: “Kai ile panda doviismiisler arkadaslari pandayikurtarmis. Panda arkadaslar:
ile Kai'yi yenmisler.
égrencilerin izledikleri Filmden Cikardiklar1 Derslere iliskin Goriisleri

Ogrencilerin izledikleri filmden g¢ikardiklar1 dersler ve bunun gerekgelerine iliskin
gortisleri Tablo 6’da ifade edilmistir.

Tablo 6. Kissadan Hisseler

Temalar Kodlar Tekrar Eden Ogrenciler
o Ipek, Derya, Merve, Aynur, Ferda, Melda, Zeynep, Arzu,
(Biiytiklere) Sayg ’ Reyha};, Cihat, Emi]e, Fuat, Berk, Bedri, Su};t, ll\j/lert
Degerler (Kiigtiklere) Sevgi 1pek, Melda, Cer}k, Ferda, Arzu, Fuat, Berk, Suat
Birlik-Beraberlik Ipek, Riza, Fuat
Kiigiikleri Koruma Ipek
1yilik Suat
Vefa Reyhan
Fiziki Rutin Diizenli Yemek Yemek Suat

Tablo 6’da Ogrencilerin izledikleri filmdeki kissadan hisseler {izerine ifade ettikleri
goriisler incelendiginde “Degerler” ve “Fiziki Rutin” olmak iizere iki tema ©n plana
cikmaktadir. Bu temalardan 6zellikle “Degerler” temasi incelendiginde 6grenci goriislerinin
“(Biiyiiklere) Sayg1” kodu basta olmak {tizere sirasiyla “(Kiigiiklere) Sevgi”, “Birlik-
Beraberlik”, “Kiiglikleri Koruma”, ”iyilik”, “Vefa” kodlar1 altinda toplanmistir. “Fiziki
Rutin” temasi altinda ise “Diizenli Yemek Yemek” kodu ifade edilmistir. Bu konuya iliskin
ogrenci goriislerinden 6rnekler su sekildedir:

Ipek: “Filmde Pou'nun biiyiiklere saygisi var. Kiigiikleri seviyor. Kaplan kiiciik kizi
koruyor. Pandalar Pou'ya gliglerini verdiler. Birlik ve beraberligi sagladilar.”

Berk: “Ustasina vurmamak igin geri geri kagmaya basladi. Kaplan panda bebegi
kurtarmak igin savasti. Biiyiiklere sayg: gosterdi panda. Kiigiikleri korumak igin savasti. Ve
yine diinyay1 kurtarip biitiin kdyii Kay’in elinden kurtardi.”

Riza: “Panda biitiin pandalarin bu yiizden ejderha savasgi oldu. Kai yendi arkadaslar
ile birlikte.”
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Reyhan: “Panda Pou’'nun usta Sifu'ya vurmamasi biiyiik bir saygidir. Panda Pou bir
plan yapip 6biir pandalar1 kurtarmasi. Panda Pou Ugvey'1 Kai'yin elinden kurtarmasi. Panda
Pou gercek babasini bulunca 6rdek babasindan vazge¢gmemesi.”

Ogrencilerin izledikleri Filmde Kendilerine Yakin Gordiikleri Karaktere iliskin Goriisleri

Ogrencilerin izledikleri filmde kendilerini en yakin gordiikleri karaktere iliskin

goriisleri ve gerekgeleri Tablo 7’de verilmistir.

Tablo 7. Kendine Yakin Goriilen Karakterler

Temalar Kodlar Tekrar Eden Ogrenciler
Panda Pou fyi Kalpli Burak, Ferda, Arzu
Kurtaric Merve, Aynur, Reyhan
Saygili Ferda, Arzu, Emre
Savasci Riza, Cenk
Seviliyor Aynur, Mert
Sevgi Dolu Arzu, Emre
Glglu Ferda
Usta Berk
Kaplan Cocuk Sevgisi fpek, Melda
Iyi Kalpli Melda, Zeynep
Koruyucu Zeynep
Seviyorum Derya
Gliglii Ipek
Akallh Ipek
Cekirge Yardimsever Bedri
Savasqi Bedri
Glglu Suat
Saygili Suat
fyi Kalpli Suat
Kai Kotii Fuat
Gugla Fuat
Giivenilir Fuat
Usta Sifu - Cihat

Tablo 7’de 6grencilerin izledikleri filmde kendilerine yakin gordiikleri karakterlere
iliskin gortisleri “PandaPou” basta olmak tizere, “Kaplan”, “Cekirge”, “Kai” ve “Usta Sifu”
temalar1 altinda toplanmistir. Bu temalardan “Panda Pou” ile ilgili “Iyi Kalpli”, “Kurtaric1”,
“Saygil1”, “Savasc”, “Seviliyor”, “Sevgi Dolu”, “Gliglii” ve “Usta” seklinde ifade edilen
kodlar olugmustur. “Kaplan” temasina iligkin ise “Cocuk Sevgisi”, “lyi Kalpli”, “Koruyucu”,
“Seviyorum”, “Glglii” ve “Akilli” kodlar1 olusmustur. Yine “Cekirge” temasina yonelik
“Yardimsever”, “Savasq”, “Giiglii”, “Saygilh” ve “Iyi Kalpli” kodlar1 én plana gikmustir.
“Kai” temasmda ise “Kotii”, “Guigli” ve “Guivenilir” kodlar ifade edilmistir. Son olarak
“Usta Sifu” temasi da Ogrencilerin kendilerine yakin gordiikleri karakter olarak ifade
edilmistir. Bu konuya iliskin 6grenci goriislerinden 6rnekler su sekildedir:

Arzu: “Ben kendime yakin Panday1 benzettim. Sevgi ve saygi gostermesini ¢ok ve ¢ok
sevdim. Ben iyi bir insanim ve kendimi panda gosterdim. Ben iyi bir insanim ve panda da
iyi bir insan. Usta Sifu da ¢ok iyi bir insan. Ben istiyorum her insan da iyi olsun istiyorum.
Ama Kai ¢ok kotii oldu ve ¢ok kotii davranis yapti.”
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Burak: “Panda iyi kalpli oldugu igin ben kung fu 6grenecegim. Kung fu 6grenirsem
Diinya'y1 kurtaracagim. Kotiilerin elinden kurtaracagim ve kotiileri Oldiirecegim ve
kahraman olacagim.”

Emre: “Ben Pou'yu kendime yakin hissediyorum. Ciinkii Ejderha savascis1 oldugu igin.
Ben o karakteri kendime yakin goriiyorum. Biiyiiklere saygisi, kiigiiklere sevgisi. Ejderha
savasgist oldugu igin. Kay ile savasti. Sifu ustayr dovmeden savastigl i¢in. Pou Panda
koytindekileri ¢ok seviyor.”

Aynur: “Ben pandanin karakterini kendime yakin goriiyorum c¢iinkii panda diger
pandalarin hayatim1 kurtardi. Panda diger pandalar1 ¢ok sever. Tiim pandalar da onu
seviyor.”

SONUCLAR

Aragtirma sonucunda incelenen Kung Fu Panda 3 animasyon filmi alt problemlere
gore incelenerek su sonuglara ulagilmistir.

Aragtirmanin  birinci alt probleminde filmin karakterlerine iliskin Ogrenci
goriislerinden elde edilen sonuglarda iyi karakter olarak Panda Pou ve kotii karakter Kai ilk
sirada ifade edilmistir. Sirasiyla Kaplan, Panda Pou'nun Babasi, Usta Ugvey, Panda Pou'nun
Biyolojik Babasi ve Usta Sifu da diger karakterler olarak ifade edilmistir. Bu sonug,
cocuklarin ¢izgi film ya da animasyon karakterleri ile kendileri arasinda bir bag kurarak,
onlara kendi yasanti ve toplumsal baglar1 gercevesinde deger yiiklemesinden kaynakl
olabilir. Bu noktada segilen ¢izgi filmde ulastirilmak istenen mesajin, kiiltiire has 6zelliklerle
harmanlanarak izleyiciye sunulmasmin da etkili oldugu disiintilmektedir. Literatiirde
cocuklarin ¢izgi film ya da animasyonlardaki karakterleri benimsedigi ve onlarla 6zdesim
kurmas: ile bu durumun g¢ocuklarin davraniglarinda ve sosyallesmesinde belirleyici rol
oynadig1 ifade edilmektedir (Erdogan, 2010; Luther ve Legg, 2010; Yildiz, 2016). Ote yandan
bu rollerin ¢izgi filmlerin yapildig: iilkenin kiiltiirii ya da aktarilmak istenen degerleri
baglaminda sekillendigi ve bu dogrultuda farkli degerlerin ¢ocuga yansitildigina iliskin
¢alismalar da mevcuttur (Lehman, 2001; Rojek, 2006; Kamacioglu, 2017). Dolayisiyla
arastirmadan elde edilen sonucun literatiirdeki diger c¢alismalarla parallel oldugu
sOylenebilir.

Aragtirmanin ikinci alt probleminde filmin ana karakterlerine iliskin Ogrenci
goriislerinden elde edilen sonuglarda Panda Pou ve Pou'nun arkadaslar1 Pou ile 6n plana
cikmistir. Ogrencilerin Panda Pou’yu ana karakter olarak belirlemesinde en biiyiik sebep iyi
bir savasgl olmasinin yaninda Ogretici/egitimci kimligi, gii¢lii olmas1 ve iyi bir karaktere
sahip olmasi ifade edilmistir. Bu sonug cergevesinde, okullarda ya da aileler tarafindan
secilen animasyon/¢gizgi filmlerdeki karakterlerin c¢ocuklar tarafindan benimsenmesi icin
karakterin olumlu ve giglii Ozellikler sergilemesi, kendi kiiltiiriine yakin degerleri
yansitmasi gerektigi soylenebilir. Segilen karakterin 6grencilere rol model olusturdugu diisii-
nildiigiinde, bu durum oOnem arz etmektedir. Televizyonda gosterilen ¢izgi
filmlerin/animasyonlarin izleyicilerin yasantilarinda etken ve izleyiciler i¢in 6nemli oldugu
saptanmigtir (Ince, 1991). Ornegin Pepee adli ¢izgi film tiizerine yapilan bir c¢alismada
Tiirkmen (2012), bu ¢izgi filmi izleyen ¢ocuklarin Pepee' ye 6zenerek onu 6rnek aldiklarin
ve Tirk kiltiir motiflerini benimsedikleri sonucuna ulagilmistir. Kamacioglu (2017, s.5)
yaptig1 calismada ¢izgi filmlerin/animasyonlarin geleneksel anlatilar1 ¢izgi film yoluyla
¢ocuklara aktarmada onemli oldugunu vurgulamis, Bati'min pek ¢ok ¢izgi filme kiiltiirel
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kodlar1 yerlestirerek deger aktarimi sagladigini ifade etmistir. Ote yandan Cin’in animasyon
film kiiltiirtintin de son donemde uluslararas: pazarda etkili oldugu sOylenebilir. Nitekim
literatiirde bu animasyon filmlerinin ¢ocuklar1 derinden etkiledigi ifade edilmektedir (Liujin,
2017, s. 627). Bu yoniiyle arastirmadan elde edilen sonuglarin literatiirle parallel oldugu
sOylenebilir.

Aragtirmanin {igiincii alt probleminde 6grencilerin filmde izledikleri mekanlara iliskin
goriislerinden elde edilen sonuglarda Ruhlar Alemi basta olmak {izere sirasiyla Gizli Panda
Koyii, Kung Fu Sehri, Diinya Alemi ve Kai'nin Saray1 én plana ¢ikmistir. Burada 6grenciler
ozellikle kendi kiiltiirleri ile kismen de olsa benzerlik gosteren Ruhlar Alemine vurgu
yapmustir. Burada Cin kiiltiiriintin ve inamisinin etkilerini gérmek miimkiindiir. Antik
Cin'de Ci enerjisinin dengelenmesinin, insanin yasami boyunca ruhsal rahatlamasinin
saglanmasi agisindan 6nemli oldugu ve bu enerjinin alinmasi ile bireyin 6ldiigii ve bagka bir
aleme gog ettigi ifade edilmektedir (Li, 2012, s. 248). Nitekim animasyonda Antik Cin’in
tedavi ilimlerinin, Ci enerjisinin ¢ikis noktas1 ve bu gergevede Ying ve Yang'in vurgulandigi
sahneler ve bu sahnelerin isaret ettigi mekanlar, bu etkinin yansimasi olarak kabul edilebilir.
Ogrencilerin bu vurguda kendi inamis ve degerleri ile drtiisen mekanlar1 6n plana gikardig
goriilmektedir.

Aragtirmanin dordiincii alt probleminde Ogrencilerin filmin konusu {iizerine ifade
ettikleri goriisler incelendiginde Panda Pouile birlikte degerlerin 6n plana ¢kt
goriilmiistiir. Ogrenciler Panda Pou’dan bahsederken onun arkadasglari ile olan birligi ve
beraberligine vurgu yapmis, yine egitimci yanin1 6n plana g¢ikararak cesur ve iyi olusunu
vurgulamiglardir. Degerler bashig: altindaysa daha ok birlik ve beraberlik vurgulanmistir.
Literatiir incelendiginde ¢izgi filmlerin ve animasyonlarin incelenmesi, deger aktarimindaki
rolii ve katkisina iligkin galismalar bulunmaktadir (Orug, Tecim ve Ozyiirek,2011; Karakus,
2015; Yaman, Bayburtlu, Tekir ve Kirman, 2015; Yorulmaz, 2013; Erdogan, 2010; Tiirkmen,
2012; i§sever, 2008; Sevim, 2013; Beldag ve Yarar Kaptan, 2017). Bu ¢alismada da birinci,
ikinci, tglincii ve dordiincti alt problemlerden elde edilen sonuglara bakildiginda
ogrencilerin karakterlere yonelik algilarinin, karakterin temsil ettigi degerle baglantili olarak
olumlu ya da olumsuz sekilde degistigi tespit edilmistir. Ozellikle ahlaki icerikli
davranislarin ¢ocuklari ileri diizeyde etkiledigi goriilmiistiir.

Aragtirmanin besinci alt probleminde 6grencilerin izledikleri filmdeki kissadan hisseler
tizerine ifade ettikleri goriislerden elde edilen sonuglarda degerler temasinin 6n plana ¢iktig1
goriilmiistiir. Ogrencilerin bu gercevede biiyiiklere saygi, kiigiiklere sevgiyi vurguladigs,
birlik ve beraberlik degerini 6n plana ¢ikardig: tespit edilmistir. Bununla birlikte iyilik, vefa
ve koruma basliklar1 da vurgulanan diger toplumsal degerler olarak ifade edilmistir.
Yorulmaz (2013), Caillou ¢izgi filminin din ve deger egitimi agisindan degerlendirilmesi
tizerine yaptig1 calismada degerler egitimini gelistirici 6zelliklerinin bulundugu ve olumlu
ozelliklere sahip Caillounun genellikle olumlu 6zelliklere sahip oldugu ve cocuklara iyi
ornek tegkil ettigi sonucuna ulasilmistir. Elde edilen sonuglar bu arastirmanin besinci alt
probleminden elde edilen sonuglarla ortiismektedir. Benzer sekilde Karakus (2015), okul
oncesi 2-6 yags grubu igin hazirlanmis Niloya ¢izgi filminin Sosyal Bilgiler Ogretim
Programi'nda bulunan degerler géz oniinde bulundurarak incelenmistir. Incelenen 18
boliimde 157 deger tespit edilerek bu degerlerden en ¢ok "hosgorii, sevgi, duyarhlik, iyilik"
degerleri 6n plana ¢ikmustir. Yaman, Bayburtlu, Tekir ve Kirman (2015), Dede Korkut
Hikayeleri ¢izgi filmini incelemis ve dostluk, saygi, yardimseverlik, sabir vb. birgok
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degerden bahsetmislerdir. Bu gercevede bakildiginda arastirmada elde edilen bu sonugla
toplumsal degerlerle baglantili olarak hazirlanan animasyon, ¢izgi film vb. daha kolay ve
etkili bir sekilde birlik ve beraberligi saglamada kullanilabilecegi soylenebilir.

Aragtirmanin altinci alt probleminde 6grencilerin izledikleri filmde kendilerine yakin
gordiikleri karakterlere iliskin goriislerinden elde edilen sonuglarda Panda Pou basta olmak
tizere, Kaplan, Cekirge, Kai ve Usta Sifu 6n plana ¢ikmistir. Bunlardan Ozellikle Panda
Pou’yu iyi kalpli, kurtarici, saygili, savasgi ruhlu olmasi, giiglii ve sevilen bir karakter olmasi
sebebiyle kendilerine O6rnek aldiklari goriilmiistiir. Kaplan karakterinin ise ¢ocuk sevgisi
olmasi, iyi kalpli, koruyucu, giiglii ve akilli olmasi sebebiyle 6rnek alindig: tespit edilmistir.
Bu noktada 6grencilerin bu karakterleri tercih sebebinin animasyonda kendi diinyalarina ve
kiltiirlerine hitap eden bir dil ve tislup kullaniminin olmas1 ve bu karakterlerin ¢ocuklarin
hayal diinyalarindaki kahraman tanimina yakin olmasindan kaynakli oldugu soylenebilir.
Bununla birlikte dijital ¢agda, kiiltiir aktarimindan kiiltiir olusumuna kadar animasyonlarin
olumlu ya da olumsuz insan tiizerindeki etkisinin fazla oldugu da kaginilmaz bir gergektir
(Liujin, 2017). Bu durumun ¢ocuklar agisindan ¢ok daha fazla 6nem arz ettigi sdylenebilir.
Nitekim Issever (2008) ilkogretim okullarinda ogrenim gormekte olan besinci smnif
ogrencilerinin ¢izgi filmlerdeki saldirgan davranislardan etkilenip etkilenmedigi arastirmis
ve sonugta, ¢izgi film kahramanlarinin siddete yonelik davranislarinin 6grencileri olumsuz
sekilde etkiledigi sonucuna ulagmistir. Ote yandan gorsel isitsel materyallerin egitim-
ogretimdeki basariya etkisi ve ¢ocuklarin ¢izgi filmleri izlemesi, bu filmlerin egitsel materyal
olarak kullanilabilecegi fikrini ortaya ¢ikarmis (Bursali ve Topcuoglu Unal, 2015); kaliteli ve
incelenmis ¢izgi filmler ve animasyon filmleri sayesinde kiiltiirel degerlerin aktariminda
biiyiik fayda saglayacag1 belirtilmistir (Ince, 1991).

ONERILER

Yukaridaki sonuclar ¢ercevesinde arastirmada su onerilerde bulunulabilir:

Aragtirmanin birinci ve altinci alt probleminden elde edilen sonuglar gergevesinde
ogrencilerin ¢izgi film/animasyon karakterlerini kendileriyle 6zdeslestirdigi ve kiiltiir
aktariminda bu filmlerin yapildig: iilkenin degerlerinin de etkili oldugu goriilmiistiir. Bu
dogrultuda ailelerin ya da 6gretmenlerin sececegi cizgi film ya da animasyonlarm, yapildig:
tilkelerin kiiltiirel kodlar1 ile Tiirk kiiltiir kodlarmin bagdagmasina 6zen gostermesi
gerekmektedir. Bu noktada okullarda velilerle is birligi yapilarak bir “¢izgi film/animasyon
secim kurulu” olusturulabilir.

Aragtirmanin ikinci alt probleminden elde edilen sonuglara gore 6grencilerin rol model
aldigr karakterlerin kendi kiiltiiriine yakin, olumlu ve giclii Ozellikler sergiledigi
goriilmektedir. Bu noktada ozellikle secilen ¢izgi film ya da animasyonlarda ogrencilere
farkli ozelliklere sahip karakterlerin de gosterilerek, kendi deger yargilarin1 ve rol modelini
olusturmalarina katki saglanabilir. Bu noktada O0gretmenlerin yol gosterici olarak iyi bir
rehber olmasi gerekmektedir.

Aragtirmanin tglincli alt probleminden elde edilen sonuglarda 6grencilerin kendi
inanig ve degerleriyle Ortiisen mekanlar1 6n plana ¢ikardig1 goriilmiistiir. Bu gergevede
mekan algismin kiiltiirle dogrudan iliskisi olmas1 noktasinda farkl kiiltiirlere ait mekan ve
inaniglarin, Tiirk kiltiirii ile olan benzerlik ya da farkliliklarinm1 vurgulayacak sekilde
animasyonlarin  segilmesi Onerilebilir. Bu noktada Tiirkistan’da yer alan Tiirk
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Cumbhuriyetlerin Tiirkiye ile kiiltiir baginin arttirilmas: igin Bati {ilkelerinin yar sira, bu
tilkelerin animasyon ve ¢izgi filmlerinin kullanilmasi tavsiye edilebilir.

Aragtirmanin dordiincii ve besinci alt probleminden elde edilen sonuglara gore
cocuklarin karakter gelisiminde Ozellikle deger ve ahlak boyutunda ¢izgi film ve
animasyonlarin 6nemli etkisi oldugu vurgulanmistir. Bu noktada ailelerin ve okullarin
segecegi ¢izgi film ve animasyonlarin, Tiirk kiiltiir ve degerleri ile paralele olmasi tavsiye
edilebilir. Bu noktada Dede Korkut, Ergenekon, Oguz Kagan gibi destanlarin c¢ocuklarin
seviyesine indirgenmis sekilde hazirlandig1 animasyonlarin segilmesi tavsiye edilebilir.

Aragtirma sadece Kung Fu Panda filmi temel alinarak birlestirilmis smifin {i¢iincii ve
dordiincii sinif 6grencileriyle yiirtitilmistiir. Farkli aragtirmalarda bu sinirliligin giderilmesi
adina farkli smif seviyeleri ve farkh ¢izgi film ya da animasyon ¢alismalariin incelenmesi
Onerilebilir.

KAYNAKCA

Aral, N., Ceylan, R., & Bigak¢i, M. R. (2011). Cocuklarin televizyon seyretme aliskanliklarinin
yas ve cinsiyete gore incelenmesi. Kastamonu Egitim Dergisi, 19(2), 489-498.

Ayan, S., & Bas, B. (2015). Cizgi filmlerdeki soz varliiyla ilkokul 6grencilerinin s6z varhig:
tizerine bir arastirma. Ana Dili Egitim Dergisi, 3(4), 84-99.

Balci, A. (2016). Sosyal bilimlerde arastirma yontem teknik ve ilkeleri. Ankara: Pegem
Akademi Yayincilik.

Beldag, A. (2012). ilkégretim yedinci smif sosyal bilgiler dersindeki degerlerin kazanilma
diizeyinin ¢esitli degiskenler agisindan incelenmesi (Erzurum I Ornegi)‘
Yaymmlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Yiiksekogretim Kurulu Ulusal Tez
Merkezi'nden edinilmistir (Tez No: 319663).

Beldag, A., & Yarar Kaptan, S. (2017). Arabalar filminin igerdigi degerlere iliskin bir
inceleme. Ahi Evran Universitesi Kirsehir Egitim Fakiiltesi Dergisi, 18(2),487-499.

Bursali, H., & Topguoglu Unal, F. (2015). Cizgi dizilerin 5. ve 6. smif 0grencilerinin s6z
varhigina katkisi. Mustafa Kemal Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi,
12(29), 60-74.

Coban Kenes, H. (2015). Punky ve Afacan Toto isimli ¢izgi filmlerde 'Oteki'nin temsili.
Istanbul Universitesi Iletisim Fakiiltesi Dergisi, 49(2), 31- 50.

Dogan, Y. (2007). Ilkoégretim cagindaki 10-14 yag grubu 6grencilerinin gelisim 6zellikleri.
Uludag Universitesi Fen- Edebiyat Fakiiltesi Dergisi, 8(13), 155-187.

Erdogan, S. (2010). Erken gocukluk egitiminde televizyonun sosyal gelisim ve degerler
egitimine etkisi. Confederence New Trends in Educationand Their Implications, 11-13
Kasim, Antalya.

Ersoy, A. (2010). ilkdgretimde deger kazamimlarinin incelenmesinde karikatiir kullanimi:
Dayanisma Degeri Ornegi. Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Fakdiltesi, 29(2), 79-
103.

282 | Sayfa



Tiirkiye Egitim Dergisi 2020, Cilt 5, Say1 2, s. 268-284 B. M. Albayrak, A. Kartal

Eskandari, M. (2007). Iran'da tv'de yayimlanan ¢izgi filmlerin ilkokul Ogrencilerinin
egitimine etkisi. Yayimlanmamus Yiiksek Lisans Tezi, Yiiksekogretim Kurulu Ulusal
Tez Merkezi'nden edinilmistir (Tez No: 205404).

Giiven, B. (1997). Insan ve kiiltiir (3. Baski). Ankara: Remzi Kitabevi.

Ince, M. (1991). Cizgi filmlerin 6-18 yas grubu bireylerin yasantilarindaki yeri ve 6nemi.
Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Yiiksekogretim Kurulu Ulusal Tez
Merkezi'nden edinilmistir (Tez No: 18041).

Issever, M. S. (2008). Cizgi filmlerdeki siddetin ilkokul 6grencileri ile iligkisi. Yayimlanmamais
Yiiksek Lisans Tezi, Yiiksekogretim Kurulu Ulusal Tez Merkezi'nden edinilmistir
(Tez No: 235387).

Karakus, N. (2015). Okuloncesi doneme hitap eden tema igerikli ¢izgi filmlerin degerler
egitimine katkis1 yoniinden degerlendirilmesi (Niloya Ornegi). Degerler Egitimi
Dergisi, 12(30), 251- 277.

Kulaoglu Tonger, S. (2013). Piyanonun Tiirk kiltiirine uyumunun egitim fakiiltesi
blinyesinde incelenmesi. Yaymmlanmamis Doktora Tezi, Yiiksekogretim Kurulu
Ulusal Tez Merkezi'nden edinilmistir (Tez No: 349001).

Kamacioglu, B. (2017). Cizgi filmlerin kiiltiir aktarimindaki rolii ve Hayao Miyazaki ¢izgi
filmleri. Anadolu Universitesi Sanat & Tasarim Dergisi, 7(13), 1-18.

Kurnaz, A. (2012). Ustiin yetenekli cocuklarda degerler egitimi. Gelecegin Mimar1 Ustiin
Yetenekliler Sempozyumu, Namik Kemal Universitesi Saghik Hizmetleri Meslek
Yiiksek Okulu, 27 Nisan 2012, Tekirdag.

Kiictikahmet, L. (1997). Egitim bilimine giris. Ankara: Gazi Kitabevi Yayincilik.

Lehman, C., P. (2001). Black characters and social commentary in animated cartoons. Journal
of Popular Film and Television, 29 (2), 74-81.

Li, X. T. (2012). Investigation on the Mechanism of Qi-Invigorationfrom a Perspctive of
Effects of Sijunzi Decoction on Mitochondrial Energy Metabolism; InTech: Rijeka,
Croatia, 247-275.

Liujin, L. (2017). Research on the cartoon culture and national image construction. Advances
in Social Science, Education and Humanities Research, 119, 671-675.

Luther, C. A., & Legg Jr., J. R. (2010). Gender differences in depictions of social and physical
aggression in children's television cartoons in the US. Journal of Children and Media,
4(2), 191-205, DOI: 10.1080/17482791003629651.

Merriam, S. B. (2015). Nitel arastirma: Desen ve uygulama igin bir rehber (S. Turan, Cev.).
Ankara: Nobel Yaymclik.

Oktay, A. (1999). Yasamin sihirli yillart: Okuldncesi dénem. Istanbul: Epsilon Yaymcilik.

Oyman, N. (2016). Tiirk yiiksek 0gretim kurumlarindaki gii¢ iliskilerinin alan kurami ve
dramaturjik yaklasim baglaminda incelenmesi. Yayimlanmamis Doktora Tezi,
Yiiksekogretim Kurulu Ulusal Tez Merkezi'nden edinilmistir (Tez No: 431414).

Onder, A., & Balaban Dagal, A. (2005). Televizyon ve okul 6éncesi donem gocugu (Okul
Oncesi Egitimde Giincel Konular). Ankara: Morpa Yayinlari.

283 | Sayfa



Tiirkiye Egitim Dergisi 2020, Cilt 5, Say1 2, s. 268-284 B. M. Albayrak, A. Kartal

Rojek, C. (2006). Disney culture. UK: Routledge.
http://www .tandfonline.com/doi/abs/10.1080/02614369300390111 11.11.2018 tarihinde
alinmistir.

Sevim, Z. (2013). Cizgi filmlerin degerler egitimi bakimindan Kkarsilastirilmasi.
Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Yiiksekogretim Kurulu Ulusal Tez
Merkezi'nden edinilmistir (Tez No: 344660).

Soydemir, D. (2015). Hekim ve hemsirelerin hata raporlama engelleri. Yayimlanmamis
Yiiksek Lisans Tezi, Yiiksekogretim Kurulu Ulusal Tez Merkezi'nden edinilmistir
(Tez No: 408492).

Tural, S. (1992). Kiiltiirel Kimlik Uzerine Diisiinceler. Ankara: Ecdad Yayinevi.

TUIK (2013). www.tuik.gov.tr. 06-15 Yas Grubu Cocuklarda Bilisim Teknolojileri Kullanimi
ve Medya (10.08.2018 tarihinde alinmaistir.)

Tirkmen, N. (2012). Cizgi filmlerin kiiltiir aktarimindaki rolii ve pepee. Celal Bayar
Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 36(2),139- 158.

Yaman, E., Bayburtlu, F.I, Tekir, B., & Kirman, S. (2015). Dede Korkut ¢izgi filminde yer
alan degerler. Degerler Egitimi Dergisi, 13(29), 245- 269.

Yagl, A. (2013). Cocugun egitiminde ve sosyal gelisiminde ¢izgi filmlerin rolii: Caillou ve
Pepee 6rnegi. Turkish Studies, 8(10), 707-719.

Yavuzer, H. (2004). Cocuk psikolojisi. Remzi Kitabevi: [zmir.

Yildirim, A., & Simgek, H. (2008). Sosyal bilimlerde arastirma yontemleri. Ankara: Seckin
Yayinlari.

Yildiz, C. (2016). 3-6 yas ¢ocuklarmin tercih ettikleri ¢izgi filmlerdeki siddet igeriklerinin
analizi. Abant Izzet Baysal Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 16(2), 698-716.

284 | Sayfa



