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ANAOKULUNA DEVAM EDEN COCUKLARIN OGRENME
MERKEZLERINDE VE EVDE OYUN KURMA DAVRANISLARININ
KARSILASTIRMALI ANALIZi*

COMPARATIVE ANALYSIS OF KINDERGARTEN CHILDREN'S GAME-BUILDING
BEHAVIORS IN LEARNING CENTERS AND AT HOME

Yemliha COSKUN? - Ahmet ONEM?

Oz

Bu caligmanin amac1 okul dncesi dénem ¢ocuklarinin, anaokullarindaki 6grenme merkezlerinde ve evde oyun
kurma davranislarini incelemektir. Nitel arastirma yonteminin kullanildigi ¢alismada, arastirma deseni olarak
olgu bilim deseni kullanilmigtir.  Aragtirmanin  6rneklemini, 2017-2018  egitim-6gretim  yilinda
Kahramanmarag’ta devlet okulundaki bir anasinifinda 6grenim gormekte olan 11 g¢ocuk ve 8 ebeveyn
olusturmaktadir. Arastirmada amagli drneklem tiirlerinden kolay ulasilabilir 6rneklem tiirii tercih edilmistir.
Calismanin okul ortamindaki verileri, g¢ocuklarin &grenme merkezlerinde oyun kurma davranislarinin
gozlemlenmesi yoluyla elde edilmistir. Cocuklarin evde oyun kurma davranmiglarina iligkin bulgular ise
ebeveynleriyle yapilan goriismeler yoluyla elde edilmistir. Calismada g¢ocuklarin 6grenme merkezlerinde
bireysel ve ikili grup olarak oyun oynadiklari, oyunlarin ti¢ ila on dort dakika arasi stirdiigii, daha ¢ok sanat
konulu ve sanat merkezli materyalleri kullandiklari, akran uyumu gosterdikleri ve birbirleriyle olumlu iletigim
kurduklar1 gériilmiistiir. Evde ise top oyunu oynamanm yam sira dramatik oyun konulu oyun tercih ettikleri
ebeveynler tarafindan belirtilmistir.

Anahtar Kelimeler: Ogrenme merkezleri, okul éncesi dénem, oyun kurma davranislari

Abstract

The aim of this study is to examine preschool children’s play setting behaviors in kindergarten learning centers
and at home. In the study in which qualitative research method was used, fact science pattern was used as
research design. The sample of the study consists of 8 parents and 11 children studying in a kindergarten in a
public school in Kahramanmaras in the 2017-2018 academic year. The data of the study in the school
environment was obtained by observing the behaviors of the children to establish games in learning centers.
Findings regarding children's play setting behaviors were obtained through interviews with their parents. In the
study, it was observed that the children played games individually and as a group in the learning centers, the
games lasted between three and fourteen minutes, used mostly art and art-centered materials, showed peer
harmony and communicated positively with each other. At home, it was stated by parents that they preferred the
game based on dramatic play as well as playing the ball game.

Keywords: Learning centers, preschool children’s game-building behaviors
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GIRIS

Okul oOncesi egitim, g¢ocuklari ilkokula hazirlamanin yani sira onlarin bireysel
farkliliklarin1 g6z Oniine alarak, var olan potansiyellerini ortaya cikartip gelismesini ve
kendini daha iyi ifade etmesini, degerleri, 6zdenetimi ve bagimsizligin1 kazanabilmesi i¢in
uygun bir ortam saglanarak yapilan sistemli ve planl bir egitim siirecidir (Biber, 2009; Kuru,
2009). Cocuklarin dogal ve toplumsal ¢evreye uyum saglayarak, biitiinlesebilme gayretinde
oldugu, temel becerileri kazanmaya basladigi1 (Arslan, 2009) okul 6ncesi donemde, oyun ¢ok
Oonemli bir yere sahiptir. Oyun, tiim beceri ve deneyimlerin birlestirildigi, i¢inde iletigimi,
taklidi, paylasmayi, catigmayr barindiran, deneyerek ve yasayarak Ogrenmenin oldugu,
gbzlem ve aragtirma yetenegini gelistiren yasamin temel dayanagi olan 6nemli bir etkinliktir
(Sahin, 2010). Oyun, ¢ocuk i¢in bosa gegirilen bir siire¢ degildir. Cocuklar oyunlarinda hayata
dair bircok deneyim kazanmaktadirlar. Insanlarla nasil iliski kurulacaginin farkina vararak,
arkadaslarinin diisiincelerini, isteklerini kabul etmeyi veya kendi isteklerini ve diisiincelerini
arkadaglarina nasil kabul ettirecegini oyun ic¢indeki etkinlikler sayesinde ogrenmektedirler
(Sahin, 1993; Metin Aslan, 2013). Cocuklar deneyimlerini oyun esnasinda, sosyal etkinlikler
kapsaminda kullanarak (Farver, Kim ve Lee, 1995; Fox, 2007) biiyiidiik¢ce toplumda nasil
davranacaklarini 6grenmekte (Anderson-McNamee ve Bailey, 2010), bu sayede gelecekteki
rolleri hakkinda fikir sahibi olmaya baslamakta, arkadaglarin1 daha iyi tanimakta ve onlara
daha kolay uyum saglamaktadir. Baskalarmin haklarina saygi duymayi Ogrenirlerken,
kazanmay1 ve kaybetmeyi deneyimlemektedirler (Gilindiiz, 1976; Poyraz, 2017). Cocugun
egitiminde, 6grenmesinde, kisilik gelisiminde, toplumun kiiltiiriinii tanimasinda énemli bir yer
tutmakta olan oyun faaliyetleri ¢ocuk igin eglenceli, goniillii katilima olanak veren, hayal
gilictinii kullandiran, aktif ve kurallar1 olan bir istir (Biber, 2009). Oyun araciligiyla kendini ve
cevresini tanimakta olan ¢ocukta kritik diisiinme becerileri de gelismektedir (MEB, 2013).
Cocuklar elde ettikleri diisiinme becerilerini zenginlestirerek, esnek diisiinmeyi saglayacak
imkani, oynadiklar1 oyunlarda bulmaktadirlar (Davashigil, 1989). Kurduklari oyunlarda
lizlintli, seving, sevgi, oOfke gibi duygularim1 oyunlarina yansitarak kendilerini ifade
etmektedirler (Giirpinar, 2006). Bu sekilde kendi gereksinimleriyle ¢evresi arasinda bir uyum
saglamaktadirlar (Oztiirk, 1977). Bunun yaninda, okul oncesi dénemdeki ¢ocuklar oyun
oynayarak motor becerilerini, sayma ve okuma yazma gibi temel akademik becerilerini
gelistirme ve kullanma firsat1 da bulmakta (Isenberg ve Quisenberry, 2002) ve tiim duyularini,
sosyal ve bilissel kapasitelerini kullanmaktadirlar (Singer vd., 2014). Ayrica, 6gretmenler ve
aileler oyun esnasinda c¢ocuklarint gozlemleyerek onlart daha iyi tanima, anlama,
gereksinimlerini gérme olanagini yakalamaktadirlar (Kogyigit, Tuglu ve Kok, 2007).

Bilissel, duygusal ve fiziksel gelisimlerinin yani sira temel yasam ve toplumsal
becerilerin kazaniminda oldukca 6nemli bir etkinlik olan oyunu (Egemen, Yilmaz ve Akil,
2004; Sapsaglam, 2018) cocuklar evde, okulda, sokakta oynayabilmektedirler. Ancak bu
alanlarin ¢ocuklar1 gelisimi agisindan uygunlugu goz ardi edilmemelidir. Ozellikle okul
oncesi egitimi alan ¢ocuklar i¢in iyi bir egitim ortami hazirlanirken oyun gereksinimlerini
karsilayacak kosullarin diizenlenmesi gerekmektedir. Bir okul Oncesi egitim kurumu
¢ocuklarin egitimsel gereksinimlerini karsilayacak nitelikte tasarlanmalidir. Bunun igin egitim
ortamlarimin  6grenme merkezlerini barindiracak sekilde diizenlenmesi gerekmektedir.
Ogrenme merkezleri ¢ocuklarin bireysel gereksinimlerini karsilamak amaciyla ayirma
materyalleri ile boliinerek kiiclik gruplar halinde etkilesimde bulunacaklar1 ve dikkatlerini
yogunlastirarak oynayabilecekleri 6grenme alanlaridir (MEB, 2013). Ogrenme merkezleri,
icinde materyallerin bulundugu, sinifta 6zel bir yere sahiptir. Cocuklar buralarda bireysel
veya grup halinde c¢esitli etkinlikler yapmakta olup, bagimsiz bir 6grenme
gerceklestirmektedirler (Bell, 1983). Bir yandan yaparak yasayarak kazanimlar elde edilirken
bir yandan da kendi etkinligini segtigi icin cocuklarin karar verme becerisi gelismektedir
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(Ersan, 2011). Bu sayede ¢ocuklarin kendi 6grenmeleri i¢in de sorumluluk almasina ortam
hazirlanmaktadir (Myers ve Maurer, 1987). Bu anlamda bir 6grenme ortami olarak islev
goren Ogrenme merkezlerindeki materyaller de ¢ocuklarin gelisim ozelliklerine, ilgilerine,
gereksinimlerine yonelik olmali ve bu materyallerle g¢ocuklarin bireysel veya grupga
oynamalarma firsat verilmelidir (Demiriz, Ulutas ve Karadag, 2011). Bu nitelikler
saglandiginda, ¢ocuklar 6grenme merkezlerindeki materyallerin 6zelliklerini inceleyerek, ne
ise yaradigimi deneyerek ve arastirarak O0grenecekler, neden-sonug iligkisi kurarak, problem
¢ozme becerilerini gelistireceklerdir (Celik ve Kok, 2007). Ayrica 6grenme merkezindeki
materyaller ¢ocuklarin bu materyalleri farkli bigimlerde birlestirerek yeni triinler ortaya
koyabilmesine olanak saglayici nitelikte olmalidir ki (Smith ve Pellegrini, 2008), bu anlamda
materyaller planli bir siire¢ dahilinde bilingli se¢ilmelidir (Poyraz ve Ciftci, 2011).

Okullarin yani sira g¢ocuklarin gelisiminde evdeki oyun etkinlikleri de oldukca
onemlidir. Cocuklarin egitiminde okul ile ev bir biitiin olarak kabul edilebilinir. Cocuklar ilk
olarak evlerinde oyun oynamaya baglamakta ve ilk oyun arkadaslar1 da ebeveynleri
olmaktadir (Sezer, Yilmaz ve Kogyigit, 2016). Ebeveynlerin, ¢ocuklarina giiven ortami
saglayarak Ozgiirce oyunlar oynayacagi, denemeler yapabilecegi, girisimlerde bulunabilecegi
bir ¢cevre olusturmasi ¢ocuklar i¢in 6énemlidir. Birlikte oynadiklar1 oyunlarin ¢ocuk i¢in egitici
ve diizeltici bir etkisi oldugunu bilerek hareket etmeleri gerekmektedir (Yortikoglu, 2002).
Ebeveynlerden beklenen cocuklarin oyunlarini gdzlemlemeleri ve cocuklarin oyunlarina
engelleyici sekilde karismamalaridir. Gerek duyuldugunda g¢ocuklart tizmeden yardimci
olmalar1 (Poyraz, 2017) ve oyun oynarken onlara yeterli zaman vermeleridir (Sheridan,
Howard ve Alderson, 2011). Cocuklarmin oyunlarina saygi gostermesi gereken ebeveynler,
cocuklarin tek basina oyun kurma becerisi kazanmalarina ve bunun yaninda grup oyunlarina
katilimlarin1 desteklemeye yonelik adimlar atmali, cocugu kendi haline birakip onunla
ilgilenmemek seklinde davraniglardan kaginarak, ¢ocuklarinin oyunlarina katilmaya istekli
olmalari gerekir (Sahin, 1993).

Konuyla ilgili alanyazin incelediginde Giirpinar (2006) okul dncesi 6grenime devam
eden ¢ocuklarm tercih ettikleri ilgi koseleri ve tercih etme nedenlerini, Ozyiirek ve Kiling
ogrenme merkezlerinin gocuklarin serbest oyun davraniglarina etkisini, Aysu ve Aral (2016)
okul dncesi 6gretmenlerinin 6grenme merkezleri hakkindaki goriis ve uygulamalarini, Giilay
Ogelman ve Karakuzu okul oncesi egitim kurumlarinda 6grenme merkezlerine iliskin
uygulamalari, Celebi Oncii (2017) okul oncesi dénem cocuklarinmn smiflarinda
yapilandirdiklart 6grenme merkezlerini, Sak vd. (2018) okul 6ncesi siniflarindaki 6grenme
merkezlerinin durumunu belirlemeyi ve 6grenme merkezleri hakkindaki 6gretmen goriislerini,
Uyanik Aktulun vd. (2018) ¢ocuklarin 6grenme merkezlerindeki oyun tercihlerini incelemeyi
amaglamistir. [lgili arastirmada ise ¢ocuklarin égrenme merkezlerinde ve evde oyun kurma
davraniglarinin incelenmesi bu arastirmalardan farkliligini olusturmaktadir.

Sonu¢ olarak denilebilinir ki ¢ocuklarin gelisiminde oyunlar oldukga o6nemli
etkinliklerdir. Cocuklarin okuldaki ve evdeki oyun kurma davraniglarinin bilingli bir sekilde
gozleme tabi tutularak izlenmesi ve incelenmesi, onlarin birbirleriyle olan iletisimleri, liderlik
davraniglari, ¢ocuklarin psiko-sosyal gelisimi, ailesiyle ve c¢evresiyle olan iletisimin
saglikliligr ve bilimsel diisiinme yeterlilikleri gibi konularda onlar1 anlamamiz adina yarar
saglayici olacaktir. Bu baglamda ¢alismanin problem ciimlesi okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin
O0grenme merkezlerinde oyun kurma davraniglar ile evde oyun kurma davranislart nasildir?
seklinde ifade edilmistir.
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Arastirmanin Amaci

Bu calismada okul 6ncesi dénem g¢ocuklarinin 6grenme merkezlerinde ve evde oyun
kurma davranislarinin incelenmesi amaglanmis ve bu amaca bagl olarak da asagidaki sorulara
cevap aranmistir.

1. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde oyun kurma sirasinda tercih ettikleri bireysel
oyunlar ya da grup oyunlart nelerdir?

2. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde oynadiklar1 oyunlar ne kadar siirmektedir?

3. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde oynadiklart oyunlar daha ¢ok hangi konulardan
olusmaktadir?

4. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde oyun oynarken liderlik davraniglari sikligi
nedir?

5. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde oyun oynarken tercih ettikleri materyaller
nelerdir?

6. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde oyun oynarken arkadaglariyla iletisim kurma
durumlar1 nasildir?

7. Cocuklarin evde oyun kurma davraniglarina iligskin ebeveyn goriisleri nelerdir?

8. Cocuklarin evde oyun oynarken oyunlarinin konusuna yonelik ebeveyn goriisleri
nelerdir?

9. Cocuklar evde oyun oynarken ebeveynlerin oyunlara katilim durumlarina iliskin
ebeveyn goriisleri nelerdir?

10. Ebeveynlerin c¢ocuklarin okul dis1 zamanlarda oynamalarini tercih ettikleri
oyunlara yonelik goriisleri nelerdir?

11. Cocuklarin evde oyun oynarken kullandiklart materyallere iliskin ebeveyn
goriisleri nelerdir?

12. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde ve evde oynadiklart oyunlarin konulari
benzerlik gostermekte midir?

13. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde ve evde oyun oynarken tercih ettikleri
materyaller benzerlik gostermekte midir?

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, Orneklemi, veri toplama araglari, verilerin
toplanmasi ve analizi ile ilgili bilgilere yer verilmistir.

Arastirmanin Modeli

Nitel arastirma yonteminin kullanildigi bu ¢aligmada, arastirma deseni olarak olgu
bilim deseni kullanilmistir. Olgu bilim, farkinda oldugumuz ama hakkinda detayli ve
derinlemesine sahip olmadigimiz olgulara odaklanmaktadir. Bu olgular yagsamimizda olaylar,
deneyimler, algilar, yonelimler, kavramlar ve durumlar gibi cesitli sekilde karsimiza
cikabilmektedir. Bu olgular bizlere yabanci olmamakla birlikte tam olarak anlamini
kavrayamadigimiz i¢in yapilan ¢aligmalarda olgu bilim kullanilir (Yildirim ve Simsek, 2016).
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Arastirmanin Orneklemi

Arastirmanin  6rneklemini, 2017-2018 egitim-6gretim yilinda Kahramanmaras’ta
devlet okulundaki bir anasinifinda 6grenim gérmekte olan anasiifi ¢ocuklari ve onlarin
ebeveynleri olusturmustur. Caligmaya 5 yas grubundaki 11 cocuk ve 8 ebeveyn katilmistir.
Cocuklarin 6’s1 kiz, 5’1 ise erkektir. Ebeveynlerin 5’1 kadin, 3’1 ise erkektir. Arastirmada
amagch orneklem tiirlerinden kolay ulasilabilir 6rneklem tiirli kullanilmistir. Kolay ulasilabilir
orneklem, arastirmacinin erismesinin kolay ve yakin oldugu durumlar agisindan rahat olan bir
orneklem iizerinden veri toplandiginda kullanilir (Yildirim ve Simsek, 2016).

Veri Toplama Araclari

Calismanin verileri gozlem ve yart yapilandirilmis goriisme formu kullanilarak
toplanmistir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde oynadiklar1 oyunlarin gozlendigi gozlem
formu ile birlikte c¢ocuklarin evde oynadiklari oyunlara yonelik ebeveyn goriislerinin
sorgulandig1 acik uglu 5 soru igeren goriisme formu kullanilmistir. Veri toplama araci olarak
gozlem, sosyal veya kurumsal ortamlarda insanlarin davranislarinin dogal bir sekilde
gozlenmesini ve incelenmesini saglamaktadir (Yildirrm ve Simsek, 2016). Bu anlamda
cocuklarin 6grenme merkezlerindeki oyun kurma davraniglarinin dogal bir bigimde
gbzlenmesi i¢in gdzlem ydntemi uygun bir veri toplama aracidir. Aragtirmalarda goriisme ve
gozlem yontemi bir arada kullanilabilmektedir. Goriisme yontemi, arastirma konusunda
katilimcilara sorular sorularak konu hakkinda derinlemesine bilgi kazanilmasini
saglamaktadir (Blylikoztlirk vd., 2018). Ebeveynlerle yapilan goriismeler, ¢cocuklarin evde
oyun kurma davranislariyla ilgili bilgi edinmeyi saglamaktadir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Calisma ile ilgili veriler, 2018 yili mayis ayinda ¢ocuklarin anasinifinda bes giin
boyunca gozlemlenmesi yoluyla toplanmistir. Her bir gézlem 6grenme merkezlerinde oyun
zamani esas alinarak 50 dakika siirmiistiir. Ayrica ¢ocuklarin ebeveynlerinden izin alinarak
bilgisayar kameras1 ile video kaydi yapilmistir. Ebeveynlerle yapilacak goriismeler igin
bilgilendirme notlar1 génderilmistir. Gorlismeye katilan ebeveynlerle bes giin boyunca farkl
zamanlarda goriismeler yapilmistir. Gorlismeler 5 ila 18 dakika arasinda siirmiistiir. Bir
ebeveynle evinde gorlisme yapilmis, diger ebeveynlerle anasinifinda goriisme yapilmistir. 4
ebeveynin telefon ile ses kaydi yapilmistir. Diger ebeveynler ses kaydi yapilmasini
istememistir. Verilerde igerik analizi uygulanarak kodlar, kodlardan da temalar ¢ikarilmistir.
Icerik analizi, cesitli yazili dokiimanlar, fotograflar, videolar ve ses kayitlarmm ayrmtili ve
sistemli bir sekilde incelenmesi ve yorumlanmasidir (Berg ve Lune, 2015). Bu dogrultuda
kodlayicilarin goriis birligi onem kazanmaktadir. Miles ve Huberman modelinde igsel
tutarlilik olarak isimlendirilen ve kodlayicilar arasindaki goriis birligi olarak tanimlanan bu
benzerlik: A= C + (C + 0)x100 formiilii kullanilarak hesaplanabilir. Formiilde, A: Giivenirlik
katsayisini, C: Uzerinde goriis birligi saglanan konu/terim sayisini, 0: Uzerinde goriis birligi
bulunmayan konu/terim sayisini ifade etmektedir. Igsel tutarliligi veren kodlama denetimine
gore kodlayicilar arasindaki goriis birliginin en az %80 olmasi beklenmektedir (Miles ve
Huberman, 1994; Patton, 2002; Akt. Baltaci, 2017). Bu arastirmada da %96 oraninda goriis
birligine (glivenirlik) ulagilmistir.

BULGULAR

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde oyun kurma sirasinda tercih ettikleri bireysel
oyunlar ve grup oyunlar1 Tablo 1°de verilmistir.
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Tablo 1. Cocuklarin égrenme merkezlerinde oyun kurma swrasinda tercih ettikleri bireysel
oyunlarin ve grup oyunlarinin sonuglart

Kodlar

Bireysel
Ikili Grup
Uclii Grup

Dortlii Grup
Besli Grup
Sekizli Grup

=N
PP AN S

Tablo 1°de gortldiigi gibi ¢ocuklar en ¢ok bireysel oyunlar1 ve ikili grup oyunlarini
tercih ederlerken en az besli ve sekizli grup oyunlarini tercih etmislerdir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde oynadiklar1 oyunlarin siiresi Tablo 2’de
verilmigtir.
Tablo 2. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde oynadiklari oyunlarin siiresinin sonuglar

Temalar Kodlar f

1 dakika ve daha az

3 dakika
4 dakika
5 dakika
6 dakika
3-14 dakika arasi 7 dakika
8 dakika
9 dakika
10 dakika
11 dakika
13 dakika
14 dakika

15 dakika
17 dakika
15-27 dakika arasi 21 dakika
25 dakika
27 dakika

33 dakika
33-47 dakika arasi 42 dakika
47 dakika

NNEFEPENEFEPERPENOFRPNODNWOEFRPNWE O

Tablo 2’de goriildiigii gibi gocuklarin 6grenme merkezlerinde en ¢ok 3 ila 14 dakika
boyunca oyun oynadiklar1 bunu sirasiyla 15 ila 27 dakika arasi, 33 ila 47 dakika arasi ve 1
dakika ve 1 dakikadan daha az oyun siireleri izlemistir.

Cocuklarin  6grenme merkezlerinde oynadiklari oyunlarin konusu Tablo 3’°de
verilmistir.
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Tablo 3. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde oynadiklar: oyunlarin konusu sonu¢lari

Temalar Kodlar f

N
D

Resim
Yiz Boyama
Sanat Canta Yapimi
Oyun Hamuruna SekilVerme
El Baskisi

Matematik Geometrik Sekiller
Sayilar

Abi-Kardes
hlsaat(;l
Dramatik Oyun Itfaiyeci
Sofor
Doktor
Bebek

Yerden Yiksek
Kuralli Oyunlar Kutu Devirme
Sessiz Sinema

Roket
Fen Uzay
Ufleme
Aynayla Yansitma

Tiirkge Kitap Okuma

WWFFPEPNEPENORFRPRPRPEFPRPEPNNDDNOONO N O

Miizik Miizik Aleti Kullanma

Tablo 3’de goriildiigii gibi ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde en fazla sanat konulu
oyunlar1 oynadiklari, ayrica matematik, dramatik oyun ve kuralli oyunlar1 da oynadiklar
goriilmustiir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde en az Tiirk¢e ve miizik konulu oyunlari
oynadiklar1 goriilmistiir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde oyun oynarken arkadaslarina 11 kez liderlik
davraniglarinda bulunduklar1 goriilmiistiir. Bu davranislara 6rnek olarak “...top oyunu igin
kurallar1 belirleyen bir ¢ocuk var ve oyunun nasil oynanacagini arkadaslarina anlatiyor, kimin
oynayip kimin oynamayacagina karar veriyor...” “...resim yapacak olan ¢ocuklar nasil bir
resim yapacaklarina iliskin konusurlarken iglerinden birisi yapacaklart resmi arkadaslarina
anlatiyor ve onlar1 nasil yapmalar1 gerektigi konusunda yonlendiriyor...” gosterilebilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde oyun oynarken tercih ettikleri materyaller Tablo
4’de verilmistir.
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Tablo 4. Cocuklarin égrenme merkezlerinde oyun oynarken tercih ettikleri materyallere
iliskin sonuclar

Temalar Kodlar f

Resim Kagidi 24
Oyun Hamuru 19
Zimba 16
Eva Siingeri 14
Makas
Parmak Boya
Sanat Merkezi Yiiz Boyasi
Uzun Cubuklar
Boncuk
Yapistirici
Oyun Hamuru Sekilleri
Kuru Boya
Mum Boya
Goz
Kursun Kalem
Ip
Elyaf
Etiket
Sanat Merkezi Kegeli Kalem
Sim
Diigme
Pilot Kalem
Tahta Kalem
El Isi Kagid

Araba
Civi Yapbozu
Blok Merkezi Cicek Yapbozu
Trafik Isaretleri
Top

Pipet

Fen Merkezi Ayna
Doktor Cantasi
Tuvalet Rulosu

Miizik Merkezi Mizika
Davul

Dramatik Oyun Merkezi Gozlik
Tabak

WrRrNRPNRPRRPRRENwwsraZFrFRrRrPOYMRERRADRMDRMDMDPMO OO OO

Kitap Merkezi Kitap

Tablo 4’de goriildiigii gibi ¢ocuklar sanat merkezinde en ¢ok resim kagidi, oyun
hamuru, zimba ve eva siingeri kullanirlarken, blok merkezinde en fazla araba, ¢ivi yapbozu,
cicek yapbozu ve trafik isaretlerini kullanmislardir. Ayrica ¢ocuklarin fen merkezinde pipet,
ayna, doktor cantasi, tuvalet rulosu, miizik merkezinde mizika ve davul, dramatik oyun
merkezinde gozliik ve tabak, kitap merkezinde kitap kullandiklar1 goriilmiistiir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde oyun oynarken arkadaslariyla iletisim kurma
durumlar1 Tablo 5’de verilmistir.
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Tablo 5. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde oyun oynarken arkadaslariyla iletisim kurma

durumlart sonuclari

Temalar Kodlar
Izin Isteme
Paylasma
Yardimlasma
Olumlu Anlasma

Sirasini Bekleme
Istegini Dile Getirme
Mutlulugunu Gosterme

Paylagmama
Anlagsamama
Kiisme
Olumsuz Sikayet Etme
Ses Yiikseltme
Kizginlik
Uziilme
Oyuna Katmama

PRNONNNOOoRRERENDRNESG-

Tablo 5’de goriildiigii gibi ¢ocuklarin 6grenme merkezlerinde oyun oynarken hem
olumlu hem de olumsuz iletisim davranislari sergiledigi gézlemlenmistir. Olumlu iletisim
olarak en cok izin isteme ve paylagsma davranislari, olumsuz iletisim olarak ise en fazla

paylagsmama, anlasamama ve kiisme davraniglar1 goriilmiistiir.

Cocuklarin evde oyun kurma davranislarina iliskin ebeveyn goriisleri Tablo 6°da

verilmigtir.

Tablo 6. Cocuklarin evde oyun kurma davramslarina iliskin ebeveyn goriisleri sonuglart

Kodlar

f

Topla Oyun
Arabayla Oyun
Dramatik Oyun

Saklambag
Tablet Oyunlari
Bisiklet Yaris1
Silahg¢ilik

Yakalamaca
Legolarla Oyun
Okul Oyunlar1
Kulelerle Oyun

Salincaga Binme
Oyun Hamuruyla Oyun
Devemeyle (Topag, Firildak) Oyun
Besicilik
Kagit Yirtma Oyunu

PR RPRRPRPRPRPRPNONNWWWADNOU

Tablo 6°da goriildiigii gibi ebeveynlerin ¢ogunlugu (5/8) ¢ocuklarin evde topla oyun
oynamay1; ebeveynlerin yarisi ise (4/8) ¢ocuklarin araba oyunu ve dramatik oyunu; sadece
birer ebeveyn ise (1/8) cocuklarin legolarla oynamayi, okul oyunlarini, kule oyununu,
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salincaga binmeyi, oyun hamuruyla oynamayi, devemeyle oynamayi, besicilik oyununu ve
kagit yirtma oyununu tercih ettiklerini dile getirmislerdir.
Ebeveynlerin ¢ocuklarin oyunlarina iliskin goriislerinden bazilar1 asagidaki gibidir.

(5 Yas, Erkek C.)“Bisiklete biner, lego oynar, araba oynar, TV izler, sikilmaz,
sevmedigi oyun yok.”

(5 Yas, Erkek C.)“Genellikle arabayla oynar, okulculuk, evcilik, araba, tablet
oynarlar.”

(5Yas, Erkek C.)“Evde hamur oyunlarindan oynuyor, kagit par¢alarindan oyunlar
oynar.”

(5 Yas, Kiz C.) “Saklambag, tahtadan kule yapiyorlar, yakalamaca, top oynuyorlar.”

Cocuklarin evde oyun oynarken oyunlarinin konusuna yonelik ebeveyn goriisleri
Tablo 7’de verilmistir.

Tablo 7. Cocuklarin evde oynadiklart oyunlarimin konusuna ydnelik ebeveyn goriisleri
sonuclari

Temalar Kodlar

Anne-Baba-Cocuk-Komsu
Piknik
Hemsire
Asci
Dramatik Oyun Insaat Iscisi
Ciftei
Ogretmen
Itfaiyeci

Sanat Oyun Hamuru
Kesme-Katlama

Bloklarla Oyun Tahta Kule Dikme
Araba Oyunu

PR RPRRRPRRPRRRPRRLERREO -+

Tablo 7°de goriildigii gibi ebeveynler ¢ogunlukla gocuklarin evde dramatik oyun
konulu oyun oynadiklarini ifade etmislerdir. Az sayida ebeveyn ise (2/8) c¢ocuklarin evde
sanat ve blok konulu oyun oynadiklarini belirtmislerdir.

Ebeveynlerin bu konuyla ilgili goriislerinden bazilar1 asagidaki gibidir.

(5 Yas, Erkek C.) “Anne, baba, ogretmen, itfaiyecilik.”

(5 Yas, Kiz C.)“Anne oluyor, hemsire, hasta, kolun mu agriyor diye bize soruyor.
Genellikle hemsirelik konusu, as¢ilik oynamay: sever.”

(5 Yas, Kiz (¢.) “Kuleleri dikerken ben bunlari dikecegim diyor, abisiyle yarisa
giriyorlar ve benden iyi dikemezsin gibi.”

(5 Yas, Erkek C) “Kiiciik kardes roliinde, ¢cocuk roliinde olur, kendileri ¢cocuk olur.”

Cocuklar evde oyun oynarken ebeveynlerin oyunlara katilim durumuna iliskin
ebeveyn goriisleri Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8. Cocuklar evde oyun oynarken ebeveynlerin oyunlara katiim durumuna iliskin
ebeveyn goriisleri sonuglar

Kodlar

Kendi Haline Birakiyorum
Katki Sunuyorum
Ikisi de

R = O=h
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Tablo 8’de goriildiigii gibi ebeveynlerin ¢ogunlugu (6/8) ¢ocuklarini oyun oynarken
kendi haline biraktiklarin1 belirtmiglerdir. Bir ebeveyn c¢ocuklarinin oyunlarina katki
sundugunu belirtirken, bir ebeveyn ise hem katki sundugunu hem de kendi haline biraktigini
belirtmistir.

Ebeveynlerin bu konuyla ilgili goriislerinden bazilar asagidaki gibidir.

(5 Yas, Erkek C.) “Genellikle kendi halinde oynar. Arada bir katki sunuyoruz.”
(5 Yas, Erkek C. ) “Ben oldugum zaman kendi haline birakiyorum.”

(5 Yas, Kiz C.) “Kendi halinde oynar.”

(5 Yas, Erkek C.) “Ben genelde katilmiyorum, ablasiyla yaptigt i¢in.”

Ebeveynlerin ¢ocuklarinin okul dis1 zamanlarda oynamalarini tercih ettikleri oyunlara
yonelik goriisleri Tablo 9°da verilmistir.

Tablo 9. Ebeveynlerin ¢ocuklarimin okul disi zamanlarda oynamalarini tercih ettikleri
oyunlara yonelik goriislerinin sonuglar

Kodlar

Toprakla
Oyuncaklarla

Yakar Top

Saklambag
Anasmifi Oyunlari
Salincaga Binmesini

Kule Yapmasini
Futbol
Oynadig1 Oyunlar1 Seviyorum

PR R RPRRPREN W -

Tablo 9’da goriildiigi gibi ebeveynlerin yarisina yakini (3/8) ¢ocuklarin okul dis1
zamanlarda toprak oyunlari oynamalarini tercih ettiklerini ifade etmislerdir. Bazi ebeveynler
ise (2/8) oyuncaklarla oynamalarini tercih ettiklerini, Sadece birer ebeveyn ise (1/8)
cocuklarin okul dis1 zamanlarda yakar top, saklambag, anasinifi oyunlari, futbol oynamalarini,
salincaga binmelerini ve kule yapmalarini tercih ettigini ve oynadigi oyunu sevdigini
belirtmistir. Ebeveynlerin bu konuyla ilgili goriislerinden bazilar1 asagidaki gibidir.

’

(5 Yas, Erkek C.) “Camurla, toprakla oynamasini isterim.’

(5 Yas, Erkek C. ) “Ben seviyorum ki yaptiklar: oyunlar: zaten.”

(5 Yas, Kiz C.) “Kule yapmasi, saklambag¢ oynamasi, yine top oynamasi, bebekleriyle
oynamast.

’

(5 Yas, Erkek C.) “Futbol oynamasini isterim, kendisinin de oynamasint isterim.’

Cocuklarin evde oyun oynarken kullandiklar1 materyallere iliskin ebeveyn goriisleri
Tablo 10°da verilmistir.
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Tablo 10. Cocuklarin evde oyun oynarken kullandiklar: materyallere iliskin ebeveyn
gortisleri sonuglar

Kodlar

Yastik
Araba
Telefon
Top
Esarp
Bebek
Silah
Cay Kasig1
Oyun Hamuru
Caydanlik
Stis Esyast
Carsaf
Oyuncak Fon Makinesi
Limon Sikacagi
Tabak
Oyuncak Kap
Oyuncak Bigak
Catal
Oyuncak Kahve Makinesi
Bardak
Kavanoz
Sandik
Lego
Yapboz
Kagit
Makas
Tablet
Bisiklet

P RPRPRRPRPRPRPRPRPRPREPRPRPREPRPREPREPREPNNNNMNODNWWNSC—

Tablo 10’da goriildiigii gibi ebeveynler ¢ocuklarin evde oyun oynarken en ¢ok tercih
ettikleri materyalleri yastik, araba, telefon, top olarak ifade etmislerdir.

Ebeveynlerin bu konuyla ilgili goriislerinden bazilari asagidaki gibidir.

(5 Yas, Kiz C.)“Bizim evimizde kendi oyuncaklart icinde c¢atal, bigcak, benim siis
esyvalarimi kullanir. Takilarla ¢ok ugrasir, tiilbent oynar. Makasla kesme, kavanozla oynar,
sandikla oynar.”

(5 Yas, Erkek C.) “Krom tabaklar ¢ember yapmak igin, limon sikacagi, ¢ay kasiklari,
vastiklarla ev yaparlar. Oyuncak kaplar, yapboz, silah koleksiyonu var.”

(5 Yas, Erkek C.) “Oyuncaklar, kirlent, yastik, traktér, araba, lego, top.”

(5 Yas, Kiz C.)“Oyuncak fon makinesi, kahve makinesi, bardak, tabak, ¢aydanlik,
demlik, kasik, hamur oynuyor.”

(5 Yas, Erkek) “Genelde yastiklarla evcilik oynar, diigiin oyunu, top, araba, silah,
tablet oynar.”

Cocuklarin  6grenme merkezlerinde ve evde oynadiklart oyunlarin  konusu
incelendiginde 6grenme merkezlerinde sanat, matematik, dramatik oyun, kuralli oyun, fen,
Tiirk¢e ve miizik konulu oyunlar oynadiklar1 goriilmiistiir. Evde ise dramatik oyun, sanat ve

1086



Temmuz/July(2020) — Cilt/\VVolume:19 — Sayi/Issue:75 (1075-1093)

blok konulu oyunlar oynadiklari ifade edilmistir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde ve evde
oyun oynarken tercih ettikleri materyaller incelendiginde 6grenme merkezlerinde sanat, blok,
fen, miizik, dramatik oyun ve kitap merkezine ait materyalleri tercih ettikleri goriilmustiir.
Evde ise dramatik oyun, sanat, blok merkezine ait materyalleri ve giinliik yasamda kullanilan
materyalleri tercih ettikleri belirtilmistir.

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Okul oncesi donem c¢ocuklarin giinlilk yasamlarinda oyun ¢ok Onemli bir yer
tutmaktadir. Oyunlarin, g¢ocuklarin tiim gelisim alanlarma etkisi bulunmaktadir. Oyun
oynayarak kendilerini ifade etme, kesfetme, sosyal iliskiler yagsama, problemleri ¢6zme, karar
verme gibi kazanimlar1 elde etme olanagi bulmaktadirlar ve genel 6zellik olarak ¢ocuklar hem
evlerinde hem okullarinda oyun kurma davranislar1 gostermektedirler. Okul 6ncesi donem
cocuklarinin &grenme merkezleri ile evde oyun kurma davraniglarinin incelendigi bu
arastirmada, ¢ocuklarin 6grenme merkezlerinde oyun kurma sirasinda bireysel oyunlar1 ve
ikili gruplar halinde oynanan oyunlar: tercihleri oranlarinin birbirine olduk¢a yakin oldugu
goriilmektedir. Cocuklar tiglii, dortlii, besli ve sekizli gruplar halinde oynanabilen oyunlar1 da
tercih ettikleri goriilmektedir. Alanyazin incelendiginde Uyanik Altun vd. (2018) yaptiklar
calismada ¢ocuklarin 6grenme merkezlerinde grup oyunlarini bireysel oyunlara gére daha ¢ok
tercih ettiklerini belirtmislerdir. Okul oncesi donemdeki cocuklar 6grenme merkezlerinde
bireysel ya da grupca bu merkezlerde bulunan materyalleri kullanarak oyun
kurabilmektedirler. Cocuklarin daha ¢ok bireysel grupla oyunu tercih etmis olmalarina, kendi
kurduklar1 oyunlarda daha rahat hareket etmeleri, hangi kurallarin var olacagina ve oyunun
nasil yonlenecegine kendilerinin karar vermesi etkili oldugu diisiintilebilir. Ayrica ikili grup
oyunlarinda ¢ocuk sayisinin az olmasi, c¢ocuklarin ortak kurala uyumlarimin ve oyunun
devaminin saglanmasinda kolaylik getirecegi i¢in ikili grup oyunlarmi tercih ettikleri
diistiniilebilir.

Aragtirma sonucunda c¢ocuklarin 6grenme merkezlerinde oynadiklari oyunlarin
stiresinin farklilastigi belirlenmistir. Cocuklarin kisa siireli oyunlari oynama sikligimnin daha
¢ok oldugu, uzun siireli oyunlar1 oynama sikliginin ise daha az oldugu gorilmiistiir. Okul
oncesi donem cocuklarin gelisimsel ozellikleri geregi ilgilerini ve dikkatlerini uzun siire
koruyamamalari ve 6grenme merkezlerindeki materyallerin zamanla ¢ekiciligini yitirmis
olmasi cocuklarin daha ¢ok kisa siireli oyunlar1 tercih etmelerine neden olmus olabilir.
Alanyazin incelendiginde Smith ve Smith (1993) c¢ocuklarin 6grenme merkezlerinde daha
uzun siireli oyunlar oynamalar1 konusunda, 6grenme merkezlerinin c¢ocuklarin gelisim
diizeylerine uygun olmasimin ve ¢ocuklarin bildigi materyallerle etkilesimde bulunmalarinin
¢ocugun basarabilmesine olanak taniyacagini ve bu sayede yeni kesifler yaparak merkezlerde
daha uzun siire kalmalarinin olas1 oldugunu dile getirmislerdir.

Arastirma sonucuna gore ¢ocuklarin 6grenme merkezlerinde oynadiklart oyunlarin en
cok sanat konulu oldugu tespit edilmistir. Resim, ¢anta yapimi, yiiz boyas1 kullanimi, oyun
hamuruyla oynamalar1 konularin igerigini olusturmustur. Cocuklar en az Tiirkge ve miizik
konulu oyunlar1 tercih etmislerdir. Alanyazin incelendiginde, Ozdemir’in (2013) yaptigi
calismada da ¢ocuklarin en ¢ok zaman gegirdikleri 6grenme merkezinin sanat merkezi, en az
zaman gecirdikleri 6grenme merkezlerinin fen ve matematik merkezi oldugu goriilmiistiir. Bu
durum arastirma sonucunda elde edilen bulgular1 destekler niteliktedir. Ancak Ozyiirek ve
Kiling (2015) yaptiklar1 ¢alismada ¢ocuklarin daha ¢ok dramatik oyun merkezi ve blok
merkezinde oynanan oyunlar tercih ettiklerini belirtmislerdir. Yine konuyla ilgili Aysu ve
Aral’mn (2016) yaptiklar1 ¢calismada ¢ocuklarin en ¢ok ilgi gosterdikleri 6grenme merkezinin
blok merkezi, en az ilgi gosterdikleri 6grenme merkezinin ise fen merkezi oldugu
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gorilmektedir. Ramazan vd. (2018) oOgretmenlerle yaptiklart c¢alismada Ogretmenler,
cocuklarin en ¢ok ilgi gosterdikleri 6grenme merkezinin blok merkezi, en az ilgi gosterdikleri
O0grenme merkezinin ise miizik merkezi oldugunu ifade etmislerdir. Cocuklarin 6grenme
merkezlerindeki tercihlerindeki bu farkliliklarin nedenlerinin ¢ocuklarin bireysel ve grup
olarak ilgilerinin, isteklerinin, kullandiklar1 materyallerin, sinifin yapisinin ve smif ortaminin
olabilecegi diisliniilmektedir.

Arastirmanin bir diger sonucunda, ¢ocuklarin 6grenme merkezlerinde oyun oynarken
liderlik davranislart gosterdigi belirlenmistir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde oyun
oynarken uyum igerisinde olduklar1 ve liderlik davramiglar1 gosterdikleri sodylenebilir.
Senemoglu (1994) sosyal acidan iyi diizeyde olan ¢ocuklarin hem liderlik davranisi
gosterdigini  hem de liderlik davramis1 gosteren arkadaslarini takip edebilecegini
belirtmektedir. Cocuklarin birbirleriyle iyi iligkiler kurabilmeleri, is birligi yapabilmeleri,
arkadaslarinin  oyunlarina katilmada istekliligi, arkadaslarinin yonlendirmesine olan
gereksinimleri ve arkadaglarini yonlendirebilmeleri onlarin sosyal acidan gelisim gostermis
olduklarinmi diistindiirtmektedir.

Aragtirma sonucunda c¢ocuklarin 6grenme merkezlerinde oyun oynarken en ¢ok tercih
ettikleri materyallerin sanat ve blok merkezine ait materyaller oldugu, en az tercih ettikleri
materyallerin ise dramatik oyun, kitap ve miizik merkezine ait materyaller oldugu
goriilmistiir. Cocuklarin en ¢ok resim kagidi, oyun hamuru, zimba, eva silingeri, araba, makas,
parmak boya ve yiiz boyasi kullandiklar1 gozlemlenmistir. Cocuklar en az davul, tabak,
tuvalet rulosu, ayna, top, el isi kdgidi kullanmislardir. Konuyla ilgili Ozdemir’in (2014)
yaptig1 calismada da ¢ocuklarin en fazla sanat ve blok merkezindeki materyalleri, en az ise
miizik, matematik ve fen merkezindeki materyalleri tercih etmeleri, ilgili arastirmanin
sonuclarint destekler niteliktedir. Oyunun en dikkat ¢ekici 6zelliklerinden biri, diinyanin dort
bir yanindaki ¢ocuklarin ister bebek ister top ister ev yapimi nesnelerle isterse sadece ¢gocugun
hayal giicliyle olsun, ¢esitli oyun bigimlerine dahil olmalaridir (Vandermaas-Peeler, 2002).
Cocuklarin en ¢ok tercih ettigi materyallerin, c¢ocuklarin bireysel ve grupga oyunlar
oynamalarina firsat veren ve gereksinimlerini karsilayan materyaller oldugu goriilmektedir.
Cocuklarin birbirine benzer materyalleri tercih etmis olmalar1 gruplarin birbirine benzer
nitelikte oyunlart oynamis olmalarindan ve daha ¢ok bu materyallerin ¢ocuklarin ilgilerini
cekmesinden kaynaklandig: sdylenebilir.

Diger yandan, g¢ocuklarin 6grenme merkezlerinde oyun oynarken arkadaslariyla
olumlu ve olumsuz sekilde iletisim kurduklar1 sonucuna ulasilmistir. Cocuklar daha g¢ok
olumlu iletisim kurmuglardir. Olumlu iletisim kurarken izin isteme, paylasma ve yardimlagma
davraniglarinda, olumsuz iletisim kurarken paylasimda bulunmama, anlasmazlik ve kiisme
davraniglarinda bulunmuslardir. Cocuklarin sosyal beceri agisindan gelisim gostermeleri,
nezaket kurallarini igsellestirmeleri, dogru davranisi gosterdiginde arkadaslari arasinda kabul
gormeleri ve takdir edilmeleri olumlu iletisim kurmalarina etki ettigi diisiiniilebilir. Bunun
yani sira olumsuz iletisim kurmalarina ¢evrenin ve medyanin da etkisinin oldugu
diistiniilebilir.

Arastirma sonucunda, ¢ocuklarin evde oyun oynarken en ¢ok tercih ettikleri oyunlarin
topla oynanan oyunlar, arabayla oynanan oyunlar ve dramatik oyunlar oldugu tespit
edilmistir. Cocuklarin saklambag, tablet, bisiklet yarisi, silahgilik oyunlari da tercihleri
arasindadir. Cocuklarin az da olsa Lego’yla, oyun hamuruyla, tahta kulelerle, deveme
(finldak, topac), kagit pargalariyla oynamayi, salincaga binmeyi tercih ettikleri goriilmiistiir.
Bu durumda, ¢ocuklarin top ve araba materyallerine daha kolay ulagmalar1 ve dramatik oyun
icin gerekli ortamin saglanmis olmasi, ¢ocuklarin bu oyunlari daha cok tercih etmelerini
saglamis olabilir.
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Arastirma sonucuna gore ¢ocuklarin evde oyun oynarken oyunlarinin konusunu
cogunlukla dramatik oyunlar olusturmustur. Dramatik oyunlarda anne, baba, ¢ocuk ve komsu,
insaat is¢isi, as¢1, hemsire, 6gretmen, itfaiyeci ve ¢ift¢i rollerinde oynamislardir Cocuklar
evde oyun oynarken en az sanat etkinligi ve bloklarla oyun konulu oyunlar1 oynamislardir.
Alanyazin incelendiginde Eren’in (2016) yaptigi calismada da annelerin yariya yakini
cocuklariin oynadiklar1 oyun tiirlerinin evcilik, robotguluk, doktorculuk, tamircilik oldugunu
belirtmislerdir. Cocuklar 6grenme merkezlerinde ise ¢cogunlukla sanat, matematik, dramatik
oyun ve kuralli oyun konulu oyunlar tercih etmisler, en az ise Tiirk¢e ve miizik konulu
oyunlari tercih etmislerdir. Cocuklarin anasmifinda ve evde oynadiklari oyunlarin konusunun
farklilagtigi goriilmiistiir. Cocuklarin anasinifinda arkadaslariyla oyunlar oynamasi, smifta
kullandigr materyallerin ¢esitliligi ve sayisi oynadiklar1 oyunlarin konusunda farkliliga yol
acmis oldugu diisiiniilebilir.

Arastirmanin sonucunda, ¢ocuklar evde oyun oynarken ebeveynlerin, g¢ocuklarini
kendi haline biraktiklar1 belirlenmistir. Konuyla ilgili Tugrul, Metin, Ertiirk ve Ozen (2014)
caligmalarinda da ¢ocuklar oyun oynarken ebeveynlerin kendi islerini yaptiklarini sonucuna
ulagmalari, ilgili arastirmanin sonuglarini destekler niteliktedir. Bu durum ebeveynlerin,
cocuklarin birlikte oyun oynama gereksinimlerini karsilamakta yeterli bilgi sahibi
olmamalarindan dolayr c¢ocuklarmmi evde oyun oynarken kendi haline biraktiklarini
diisiindiirtmektedir. Ancak Isikoglu ve Bora (2008) tarafindan yapilan ¢alismada,
ebeveynlerin ¢ocuklarin oyunlarina ara sira ve ¢ogunlukla katildiklari sonucuna ulasilmistir.
Doénmez’e (1993) gore ¢ocuklar oyun oynayarak diger insanlarla iletisim kurmayi, is birligi
yapabilmeyi ve yardimsever olmayi oOgrenmektedirler. Akgiin ve Yesilyaprak (2011)
yaptiklar1 ¢alismada anne ve cocugun birlikte oyun oynamalarinin anne-¢ocuk arasindaki
iliskiyi giiclendirdigini ve g¢ocuklarin olumsuz davraniglarda azalma meydana geldigini
belirtmislerdir. Cocuklarin oyunlarinda ihtiya¢ duyduklar1 zaman ebeveynlerinden cosku ve
tesvik gormeleri gerekmektedir (Sheridan, Howard ve Alderson, 2011). Ebeveynlerin
cocuklartyla oyun oynamak yerine onlar1 kendi hallerine birakmalari, ¢ocuklarla gecirecekleri
bu kiymetli zamanlarin, birlikte oyun oynamanin yararlarinin farkinda olmamalarindan
kaynaklanmis olabilir.

Arastirma sonucuna gore ebeveynlerin ¢ocuklarimin okul disi zamanlarda toprakla,
oyuncaklarla, top oyunlari, saklamba¢ oynamalarini istedikleri goriilmektedir. Ebeveynlerin
cocuklarmin okul dis1 zamanlarda oyun oynama tercihlerine iligkin olumsuz goriis
bildirmedikleri belirlenmistir. Erbay ve Durmusoglu Saltali (2012) tarafindan yapilan
calismada annelerin g¢ocuklarinin okul dist zamanlarda en ¢ok oyun oynadiklarini ve
cocuklarinin oyun oynamalarindan memnuniyet duyduklarini ifade etmis olmalari, ilgili
aragtirmanin  sonuglarin1  destekler niteliktedir. Ozyiirek ve Giirleyik (2016) annelerin
¢ocuklariyla oyun oynarken dramatik oyun, top oyunlari, saklambag, satrang-tombala gibi
oyunlar, meslek oyunlari oynadiklarini belirtmiglerdir. Bu durumun ilgili arastirmanin
sonucuyla benzerlik gosterdigi ileri siiriilebilir. Bu dogrultuda ebeveynlerin gocuklari igin
oyun tercihinde bulunmalari, cocuklarin oynadiklar1 oyunlardan memnun olmalar1 ve
cocuklariyla oyun oynamalar1 ¢gocuklarin okul dist gecirdigi zamanlara olumlu katki sunacagi
diistiniilmektedir.

Diger yandan, ¢ocuklarin evde oyun oynarken kullandiklari materyallerin iginde en
cok yastik, araba, telefon, top bulunmaktadir. Cocuklarin sinifta ise en ¢ok resim kagidi, oyun
hamuru, zimba, eva siingeri, araba, makas, parmak boya ve yiiz boyast kullandiklari
gozlemlenmistir. Bu farkliliga siniftaki materyallerin, ¢ocuklarin evlerindeki materyallere
gore cesitlilik ve sayica farkli olmasinin, materyallere ulasilabilirliklerinin ve bulunulan
ortamin etki ettigini diisiindlirmektedir.
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Arastirma sonucunda ¢ocuklarin Ogrenme merkezlerinde ve evde oynadiklari
oyunlarin konusunun ve oyun oynarken tercih ettikleri materyallerin birbirine kismen
benzerlik gosterdigi tespit edilmistir. Ancak 6grenme merkezlerinde ¢ocuklarin oynadiklari
oyunlarin konusunun ve tercih ettikleri materyallerin ¢esitliliginin daha fazla oldugu
belirlenmistir. Bu anlamda 6grenme merkezlerinin daha zengin ve uyarici bir ortam sundugu,
miktar yoniinden farkli materyallerin bulunmasi ¢ocuklarin iireticiliklerini, etkilesimlerini ve
hayal gii¢lerini artirdigi, oyun gereksinimlerini daha ¢ok karsiladig: diistiniilmektedir.

Arastirma sonucunda ¢ocuklarin farkli merkezlerde oynanan oyunlar1 daha ¢ok tercih
etmeleri ve farkli materyalleri daha ¢ok kullanmalari i¢in merkezlerde yer alan materyallerin
cesitliliginin arttirllmasi ve belirli bir zaman diliminde yenilenmesi onerilmektedir. Ayrica
O0gretmenlere, 6grenme merkezlerinde oyun zamaninda ¢ocuklarin hangi merkezlerde daha sik
ya da daha az zaman ge¢irdigini gozlemlemeleri ve buna uygun bir ortam olusturmalari
onerilmektedir. Cocuklarin paylasma, yardimlasma, izin isteme, birlikte oyun oynayabilme
gibi tutumlar kazanabilmeleri i¢in 6gretmenlerin ¢ocuklarin gereksinimlerini géz oniine alarak
ogrenme merkezlerini diizenlemeleri gerekmektedir. Diger yandan ebeveynler cocuklarin
oynadiklar1 oyunlara yonelik olumlu tutumlarinin ¢ocuklarin gelisimleri i¢in 6nemli oldugunu
bilmeleri gerekir. Ebeveynler kimi zaman oyunlarda gézlemci roliinde iken Kimi zaman da
oyunu yonlendirme rolleriyle, c¢ocuklarinin oyunlarin1 engellemeyecek sekilde oyuna
katilmalar1 ve ¢ocuklarin gereksinimlerine yonelik oyuncak se¢iminde bulunmalar
gerekmektedir.
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