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SECMELI ZEKA OYUNLARI DERSi OGRETIiM PROGRAMININ
OGRETMENLER TARAFINDAN DEGERLENDIRILMESI

(Bir Durum Calismasi)

ASSESSMENT OF ELECTIVE INTELLIGENCE GAMES COURSE CURRICULUM BY
TEACHERS (A Case Study)

Musa SARGIN' - Mehmet TASDEMIR?

Oz

Kavramlar ve algilar1 kullanarak soyut ya da somut nesneler arasindaki iliskiyi kavrayabilme, soyut diisiinme,
akil yiiriitme ve bu zihinsel islemleri bir amaca yonelik olarak kullanabilme yetenekleri zeka olarak
adlandirilmaktadir. Zekd oyunlari dersinde Ogrencilerin zeka potansiyellerini tanimasi ve gelistirmesi,
problemler karsisinda farkli ve 6zgiin stratejiler gelistirmesi, hizli ve dogru karar vermesi, sistematik bir diisiince
yapist gelistirmesi, zekd oyunlar1 kapsaminda bireysel, takim halinde ve rekabet ortaminda ¢aligma becerileri
gelistirmesi ve problem ¢ézmeye yonelik olumlu bir tutum gelistirmesi amaglanmaktadir.Bu arastirma ile 2012
yilinda formal okul hayatimiza giren ve de egitim fakiiltelerinde lisans egitimi bulunmayan se¢meli zeka
oyunlart dersi Ogretim program hakkinda 6gretmen goriislerinin belirlenmesi amaglanmigtir. Bu ¢alisma,
Ogretmenlerin segmeli zeka oyunlari dersi 6gretim programu hakkinda goriislerini belirlemeye yonelik nitel
aragtirma tlirlinde bir durum g¢alismasidir. Calismamiz Kirsehir ve Nigde illeri okullarinda 8 6gretmen ile
yiiriitiilmiistiir. Ogretmenlerimiz zeka oyunlar1 dersi dgretim programinin sinif seviyelerine uygun olamadigim
ifade edip, aldiklar1 zeka oyunlari egitiminin zeka oyunlari dersi 6gretim programinin kismen uygun oldugunu
belirtmislerdir. Ogretmenler zeka oyunlari dersi dgretim progranminda yer alan kazanimlarin uygunlugu hakkinda
ikiye boliinmiistiir. Zekd oyunlari dersi 6gretim programinin ogrenci ihtiyaglarini kargilama konusunda ikiye

boliinmiislerdir. Zeka oyunlart dersi 6gretimi programu hakkinda okul 6ncesi egitime ve ilkokul programina zeka
oyunlari dersi ve programinin eklenmesi gerektigini diistinmektedirler.

Anahtar Kelimeler: Ogretim Programi, Zeka Oyunlari

Abstract

The ability to comprehend the relationship between abstract or concrete objects by using concepts and
perceptions, abstract thinking, reasoning and the ability to use these mental processes for a purpose is called
intelligence. In Intelligence Games course, students learn and develop their intelligence potentials, develop
different and original strategies in the face of problems, make quick and accurate decisions, develop a systematic
thinking structure, develop skills to work individually, in teams and in competitive environment within the
context of intelligence games, and develop a positive attitude towards problem solving. With this research, it was
aimed to determine the opinions of teachers about the curriculum of elective intelligence games course which
entered our formal school life in 2012 and which does not have undergraduate education in education faculties.
This study is a qualitative research case study aimed to determine teachers' opinions about elective intelligence
games curriculum. Our study was carried out with 8 teachers in Kirsehir and Nigde schools. Our teachers stated
that the intelligence games course curriculum was not suitable for the class levels, and that the intelligence
games education program they received was partially appropriate. The teachers were divided into two parts
about the appropriateness of the gains in the intelligence games course curriculum. Intelligence games course is
divided into two parts to meet the student needs of the curriculum. They think that intelligence games course and
program should be added to preschool education and elementary school program.
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1. GIRIS

Zeka, kavramlar ve algilar1 kullanarak soyut ya da somut nesneler arasindaki iliskiyi
kavrayabilme, soyut diisiinme, akil yiiriitme ve bu zihinsel islemleri bir amaca yonelik olarak
kullanabilme yetenekleri olarak adlandirilmaktadir. Einstein’a gore zekanin gergek gostergesi
bilgi degil, hayal giiciidiir. Okullarda, 6grencilere yalnizca bilgi aktarmak onlarin bilissel
kapasitelerinin, problem c¢ozme becerilerinin, diislinme becerilerinin ve bir problemin
¢Oziimiinde farkli stratejiler olusturma ve kullanma becerilerinin gelistirilmesine yetmez
(MEB, 2013).

Tamer (1990) oyunu, fiziksel ve zihinsel yeteneklerle sosyal uyum ve duygusal
olgunlugu gelistirmek amaciyla ger¢ek yasamdan farkli bir ortamda yapilan, sonunda maddi
bir ¢ikar saglamayan, kendine 6zgi belli kurallara sahip, sinirlandirilmis yer ve zaman iginde
stiren, goniilli katilim yoluyla toplumsal grup olusturan ve katilanlar1 tiimiiyle etkisi altinda
tutan eglenceli bir etkinlik olarak tanmimlamaktadir. Ozer, Giirkan ve Ramazanoglu’na (2006)
gore, cocuk hayati oyunlarla tanir ve oyunlarla kurgular. Sorunlari ¢ézme yetenegini
oyunlardaki ¢ikarim ve uygulamalari ile kazanir. Cocugun hayati, canlilifi, diinyayr tanimasi,
varlig1 ve her seyi oyundur. Oyun, ¢ocugun isteklerini, amaglarin1 anlatan, toplumsal hayata
hazirlayan en etkili araglardandir.

Singer ve Singer (1988) zihinsel, fiziksel ve sosyal ihtiyaglarin gergek diinya etmenleri
ile engellenmeleri sonucu bireylerce hissedilen olumsuz duygularin oyunlar aracilifiyla aza
indirgenecegini belirtmektedir. Onlara gore, bireyler mutlulugu ictepilerini 6zgiirce agiga
vurarak yasar. A¢iga vurmanin bir yolu daduygular1 davranislara dokmektir. Oyunlar id, ego
ve siiper ego arasinda dengeleyici rolleri ile saglikli ruh gelisimlerine aract olmasiyla
psikolojik bir gii¢ kaynagidir. Yaratict oyunlardaki etkileyici faktorleri anlamada Tomkins’in
hipotezlerinden birine bagvurulabilir. “Belirli duygular kisinin belirli yada kisitl zamanlarda
olusan bilgi iiretimi planlart ile olusur” bu duygulara tirkme, korku, ilgi, kizginlik, stres,
iziintli, nese ornek verilebilir.

Gander ve Gardiner (2004) insanlarin ¢ognun c¢ocuk oyunlarinin eglenceli ama
amagsiz oldugunu diisiindiiklerini belirtmektedirler. Gergekte ise ¢ocuklar, oyunda hareket ve
bilis becerilerinin bir¢ogunu vurgular ve denetler. Ayni sekilde Tuncor’da (2000) oyunun
¢ocuklarda, kavramlari, toplumsal farkindaligr ve toplumsal davranisi gelistirdigini ve ¢ocuk,
yasadig1 sosyal ¢evre icindeki gorev ve sorumluluklart oyun iginde yasayarak 6grendigini
belirtmektedir. Ayni sekilde ¢ocuk anne, baba ve kardesler arasindaki rolleri ve yakin
cevresindeki biiyliklerine, arkadaslarina yonelik davranislar oyun i¢inde belirginlesmektedir.

Cocuklar oyun oynarken birgok biligsel yetenegi de gelistirirler. Karar verme, bellek,
strateji, gozlem, rakamsal akil yiiriitme, problem ¢6zme ve yaratici diisiince bu 6nemli biligsel
becerilerden bazilaridir (Tural, 2005). Bireyleri oyun oynamaya iten motivasyonun temel
gerekcesi vardir. Bunlar; iliski (relationship), katilim istegi (immersion), oyuncular arasinda
rekabetten dogan duygusal catisma (grief), basar1 (achievement), ve liderlik (leadership) dir
(Yee, 2002).

Tiirkoglu ve Uslu (2016) 6grenmelerde kaliciligin saglanmasi ve bireylerin zihinsel
becerilerinin ve problem ¢dzme becerilerinin gelistirilmesi i¢in egitsel oyunlarla 6grenme
ortamlarm1 zenginlestirmek gerektigini belirtmektedirler. Egitimsel amaglardan 6diin
verilmemesi kosuluyla sinifta oyunlara yer verilmesi 6grencileri giidiileyecektir. Ogrencilerin
ogrendiklerini uygulayabilecegi serbest etkinliklere yer verilmesinde ve &grencilere
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etkinliklerle ilgili karar verme ve se¢gme sansinin taninmasinda yarar vardir. Ogrenmede etkin
olmak ve bir seyler apabildigini hissetmek 6grenme giidiisiinii artiracaktir. Farkli etkinlikler
sunulmasi gldiilenmeyi olumlu etkiler. Yarigsmalarin da giidiiyli arttirdigr goriisii kabul
edilmektedir. Ancak bazi 6grencilerin kaybettiklerinde diis kiriklig1 yasadiklart gézlenmekte;
Ogrencilerde bazi olumsuz duygularin gelismesine yol agabilmektedir (Agikgdz, 2003).
Egitsel oyunlarin 6nemli bir parcasini olusturan oyun ¢esitlerinden biri de zeka oyunlaridir.
Bu oyunlar, 6grencilerin problem ¢6zmede farkli yontemleri ve mantiksal diisiinme
yeteneklerini kullanmasin1 gerektirmektedir. Bu sekilde, bireylerin diisiinme becerileri
desteklenmektedir (Demirel, 2015).

Egitsel amagla kullanilan oyunlar i¢inde sik kullanilan oyun tiirlerinin simiilasyonlar,
bulmacalar (6rn. Yapboz), aksiyon ve macera oyunlart oldugu goriilmektedir (Connolly,
Boyle, MacArthur, Hainey, & Boyle, 2012). Egitimde kullanilacak farkli ders ve araglar
sayesinde bireyler ulagilmasi hedeflenen 6zelliklere sahip olacaklardir. Genel anlamda oyun,
Ozelde ise zeka oyunlar1 bu amaca hizmet eden araglardir (Dempsey, Hasey, Lucassen, Casey,
2002). Ogrencilerin cesitli oyunlar ve etkinliklerle zihinsel kapasitelerinin, becerilerinin
gelistirilmesinde zekd oyunlar etkili bir ara¢ olarak kullanilabilir. Zekd oyunlar1 gercek
problemleri de kapsayan, her tiirlii problemin oyunlagtirtlmis halidir (MEB, 2013). Zeka
oyunlari, problemlerin ¢dziimiinde bireylerin bazi stratejileri ve mantiksal problem ¢dzme
becerilerini kullanmasini gerektiren oyunlardir (Alessi & Trollip, 2001). Bu yiizden problem
¢ozmeyi Ogretmek i¢in kullanilacak iyi bir aragtir (MEB, 2013). Schaefer ve
Reid’e(1986)gore ¢ocuklar oyun yoluyla kendisinin digerlerinden farkli oldugu kisimlari
Ogrenerek belli iletisim becerilerini kazanirlar.

Milli Egitim Temel Kanununda belirtilen genel amaglar ¢ercevesinde, zekad oyunlari
dersinde Ogrencilerin zekd potansiyellerini tanimasi ve gelistirmesi, problemler karsisinda
farkli ve 6zglin stratejiler gelistirmesi, hizli ve dogru karar vermesi, sistematik bir diislince
yapisi gelistirmesi, zeka oyunlar1 kapsaminda bireysel, takim halinde ve rekabet ortaminda
calisma becerileri gelistirmesi ve problem ¢ézmeye yonelik olumlu bir tutum gelistirmesi
amaclanmaktadir. Zeka oyunlar1 dersi 0grencilerin problemleri algilama ve degerlendirme
kapasitelerinin  gelistirilmesini, farkli bakis acilar1 olusturabilmelerini, problemle
karsilastiklarinda hizli ve dogru karar verebilmelerini, bir konuya ve ¢6ziime odaklanma
aliskanlig1 gelistirmelerini, akil yiiriitme ve mantig etkili bir sekilde kullanma kapasitelerini
gelistirmelerini saglayacaktir. Ogrenciler zekd oyunlariyla bireysel calismalar ve grup
caligmalarinda kendi yeteneklerini ve potansiyellerini daha iyi taniyacak, gelistirecek ve
Ozgiivenlerini artiracak, basari i¢in sistemli ve disiplinli ¢aligma aliskanliklar1 kazanacak ve
basarisizlik halinde yilmadan alternatif ¢ozlimler ve stratejiler olusturma tutum ve
davraniglarini gelistireceklerdir (MEB, 2013).

Zeka oyunlart ile 1ilgili yapilan arastirmalar incelendiginde, zekd oyunlarmin
ogrencilerin uzamsal yeteneklerini (Demirkaya ve Masal, 2017; Dokumaci Siit¢ii, 2017; Yang
ve Chen; 2010); iki boyutlu geometride uzamsal gorsellestirme becerilerini (Olkun, 2003),
geometrik diistinme diizeylerini (Dokumac Siitgii, 2018), problem ¢ézme stratejileri ve akil
yiiriitme becerilerini (Kurbal, 2015) gelistirdigi, aktif olan ogrencilerin zeka oyunlari
vasitastyla muhakeme becerilerinin gelistirilmesinin dgrencilerin 6grenmelerine olumlu etki
edecegi ve grup calismalariyla etkilesimi artacagi (Siew ve Abdullah 2012; Ott ve Pozzi
2012), bu dersin Ogrencilerin analiz, sentez, neden-sonug¢ iligkisi kurma gibi farkli
becerilerinin gelisiminde olumlu katkilarinin oldugu (Devecioglu, Karadag; 2014) bulgularina
ulasilmistir.
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Son yillarda Tiirkiye’de 06grencilerin ¢esitli oyunlar ve etkinliklerle zihinsel
kapasitelerinin, becerilerinin gelistirilmesinde zeka oyunlarinin etkili bir ara¢ olacagi
Ongoriisiiyle hareket edilerek se¢cmeli bir ders igerigi ve programi hazirlamak konusunda bir
calisma yapilmistir. Caligmalar1 2012 yilinda baslayan Ortaokul ve Imam Hatip Ortaokulu
Zeka Oyunlar1 Dersi (5, 6, 7 Ve 8. Smuflar) Ogretim Programi1 2013-2014 gretim yilindan
itibaren yenilenerek 5. ve 6’inc1 siiflardan baslanarak kademeli olarak uygulanmaya
baslanmistir (Alkas Ulusoy, Saygi, Umay, 2017). Milli Egitim Bakanligi Se¢meli Zeka
Oyunlar1 Dersi Ogretim Programinda (2013) programin uygulanmasina yonelik yapilan
aciklamalarinda Se¢meli Zeka Oyunlar1 dersini 5, 6, 7 veya 8. smiflarda, zekd oyunlarinda
yetkinlikleri degisik diizeyde gelismis 6grencilerce alinabilmesinin yaninda ayni sinif iginde
degisik yetkinlik diizeyinde olan 6grencilerinde alabilecegi belirtilmektedir. Bundan dolay1 da
Se¢meli Zeka Oyunlart Dersinin uygulamasinda basamakli 6gretim yaklagiminin kullanilmasi
uygun goriilmektedir.

Basamakli 6gretim programinin asamalik ilkesi Ogretimde hiyerarsik bir yapi
ongormektedir. Basamakli 6gretim programu ii¢ temel asamay1 igermektedir:

1. BASAMAK-Baslangi¢ Diizeyi: Oyunlarin Kurallarii 6grenmeyi, temel bilgi ve
becerileri kazanmayi, baslangi¢ diizeyi oyunlart oynamayr ve bulmacalari ¢6zmeyi
igerir.

2. BASAMAK-Orta Diizey: Mantiksal ¢ikarimlarda bulunmayi, bulmacalarda dogru
yerden baglamayi, strateji oyunlarinda temel stratejileri uygulamayi, orta diizey
oyunlar1 oynamay1 ve bulmacalari ¢6zmeyi igerir.

3. BASAMAK-Ileri Diizey: Yaratic1 diisiinme, analiz etme, dzgiin stratejiler ortaya
koyma, degerlendirme, genelleme yapma gibi iist diizey bilgi ve becerileri igerir. Ileri
diizey oyunlar oynama, bulmacalari ¢ézme ve baskalarinin deneyimlerinden
yararlanma bu basamak i¢inde yer alir (MEB, 2013).

Programda 6 tiir zeka oyunu tiirii 6 farkli tema olacak sekilde bulunmaktadir. Bunlar:
akil yiiritme ve islem oyunlari, s6zel oyunlar, geometrik-mekanik oyunlar, hafiza oyunlari,
strateji oyunlar1 ve zeka sorularidir.

Aklly_ﬁrmme ZEKA =
et L -

Sekil 1.Zeka Oyunlar1 Tema Biitiinseli

Yayimmlanan Se¢meli Zekda Oyunlari Dersi Programinda bu dersin kazanimlarina
yonelik tanimlanan davraniglar sdyledir (MEB, 2013):
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e Mantiga dayali fikirler liretebilme

e Soyut sembolleri kullanarak hareket stratejileri olusturabilme
e Gruplandirma becerilerini gelistirebilme

e Problem ¢6zme ve fikir gelistirmede takim ¢alismasi becerilerini gelistirebilme
e Deneyimlerden ¢ikarimlarda bulunabilme

e Ug boyutlu nesnelerin hareketi ve iliskilerini kavrayabilme

e Benzetim yoluyla akil yiiriiterek problem ¢ézebilme

e Ug boyutlu diisiinme ve muhakeme becerilerini gelistirebilme
e Tiimdengelim yontemiyle problem ¢6zebilme

e Islemsel ve lgmeye dayali tahmin becerilerini gelistirebilme
e Sayilar kullanarak islemsel stratejiler gelistirebilme

e Bir problemin ¢oziimii ile ilgili farkli ve karsit goriisleri ifade etme becerilerini
gelistirebilme

e Problemlerin farkina varabilme

e Problemleri anlamak icin problemin dogasina iliskin sorgulama becerisini 1448
gelistirebilme

e Problemleri anlayabilme ve tanimlayabilme

e Diisiincelerini etkili bir sekilde ifade edebilme becerilerini gelistirebilme

e Problemlerin ¢6zlimii i¢in en uygun yontemi secebilme

e Kendilerinin bireysel olarak giiclii ve zayif yonlerini taniyabilme

e Oz giiven gelistirebilme

e Problemlerin ¢ézlimiinde sorgulayict ve siipheci bir yaklagim gelistirebilme
e Hizli ve etkin karar verme becerisini gelistirebilme

e Farkli zeka oyunlari kullanarak cesitli problem ¢o6zme yontem ve stratejilerinin
gelistirebilme

e Sozel oyunlarda semantik stratejiler gelistirebilme

e Centilmenlik anlayisiyla, rakiplerine ve takim arkadaslarina saygili olma becerisi
gelistirebilme

e Problemlere farkli ¢6ziim yollar1 dnerebilme



Temmuz/July(2020) — Cilt/Volume:19 — Sayi/Issue:75 (1444-1460)

e Deneme-yanilma, tlimevarim, timdengelim, varsayim kullanma, problemi
dontiistiirme, problemi pargalama vb. c¢Oziim yontemlerinden en uygun olam
secebilme.

FARKINDALIK

ZEKA
OYUNLARI =

i e
o |

DUSUNME
BECERILERI

Sekil 2. Zeka Oyunlart Kazanim Boyutlar1 Gorseli

1.1.Arastirmanin Amaci 1449

Bu arastirma ile Milli egitim Bakanliginca 2012 yilinda bazi 6gretim kademelerinde
uygulamaya konulan Se¢mel Zeka Oyunlar1 Ogretim Programi hakkinda 6gretmen
goriiglerinin belirlenmesi amaglanmis ve bu amaca ulastiracak asagidaki sorulara cevap
aranmistir.

1. Segmel Zeka Oyunlar1 Ogretim Programinin;
1.1 Sinif seviyesine uygunluguna iliskin katilimer goriisleri nedir?
1.2 Ogretmenlerin almis oldukar1 zeka oyunlar egitimine uygunluguna iliskin katilimci
gortsleri nedir?
1.3 Programda yer alan kazanimlarin programin amacina uygunluguna iliskin katilimci
gorisleri nedir?

1.4 Ogrenci ihtiyaglari karsilayabilmesine iliskin katilimer goriisleri nedir?

2 Katilimcilarin Segmel Zeka Oyunlari Ogretim Programi iizerine tavsiye ve onerileri
nelerdir?

1.2. Arastirmanin Onemi

Arastirma bulgular1 2012 yilinda ilk defa MEB ilkokul programina eklenen se¢gmeli
zeka oyunlart dersi Ogretim programinin, giiglii ve zayif yanlari tespit edilmesi ve
onlimiizdeki yillarda giincellenme ihtiyaci olup olmamasi hakkinda ilgililere dnemli katkilar
saglayabilir.
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1.3. Yontem

1.3.1. Arastirmanin Modeli

Bu calisma, se¢meli zeka oOyunlar1 dersi 6gretim programi hakkinda goriislerini
belirlemeye yonelik nitel arastirma tiiriinde bir durum c¢aligmasidir. Nitel arastirmalarda
toplanan veriler c¢esitlilik gosterir. Toplanan veriler gézlem notlari, goriisme kayitlari,
dokiimanlar, resimler ve diger grafik sunumlar seklinde olabilir. Nitel arastirmalarda farkli
desenler s6z konusudur. Durum ¢alismasi nitel arastirmada ¢ok yaygin olarak kullanilan bir
yaklagimdir. Durum calismasi nicel ya da nitel yaklagimlarla yapilabilir. Her iki durumda da
amag belirli bir duruma iliskin sonuglar ortaya koymaktir. Nitel durum ¢alismasinin en 6nemli
ozelligi bir ya da birka¢ durumun derinligine arastirilmasidir (Yildirim ve Simsek, 2005). Bu
arastirmada veriler Kirsehir ve Nigde illleri 6rnekleminde 6gretmenler ile yiiz ylize gériisme
yolu ile elde edilmistir.

1.3.1.1.1. Cahisma Grubu

Bu arastirma Kirsehir ve Nigde illeri merkezi ve ilgelerindeki okullarinda
stirdliriilmiistiir. Arastirma verileri arastirmaci tarafindan toplanmistir. Aragtirma Kirsehir ve
Nigde illeri merkezinden ve ilge merkezindeki 8 6gretmen ile yiirttilmiistiir.

Tablo 1. Katilime1 Ogretmenlerin Demografik Ozellikleri

Degiskenler Ozellik F
Bayan
Cinsiyet Erkek
Toplam
1-5y1l
6-10 y1l
11-15 y1l
16-20 y1l
21-25 yil
Toplam
Evet
Zeka oyunlar egitimi alma durumlari Hayir
Toplam
Mabhalli Hizmetici Egitim
Egitim alma sekilleri Merkezi Hizmetici Egitim
Toplam
0-2 y1l
3-5yil
6-7 yil
Toplam

Mesleki ¢alisma siireleri

Se¢meli zeka oyunlar1 dersini okutma siireleri

O, B~ WO UTWOooOWOOEF,ORF O O~

1.3.2. Veri Toplama Araglan

Arastirmada veriler 5 soru boyutunda elde edilen nitel verilere dayal elde edilmistir.
Bu formun ilgili bolimii 5 uzman goriisiine sunularak, madde koklerinin uygunlugu ve
gelistirilmesi yoniindeki gorisleri dikkate alinip arastirma igin kullanilan nihai form
olusturulmustur.
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Arastirma verileri olusturulan yapilandirilmamis goriisme formu ile yliz yiize
goriismeye dayali olarak elde edilmistir. Punch’a (2005) gore nitel aragtirmada goriisme,
yapilandirilmig, yar1 yapilandirilmis ya da yapilandirilmamis sekilde yapilabilir. Yari
yapilandirilmamis goriisme formu gelistirilmesi siirecinde once ilgili alan yazin taranarak 7
maddeden olusan taslak form olusturulmustur. Olusturulan bu taslak form se¢meli zeka
oyunlart dersine giren 5 6gretmene verilerek formu olusturan maddelerin problem ciimlesini
ne derecede ornekledigi ve gelistirilmesi konusunda goriisleri alinmistir. Bu 6neriler dikkate
alinarak gelistirilen yeni 6l¢ek formu sorularin niteligi ve kapsami ornekleyiciligi ile ilgili
olarak deneyimli 9 alan uzmani 6gretmenin goriisiine yer verilmistir. Bu siirecte Miles ve
Huberman (1994) tarafindan onerilen kodlayicilar arasindaki veri setindeki benzerlik “Goris
birligi”, “Goriis ayrilig1’” sayilar1 hesaplanarak goriis birligi saglanan maddeler tespit
edilmistir. Bu aragtirmada 7 maddeden uyum ylizdesi 0,80 iizerinde goriis birligi degeri elde
edilen 5 madde Olgegi olusturmustur. Arastirma bulgularinin gecgerliligini olusturmak igin,
katilimc1 goriisleri sozlii olarak alinmistir. Analiz siirecinde her bir goriis formu kodlanarak
bulgular kod bilgileri ile agiklanmistir.Kodlamada katilimci no (1, 2, 3); cinsiyet, (E, K)
Mesleki ¢alisma siiresi beser yillik dilimlerde {ist limit olarak 1,6 11, 16, 21,26 olarak; Zeka
Oyunlar1 Egitimi Alma Durumlari, Evet, Hayir(H);Egitim alma sekli, mahalli hizmet igi
egitim(Mh), merkezi hizmet i¢i egitim (Mr), segcmeli zeka oyunlart dersi okutma siiresi iker
yillik periyotlarla 0-2 yil (0),3-5 yil (5) ve 6-7 yil (7) olarak kodlanmistir. Buna gore
1.6gretmen, erkek, mesleki calisma siiresi 6-10 yil, zeka oyunlart egitim almis, merkezi
hizmet i¢i egitmi almis ve 3-5 yil arasi se¢meli zeka oyunlari dersi okutan bir dgretmen
katilimer [1,E,6,E,Mr,5] olarak kodlanmustir.

1.3.3. Verilerin Analizi

Aragtirmanin analizi sonucunda veriler gruplandirilarak konuya iliskin katilimci
gortsleri frekans ve yiizde agiklanmistir. Nitel veriler ise betimsel analiz yontemi ile analiz
edilmistir. Bu kapsamda arastirmada katilimcir goriisleri analizlerinden hareketle olusturulan
temalara iliskin bulgular agiklanarak, orijinal katilimci ifadeleri ile desteklenmistir.Katilime1
goriiglerinin  analizinde aragtirmayi yiiriiten 1ki arastirmact ayr1 ayrt kodlama ve
anlamlandirma yaparak daha sonra birlestirmislerdir. Katilimc1 goriisleri arasi tutarligin en az
.80 oldugu goriisler aynen alinmig bu degerin altinda olan farklilasan goriislerde, uzman
gorlisiine sunularak uzman goriisiinii destekleyen goriiste anlamlandirilmistir.

2. Bulgular

Arastirma problemine iligskin sorulara dayali elde edilen verilerin analizi tablolar halinde
verilerek agiklanmistir. Ayrica, bu tablolarda yer alan bulgulart destekleyici orijinal katilimct
goriislerine yer verilmistir.

2.1.0gretmenlerin Zeka Oyunlari Dersi (ZOD) Ogretim Programm Simif Seviyelerine
Uygunlugu Hakkinda Goriisleri

Bu soru ile ilgili olarak, Ogretmenlerin ZOD o6gretim programi sinif seviyelerine
uygunlugu ile ilgili goriislerine iliskin bulgular Tablo 2’te yer almaktadir.
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Tablo 2. ZOD Ogretim Programinin Sinif Seviyelerine Uygunluguna iliskin Katilime1 Gériisleri
Goriisler f
Simif Seviyelerine Uygun Degil
Yeterli-Uygun
Yetersiz (Gerekgesiz)
Oyunlar Siniflandiriimalt
Yiizeysel
Materyal Eksikligi var
Toplam 13

P PN W WwWw

Tablo 2°de goriildiigii tizere 6gretmenler ZOD 6gretim programinin sinif seviyelerine
uygunlugu hakkinda 13 farkli goriis bildirmistir.Bu goriislerden 3’1 olumlu goriis iken, 10’u
olumsuz goriistiir. Buna gore katilimcilarin tamamina yakininin goriisi ZOD 6gretim
programinin simif seviyelerine uygunlugu hakkinda olumsuz goriis igerisindedirler. Konuya
iliskin orijinal katilimc1 gortsleri soyledir:

[3,B,10,E,Mh,2] “Ben sadece 7.siiflarin dersine girdim ve yeterli oldugunu

’

diistintiyorum.’

’

[4,B,10,E,Mh,2] “Genel olarak uygun oldugunu diigiiniiyorum.’

’

[5,B,25,E,Mr,7] “Uygun oldugunu diisiiniiyorum.’
Bunun yani sira,

[1,E,15,E,Mr,5]“0gretim programi 2012-2013 yillart arasinda hazirlanmis ve
giiniimiiz sartlarinda yetersiz kalmistir. Ortaokullar ve imam hatip ortaokullari
icin  hazirlanmis ~ ogretim  programi  ogretmenlere  yeterli  diizeyde
tamitilmadigindan ve anlatilmadigindan ¢ok yiizeysel bir sekilde kalmistir. 5 .sinif
icin planlanan bir ders 8. sinif i¢in uyugn goriilmesi aslinda basli basina yanlislik
icermektedir.Her sinif ve ogrenim diizeyine goére belirgin farklara gére 6gretim
programi yapimalidir. Ayrica ogretim programlarinda belirtilen oyunlarin
smiflandirilmast  yas ve oOgrenim diizeyine uygunluk bakimindan gozden
gecirilmelidir.”

[2,E,10,E,Mh,2] “Ogretim programi hakkinda pek bilgi sahibi degilim ama
materyal ve miifredat olarak ¢ok eksiklik var ayrica bir sistemi de bulunmuyor.”

[6,E,10,E,Mr,5] “Program 2012 yilinda hazirlanmis ve iizerinden 7 yil gecmistir.
Program giiniimiiz sartlarina gore geride kalmistir. Ayrica program smif sinif
ayrt olamdigi icin kargasa mevcuttur. 5. sinif ile 8. sunif ogrencileri ayni konular
gormektediler. Bu durumlar ele alindiginda sinif seviyelerine uygun degildir.”

seklinde cevap vermigtir.”

[7,E,10,E,Mh,5] “Zeka oyunlari dersi 6gretim programi her ne kadar 5-6-7-8.
sinif diizeylerinde hazirlanmis olan bir program olsa da her sinif diizeyine gore
ayristirtilmis  bir program degildir. 5. sunif diizeyindeki bir dgrenci 8. sinif
diizeyindeki bir ogrenci ayni programa tabidir. ancak bu c¢eliskiyi ortadan
kaldirmak adina dersin 3 seviyeye béliinmiis olmasi sikintiyt ortadan kaldirmaz
sadece sikintim iistiinii riitiigler. oysaki sinif seviyelerine uygun olacak her sinif
icin ayri bir program yine 3 diizeyde olusturulabilir. oysa ki sinif seviyelerine
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uygun olacak her sinif icin ayrt bir program yine 3 diizeyde olusturulabilirdi.
Anlatilacak oyunlar net bir sekilde verilip bu oyunlart kolay, orta, zor
seviyelerinin 6grenciler tarafindan oynanmasina yonelik kazanimlar yazilabilirdi.
aym swnif diizeyinde olan ogrencileri 3 basamaga bélmek ilerleyen asamalarda
bireysellestirilmis planlar gerekmektedir. mevcut programda bu yénleri ile ele
alindiginda her sinif icin ayri planmalidir.”

[8,b,10,Mh,S] “Uygun Degildir.”

2.2.0gretmenlerin Aldiklar1 Zeka Oyunlar1 Egitiminin ZOD Ogretim Programina
Uygunlugu Hakkinda Goriisleri

Bu soru ile ilgili olarak, 6gretmenlerin aldiklar1 zeka oyunlar1 egitiminin ZOD 6gretim
programi uygunlugu ile ilgili goriislerine iliskin bulgular Tablo 3’te yer almaktadir.

Tablo 3. Aldiklar1 Zeka Oyunlar1 Egitiminin ZOD Ogretim Programi Uygunluguile Tlgili
Katilime1 Gortisleri

Goriisler

Kismen Uygun

Daha Cok Oyun Ogretilmeli

Uygun Ve Verimli

Oyunlar1 Egitime Uyarlamada Sikint1 Yasantyor
Egitimde Hep Teorik Bilgi Verildi

Egitimde Oyun Ogretimi Ogretilmiyor

Toplam

O P P P N DN DN
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Tablo 3’te gorildiigli lizere 6gretmenlerin aldiklari zekd oyunlari egitiminin ZOD
Ogretim programi uygunlugu hakkinda 9 farkli goriis bildirmistir..Buna goére katilimcilarin
tamamina yakininin goriisii zeka oyunlar1 egitiminin ZOD 6gretim programina uygunlugu
hakkinda olumsuz goriis icerisindedirler. Konuya iliskin orijinal katilimer goriisleri sdyledir:

[4,B,10,E,Mh,2] “Kursta gordiigiimiiz egitimle zeka oyunlart dersi ogretim
program: paraleldi. Kursta gérdiiklerimi okulda uuyguladim.”

[5,B,25,E,Mr,7]“Aldigimiz zeka oyunlart egitimi verimli ama biz derslerde
kendimizi daha da gelistirdigimizi diigiiniiyorum. Deneyimle beraber alanda daha

verimli oluyoruz.”

[7,E,10,E,Mh,5] “Aldigimiz egitimle zeka oyunlart dersi 6gretim programina
uygundur. Bu egitimlerin daha onceden bakanlik tarafindan yetistiriglmis egitim
formatorler tarafindan belirli bir plan dahilinde verilmesi uygun olacaktir. Aksi
taktirde egitici egitim programlart farklilik géstermekte alinan egitim sonrasinda
olusturulan yillik planlar egitimcinin keyfine kalmaktadir.”

Bunun yan sira,

[1,E,15,E,Mr,5]“Zeka oyunlart egitiminde genellikle teorik bilgi aktarimi
yapudigindan 6gretim programi asamalart anlatilmaktadir.Fakat anlatilan olay
¢ocuklarin bu derste uygulama yapmasina ve oyun oynamasina yonelik
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oldugundan egitimlerde teorik bilgi yaninda oyun hakkinda bilgi yada 6gretim
programinda yer alan oyunlar hakkinda genis kapsaml bilgi verilmelidir.”

[2,E,10,E,Mh,2]“Zeka oyunlari programinda yer alan oyunlar genelde kagit
kalemle oynanan oyunlar oldugundan ve bazi oOgrencilerin  dikkatini

2

cekmediginden egitime pek uyarlama sansimiz bulunmuyor.
[3,B,10,E,Mh,2]“Daha fazla oyunlara yer verilebilir.”

[6,E,10,E,Mr,5]“Aldigim egitimlerde hep teorik bilgiler verilmistir. Egitmenler
kendi inisiyatiflerini kullanarak bizlere oyun egitimi de vermistir. Oyunlarin
ogrencilere nasil ogretilecegi hakkinda bir egitim verilmiyor. Bu bilgiler
verilmeli.”

[8,B,10,E,Mh,5]“ Egitimler ile ders maalesef uymuyor, egitim de 20-30 oyun
ogreniyoruz, fakar derste farkli oyunlar 6gretmek zorunda kaliyoruz.

2.3.0gretmenlerin ZOD Ogretim Programinda Yer Alan Kazamimlarin Programin
Amacma Uygunlugu Hakkinda Goriisleri

Katilimcr 6gretmenlerin ZOD 6gretim programinda yer alan kazanimlarin programin
amacina uygunlugu ile ilgili goriislerine iliskin bulgular Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. ZOD Ogretim Programinda Yer Alan Kazanimlarin Programin Amacina Uygunlugu
Ile 1lgili Katilime1 Goriisleri

Uygunluk Goriisler f
Uygun 6
Uygun Bulma

¥ Uygun Degil 5
Uygun Degil(Gerekgesiz) 1
. Sorular Yas Grubuna U, Degil 2

Ugun Bulmama Gerekgesi oru'ar a? rubuna ygurf‘ el
Dersin Dogasina Uygun Degil 1
Oyunlarla Baglantili Degil 1
Toplam 11

Tablo 4’te gorildiigl iizere Ogretmenlerin ZOD 06gretim programinda yer alan
kazanimlarin programin amacina uygunlugu hakkinda 6 goériis uygun, olmadigi hakkinda da 5
farkli goriis belirtmislerdir. Buna gore, katilimcilarm Zeka Oyunlar1 Dersi Ogretim Programi
kazanimlarin programin amacina uygunlugu hakkinda ¢ogunlugu olumlu goriiste olmasina
karsin bu orana yakin bir kismi1 da olumusuz goriis icerisindedirler. Konuya iliskin orijinal
katilimer goriisleri soyledir:

[2,E,10,E,Mh,2] “Diizeylere uygun kazamimlar yazilmis fakat her oyun igin
gecerli degil.Bazi oyunlar ¢ok kolay iken bazi oyunlar 6grencileri zorlamaktadir.

’

Ayrica 6grencilerin seviyelerine uygun sorular bulunmamaktadir.’

’

[3,B,10,E,Mh,2] “Uygun oldugunu diisiiniiyorum.’

’

[4,B,10,E,Mh,2] “Kazanimlar programin amacina uygundur.’

[5,B,25,E,Mr,7]“Zeka oyunlart 6gretim programindaki kazzanmimlar programin
amacina kesinlikle uygun. Derslerde uygulamanin verimli sonuglarini alryoruz.”
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[7,E,10,E,Mh,5] “Programda yer alan kazanimlar programmmin amacina uygun
olarak hazirlanmistir. Ancak 1. soruda belirttigim gibi kazammlart ayni suf
diizeyindeki ogrencileri degil 4. suf diizeyine gore hazirlanildigindan ve 3. seviye
oldugundan sorun yasanabilmektedir.”

[8,B,10,E,Mh,5] “Programda yer alan kazamimlar programimmin amacina uygun
olarak hazirlanmigtir.”

Bunun yani sira,

[1,E,15,E,Mr,5] “Kazammlar diizey diizey belirtildiginden ve programa katilan
bir ogrenci bu dersi 2 kez segebildiginden dolayi 6grencinin zeka oyunlari ile
baglantist diger donemlerde kesilmektedir. Kazanimlar agik uglu olup belirli bir
amaca veya hedefe yonelik degildir.Ogretim Programimn icerisinde bulunan
kazamimlar her yas grubuna ve her suif diizeyine gore tekrardan hazirlanarak

’

ogrencilerin pedagojik olarak gelisimleri de ele alinmalidir.’

[6,E,10,E,Mr,5] “Kazammlar &grencilerin dersi 4 deffa alacagi yoniinde
basamakli ogretim modeline uygun hazirlanmigtir. Yalniz bir veya iki defa alan
ogrencilerin egitimleri yarida kaliyor. Bu sebepten otiirii kazanimlarin programin
amacina uygun olsa bile dersin dogasina uygun degildir.”

2.4.0gretmenlerin ZOD Ogretim Programunin Ogrenci Ihtiyaclarim Karsilamasi

Hakkinda Goriisleri

Katilimer 6gretmenlerin ZOD 6gretim programinin 6grenci ihtiyaclari kargilamasi

ile ilgili goriislerine iliskin bulgular Tablo 5’te verilmistir

Tablo 5. ZOD Ogretim Progranminin Ogrenci Ihtiyaclarini Karsilamasiile flgili Katilime1
Gortisleri
Ogrenci Thtiyaclarim Karsilamasi

Karsilamiyor
Karsiliyor
Toplam

o W U1 =

Tablo 5’te goriildiigii iizere oOgretmenlerin ZOD &gretim programinin  dgrenci
ihtiyaglarin1 karsilamas1 hakkinda 8 farkli goriis bildirmistir. Buna gore katilimcilarin
cogunlugunun gorilisii ZOD 06gretim programinin dgrenci ihtiyaglart hakkinda olumsuz goriis

icerisindedirler. Konuya iliskin orijinal katilimci gortisleri soyledir:
[3,B,10,E,Mh,2] “Se¢meli derslerin daha alt simiflarda da okutulmasi gerektigini
diistintiyorum.”

[4,B,10,E,Mh,2] “Ders ogretim programi égrencilerin zekalarimi geligtirme
diistinme, bagarabilme, yapabilme kisaca ozgiin duygularim gelistiriyor.”

[5,B,25,E,Mr,7] “Osretim programimin égrenci ihtiyaclarini  karsilamakta
oldugunu diistiniiyorum.”
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Bunun yan sira,

[1,E,15,E,Mr,5] “Ogrenciler bu dersi sadece oyun oynama ve vakit gecirme dersi
olarak gordiiklerinden fazla onemsememektedirler. Biitiin ogrenciler tarafindan
cok sevilmekte fakat deger gormemektedir. Okul yoneticileri bu tiir uygulamalara
gerekli destegi vermemektedir.”

[2,E,10,E,Mh,2] “Giiniimiiz 6grenciler genelde ¢ok sikilgan olduklarindan
ogrenci ihtiyaglarina karsilik verememektedir. Strateji oyunlarint oynarken kagit
kalem oyunlarinda sitkilmaktadrlar.”

[6,E,10,E,Mr,5] “Ogrencilerin bu derse oyun oynamak vakit gecirmek icin
geldikleri icin, her sene ayni oyunlari oynadiklart ig¢in programda ¢esitlendirme
olmadigi icin 6grencilerin ihitiyaglarint karsilamamaktadir.”

[7,E,10,E,Mh,5] “Zeka oyunlart dersi d&grenci ihtiyaglarimi yeterli oranda
karsilayamamaktadir. Yiizlerce ¢esit zeka oyununun oldugu bir ortamda okullarin
bunlardan 20-30 adedini kullanacak derslikleri bile yok.”

[8,B,10,E,Mh,5]“Zeka oyunlart dersi dgrenci ihtiyaglarimi  karsilamaktan
uzaktir..”

2.5. Ogretmenlerin ZOD Ogretim Program Hakkinda Tavsiye ve Onerileri
Katilimer 6gretmenlerin ZOD 6gretim programi hakkinda tavsiye ve onerilerine iliskin
bulgular tablo 6’te verilmistir.

Tablo 6. Ogretmenlerin ZOD Ogretim Programi Hakkinda Tavsiye ve Onerilerine Iligkin 1456

Katilimc1 Goriisleri

Tavsiye ve Oneriler

Okul Oncesi ve Ilkokul Programi Eklenmeli
Program Yenilenmeli

Her Okulda ZOD Atdlyesi Kurulmali

Ders Saati Arttirilmal

Ogretmen Egitimleri Arttirilmalt

Yazili Dokiiman1 Hazirlanmali

Program Yeterli

Zeka Oyunlar1 Ogretmeni Olmali

Toplam

[ e i S S Y

[y
[op}

Tablo 6’da goriildiigii iizere 6gretmenler ZOD §gretim programi hakkinda 16 farkl
tavsiye ve &neri bildirmistir. Buna gore katilimcilar en fazla oranda “Okul Oncesi ve ilkokul
Programi Eklenmeli ve Program Yenilenmeli” goriisiinii belirtmislerdir. Konuya iliskin
orijinal katilimc1 goriisleri soyledir:

[1,E,15,E,Mr,5] “Yeniden alaminda egitim almis uzman kisiler tarafindan
ilkokuldan liseye kadar her alana hitap eden bir 6gretim programi haline
getirilmesi gerekmektedir Sadece ortaokullara hitap etmesi diger ogrencilere
vapilmis bir haksizliktir. Ayrica hayal giiciiniin en geligmis oldugu okul oncesi ve
ilkokul dénemleri bu uygulama i¢in daha uyugn zamanlardir.”
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[2,E,10,E,Mh,2] “Her okulun kendine ait zeka oyunlart atélyeleri bulunmali ve
bu ders igin daha fazla zaman ve imkan saglanmali.”

[3,B,10,E,Mh,2]“Dersi veren ogretmenlere sik sik egitim verilerek daha fazla
verimliligin artabilecegini diisiinmekteyim.”

[4,B,10,E,Mh,2]“Tiim simif seviyelerinde se¢meli ders olmadan o6gretim
programlarina eklenmesi gerektigini diistiniiyorum.”

[5,B,25,E,Mr,7] “Her okulun kendine ait zekd oyunlari atélyeleri bulunmalr ve bu
ders icin daha fazla zaman ve imkdn saglanmali.”

[6,E,10,E,Mr,5] “6 yil boyunca zeka oyunlart dersine giriyorum. Programin
ihtiyaglarimizi karsilamada yeterli oldugunu diistiniiyvorum. Bu dersin se¢meli
degil de her ogrencinin almast gerektigini diistiniiyorum. Anaokullarindan
baslayarak 12 yasina kadar diizenli bir sekilde verildiginde ¢ocuklar iizerinde
olumlu etkileri olacagina inantyorum.”

[7,E,10,E,Mh,5]“Her yas kademesinde zeka oyunlart dersi olmali, alaninda
uzman kisiler tarafindan giincel programlar hazirlanmali, kagit kalem oyunlari ile
alakalr kitaplar basiimali, her okula zeka oyunlar atélyesi kurulmalidir.”

[8,B,10,E,Mh,5]“Bu sene planlanan tasarim ve beceri atolyeleri zeka oyunlari
dersi i¢in biiyiik bir firsat ilkokullara kadar atélye seklinde inecek. Birde bence bu
dersin alan uzman 6gretmenligine ihtivact var, yani "Zeka Oyunlart Ogretmeni"”
seklinde alansal ayrisma olmali.”

3. Tartisma, Sonuc ve Oneriler
Arastirma bulgularina dayali olarak segmeli ZOD programi degerlendirmesine doniik
genel ¢ikarsama sekil 3°te verilmistir.

[ ilkokul Programina Eklenmeli

i Ogretmen Egitimlerinde Daha Cok
i Oyun Ogretilmeli

Materyal Eksikligi

Ders Saatleri Arttirilmal )

[Her Okula Zeka Oyunlan Atélyesi Kurulmali

Zeka Oyunlari Ogretmenligi Olugturulmall]

Zeka Oyunlari

(Program sinif seviyelerine uygun degil
Program Giincel Degil, yetersiz]

[ Ogretmen Egitimleri Arttinlmal —
Okul Oncesi Egitim Programina Eklenmeli]

[ Oyunlar Siniflandiriimamig

Derse Ait Yazili Dokiimanlarin hazirlanmah )

Program Yizeysel

Sekil 3.Se¢meli Zeka Oyunlar1 Programi degerlendirme ¢ikarsama gorseli

Egitimlerde Oyunun Nasil
Ogretilecegini Ogretilmiyor

Sekil 3 cikarsama semasinda goriilecegi tizere, 2012 yilinda Ortaokul 5., 6., 7. ve 8.
siiflarda se¢meli ders olarak okutulmaya baslanan ZOD iligskin 6gretmen goriislerinde 6ne
cikan goriis, 6gretmenlerin programin giincel olmamasi ve yeterli sekilde 6grenci ihtiyaglarini
karsilayamadigidir. Bu goriis dogrultusunda, katilimcilar ZOD 6gretim programinin sinif
seviyelerine uygun olamadigini, smf seviyelerine gore yetersiz oldugunu, oyunlarin
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siniflandirilmadigr ve siiflandirilmasi gerektigi, materyal eksikligi oldugunu, programin
yiizeysel oldugunu diisiinmektedirler. Bunlara ilave olarak, katilimcilar aldiklari zeka oyunlari
egitiminin ZOD 6gretim programinin kismen uygun oldugunu, 6gretmen egitimlerinden daha
cok oyun Ogretilmesi gerektigini, oyunlar1 egitime uyarlamada Ogretmenlerin sikinti
yasadigini, egitimlerde hep teorik bilgi verildigini ve egitimde oyunun nasil 6gretileceginin
ogretilmedigini diisiinmektedirler.

Katilimeilar ZOD 6gretim programinin 6grenci ihtiyaglarini karsilama konusunda da
farkl1 goriistedirler. Bunlardan karsilamadigini ifade eden katilimcilar, kagit kalem
oyunlarmin konu olarak fazla olmasindan dolayr sikildiklarini ifade etmektedirler. Buna
karsin bir kisim katilimer ise programin 6grenci ihtiyaclarini karsiladigini diistinmektedirler.

Katilimcilar ZOD 6gretim programinda yer alan kazanimlarin uygunlugu hakkinda iki
farkli goriis igerisindedirler. Uygun diyen katilimcilar, programin yeterli oldugunu
kazanimlarin yeterli oldugunu belirtirken, uygun degil diyen katilimcilar ise, sorularin yas
grubuna uygun olmadigmi, kazanimlarin dersin dogasmna uygun olmadigini, oyunlarla
kazanimlarin baglantili olmadig1 goriisiindedirler.

Katilimcilar ZOD 6gretimi programi hakkinda, Okul Oncesi Egitim Programi ve
Ilkokul Programma zekd oyunlari dersi ve programinin eklenmesi gerektigini, mevcut
programin yenilenmesi gerektigini, her okulda zeka oyunlar1 atdlyelerinin kurulmasi
gerektigini, mevcut durumdaki ders saatlerinin arttirilmasi gerektigini, 6gretmen egitimlerinin
arttirilmasi gerektigini, ders ile alakali yazili dokiimanlarin hazirlanmasi gerektigini, ders alan
uzmanlarmin olmasi gerektigini, “Zeka Oyunlar1 Ogretmeni” alanin olusturulmasi gerektigi
goriisiindedirler. Bu bulgular, Ulusoy, Saygi ve Umay (2017) farkli simif diizeylerinden
ogrencilerin bulundugu bir sinifta programin uygulanmasinin giigliigiine vurgu yaparak dersin
islenisi acisindan, siif ortaminda materyal yetersizligi, sinmif donanimindaki eksiklikler,
zaman sorunu, kalabalik ve heterojen gruplar gibi sikintilardan s6z etmislerdir. Devecioglu ve
Karadag (2016) zeka oyunlar1 dersinin hedeflerine uygun icerik ve isleyiste yiiriitiillmedigi
goriisiindedirler. Ayn1 sekilde bu alanda dersin kazanimlarindan isleyisine, kaynak dokiiman
temininden Olgme ve degerlendirmeye kadar birgok alanda acil ve ciddi ¢alismalarin
yiriitiilmesi gerektigini belirtmekterek iilkemizde se¢meli derslerin amag ve isleyislerine
yonelik ayrintili ¢aligmalarin da yiiriitilmesi gerektigine iddia etmektedirler. Adalar ve
Yiiksel’e (2017) arastirmasinda, programin genel olarak degerlendirilmesine yonelik “beceri
gelisimine katki, zekd gelisimine katki, dersin ilgi ¢ekmesi, 6grencileri tanimaya katki,
egitimogretim uygulamalari, dersin igerigi” olmak iizere 6 tema, 15 alt tema ve bu alt
temalarla dogrudan ilgili toplamda 111 ifade tespit edilmistir. Arastirmada ozellikle 37
Ogretmenin nerdeyse tamamina yakininin programin 6grencilerinin gerek beceri gelisimlerine
gerekse zeka gelisimlerine katki sagladigini ifade etmeleri oldukga dikkat ¢ekicidir.

Arastirmanin bulgular1 dogrultusunda Tiirk Milli Egitim Sistemi igerisinde okul egitim
slirecinde bulunan bireylerin zeka gelisimine daha etkin katki saglamak ve mevcut uygulanan
Z0OD'nin gelistirilmesine katki saglamak agisindan sunlar yapilabilir:

e ZOD program hedef ve kazanimlar1 gozden gecirilerek 6grenci ihtiyag ve 6zelliklerine
uygun hale getirilmelidir.

e Secmeli olan ZOD hem okul 6ncesi egitim programinda hem de ilkokul programinda
zorunlu hale getirilmelidir. Bu dogrultuda, uygulanacak program oncelikli olarak
gelistirilme siirecine alinmalidir.

e ZOD'ne iligkin alan uzmanlari yetistirilmeli, “zekd Oyunlar1 Ogretmeni” kavrami ve
alan1 olusturulmalidir.
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e ZOD'ni verecek Ogretmenlere yonelik egitimler ve seminerler arttirilmali, ZOD'ni
egitimli ve uzman 6gretmenlerin vermesi saglanmalidir.

e Zeka Oyunlarinin ve ZOD'nin 6nemi ve geregi konusunda idareciler, aileler ve
ogretmenler bilinglendirilmelidir. Bu bilinglendirme ZOD'in 6grencilerin zihinsel ve
biligsel gelisimine katkis1 yoniinde etkili sekilde 6grencilere de verilmelidir.

e 70D icin 6gretmen ve dgrencilere yonelik kaynak kitaplar veya elektronik yazilimlar
hazirlanmalidir.

e Yiiriitilen ZOD'lerinde 6grencilere cesitli etkinlikler ve oyunlar farkli sekillerde
verilmelidir.
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