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SiNOPE’DEN BiR DUODECIM SCRIPTORUM TABLASI*

Nazl1 YILDIRIM™**

Oz: Bu calismada Sinope kenti icerisinde tespit edilmis
olan bir oyun tablasi incelenmistir. Kentin sur duvari tize-
rinde devsirme olarak kullanilmis olan bu tabla, Roma
Doénemi’nde oldukga sevilen ve pek cok kentte 6rnegi tes-
pit edilen Duodecim Scriptorum oyununa aittir. Tablada
oyun taglarinin yerlestirildigi ana boélim ii¢ siradan olus-
maktadir. Her bir siranin igerisinde kareler seklinde bi-
¢imlendirilmis olan on iki oyun hanesi bulunmaktadir.
Oyun siralari iki yanda altisar hane olmak {iizere bir
ayirma isareti ile tam ortadan ikiye ayrilmistir. Ayirma
isareti olarak birinci ve {igiincii siralarda carpi (x), ikinci
sirada arti1 (+) motifi kullanilmistir. Sinope sur duvari
lizerinde kullanilmis olan bu oyun tablasi olasilikla biiyiik
boyutlar: ve masif yapisi nedeniyle Selcuklu Dénemi’nde
sur duvarlarinin yenilenmesi ve onarimlari sirasinda dev-
sirme malzeme olarak tercih edilmistir. Hanelerin ve
ayirma isaretlerinin diizenlenisine goére tipolojik olarak
hicbir oyun tablasi ile bire bir benzesmeyen Sinope duo-
decim scriptorum tablasinda, donemin yaygin motifleri-
nin farkli sekilde tasarlanarak kullanildigini ve bu an-
lamda 6zgiin bir érnek oldugunu diistinmek miimkiindiir.

A DUODECIM SCRIPTORUM BOARD FROM SINOPE

Abstract: In this study, a game board determined in Si-
nope has been examined. This board, which was used as
a spolia on the city wall of the city, belongs to the Duo-
decim Scriptorum game, which was very popular in the
Roman Period and whose examples were found in many
cities. The main section where game pieces are placed on
the board consists of three rows. There are twelve game
places, which are shaped as squares within each row.
Each row is divided into two in the middle, with a sepa-
ration sign. In the first and third rows, the cross (x) sign
is used as the separation sign, and the plus (+) motif in
the second row. The game board was probably used as a
spolia during the renewal and repairs of the city wall seen
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in the Seljuk Period due to its large size and
massive structure. Sinope duodecim scriptorum
table is not exactly like any game table accord-
ing to the arrangement of the game places and
separation signs. It is possible to think that the
common motifs of the period were designed and
used differently and, in this sense, it was an
original example.

Giris

Sinope Karadeniz’in en kuzey noktasinda,
anakarayla ileri dogru genisleyen Boztepe
Yarimadasi arasindaki dar bir kistakta yer
alan dnemli bir Paphlagonia kentidir. Cog-
rafi olarak dogal bir limana sahip olan
kent, bu sayede antik dénemde Karade-
niz’in en énemli ticaret limani olarak faali-
yet gostermistir. Deniz ticaretindeki énemi
nedeniyle bu kent Klasik, Hellenistik,
Roma, Bizans, Selcuklu, Beylikler ve Os-
manh Donemleri’ni i¢ine alan, genis bir ta-
rihi silireg icerisinde kesintisiz olarak yer-
lesim gormistiir.!

Bu ¢alismada Sinope’de tespit edilmis olan
antik bir oyun tablasi incelenmistir. Kentin
sur duvari lizerinde devsirme olarak kulla-
nilmis olan bu tabla, Roma Dénemi’nde ol-
dukca sevilen ve pek cok kentte tabla 6r-
negi tespit edilen duodecim scriptorum
oyuna aittir. Calisma igerisinde tablanin
tanimlamasi yapilmis ve benzer ornekler
1s181nda sahip oldugu tipolojik ozellikler
ayrintili olarak degerlendirmeye alinmig-
tir.

Tanimlama

Konumuzu olusturan antik oyun tablasi, Si-
nope sur duvari lzerinde devsirme mal-
zeme olarak kullanilmaistir.

! Kent konusunda ayrintili bilgi icin bkz.: Akurgal ve
Budde, 1956; Erzen, 1956: 69-72; Boysal, 1959: 23-29;
Barat, 2012: 25-64.

Resim 1. Sinope Duodecim Scriptorum Tablasi,
Buluntu Yeri
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Resim 2. Sinope Duodecim Scriptorum Tablas1
Buluntu Yeri (Bryer ve Winfield, 1985: 88)
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Sinope’den bir Duodecim Scriptorum Tablas1

Mermerden yapilmis olan bu tabla, 94 cm
uzunlugunda, 85.5 cm genisliginde ve 33
cm yiiksekligindedir.

i
l4cm

Gem
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15cm
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Resim 3. Sinope Duodecim Scriptorum Tablas1

Yan ve alt yiizeyleri kabaca murg¢lanmig
olan tablanin st yiizeyi 6zenlice islenerek,
perdahlanmistir. Tablanin 6zellikle sol bo-
limi gliniimizde olduk¢a asinmis durum-
dadir.

Resim 4. Sinope Duodecim Scriptorum Tablas1

Oyun tablasi tipolojik olarak ii¢ sirali, on
iki haneli tabla tipolojisi arasinda yer al-
maktadir (3 x 12). Oyun taslarinin yerlesti-
rildigi ana bélim 5 cm yiiksekligindeki ii¢

2 Duodecim scriptorum oyunu konusunda ayrintili
bilgi i¢in bkz.: Austin, 1934: 30-34; Bell, 1969: 30-34;

siradan olusmaktadir. Paralel olarak yer-
lestirilmis her bir siranin icerisinde genis-
likleri 5 - 5.5 cm arasinda degisen ve kare-
ler seklinde bicimlendirilmis olan on iki
oyun hanesi bulunmaktadir. Kare oyun ha-
nelerinin tiimi, daireler ve bu dairelerin
tam merkezinde nokta seklinde bir oygu ile
bezenmistir. U¢ oyun sirasi, her iki yandan
3 cm genisligindeki bir cercgeve ile sinirlan-
dirilmistir.

Aralarinda 15 cm 6l¢iistinde bosluklar bira-
kilmis olan her oyun sirasi, iki yanda alti-
sar hane olmak iizere bir ayirma isareti ile
tam ortadan ikiye ayrilmistir. Ayirma isa-
reti olarak birinci ve ti¢lincii siralarda ¢arpi
(x), ikinci sirada art1 (+) motifi kullanil-
mastir.

Sinope sur duvari ilizerinde devsirme mal-
zeme olarak kullanilmis olan, ii¢ sirali ve
on iki haneli bu tablanin benzer 6rnekler
1s181nda antik dénem duodecim scriptorum
oyununa ait oldugu anlasilmaktadair.

Antik Donemde Duodecim Scriptorum
Oyunu

Roma DOnemi’nin en sevilen tabla oyunla-
rindan biri olan duodecim scriptorum, La-
tince “on iki nokta oyunu” ya da “on iki isa-
ret oyunu” anlamina gelmektedir. Oyun,
tabla ya da oyun masasina karsilikli olarak
oturan iki kisinin on beser tas ve ii¢ zar ile
oynadigi, sansa dayali bir yaris oyunudur.?

NM’T\». W
% §T

Resim 5. Duodecim Scriptorum Oynayan Oyun-
cular (Bell, 1969: Fig. 28)

Schadler, 1995: 73-81; Arslan, 2007: 36-40; Selvi-Be-
ner, 2013: 53-67.
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Oyunu oynayan iki oyuncunun taslari/pul-
lar1 renk (6rnegin siyah ve beyaz) ya da be-
zeme (Ornegin ¢izgili ve ¢izgisiz) yoluyla
birbirinden ayrilmaktadir. Yunanca
meoooi=pessoi, Latince latrunculi olarak
adlandirilan oyun taslarinin yapiminda
pismis toprak, ahsap, kemik, cam ya da de-
gerli tas malzeme kullanilmistir.3 Yunanca
kUPog=kybos, Latince tessera olarak adlan-
dirilan oyun zarlar:1 ise genel olarak alt:
yiizli bulunan ve her yiiziinde birden altiya
kadar sayilar1 barindiran kiip seklindeki
objelerdir.4

Oyunun amaci olasilikla biitiin taslari tab-
lanin disina, rakibinden 6nce tasimaktir.
Oyuncularin hamleleri ve oyunun nasil oy-
nandig1 konusunda kesin bir bilgi olmasa
da bu konuda en ¢ok kabul edilen diisiince,
Ostia’da bulunmus olan ve oyunu yeni 6g-
renenler i¢in kurallar: agiklamak tizere ha-
zirlanmig oldugu diisiiniilen antik bir oyun
tablasina dayanmaktadir.>

Resim 6. Duodecim Scriptorum Tablasi Ostia
(Selvi-Bener, 2013: Res. 64)

Tabla iizerinde, oyuncularin takip etmesi
gereken hareket yonleri “A” harfinden bas-
layarak “E” harfine dogru isaret edilmistir.
Bu tablaya gore her iki oyuncu orta siradan

3 Oyunlarda, pismis toprak seramik pargalarinin ka-
baca sekillendirilmesiyle olusturulan oyun taslarinin
yani sira ¢ok farkl sekillerde 6zel olarak hazirlanmis
taslarin kullanildig: da bilinmektedir. Kurke, 1999:
262-263 Fig. 1; Selvi-Bener, 2013: 71-82.

4 St. Clair, 1996: 370-371 Dipnot 6 Res. 9; Selvi-Bener,
2013: 82-91.

5 Austin, 1934: 33; Selvi-Bener, 2013: 54.

6 Austin, 1934: 33; Selvi-Bener, 2013: 54-55.

7 Schadler, 1995: 81.

8 Schidler, 1995: 74.

oyuna baslamali ve atilan ii¢ zarin degerine
gore taslarini hareket ettirerek ilerlemeli-
dir.

cccccc BBBBBBT
AAAAAA AAAAAA
DDDDDD EEEEEE

Resim 7. Duodecim Scriptorum Oyunu Hareket
Yonleri

Oyun taslarinin timinid toplayan ilk
oyuncu, oyunu kazanmis sayilmaktadir.®

Baskent Roma, italya, Anadolu ve Kuzey Af-
rika gibi Roma imparatorlugu’nun hiikiim
slirdiigii genis bir cografya icerisinde, uzun
ylizyillar boyunca ¢ok sevilerek oynandigi
anlasilan bu oyuna ait pek cok tabla 6rnegi
glinimiize ulasmis durumdadir.” Konu-
muzla ilgili olarak 6rnegin Anadolu’da Ep-
hesos,® Aphrodisias,? Sagalassos,'°
Kibyra,' Perge' ve Side'3 gibi kentlerde,
Roma imparatorluk Dénemi’ne tarihlendi-
rilen ¢ok sayida duodecim scriptorum tab-
las1 bulunmustur.*4

Bu popiiler oyun genellikle tas bloklar ya
da ahsap tzerine cizilerek 6zel olarak ya-
pilmis oyun masalar: izerinde oynanmak-
tadir;'s ancak hamam, agora, siitunlu cadde
ya da stoa gibi insan trafiginin yogun ol-
dugu antik donem kamu yapilarinin stylo-
batlar1 lzerine kazilarak, pratik bir bi-
cimde olusturulan yer tablalari da bulun-
maktadir. insan trafiginin yogun oldugu
antik yapilarin stylobatlarina c¢izilerek oy-
nanan sans oyunlari, insanlarin bir araya
gelerek sosyallesmesinin en eglenceli yol-
larindan biridir.*®

9 Roueché, 2007: 100-105.

° Talloen, 2018: 102-104 Fig. 2.

" Demirer, 2015: 744-745 Res. 1-2.

2 Selvi-Bener, 2008: 175 Kat. no. 20 Res. 68; 179 Kat.
no. 22 Res. 79; 180 Kat. no. 23 Res. 84; 181 Kat. no.
24 Res. 85A-B; 182 Kat. no. 25 Res. 86-87; 183 Kat.
no. 26 Res. 88.

3 Selvi-Bener, 2008: 178 Kat. no. 21 Res. 77.

4 Schadler, 1995: 74-81.

5 Selvi-Bener, 2013: 91-93.

16 Selvi-Bener, 2013: 192-195.
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Sinope’den bir Duodecim Scriptorum Tablas1

Tablalarin tiimi her biri izerinde on iki ha-
nenin bulundugu ii¢ siradan olusmaktadir
ve bu siralar iki yanda altisar hane olmak
lizere tam ortada yer alan bir isaret ile bir-
birinden ayrilmaktadir. Ele gecen ¢ok sayi-
daki tabla 6rneginde ortak bir sablonun
kullanilmadigi; siralar iizerindeki hanele-
rin ve bunlar1 ortadan ayiran isaretlerin
cok cesitli oldugu anlasilmaktadir.’” Orne-
gin oyun haneleri icin daireler, kareler,
gapraz ya da arti isaretleri, yapraklar,
harfler, monogramlar, hilaller ve hatta
erotik semboller gibi birbirinden farkl isa-
ret ve motifler kullanilmistir;*® ancak ha-
neleri daireler, kareler ya da harfler kulla-
nilarak olusturulan tablalarin oldukg¢a sik
karsilasilan tipler arasinda oldugunu soy-
lemek miimkiindiir.*®

000000

QOO000O
CO0000O

CO0000
QOO000
OOO000

HiEEE R R ENEN
HiE RN RN EnEe
HiEEN RN NN
LVDITE SECVRI
QVIBVS |[AESEST
SEMPER IINARCA

Resim 8. Daire, Kare ve Harflerden Olusturulan
Tabla Semalar1

Ornegin Aphrodisias’tan bir oyun tabla-
sinda oyun haneleri daire seklinde;
Perge’den bir Oornekte° ise bitisik kareler
seklinde olusturulmustur.

7 Selvi-Bener, 2013: 55-66.

18 Bell, 1969: 31.

9 Selvi-Bener, 2013: 53-67.

20 Selvi-Bener, 2013: 183 Kat. no. 26 Res. 88.

21 Roma imparatorlugu’nda sans oyunlarinin kumar
olarak goriilmesi nedeniyle, oyuncularin oyunu gizle-
mek icin bu tiir uygulamalara basvurdugu ya da bu tiir

Resim 9. Duodecim Scriptorum Tablasi, Aphro-
disias /M.S. Geg 2.-3. Yiizyil
https://www.flickr.com/photos/wneuhei-
sel/7471668214/

Resim 10.

Duodecim Scriptorum Tablasi
Perge/Ge¢ Roma (?) (Selvi-Bener, 2013: Res.
88)

Oyun hanelerinin harflerden olustugu oyun
tablalar: da en sik karsilasilan drneklerden
biridir. Bu tip tablalarda otuz alt1 oyun ha-
nesi, birer harfe donistiiriilerek eglence,
sans ya da askerlikle ilgili sz, tekerleme
ve deyisler olusturulmustur.?® Ornegin
LVDITE SECVRI QVIBVS AESEST SEMPER
INARCA, “Kesen doluysa, korkusuz oyna”
anlamina gelmektedir (Fig. 8).>*

Tablalarda ortak bir sablonun kullanilma-
masi, oyun tablalarini kesin olarak tarih-
lendirmeyi de oldukc¢a zorlastirmaktadir.
M.S. 2. ve 3. yiizyillarda yaygin olarak oy-
nandig1 anlasilan bu popiiler oyunun, ele
gecen ornekler 1s181nda 6zellikle Anadolu

tablalarin farkli bir oyuna ait olabilecegi diisiiniil-
mektedir. Austin, 1932: 32; Aslan, 2007: 39; Selvi-Be-
ner, 2013: 58-59.

22 Schamber, 2009: 44 Appendix B, No. 6.
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kentlerinde M. S. 5. ve 6. yiizyillarda hala
oynanmaya devam ettigini séylemek miim-
kiindiir.>3

Degerlendirme ve Sonug¢

Sinope sur duvari iizerinde devsirme ola-
rak kullanilmis olan bu oyun tablasi olasi-
likla biiyiik boyutlar: ve masif yapisi nede-
niyle devsirme malzeme olarak tercih edil-
mistir.?4 Var olan arkeolojik veriler, kentin
kale ve surlarinin en erken evresinin Hel-
lenistik Donem’e ait olduguna isaret et-
mektedir.?> Bu tarihten itibaren Bizans ve
Selcuklu Donemleri’nde kentin sur duvar-
lar1 pek cok ekleme ve onarim goérmiistir.
Kentin 1214 yilinda Selguklu Imparator-
lugu’'nun egemenligine girmesiyle birlikte
kale icerisinde bir i¢ kale eklenmis; bu i¢
kalenin insasinda c¢ogunlukla Hellenistik,
Roma ve Bizans DOnemleri’ne ait mimari
elemanlar devsirme malzeme olarak kulla-
nilmistir.?® Bu oyun tablasi da olasilikla
oyunun tamamen unutulmus oldugu ve
halk i¢in hi¢cbir anlam ifade etmedigi Sel-
cuklu Donemi’nde devsirme malzeme ola-
rak kullanilmistir.

Daire ve nokta seklinde bir oygu ile bezen-
mis, bitisik olmayan karelerden olusturu-
lan ve ayirma isareti olarak carpi ve arti
motifleri kullanilan Sinope duodecim
scriptorum tablasi, bugiine kadar tespit
edilmis olan hicbir tabla 6rnegi ile bire bir
benzesmemektedir. Oyun hanelerinin dii-
zenlenis bi¢cimi konusunda yapilmis olan
ana siniflandirmalar?’ igerisinde yer alan,

23 Selvi-Bener, 2013: 67.

24 Oyun tablalarinin duvarlarda ya da taban déseme-
lerinde devsirme malzeme olarak kullanilmasi sik
karsilasilan bir uygulamadir. Ornegin Perge’de gec
donemde insa edilmis bir kilise duvarinda duodecim
scriptorum tablasi devsirme malzeme olarak kullanil-
mistir. Bkz.: Abbasoglu ve Ozdizbay, 2008: 490;
Selvi-Bener, 2013: 65 Res. 86-87. Kibyra’da tespit
edilmis olan iki duodecim scriptorum tablas1 taban
dosemelerinde devsirme olarak kullanilmistir. Bkz.:
Demirer, 2015: 744-745

25 Kentin bat1 yoniinde yer alan surlar olasilikla Hel-
lenistik D6nem’e aittir. Bu yonde yer alan sur duvar-
larinda emplekton orgii teknigi kullanilmistir. Red-
ford, 2014: 24-39

26 Kentin kale ve sur duvarlar1 konusunda genis bilgi
icin bkz.: Bryer ve Winfield, 1985: 76-79 Fig. 4-14;
Redford, 2014: 27-61.

oyun yerlerinin bitisik olmayan karelerden
olustugu 6, 7, 8, 16, 18 ve 19 nolu tiplerle?®
genel bir benzerlik s6z konusu olsa da hem
iist hem de alttan diiz ¢izgilerle sinirlandi-
rilmis, daireler ve bu dairelerin tam mer-
kezinde nokta seklinde bir oygu ile bezen-
mis olan Sinope O0rnegi tiim bu 6érneklerden
farklilagsmaktadir. Ayirma isareti olarak
kare icerisinde ¢arpi (x) motifinin kullanil-
dig1 Ephesos ya da Abu Shaar?? gibi tabla
orneklerinde de oyun hanelerinin genel dii-
zenlenis bicimleri Sinope 6rneginden fark-
hdir.

Resim 11. Duodecim Scriptorum Tablasi, Ephe-
sos /Ge¢ Roma, https://locusludi.ch/inside-ep-
hesus/

27 Roma Donemi tablalarinda oyun hanelerinin diizen-
lenis bicimi konusunda yapilmis olan en kapsaml: ga-
lisma British Museum Tamamlanmamus Tabla Tipolo-
jisi’dir (Bell ve Roueché, 2007: 109). Selvi-Bener, bu
tipoloji igerisinde yer alan on bir tabla tipine, dokuz
yeni tip daha ekleyerek siniflandirmay1 genisletmis-
tir. Selvi-Bener, 2013: 55-67.

28 Selvi-Bener, 2013: 207-218.

29 Misir/Abu Shaar’da M. S. 309-310 yillarinda kuru-
lan bir Roma kalesinde ele gecen bu tabla, birinci ve
liclincl siralarda iki; ikinci sirada ii¢ ayirma isareti
kullanilmis olmasiyla olasilikla farkli kurallar1 olan
bir duodecim scriptorum oyununa aittir. Bkz.: Mulvin
ve Sidebotham, 2004: 609-611; Selvi-Bener, 2013: 59-
60 Res. 72.
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Resim 12. Duodecim Scriptorum Tablasi, Abu
Shaar /M. S. 4. Yiizyil (Selvi-Bener, 2013: Res.

72)

Hanelerin ve ayirma isaretlerinin diizenle-
nisine gore tipolojik olarak hi¢bir oyun tab-
las1 ile benzesmeyen Sinope duodecim
scriptorum tablasinda, doénemin yaygin
motiflerinin farkli sekilde tasarlanarak
kullanildigini ve bu anlamda 6zgiin bir or-
nek oldugunu diisiinmek miimkiindiir.

Sinope’nin giiniimiize kadar kesintisiz ola-
rak yerlesim gérmesi ve var olan antik mal-
zemelerin Ozellikle Bizans ve Selcuklu D§-
nemleri’nde devsirme olarak kullanilmasi
nedeniyle kentin antik dokusu ya da halkin
giinliik yasantisi1 konusunda bilgilerimiz s1-
nirhidir. Tespit edilmis olan bu tabla, Roma
Donemi’nde Sinope halkinin giindelik ya-
santis1 hakkinda kiiciik de olsa bir ipucu
vermesi bakimindan olduk¢a oOnemlidir.
Roma Dénemi boyunca hem baskent
Roma’da hem de Anadolu ya da Kuzey Af-
rika gibi eyaletlerin biiylik ve 6nemli kent-
lerinde, halkin bir araya gelerek vakit ge-
¢irmek ve eglenmek amaci ile oynamis ol-
dugu cok sevilen duodecim scriptorum
oyununun, nispeten uzak bir cografyada
yer alan Karadeniz Bélgesi’nde de bilinerek
oynandigini ve déonemin popiiler oyunlari-
nin bolge halkinin giinliik yasantisinda di-
ger bolgelerle paralel olarak yer aldigim
kanitlamaktadir. S6z konusu oyun tablasi
simdilik bolgede tespit edilmis tek o6rnek
olmas1 bakimindan da olduk¢a 6nemlidir.

Tablanin devsirme olarak kullanilmas:i ve
benzer bir karsilastirma 6rneginin bulun-

3% Selvi-Bener, 2008: 177-183 Kat. no. 20-26; Selvi-
Bener, 2013: 67.

mayis1 tarihlendirilmesini oldukga zorlas-
tirsa da Anadolu orneklerinin ¢ogunlukla
M. S. 5. ve 6. ylizyilla tarihlendirildigi3® g6z
Ooniine alindiginda Sinope duodecim scrip-
torum tablasini da Ge¢ Roma Donemi’ne ta-
rihlendirmek miimkiin gériinmektedir.
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