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Oz

Bu arastirmada sosyal bilgiler dersinde bilisim teknolojilerinin yerine iliskin ortaokul 5. Sif
Ogrencilerinin hayallerinin ortaya cikarilmasi amaglanmistir. Durum c¢alismasi olarak desenlenen
aragtirmanin verileri ¢alisma grubundaki Ogrencilerin ¢izdikleri resimler ve konuya iliskin
goriiglerinden elde edilmistir. Bu arastirmanin calisma grubunu 2018-2019 egitim 6gretim yilinda
Ankara ili Yenimahalle ilgesindeki bir okulun 5.siifinda 6grenim goren 25 6grenci olusturmaktadir.
Katilimcilardan elde edilen verilerin ¢éziimlenmesinde igerik analizi kullanilmistir. Arastirmanin
sonuglarina gore Ogrenciler 6grenme ve Ogretme siireglerine katki saglayacaklarini diistindiikleri
teknolojik ara¢ gereglerin sinif ortaminda olmasini ve sinif iginde daha rahat edebilecekleri sira, dolap
gibi araglarin var olmasini, 6gretmenin dersi aktaran rolde olmasini ancak G6gretmenlerin yerine
robotlarin oldugunu hayal etmektedirler.

Anahtar Kelimeler:Sosyal bilgiler, Bilisim teknolojileri, Hayal, Nitel arastirma

Abstract

In this research, it is aimed to reveal the dreams of middle school 5" grade students about the places of
information techonologies in the social studies course. The data of the study, which was designed as a
case study, was obtained from pictures drawn by students in the study group and their views on the
subject. The study group consists of 25 students of the 5" grade of a school in Yenimahalle district of
Ankara province in the 2018-2019 academic year. Content analysis was used to analyze the date
obtained from the participants. According to the results of the research, the students imagine that
classrooms were equipped with technological equipments which they think will contribute to the
learning and teaching processes, that the tools such as lockers and desks, which make them feel more
comfortable in the classroom environment, were available, and that the teacher had the role of
conveying the course and robots taught instead of real human teachers.

Keywords:Social studies, Information technologies, Dream, Qualitative research

Atif i¢in Kiinye Bilgisi: Karaman, B., & Akbaba, B. (2020). Ogrencilerin hayallerindeki sosyal bilgiler dersinde
bilisim teknolojilerinin yeri. JRES, 7(1), 1-27.
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Giris

Bilisim teknolojileri, elektronik ortamlarda bulunan araglar ile bilginin toplanma, yeniden
yapilanma, iglenme, saklanma ve ag sistemleri vasitasiyla bilginin bir yerden farkli bir yere
iletilmesi gibi belirli bir islem siirecinden gegirilmesini miimkiin kilan teknolojiler olarak
tanimlanabilir (Ceyhun ve Caglayan, 1997; Cigekli, 2014). Teknolojik gelisim ve
degisimlerin bireylerin giinliilk hayatlarma hizli bir sekilde aktarilmasi, bilgiye kisa siirede
ulasilmasina olanak saglamakta ve boylece yasamin tiim boyutlarini etkilemektedir (Karasar,
2004; Yilmaz Soylu ve Seferoglu, 2007). Bilisim teknolojileri ile pek ¢ok bilgi kisa siirede
milyarlarca insanin erisimine acilabilir. Bilgisayar ve iletisim araglar1 sayesinde bilisim
teknolojileri insan hayatini kolaylastirabilmektedir. Erisilmek istenen bilgiye herhangi bir
zaman ve mekanda kisa siirede ulasilabilmeye imkéan saglamaktadir. Bilisim teknolojileri
denildiginde bilgisayar, internet, televizyon, tablet, elektronik postalar, mobil telefonlar vb.
gibi triinler akla gelmektedir. Bu teknolojik tirlinler araciligiyla 6grenciler egitim ortaminda
sunumlar, veri tabanlari, gorsel resimler, egitsel oyunlar, animasyonlar, simiilasyonlar, kisisel
ogrenme ortamlar1 (vikiler, giinliikler, sosyal aglar vs.) ve egitim yazilimlar1 gibi pek ¢ok
kaynaga erisebilmektedir. Bilisim teknolojilerinin egitim 6gretim ortamlarinda 6grenmeyi
desteklemek amaciyla kullanimi teknolojik gelismelere bagli olarak giin gegtikce
yayginlagsmaktadir.

Bilisim teknolojilerinde yasanan hizli degisim ve dontisiimler bireylerin bilgisayar ve bilisim
teknolojilerinden yararlanmalarint bir zorunluluk haline getirmektedir. Giinlimiizde bilgi ve
iletisim teknolojilerinde yasanan degisimler, toplumun ve ona bagli olarak egitim
ihtiyaglarmin farklilastigini  gostermektedir. Cilinkii egitim, aile ve toplum ile birlikte
calismayi, toplumun ihtiyag ve Ozellikleri dogrultusunda bireyler yetistirmeyi
hedeflemektedir. Egitim sistemi yetistirecegi 6grencilerin; bilim ve teknolojideki gelisimlere
uyum saglayabilme, elestirel diisiinebilme, problem ¢6zebilme, mevcut sorunlara ¢oziimler
tiretebilme, dogru bilgiye erisebilme ve bu bilgileri degerlendirebilme gibi pek ¢ok beceriye

sahip olmasini beklemektedir.

Tiirk egitim sistemi yetkinliklerle biitiinlesmis bilgi, beceri ve davraniglara sahip karakterde
bireyler yetistirmeyi amaglamaktadir. Bu amagla Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde, ulusal ve
uluslararas1 diizeyde 6grencilerin ihtiya¢c duyacaklar1 beceriler i¢in sekiz anahtar yetkinlik
belirlenmistir. Bunlar arasinda teknolojide yetkinlik ve dijital yetkinlik bulunmaktadir.

“Teknolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaclarini karsilama baglaminda bilgi ve
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metodolojinin uygulanmasi olarak goriilmektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan
etkinliklerinden kaynaklanan degisimleri ve her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini
kavrama giictinii kapsamaktadir. Dijital yetkinlik ise is, glinliik hayat ve iletisim i¢in bilgi
iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde kullanilmasimi kapsar. S6z konusu
yetkinlik, bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, iiretimi, sunulmasi ve
aligverisi i¢in bilgisayarlarin kullanilmasi ayrica internet araciligiyla ortak aglara katilim
saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir”’(Milli Egitim
Bakanligi [MEB], 2018). Egitim sisteminin onemsedigi yetkinlikler goz oniine alindiginda
bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir. Bu agidan egitim kurumlar1 bilgi
cagmin gereksinim duydugu insani yetistirebilmesi igin teknolojik degisimi siirekli takip
edebilmeli (Aypay ve Ozbasi, 2008) ve egitim sisteminin onem verdigi yetkinliklerle
ogrencileri donatmalidir. Bundan dolay1 egitim ortamlarinda bilisim teknolojilerinin
kullaniminin  yayginlagsmasi, Ogrencilerin bu teknolojilerin getirdigi bilgi, beceri ve
yetkinliklere sahip olmasi gerekmektedir. Bu cagin gereksinimlerini karsilama, bilisim
teknolojilerine adapte olabilme ve toplumun ihtiyaclarina cevap verebilme agisindan sosyal

bilgiler dersi 6nemli bir rol tistlenmektedir.

Sosyal bilgiler; ilkogretim okullarinda iyi ve sorumlu vatandas yetistirmek amaciyla, sosyal
bilim disiplinlerinden se¢ilmis bilgilere dayali olarak, 6grencilere toplumsal yasamla ilgili
temel bilgi, beceri, tutum ve degerlerin kazandirildig bir ¢alisma alanidir (Erden, 1996, s.8).
Bu ¢alisma alan1 bireylerin gelecek i¢in hazirlanmast ve yasamini kolaylastirabilmesi icin
gerekli olan birtakim bilgi ve becerilerin kazandirmasina yardimci olmaktadir. Bu agidan
bakildiginda bireylerin karsilastiklar1 gesitli problemlere ¢6ziim {iretebilmesi, olaylara
elestirel acidan yaklasabilmesi, farkli durumlar karsisinda se¢cim yapabilmesi (Aladag ve
Karaman, 2018), teknolojik yeniliklere ayak uydurabilmesi gerekmektedir. Bu bireylerin

yetismesinde sosyal bilgiler egitiminin énemli bir yeri oldugu diisiiniilmektedir.

Bilimsel ve teknolojik alanda meydana gelen hizli gelisimler bireylerin karmasik sorunlar ile
karsilasmasimma sebep olmaktadir. Bunlarin ¢oziimii i¢in disiplinler arasi anlayisin
benimsenmesi gerekmektedir. i¢inde pek ¢ok disiplini barindiran sosyal bilgiler dersinden
bireylerin karsilagtigi karmasik sorunlarin ¢oziimiine yardimci olmasi beklenmektedir. Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim Programiyla 6grencilerin “Bilim ve teknolojinin gelisim siirecini ve
toplumsal yasam iizerindeki etkilerini kavrayarak bilgi ve iletisim teknolojilerini bilingli
kullanmalar1” amaclanmaktadir (MEB, 2018). Sosyal bilgiler egitiminde teknolojiden

yararlanmanin biiytlik bir etkisi oldugu ve teknoloji temelli 6grenmenin 6grencilerin problem
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¢ozme, iletisim, veri toplama ve karar verme becerilerinin gelismesine katki sagladigi

goriilmektedir (Whithworth ve Berson’dan aktaran Yigit, 2011).
Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada ortaokul 5. sinif 6grencilerinin hayallerindeki sosyal bilgiler dersinde bilisim
teknolojilerinin yerinin belirlenmesi amaglanmigtir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki

sorulara cevap aranmistir:

1. Ortaokul 5. smf Ogrencileri, hayallerindeki sosyal bilgiler dersinde bilisim

teknolojilerinin yerini gorsel olarak nasil yansitmaktadirlar?

2. Ortaokul 5. simf Ogrencilerinin hayallerindeki sosyal bilgiler dersinde bilisim

teknolojilerinin yerine iligkin goriisleri nelerdir?

Yontem

Bu béliimde arastirmanin modeli, ¢aligma grubu, veri toplama araci ve verilerin analizi

tizerinde durulmustur.
Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada nitel arastirma yontemi benimsenmistir. Nitel arastirma, bir olgu veya olay
hakkinda daha derin ve biitiinciil bilgi saglamaktadir (Cresswell, 2015, s.47). Bu aragtirma
giincel bir olguyu kendi gergek yasam g¢evresi i¢inde ¢alisan, olgu ve iginde bulundugu igerik
arasindaki sinirlarin kesin hatlariyla belirgin olmadigi, birden fazla kanit veya veri kaynaginin
mevcut oldugu gorgiil bir aragtirma yontemi olan durum (6rnek olay) ¢alismasi (Yildirim ve
Simsek, 2016, s.314) seklinde gergeklestirilmistir. Durum g¢alismasi bireylerin yasadiklar
olay, olgu ve durumlarina dayanarak kendilerini nasil gordiiklerini, algt ve duygularini,
bunlarin altinda yatan sebepleri derinlemesine sorgulamay1 gerektirir (Gilham’dan aktaran
Akar, 2016, s.120). Merriam (2013, s.40) durum calismasimi olguyu gercek hayattaki
baglaminda inceleyen bir saha ¢aligmasi olarak ele almaktadir. Bu arastirmada belirlenen olgu
ise bilisim teknolojileriyle donatilmis sosyal bilgiler dersinde bulunan 06grencilerin

hayalleridir.
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Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu, 2018-2019 egitim ve 6gretim yilinin giiz doneminde Ankara
ili, Yenimahalle ilgesinde bulunan bir devlet okulunda Ogrenim goren 5. smif (n=25)
Ogrencileri olusturmaktadir. Arastirmanin c¢alisma grubu, uygun Ornekleme yontemiyle
belirlenmigtir. Uygun 0Ornekleme yontemi arastirmacinin  kolayca ulasabilecegi bir
orneklemden verilerin toplanmasi olarak ifade edilir (Biiyiikoztirk, Cakmak, Akgiin,
Karadeniz ve Demirel, 2017, 5.92). Katilimcilarin belirlenmesinde, goniilliiliik esas alinmastir.

Arastirmanin ¢alisma grubundaki dgrencilere kod numaralar1 (O1, O2) verilmistir.
Veri Toplama Araci

Arastirmanin verileri 2018-2019 egitim-6gretim yil1 gliz doneminde toplanmistir. Verilerin
toplanmasinda arastirmacilar tarafindan hazirlanan goériisme formu kullanilmistir. 6 adet agik
uclu sorunun yer aldig1 yar1 yapilandirilmig goriisme formu ve 6grencilerin ¢izimlerinden elde
edilen dokiimanlar ile veriler toplanmistir. Veri toplama aracinin amacina hizmet etme
niteligini belirlemek icin uygulama oncesinde bir Tiirkge 0gretmeni, sosyal bilgiler egitimi
alaninda iki akademisyen ve bir sosyal bilgiler bilim uzmanindan goriis alinmistir.
Uzmanlardan gelen doniitler dogrultusunda goriisme formunda gerekli degisiklikler
yapilmistir. Bu asamadan sonra c¢aligma grubunda yer almayan 3 6grenci ile 6n uygulama
gerceklestirilmistir. Bu uygulama sonrasi sorular tekrar gozden gecirilerek anlasilamayan
noktalar giderilmis ve benzer olan sorular ¢ikartilarak toplam 4 soru olarak goériisme formuna

son sekli verilmistir.
Verilerin Toplamasi ve Analizi

Veri toplama araglari, goniilli olan &grencilerin okullarinda ¢alisma grubundaki 6grenciler
acisindan uygun bir zaman diliminde gergeklestirilmistir. Resim ¢izmeleri i¢in 6grencilere bir
ders saati zaman verilmis ve silirece miidahale edilmemistir. Cizimler 15-30, goriismeler ise 5-
20 dakika arasinda siirmiistiir. Ogrencilerin izni dogrultusunda goriismeler ses kayit cihaziyla
kaydedilmistir. Bu ¢alismada nitel arastirma verilerinin islenmesinde kullanilan icerik analizi
tercih edilmistir. Yildirim ve Simsek’e (2016, s.242) gore “Icerik analizinde temel amag,
toplanan verileri aciklayabilecek kavram ve genellemelere ulagsmaktir.” Arastirmanin veri

analizinde su asamalar takip edilmistir:

1. Verilerin kodlanmasi,
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2. Temalarin bulunmasi,
3. Kodlarin ve temalarin diizenlenmesi,
4. Bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi

Veriler analiz edilirken ayrintili bir sekilde incelenerek iligkili kelimeler ve kelime gruplari
analize tabi tutulmustur. Kodlamalar katilimcilarin ifadelerine sadik kalinarak yapilmistir.
Bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasinin daha iyi bir sekilde anlasilmast igin

katilimcilarin cevaplarindan dogrudan alintilar yapilmastir.

Aragtirma verilerinin giivenirligi i¢in iki arastirmaci tarafindan yapilan kodlamalar {izerinde
biitiin karsilagtirmalarda goriis birligi ve gorlis ayrilii sayilart tespit edilerek, arastirmanin
giivenirligi Miles ve Huberman’in (1994, s.64) formiilii (Giivenirlik = Goriis Birligi / Gortis
Birligi + Gorlis Ayriligr) kullanilarak hesaplanmistir. Calismada, bu deger 0.94 olarak
hesaplanmistir. Miles ve Huberman’a (1994, s.64) gére uzman ve arastirmaci
degerlendirmeleri arasindaki uyumun % 90’a yaklagmasi ya da % 90’1 gegmesi durumunda
arzu edilen diizeyde bir gilivenilirlik saglanmaktadir.Kodlama siireci, kodlarin acik bir sekilde
de belirtilmesini saglamaktadir. Ayrica bu siire¢, kodlamalarla ilgili tanimlarin netlesmesine
ve arastirmanin giivenirligine katki saglamistir. Bu analizler sonucunda elde edilen kod ve
temalar karsilastirilmistir. Bu karsilagtirmalar sonucunda goriis birligi ve goriis ayriligina

diisiilen noktalar belirlenmis, gerekli tartismalar yapilarak temalarin son sekli verilmistir.

Bulgular

Bu boliimde ortaokul 5. sinif 6grencilerinin hayallerindeki sosyal bilgiler dersinde bilisim
teknolojilerinin roliine iliskin bulgular, sosyal bilgiler dersinde ogrenme-o6gretme siiregleri
temasi altinda sunulmustur. Ortaokul 5. smif 6grencilerinin goriisme ve resimlerinden elde
edilen bulgulara gore 6grenciler, hayal ettikleri teknolojik arag gereclerden, bu arag gereglerin
kullanimimin 6grenmeye olan etkisinden, Ogretmenin roliinden, sinif ortamimnin fiziksel
ozelliklerinden bahsetmislerdir. Ogrencilerin sosyal bilgiler dersinde bilisim teknolojilerinin
rolline iliskin hayallerindeki 6grenme-0gretme siirecleri ile ilgili bulgular Sekil 1’de yer

almaktadir.



2020, 7(1), 1-27 7

Ogretmen
Rolii

4N A

Teknolojik Ogrenme-

Arag Ogretme
Geregler Suregleri

e

Ogrenme
Siirecine
Etki

Sekil 1. Ogrenme gretme siiregleri

Arastirma bulgulart sosyal bilgiler dersinde 6grenme-ogretme siiregleri temasi, 6gretmen
rolii, swifin fiziksel durumu, ogrenme-ogretme siirecine etki Ve teknolojik arag-geregler
kategorileri altinda sunulmustur. Arastirmanin alt problemleri bu kategoriler c¢ergevesinde

yorumlanmustir.
Teknolojik Ara¢ Gereglere iliskin Bulgular

Ortaokul 5. siif 6grencilerinin sosyal bilgiler dersinde bilisim teknolojilerinin roliine iligkin
hayallerini yansittiklari resimler ve yapilan goriigmelerden elde edilen verilerin ¢éziimlenmesi
sonucunda sosyal bilgiler dersinde hayal edilen teknolojik arag-gereglerin oldugu bulgusu
elde edilmistir. Arastirmada teknolojik arag-gereglere iliskin elde edilen bulgular Sekil 2’de

yer almaktadir.
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Sekil 2. Teknolojik arag geregler

Ogrencilerin sosyal bilgiler dersinde kullanilmasini hayal ettikleri teknolojik arag ve geregler
incelendiginde en fazla bilgisayar ve tabletin olmasini istedikleri goriilmektedir. Ogrenciler
bilgisayar ve tabletin sosyal bilgiler dersinde kullanilmasi gerektigini, bdylece derse olan
ilgilerinin de artacagmi, sadece kitaptan okumak ile yetinmeyeceklerini belirtmislerdir. 025
bu konudaki diisiincelerini “Ogretmenim bence sosyal bilgiler dersinde sadece kitaptan
izlemek ¢ok sikici, artik yeni seyler lazim. Herkesin derste kullanacagi kendisine ait

bilgisayarlari olmali ve oradan ders islemeliyiz.” bigiminde ifade etmistir.

Resim 1. 025’in ¢izimi
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Ogrencilerin sosyal bilgiler dersinde kullanilmasini hayal ettikleri teknolojik ara¢ ve
gereglerden bir tanesi de ii¢ boyutlu projeksiyondur. Ogrencilerden elde edilen verilere gore
ic boyutlu projeksiyonlar ile anlatilan konunun daha gergekci ve canli bir sekilde sunulmasini
sagladigi goriilmektedir. O6 ¢iziminde &grencilerin ellerinde tablet ile minderler iizerinde
oturdugunu, 6gretmenin ise bu li¢ boyutlu projeksiyon ile konuyu anlattigi ve gercek
goriintiilerin siif i¢inde oldugunu belirtmistir. O6 bu konudaki diisiincelerini “Bu resimde bir
projeksiyon var ama bu her seyi ti¢ boyutlu yansitiyor. Yani bir seyleri daha iyi gorebilmek
icin. Mesela videolar1 daha rahat hissetmek, daha rahat gormek, iginde gibi hissetmek
acisindan daha giizel.” bigiminde ifade etmistir. O19 ise hayallerinde 3D yansiticilarin
oldugu, Ogrencilerin ise o yansitici etrafinda siralara yerlestirildigi, Ogretmenin ise
ogrencilerin arkasinda bir yerde siireci yonettigini ¢izimine yansitmistir. Ayrica 6grenci bu
yansitict goriintiilerin depolandigi cihazlar1 saklamak i¢in bir yer olarak resmin sol {ist
kosesinde bir dolap ¢izmistir. O19 bu ¢izim ile ilgili goriislerini su sekilde belirtmistir:
“Tahtalar yok artik. Béyle yansitici seyler var, ii¢ boyutlu. Diigmeleri var elektronik klavyesi
var. O elektronik klavyeyi kullanarak dersi ii¢ boyutlu sekilde gorerek yapiyoruz. Iginde
dersle ilgili istedigimi her sey var. Mesela kiiltiir mirastaki seyleri, Canakkale Savagsi’ndaki,

tiim askerleri ve oradaki tiim bilgileri birebir canli olarak goriiyoruz.”

Resim 2. 06’ nin ¢izimi Resim 3. O19’un ¢izimi

Ogrenciler sosyal bilgiler dersinde sanal gerceklik gozliigiiniin de kullanilmasini hayal
etmektedirler. Ogrenciler sanal gergeklik gozliikleriyle 6gretmenin derste anlattigi konulari
daha hizli 6grenmeyi, o olay1 yasayan kisiler gibi hissetmeyi sagladiklarini ifade etmislerdir.

Bu konuda O7 ve O15’in ¢izimleri 6rnek olarak asagida sunulmustur.
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Resim 4. O7’nin ¢izimi Resim 5. O15’in cizimi

O7 resimde sanal gergeklik gozliigiinii kullanan 6grencileri ¢izmistir. Bu resimde dogal
varliklar ile ilgili bir konunun islendigini ve 6grencilerinde siif ortaminda degil de doganin
igindeymis gibi resmetmistir. Bu cizimle ilgili O7 “Sanal gerceklik gozligiiyle su akill
tahtay: izleyebiliyorsun ve ogretmen surada bir seyler anlatirken tam yanina geliyor suradaki
yazilar resimler. Sadece o tahtada kalmiyor. Ogrenciler de onlari takip bakabiliyorlar her
seye dersle ilgili” seklinde goriistinii belirtmistir. Sanal gergeklik gozligii kullanimiyla ilgili
015 ise kendisini savas ile ilgili konular icinde hayal etmistir. Ogrenci, 6gretmen savast
anlatirken bu gozliik ile o savasta yasayanlar gibi o olay1 yasayabildiklerini belirtmislerdir. Bu
resim ile ilgili O15’in yorumu “Sey bu akilli bir tahta, burasi normal sinif, masalar var ama
boyle sey dersleri boyle normal kagitlarla degil bilgisayarlarla yapiyorlar. Suradaki de sanal
gerceklik gozliigii sosyal bilgilerde kiiltiir ve mirasta sey gelenekler var ya onlart 6grenmek
icin. Simdi hocalar gelenekleri kaydediyorlar sonra biz izleyip bunlari ogreniyoruz. Daha

hizli 6grenmek ve daha akilda kalici olmasini saglar.” seklindedir.

Ogrenciler sosyal bilgiler dersinde sira igine gecirilmis tabletler hayal etmektedirler.
Ogrenciler bu tabletlerin dokunmatik olmasmi, ders kitabr ve defter yerine kullanilmasini,
Ogretmenin anlattig1 her seyin siralarin iginde klasorler halinde bulunmasini istemektedirler.
Bu sayede 6grenciler hem kitaplarini tasimaktan kurtulmay1 hem de ilgi duyduklar teknolojik
aletlerle derslerini ilgi ile takip etmeyi istemektedirler. O25’in yaptig1 resim incelendiginde
dgretmen masa ve dgrencilerin siralarinda teknolojik cihazlar bulunmaktadir. Ogrenci, siralari
akilli sira olarak adlandirmustir. Ogrenci siranin igine yerlestirilmis tablete benzeyen bir sey
hayal etmektedir. Bununla ilgili O25 “Siralarin biraz daha biiyiik olmas: ve orda bir seyleri
koyup yani tablet gibi bir sey ama tablet degil daha geligmis. Siranin iistiinde oraya her seyi

yvazabilmek, verileri yiiklemek bu tarz ders islemek isterdim.” seklinde goriisiinii belirtmistir.
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Resim 6.025’in ¢izimi
01, O3’iin siralarin iginde tablet hayaliyle ilgili goriisleri de su sekildedir:
OI: “Kendi ellerimizle dokunabildigimiz seyler isterdim. Elimize alip. Ya da mesela siralarin

icine gecirilmis tablet sira. Bazilarinin durumu olmadiginda tableti olamiyor. Ama sinifta

herkese ait tabletli sira olsa ve herkes onun tizerine not alsa ¢ok giizel olur.
O3: Bunun disinda sey MEB'’in kitaplarina gerek kalmiyor. Ciinkii tabletler var siwranin
tizerine yerlestirilmis.

Ogrencilerin sosyal bilgiler dersinde hayal ettikleri bir diger ara¢ gere¢ ise hologramdir.
Ogrencilere gore hologram, dersi somutlastirmay! saglamaktadir. Bununla ilgili O18 ve

024’iin ¢izimleri resim 7 ve 8’de 6rnek olarak sunulmaktadir.

Resim 7. 024’iin ¢izimi Resim 8. O18’in ¢izimi

024 yaptig1 resim ile sol alt kdsede olan bilgisayarm derslerde aktif olarak kullanilmasi
gerektigini sOylemektedir. Bu resimde Ogretmenin tarihi bir konuyu hologram kullanarak
anlattigini resmetmektedir. 024 hologram goriintiileri ile dersin daha gercekci bir sekilde

islenmesini hayal etmektedir. Bu resimle ilgili olarak 024 “Ortada béyle degisik hocanin
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anlattigr konularla alakali projeksiyon tarzinda bir alet var yere koyunca sanal goriintiiler
hologram seklinde béyle canlaniyor. Hocanin kendi hazirladigr ¢alismalar bunlar. Mesela
hoca savasini anlatiyorsa o savaga ilgili gorseller ya da videolar falan c¢ikabilir diye
diisiindiim. Mesela goriintii i¢inde tuglalarin arkasinda savasan bir adam ve ucak ¢izdim.”
seklinde diisiincelerini belirtmistir. O18 ise bu resimde tarihi bir eserin gdriintiisiinii cihaza
verince gergeginin canlanmasini hayal etmektedir. Bu tarihi eserlerle ilgili seslendirmeler var
ise sag tarafinda bulunan biiyiik ses sistemi ile tiim sinifin rahat duymasini saglayacagi bir alet
cizmistir. Bu konuda O18 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir: “Hologram var bir seyleri
dersle ilgili 3 boyutu gostererek daha iyi anlayabiliriz. Bunun ses sistemi sinema gibi olacak.

Bu tahta da tarihi eseri ti¢ boyutlu bir sekilde gosteriyor. Mesela tarihi eser gosterilirken her

yerini gormek, kiiltiir miras tinitesinde mesela...”

Ogrenciler sosyal bilgiler dersinde dgrenmek istedikleri bilgilerin hazir bir sekilde bir cihaz
ile direk kendilerine yiiklenmesini hayal etmektedirler. Boylece 6grenciler ders siiresinde
konu anlatimi yerine eglenecekleri daha farkli etkinlikler yapmak istemektedirler. Bununla

ilgili O8’in resmi 6rnek verilebilir.

Resim 9. O8’in ¢izimi

Bu resimde O8 iki farkli hayalini resmetmistir. Resmin sol tarafinda gretmen (gézIiiklii olan)
elinde kumanda ile anlattig1 konuyla ilgili olan kisiyi sinif ortamina getirmistir. Resmin sol
tarafinda ise siralarinda oturan 6grencilere sinifin tavaninda bulunan bilgi yiikleyici bir alet ile
ogrencilerin hafizlarina bilgi yiiklemektedir. Bununla ilgili O8 “Hologram gibi seyler var.
Surada bilgileri boyle iki dakika da kafamiza yiikleyen bir sey. Sonra dersi islerken 6gretmen
hologrami agryor. Aminda karsimizda oluyor. Bu sekilde sosyal dersimiz daha eglenceli
olabilir. Ders anlatimi yerine derste etkinlikler, oyunlar oynayabiliyoruz.” sekilde

diisiincelerini ifade etmistir.
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Sosyal bilgiler dersinde kullanabilmek i¢in hayal edilen diger bir ara¢ gerec ise elektronik
dolaptir. Bu dolap ile 6grenciler dersin konusuna uygun kiyafetler tasarlayacaktir. Tasarlamis
olduklar1 bu kiyafetleri ders sirasinda kullanabileceklerdir. Bu sayede dgrencilerin eglenerek

O0grenecegini diisliniilmektedir.

Resim 10. 016 ¢izimi

Bu resimde 016 nin elinde kumanda bulunmaktadir. Bu kumandadan komutlar vererek dolap
icinde bulunan tuslar ile komut vermektedir. Bu resimle ilgili O16’nin gériisii su sekildedir:
“Kuyafetleri koyabilecegimiz bir dolap olabilirdi. O dolap iginde tuslar vs. olsaydi mesela
yoresel tusu olsa mesela kiiltiirel kiyafetler, o dolapta onlar hemen olsaydi. O an aklimiza
gelen farkli tasarimlar yaparak. Ya da farkli kryafetler olsa o konuyu islerken hemen dolaptan
ctkartip giyebilirdik. Eglenceli olabilirdi...”

Ogrencilerin hayallerinden bir tanesi de akilli kitaplardir. 022 su anda kullandiklari kitaplari
tasimak istememekte ve bunun yerine siralarinda bulunan elektronik bir sistem ile bu
kitaplarin yiiklenmesini istemektedir. Bununla ilgili diislincelerini su sekilde belirtmistir:
“Masamn tizerinde kitaplar degil de i¢inde kitaplar var boylece ¢antamizla evden bir sey
getirmek zorunda kalmiyoruz. Hep masalarimiz okulda oluyor bunlar katlanabiliyor bunlari
eve gétiiriivoruz. I¢inde her dersin kitaplari var ona gore tuslara basip segiyorsun.” O21 ise
bu kitaplarinda 6tesinde sinif i¢inde diigmeli bir kiitiiphane hayal etmektedir. Bu kiitiiphanede
ise 0grenciler aramak istedikleri kitaplar i¢in belli bir komut veriyorlar ve aninda elektronik
kitaplar masalarma geliyor. Bu konuda O21 “Akilli kitaplar. Diigmeli kiitiiphane simdi
diyelim bir oda var. Bu odanmin istedigi bir yerinde diigmeler var. Burada elektronik
kitapliklar olabilir. Sosyal bilgiler konulariyla ilgili bir siirii elektronik kitaplar var. Mesela
giriyorsunuz oda bos gibi diigmeye basinca hemen 0 elektronik raflar geliyor. Mesela
aradigin bir seyi soyledigin an onunla ilgili elektronik kitaplar masama hemen geliyor.”

seklinde diistincelerini ifade etmistir.
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Ogrenciler sosyal bilgiler dersinde kullanabilmek igin teknolojik araba hayal etmektedirler.
Ancak bu hayallerin okul disinda yapilacak caligmalarla ilgili oldugu goriilmektedir. Bununla

ilgili O1 ve O21’in goriisleri su sekildedir:

Ol: “Mesela bir araba gelip bizi geziye gétiirecek. Mesela bir araba BMW gibi robot oluyor
onun gibi bir seylere binip gitsek. Aminda gidecegimiz yere gitsek zaman kaybetmeden farkl

verlerdeki yerleri goriiriiz ve dersi pekistiririz.”

O21: “Mesela su araba sosyal bilgiler arabasi iizerinde Mustafa Kemal Atatiirk falan
yvaziyor. Araba ile garajdan ¢ikiyorsunuz mesela bir yere gideceksiniz diyelim gidene kadar
size araba i¢inde sosyal bilgiler dersi anlatiyor. Araba icinde de bir diigme var bu diigmeye
basinca elektronik bir 151kt harita ¢ikiyor. Haritada sey yaziyor haritada da diigmeler oluyor
dokunmatik gibi. Burada daglar, denizler falan goriiliiyor. Bence bu her okulda olmali ama
bence ¢ocuklarin kullanabilecegi gibi olmali. Yani bu zamanda yolculuk yapabilen bir araba
gibi bir sey ayni zamanda i¢ine biniyor ve o eski donemleri kafamizda tam oturmayan onlar

gorebiliyoruz.”

Resim 11.021 ¢izimi

Ogrenciler sosyal bilgiler dersinde yukarida bahsedilen arag geregler disinda animasyon,
elektronik koltuk, hiz makinesi, i¢ine girilen akilli tahta, teknolojik harita, yansima duvar,

zaman makinesi, zihin okuyucu hayal etmektedirler.

Animasyon ile ilgili O15’in ¢izdigi resimde herhangi bir obje yer almamakla birlikte yapilan
goriismelerden animasyonlarin 6grenmesine katki saglayacagini diisiinmektedir. Bu yilizden
sosyal bilgiler dersinde gorsel dgelere yer verilmesini hayal etmektedir. Bununla ilgili olarak

O15 su ifadelerde bulunmustur: “Ben ezber yapmakta zorlaniyorum. Benim hayalimdeki
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sosyal bilgiler daha akilda kalici. Akilli tahta, animasyonlar vs. olmast gerekli ama su an yok.

Ben animasyonlarla ders islemeyi hayal ediyorum.”

04, elektronik koltuk ile ilgili hayalini su sekilde ¢izmistir:

Resim 12. O4 ¢izimi

04 bu resimde elektronik koltuklara oturarak gegmis zamanlara gitmis gibi o dénemin
yasandig1 zamaninin i¢inde hissederek ders islemeyi hayal ettigini resmetmistir. Bu resimle
ilgili gorislerini su sekilde agiklamustir: “Simdi bunlar elektronik koltuklar. Bu elektronik
koltuklara oturunca tahtada izledigimiz akilli tahtadaki, milattan oncedeki konunun
icindeymis gibi hissediyoruz. Icine gidiyoruz MO seylerin icine bakiyoruz onlarla ilgili

bilgiler 6greniyoruz. Icindeymis gibi oluyoruz.”

Hiz makinesi ile ilgili O5 6grencilerin okul disinda ders islemesine 6rnek teskil eden bir resim
¢izmistir. Bu resimde 6gretmenin 6grencilerini hiz makinesine bindirerek dersle ilgili konular1
ilgilendiren mekéana gotliirmektedir. Boylece gezilerde yasanan zaman kaybinin Oniine
gecilmis olacagini diisiinmektedir. Bu konuda O5’in goriisii su sekildedir: “Mesela baz:
arkadaslarimiz farkli uzak okuldan geldikleri icin bizim gittigimiz Anitkabir’e falan miizelere
falan gidemiyorlar onlari da diisiinerek istedigimiz yerlere ders icin gidebilmek ucgarak

’

gidiyorlar hiz makinesi gibi aninda gidiliyor ugcaktan daha hizli. Zaman kaybt olmadan.’
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Resim 13. O5 ¢izimi

Icine girilen akilli tahta ile ilgili O12 ¢ok akilli bir tahta hayal etmektedir. Ogrenci bu tahta
sayesinde Ogretmenin sunum olarak izlettigi programlara ders sirasinda igine girerek
katilabilmektedir. Bununla ilgili 6grenci goriigmelerinde sunlari belirtmistir: “...Mesela
surada akilli tahta var Sana gésteriyor nasil yapildigini izliyorsun onu. Hatta istersen igine
girip sende katiliyorsun o TV icindeki etkinliklere.” Ogrenci resmin sag alt ve sol iist
tarafindaki ¢izimleri bu durumu gostermektedir. Ayrica O12 ders esasinda ogrencilerin
bazilarinin bilgisayarda aragtirma yaptiklarini ve bazilarimin da hologram sayesinde kiiltiirel

yemekleri canli olarak gorebilmekte oldugunu resmetmistir.

Resim 14. 012 ¢izimi

Teknolojik harita ve yansima duvar ile ilgili O20’nin hayali bulunmaktadir. 020 &gretmeniyle
birebir ders igslemek istemektedir. Ders esnasinda duvarlarin aslinda teknolojik oldugunu,
yansima seklinde dokunuldugunda bilgileri gosterdigi ve lizerinde islem yapildigini, ders

bittikten sonra duvarlarin eski haline geldigini resmetmistir. Bu yansima yapan duvarlarin
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icinde de teknolojik akilli haritalarin olmasin1 ve onun iizerine geldiginde o iilke hakkinda
ayrintili bilgi vermesini hayal etmektedir. Bu konuyla ilgili 020’nin gériisleri su sekildedir:
“Ben dersi tek basima hoca ile birlikte istiyorum. Yalniz basima sadece 6gretmenim ve ben
olacak ve etrafta hi¢ kitap ve kalem olmayacak sadece béoyle teknolojik egyalar olacak.
Buradaki resimde teknolojik olarak su tahta degil bu bir yansima bu yansimaya
dokundugunuzda duvarlardaki gibi sekmeler ac¢ilyyor. Bu resimdeki kiz benim. Benim
masamdaki de aym sey yansima var mesela suralarda (duvarlari gostererek) he yerde bir
sekme var boyle bir teknoloji. Bunlar mesela akilli haritalar oluyor ayni zamanda iistiine

geldigimizde bize o il iilke hakkinda bilgiler veriyor.”

Resim 15. 020 ¢izim

010 hayalinde zaman makinesi olmasimi istemektedir. Bu sekilde dersin daha eglenceli
olacagini ve o donemi canli bir sekilde gorebilmenin daha kalic1 olacagini ifade etmektedir.

010’un yaptig1 ¢izim, Resim 16’da yer almaktadir.

Resim16. O10 ¢izim
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Bu resimde O10, 6grencilerin ugabilen aletleri oldugu, derste dgretmen yaninda bir robotun
yer aldigin1 ve bu robotun dgretmene yardim ettigini resmetmektedir. Ogrencilerin zaman
makinesi sayesinde milattan énceye kadar gidebildiklerini gostermektedir. Bununla ilgili O10
goriislerini su sekilde aciklamistir: “Bu bir zaman makinesi. Buradan béyle tarihteki seyler
¢tkiyor. Bunlar 6grenciler, bu zaman makinesi ile birlikte oraya gidiyoruz ve dersimizi
isliyoruz. Eglenceli bir sekilde bu teknolojik gelisimlerle dersimizi isliyoruz. Sinifta o eski

zamanlara falan bu zaman makinesiyle gidip birebir dersi canli gériiyoruz.”

Zihin okuyucu O9 tarafindan hayal edilmektedir. Resim 17°de 6grenci resmin sol iist
tarafinda Ogrencilerin zihninden gegenlerle ilgili aninda bir yansimanin geldigini
gostermektedir. Bununla ilgili O10 “Bu o an canlandiriimak istenen ne varsa direkt onu
gosteriyor. Mesela suradaki zihin okuyucu var. Onu takiyorsun sonra aklindan o konuyla
ilgili gecen bir sey oldugunda direk gosteriyor. Bunlari sosyal bilgiler dersinde mesela tarihi
bir mekan diisiintiyorum. Burada da ii¢ boyutlusunu ve onun gercegini goriiyorsun daha
kalict oluyor. Mesela surada akilli kitap var onu okurken onu gorsellestiriyor.” seklinde

diistincelerini aktarmuistir.

Resim17. O9 ¢izim

Zihin okuyucuya ek olarak O9 bu resimde ii¢ boyutlu monitér sayesinde ders i¢ine Albert
Einstein’in canli goriintiisiinii, sag alt tarafta kitab1 okurken gorsellestirmeyi, ¢ok akilli tahta

ile i¢ine girip miidahale edebilmeyi de hayal ederek ¢izimlerine yansittigi goriilmektedir.
Ogrenme Siirecine iliskin Bulgular

Ortaokul 5. siif 6grencilerinin sosyal bilgiler dersinde bilisim teknolojilerinin roliine iliskin
hayallerini yansittiklari resimler ve yapilan goriigmelerden elde edilen verilerin ¢dziimlenmesi

sonucunda sosyal bilgiler dersinde bilisim teknolojilerinin yer almasinin, 6grenme siirecine



2020, 7(1), 1-27 19

olumlu ve olumsuz etkilerinin oldugu bulgusu elde edilmistir. Arastirmada 6grenme siirecine

etkiye iligkin elde edilen bulgular Sekil 3’te goriilmektedir.

ogrenme Iyi

(5) 6grenme
hissetme f(4)
f(9) e
—_— Kolay
Kal f(6) 6grenmef(4)
Egencel / =
£(8) O6grenme

f(2)

Ogrenme Siirecine
Etki

Olumsuz f(2)

Dersle : 7
ilgilenmeme f(1) : agfl;'lll) 181

Sekil 3. Ogrenme siirecine etki

Sekil 3’te yer alan 6grenme siirecine etki kategorisi Olumlu (f=41) ve Olumsuz (f=2) olarak
iki alt kategoriye ayrilmaktadir. Olumlu kategorisinde icinde hissetme (f=9), eglenceli (f=8),
kalict (f=6), hizli 6grenme (f=5), iyi ogrenme (f=4), kolay ogrenme (f=4), somut (f=3),
bireysel 6grenme (f=2); olumsuz kategorisinde ise dersle ilgilenmeme (f=1) ve dikkat
daginikligi (f=1) kodlar1 bulunmaktadir.

Olumlu Alt Kategorisine Iliskin Bulgular

Ortaokul 5. smif Ogrencileri hayallerindeki sosyal bilgiler dersinde kullanilan bilisim
teknolojilerinin olumlu yonlerine deginmektedirler. En fazla i¢inde hissetme (f=9) en az ise
bireysel 6grenme (f=2) kodlar1 bulunmaktadir. Bununla ilgili bazi 6grenci goriisleri su

sekildedir:

04 “... Anlattigim gibi i¢indeymis gibi hissetmemiz lazim dersteyken. Béylece daha etkili olur

ve daha iyi anlariz.”

O10: “Daha fazla seyler olmali bence sadece akilli tahta yetmiyor. Mesele bir Kiiltiir ve

’

Miras isledik onlarin hepsini birebir yasamak giizel olurdu. Icinde gibi gercekci yani...’
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O17: “Arastirma yaptigim zaman daha kolay yapabilirim. Ayrica icinde her sey oldugu icin

daha kolay arastirmalart yapabilirim.”

Ol14: “Simdikinde hi¢ teknolojik bir sey yok cok sikici. Obiiriinde hoca belki bos birakir hem
biz kendimiz bilgisayar gibi seylerle oyalamirdik daha giizel olurdu. Kendi kendimiz bile

’

ogrenebiliriz boylece.’
Olumsuz Alt Kategorisine Iliskin Bulgular

Ortaokul 5. sinif 6grencilerinden sadece bir 6grenci, hayallerindeki sosyal bilgiler dersinde
kullanilan bilisim teknolojilerinin olumsuz yonlerine deginmistir. Olumsuz kategorisinde ise
dersle ilgilenmeme (f=1) ve dikkat dagimikligi (f=1) kodlar1 bulunmaktadir. Bununla ilgili
016 “Bence derste cok kullanilmamali. Ciinkii dikkat daginiklig: yapiliyor. Hocam mesela siz
ders anlatiyorsunuz onlar Google’a girip ders anlatiyor. Siz onlara soru soruyorsunuz. Onlar
dinlemedigi icin cevap veremiyorlar. Dersle ilgilenmiyorlar. Bazen telefondan bir sey
isliyorsunuz diyelim. Onlar takmiyorlar farkl alemlerde takilyyorlar.” seklinde diislincesini
ifade etmistir. O16, bu konuda olumsuz goriisleri olsa da derslerde kullanilan teknoloji igin
Onlemler alinmasi1 gerektigini de su sozlerle ifade etmistir: “Bunlar: sadece boyle egitime
diizgiin adapte etmek lazim. Faydali olmasi icin bu sorunlar: engelleyecek bir seyler lazim...
Arada sirada serbest birakip bir seyler yapilabilir. Mesela PC’yi koyuyorsunuz ama boyle
oyun gibi. Mesela sanal ger¢eklik gozliigii olsa Hititler doneminde onlara dogru girmek
mesela onlar Kades Antlagmasini yaparken onun icinde gibi onu gériiyorsunuz. Iste onu
goriirken ordan Urartulara gegsek. Yiiriisek onlara baksak mezarlar: nasil siisledigini onun

icinde oyun gibi ogretmen daha iyi.”
Ogretmen Roliine iliskin Bulgular

Ortaokul 5. sinif 6grencilerinin sosyal bilgiler dersinde bilisim teknolojilerinin roliine iliskin
hayallerini yansittiklari resimler ve yapilan goriigmelerden elde edilen verilerin ¢oziimlenmesi
sonucunda sosyal bilgiler dersinde Ogretmenin anlatici, kontrol edici, robot dgretmen ve
uzaktan ders verme rollerinin oldugu bulgusu elde edilmistir. Arastirmada 6gretmen roliine

iliskin elde edilen bulgular Sekil 4’te goriilmektedir.
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Ortaokul 5. smif dgrencileri sosyal bilgiler 6gretmenlerini robot olarak hayal etmislerdir. Bu

konuda 021 ve O4’iin goriisleri su sekildedir:

021: “Ogretmen yok ki. Ya zaten bence égretmenin égretmesine gerek yok. Yani hocam ya
mesela o savaslari vs bu robotlar falan anlatiyor. Zaten bence 6gretmene gerek yok. Bence

ilerleyen yillarda ogretmenlerde olmayacak her yer robot olacak”™

O4: “Robot bir tane dgretmen olmasim isterdim acik¢asi hem eglenceli olurdu hem de daha

iyi olurdu diye diisiiniiyorum. Daha ¢ok sey bilebilirlerdi.”

Resim 18. O4’iin ¢izimi

Ogrenciler hayallerinde Ogretmenlerin anlatict ve kontrol eden roliinde olduklarmi

belirtmektedir. Bu konuda O2ve O13’iin goriisleri su sekildedir:
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02: “Mesela ders anlattiginda hocamiz bize anlattigi gibi bir de biz anlatsak 6grendigimizi

kontrol etse dogru mu yanls mi diye.”

O13. “Masamizda bilgisayarlarin olmasini isterdim. Ogretmen masasinda da olsun.

Ogretmen o masada bilgisayardan anlatsin”.

O17’nin hayalinde gelisen teknoloji ve internet sayesinde Ogretmenlerin derse gelmeye
ihtiyag olmadig1, uzaktan egitim ile verebilecegini belirtmistir. Bu konuda O17°nin goriisleri
su sekildedir: “Hocanin derse gelmesine bile gerek yok. Hoca evinden bile sana ders
verebiliyor. Ya hocanmin dedigi projeksiyon vs. gibi olan seyden hoca her seyi bize dogrudan

gonderebilir. Uzaktan bir sekilde.”
Simifin Fiziksel Durumuna iliskin Bulgular

Ortaokul 5. sinif 6grencilerinin sosyal bilgiler dersinde bilisim teknolojilerinin roliine iliskin
hayallerini yansittiklari resimler ve yapilan goriismelerden elde edilen verilerin ¢dziimlenmesi
sonucunda sosyal bilgiler dersinde sinifta akilli dolap, esnek ve ugan sira oldugu bulgusu elde
edilmistir. Aragtirmada smifin fiziksel durumuna iligkin elde edilen bulgular Sekil 5°te

goriilmektedir.

A
Sinifin

fiziksel

“urumu )
o

Sekil 5. Smifin fiziksel durumu

Ortaokul 5. smif 6grencileri sosyal bilgiler dersinde siiflarmin fiziksel durumlariyla ilgili

ucabilen siralar, rahat ve esnek siralar ile akilli dolaplarin olmasini hayal etmektedirler.

O3: Bir de mesela dolaplar: her actigimizda kilitlerle ugrasmamiz gerekiyor ya onun yerine
dolaplart elektronik yapip uzaktan kumanda gibi diigmelerle onlar: agabilecegiz ve boylece

ders kitaplarini, haritalarimizi falan daha iyi saklayip tagimak ile ugrasmayacagiz.
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06: “Mesela onlar ogrenci minderlerin iizerinde béylece hem daha esnek ve rahat siramiz

oluyor ve ellerinde herkesin tablet var oradan takip ediyorlar.”

09: “Mesela surada da ugan siwralar var. Bu ucan siralar ile bu su anki masalar gibi tahta
falan degil. Bu swralarin ilgi ¢ekici ve rahat olmasint saglar. Ne bileyim o sinifta beliren

gortintiilerin ~ (hologram) etrafinda hareket ederiz i¢c ice olabiliriz. Yiiriiyemeyen

)

arkadaslarimiza da kolaylik olur hem.’

Resim 19. 09 un ¢izimi Resim 20. 06 mn ¢izimi

Sonug ve Tartisma

Bu arastirmada 5. smif Ogrencilerinin hayallerindeki sosyal bilgiler dersinde bilisim
teknolojisinin rolii ortaya c¢ikarilmaya calisilmigtir. Arastirmadan elde edilen verilerin
¢oziimlenmesi sonucunda 6grenme dgretme siirecleri temasi altinda; 6gretmenin roli, sinifin
fiziksel durumu, Ogrenme siirecine etki, teknolojik ara¢ gerecler alt kategorileri elde
edilmistir. Arastirmada 6grenciler hayallerini agiklarken sinif i¢inde olmasini istedikleri arag
gerecler ve bunlarin dersi 6grenmeye saglayacagi katkilar ile ilgili agiklamalar yapmuslardir.
Bireyin i¢inde bulundugu c¢agin kosullarina ayak uydurabilmesi i¢in teknolojik degisim ve
gelismeleri takip edebilmesi énemlidir. MEB (2018) Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi

ile 6grencilerin bilisim teknolojilerini bilingli kullanmalarini amaglamaktadir.

Dos (2013) mutlu okulun o6zellikleri ile ilgili arastirmasinda, dgrencilerin dikkatini ¢ekecek
materyaller ve yeni teknolojik ara¢ gereclerin bulunmasinin gerekliligine deginmistir. Bu
arastirmada Ogrenciler de hayallerinden bahsederken dikkatlerini ¢ekecek, dersi daha iyi

anlamalarin1 saglayacak ara¢ gereclere yer vermistir. Ogrencilerin hayallerinde derste
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olmasini istedikleri bu teknolojik aletlerin basinda bilgisayar ve tablet gelmektedir. Bu
durumun sinifta bilgisayar ve tabletin bulunmamasindan kaynaklandig1 sdylenebilir. Tablet ve
bilgisayardan sonra Ogrencilerin en c¢ok hayal ettikleri teknolojik aletler ise iic boyutlu
projeksiyon ve sanal gerceklik gozliigiidiir. Ogrenciler dersin daha somut ve gercekci bir
sekilde bu cihazlar sayesinde islenebilecegini, adeta konunun i¢inde yasadiklarini ve dersin
bir parcasi olacaklarmi belirtmislerdir. Ogrencilerin kendilerini o dersin bir pargas1 olarak
gordiikleri, derste somut yasantilar gerceklesmesini istedikleri ortaya ¢ikmistir. Arastirma
sonuglarmma benzer sekilde Deveci ve Gilirdogan Bayir (2011) ilkégretim tigiincii siif
ogrencilerinin sosyal bilgiler dersinde bilgisayar, harita ve projeksiyon gibi arac-gereglerin
kullanilabilecegini hayal etmislerdir. Yapilan bazi caligmalarda, derslerde tablet, bilgisayar,
animasyon ve video gibi ¢oklu ortam ara¢ gereglerin kullanilmasi ile 6grencilerin konuyu
daha iyi anlamalarini sagladig1 ve 6grenmeyi kolaylastirdigi, dersi eglenceli bir hale getirdigi
sonucuna ulasilmistir (Eren, 2015; Ifenthaler ve Schweinbenz, 2013). Yapilan bu g¢alismalar

arastirmanin sonuglarini desteklemektedir.

Ogrencilerden bazilar ise kitap ve defter yerine sira igine gegen tablet gibi teknolojik aletler
olmasini hayal etmektedirler. Ogrenciler bu sekilde dersin daha ¢ok ilgilerini cekeceklerini ve
ayni zamanda kitap defter tasimak zorunda kalmayacaklarmi sdylemislerdir. Ogrencilerin bu
hayalleri yapilan farkli arastirmalarin sonuclari ile benzerlik gostermektedir. Yapilan
arastirmalarda ulasilan bulgular arasinda tablet ve bilgisayarlarin sevilen yonlerinden birisinin
de dgrencileri defter, kitap ve ¢anta tasima zorunlulugundan kurtarmasi oldugu goriilmektedir
(Diindar ve Akgayir, 2017; Eren, 2015). Bunlar disinda 6grenciler teknolojik araba, hiz
makinesi ve zaman makinesi gibi aletler ile okul disinda yapilacak gezilerin zaman agisindan
daha tasarruflu oldugunu sdylemektedir. Bunlar ile 6grenciler okul disinda istedikleri zaman
gezi yapabildiklerini hayal etmektedirler. Ogrencilerin hayallerinde en az animasyon,
teknolojik harita, bilgi yiikleyici ve zihin okuyucu istedikleri goriilmektedir. Animasyon ve
teknolojik haritalarin kullanimiyla ilgili Inel ve Cetin (2017) tarafindan yapilan bir

arastirmada 6grencilerin dikkat diizeyini arttirdig1 sonucuna ulasilmistir.

Ogrenme siirecine etki kategorisi ise olumlu ve olumsuz olmak iizere iki alt kategoriye
ayrilmistir. Olumlu kategorisinde 6grencilerin hayal ettikleri teknolojik aletler ile konunun
icinde hissetme, eglenceli olma, hizli 6grenme, iyi 6grenme, kolay O6grenme ve bireysel
o0grenme, odaklanma agisindan katki sagladigi goriilmistiir. Koile ve Singer (2006’dan
aktaran Akbaba Altun, Avci Yiicel ve Ergilin, 2015), tablet ve bilgisayarlarin sinif ig¢inde

kullanilmasimin 6grencilerin dikkatlerini ve odaklanmalarini arttirdigini ifade etmektedirler.
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Olumsuz kategorisinde ise derste dikkat daginikligi yapacagi ve dersi dinlememeye sebep

olacagi sonucuna ulasilmistir.

Smifin fiziksel durumu kategorisinde ise 6grencilerin ucan sira, esnek sira ve akilli dolap
hayal ettikleri goriilmektedir. Ogrenciler smif iginde eglenebilecekleri, rahat edebilecekleri
siralar olmasmi istemektedir. Ayrica smiflarinda bulunan yiiriime engelli arkadaglarinin
kendisini sinif igerisinde daha rahat hissedebilecegi diisiiniilmektedir. Akilli dolap ile
ogrenciler, dolabin tuslarini kullanarak iinite konusuna uygun yoresel kiyafetleri tasarlayip
ders esnasinda kullanabilmeyi hayal etmektedirler. Bu sekilde 6grenciler derse olan ilgi ve
basarinin artacagini sdylemektedir. Erdem’in (2016) sinif ortaminin 6nemiyle ilgili su ifadesi
“Sosyal bilgiler dersinin 6gretiminde “sinif ortami” Ogrenciye kazandirilmak istenenlerin

daha kolay ve kalict olmasi agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir.” bu sonucu desteklemektedir.

Ogretmenin rolii kategorisinde en fazla robot dgretmen kodu bulunmaktadir. Ogrencilerde
gelecekte Ogretmene ihtiya¢ kalmama, robotlarin daha sabirli ve daha fazla bilgiye sahip
olabilme diisiincesi yer almaktadir. Ayrica bu kategoride 6gretmenin dgrencilerin hayallerinde
anlatic1 ve kontrol edici bir rolii bulunmaktadir. Dersi anlatan 6gretmenin Ogrencilere karsi
sabirli ve hosgoriilii olmas1 ayrica bilgilerini aktarirken 6grenci seviyesine uygun bir sekilde
anlatabilmesi 6nemlidir. Gorgen ve Tahta (2005) ¢alismasinda Ogrencilerin 6gretmenlerden
hosgoriilii olabilmelerini ve dersi Ogrencilerin seviyesine gore anlatmasini istedikleri
goriilmektedir. Arastirmadan elde edilen sonuglara dayali olarak dgrencilerin sosyal bilgiler
dersine yonelik ilgi, tutum ve basarilarin1 arttirmak ic¢in gergeklesmesi zor olmayan
uygulamalar1 6grencilerin hayallerine uygun bir hale getirecek calismalarin yapilmasi

Onerilebilir.
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