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Ozet

Bu sanat ile birlikte yapit iizerinden “kuram” ile “ideoloji” yaratilarak gercege
benzeyen yeni bir gergeklik ortaya ¢tkmistir. Géostergeler de kullanilarak yeni
anlam orgiileri yaratilmistir. Bu noktada sanat islevselligini ve gercgekligini
degistirmig, kendini farklilastirmigtir.

Bu sanat kavrami, kavramsal sanatin yeni kavramlariyla ve farkl disiplinleri
birlestiren yeni agilimlari icermektedir. Boylece modernist siirecin sanat
anlayislart alt tist edilmis ve alisilagelmis sanatla ilgili bir ¢ok kavram yeniden
sorgulanmaya baslanmistir.

Calismada plastik sanatlarin kendi analitik yapisindan ayrilmasi sonucunda
ozellikle medya olanaklarinin sanatta yeni dil olanaklari baglantisinda bigimi
ortaya ¢tkarmast ile sanatin algilama noktasinda yarattigi sorunlar
irdelenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Sanat, dijital sanat, sanal ger¢eklik, kavram, gostergebilim.

Alan Tammm: Sanat, Kiiltiir ve Edebiyat & Dogal Kaynaklar Iktisad

103



SOSYAL ve BESERI BILIMLER DERGISI
Cilt 5,No2,2013 ISSN: 1309-8012 (Online)

A STUDY ON THE REALITY OF DIGITAL ART

Summary:

With Digital Art, a reality has appeared that is similar to reality by creating
“theory" and "ideology" based on the work of art. New fields of meaning have
been achieved using signs. At this point, art has altered its function and reality.

This concept of art includes new insights which combine recent concepts of
conceptual art and different disciplines. Thus, senses of art in modernist period
have been disturbed and many concepts of conventional art have started to be
questioned.

In this study, the problems that have come out in the perception of art as a result
of the fact that plastic arts have seperated from their own analytic structure and
especially media opportunities have revealed form in the relation of new language
oppotunities in the art are taken into consideration.

Key Words: Art, Digital Art, Virtual Reality, Concept, Semiotics
Field Description: Arts, Culture and the Arts & Natural Resources Economics

JEL Code: Z-11

1. GIRiS
1.1. Dijital Sanat ve Sanat Kavramm

Bilgisayarlar yasamimizda énemli bir yer aldigindan bu yana dijital teknolojiler,
sanatsal bir ara¢ olarak goriilmeye baslanmistir. Sanat dallarindan geleneksel
cizim, resim ve heykelin yerini, “ag sanat1”, “dijital kurgu sanat1” ve “sanal
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gerceklik” kavramlarini igeren yeni bir sanat almaya baglamistir. Bu sanata dijital
sanat ayn1 zamanda elektronik sanat, bilgisayar sanati, interaktif sanati, medya
sanat1 da denmektedir.

“20. ytizyilin ikinci yarisinda sanat, toplumun diinyasini ve yasam tarzini
olusturma gorevi listlenmistir. Bu donemde gorsel sanatlar serbest sanat olarak
faaliyetlerini siirdiirmekle birlikte 6znel diinyalar1 asip, olas1 diinyalara agilarak
yeni gergekler yaratmay1 hedeflemistir.”(Ipsiroglu,1993:101)

Géniilal Ozand “Sanat, insanin yiiksek benliginin devingen bir siire¢ sonrasinda
bir baska boyutta varolmasidir. Bu varolusun gostergesi sanat nesnesidir”
(Goniilal, 2010:54-62) diye tanimlarken, Performans sanat¢isi Marina Abromovic
ise sanatin nesnesiz olabilecegini “21. ylizyilda sanat nesnesiz olacak. Nesneler
aslinda izleyici ile sanat¢inin niyetleri arasinda birer engel. Izleyici ve sanatg1
arasindaki dolaysiz enerji aligverisi i¢in nesneler aradan ¢ekilmek zorunda.”
(Daniken,1997:3-4) seklinde ifade etmektedir.

Dolayistyla Yirminci yiizyilin ikinci yarisindan sonra “nesne”ye bagimli sanat
anlayis1 yikilmistir yerine {iretim ve tiiketim iizerine yapilanan, gostergeler
pesinde sanal diinyalar olusturulmustur.

Medya ve reklam sektorii toplumun yapisini daha hizli degistirirken, sanatin
ifade bigmi de degismistir. Nesneye karsi odaklanmak ve nesnenin kendi
yapisindan koparilarak imgesiyle yasamak ve hatta daha ileri bir agamada
simulakr nesneler iiretmek, yeni bir gosteri toplumunun varligini hissettirirken;
sanatta da bigim ile igerik arasindaki gercekligi birbirinden ayirmistir. Bu
gergeklikle de sanat amacini da degistirmistir.

Baudrillard’a gore “Gostergeler her zaman ele ge¢irme ve savma, uzaklagtirma
islevine sahiptir. Gostergeler yoluyla ele gecirmek i¢in (giigleri,ger¢ek olani,
mutlulugu, vb.) ortaya ¢ikarmak ve yadsimak, bastirmak amaciyla bir seyi
cagristirmak.” (Baudrillard, 1997:55)

Baudrillard’a gore gostergelere siginarak gergegin gozardi edilmesi, sanatin
gergeklerin yerine imgelerin pesinde gitmesine sebep olur.
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Baudrillard, tiiketimin her zaman semboller ve gostergelerin tiikketimi oldugu var
olan yeni medya sanatinin da bir anlam dizisi olmadigini, anlamin gdstergeler ve
semboller tarafindan olusturuldugunu savunur.Medya ve reklam sektorii ile
gerceklik sanatin amacimi da acik bir sekilde degistirmistir.

Pop sanatla baglayan degisen bu ger¢eklik degisimi, Andy Warhol’un tiiketim
nesneleri ile Roy Lichtenstein“in kitle iletisim araclarindaki imgelerin
uyandirdig1 yeni bir anlayis, sanatta yeni bir donemdir. Andy Warhol’un
imgelerden olusturdugu sanat yapitlari, kendi deyimiyle medya diinyasini
fetislestirmistir.“Bir makine olmay1 istedigim i¢in bu sekilde resim yapiyorum.
Her seyi bir makine gibi yapmamin nedeni, tiim yapmak istedigimin bundan ibaret
olmasindandir. Herkes birbirinin benzeri oldugu zaman korkung bir sonug ortaya
cikiyor.(..) Gelecekte herkes on bes dakika i¢inde iinlii olabilecek” (Lynton
1982:503).

Aslinda Andy Warhol’un medyanin giiciinii gérerek sanatin pazarlanabilecegini
fark etmesi ile sanatta onemli bir farklilik ortaya ¢ikmistir.“Pop-sanat, giindelik
gerceklige elestirel yaklastigini iddia ederken; gercekte farkinda olmadan onunla
uyum i¢inde kalir demektedir”’(Kuspit, 2006-105).

Kuspit’e gore Pop sanata bu yaklasimi Sanat nesnesinin alinip satilan bir esya
olarak algilanmasi, onun yok olmaya baslamasinin bir géstergesi olmustur.
Dijital dili kullanan kavram sanat, yapit lizerinden “kuram” ile “ideoloji”
yaratmistir. Kavram boyutu, 6znel sanat anlayisini bu disiplinin disinda
birakmaktadir. Nesne“nin icerigi degil algida yarattig1 imgesi 6n plana ¢ikmustir.
Boylece dijital sanat ile birlikte ger¢ege benzeyen yeni bir ger¢ekligin adimlari
atilmistir. ( Kahraman, 1993:43)

2. KARISTIRILMIS GERCEKLIiK

P. Milgram ve ¢alisma arkadaslar1 1994'te sanal genisletilmis ve karistirilmis
gergeklik kavramlari igin gercek ve sanal ¢evreyi bir siireklilikle iliskilendiren bir
tanimlamada bulunmaktadir. Somut olarak sol tarafta gercek ¢evre, yani ya
dogrudan, ya bir pencereden veya bir ekranda gérecegimiz gercek nesnelerden
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olusan ¢evre vardir. Eger siireklilik ¢izgisi i¢inde saga dogru hareket ederse, orada
sanal unsurlarin (6rnegin bilgilerin, 3-D sunumlarinin) iist iiste getirilmesine ve
gercek ortama, bagka bir deyisle sanal igeriklerle 'genisletilen' gergek bir diinyanin
yansitmasina dayanan genisletilmis bir gergekligin bulundugunu goriilmektedir.
Sonugta sag tarafta, stireklilik ¢izgisinin diger ucunda tamamen sanal olan ve
gercek, dogal diinyanin higbir unsurunu icermeyen sanal gergeklik ortami vardir.

| Kanstinlmis Gergeklik |

« >
Gercgek Genisletilmis Genisletiimis Sanal
Ortam Gergeklik Sanallik Ortam

Gorsel 1

P. Milgram, H. Takemura, A. Utsumi ve F. Kishino'ya gore ger¢eklik ve sanallik
arasindaki stirekliligin basit temsili (1994)
(http://www.goethe.de/ins/tr/lp/prj/art/med/str/en983 1443 .htm)

Bu cergevede, daha genel bir kavram olan 'karistirllmis gerceklik' kavrama,
stireklilik ¢izgisinin tistiindeki herhangi bir noktada 'gergeklik' ve 'sanallik' uglari
arasinda yer alan bir ¢evreyi tanimlamaktadir. Sanal ger¢ekligin uygulanmasi
oncelikle bilimsel sanallik, tip ve askeri simiilasyonlar tizerinde uygulanirken
genisletilmis ve karigtirllmis gerceklik pazarlama, eglence, kuralsiz egitim ve
sanat alanlarindaki kullanimiyla halkin daha genis bir kesimi i¢cinde yer
bulmaktadir.

2.1. Sanal Gergeklik

Baudrillard’in “hipergerceklik™ terimi, ge¢mis-gelecek, zihin-beden, ben-6teki,
birey-toplum, izleyici-sahne, yazar-okur gibi kavramlar arasi zitliklarin anlamini
yitirdigi, dolayisiyla gercek ile gercek olmayan (sanal, kurgusal, fictive )
arasindaki farkin ortadan kalktig1 bir durumdur.
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Modern hayatta iirlin bir tiiketim nesnesi seklinde ele alinirken postmodern ¢agda
tilkketim olayinin kendisi de bir iiretim sayilmaya baslanmistir. Bir tiir sanal
gerceklik denilebilir.

19701 ve 80'li y1llarda Myron Krueger, Dan Sandin veya Morton Heilig gibi
kendi kendilerini ¢gogunlukla 'sanatci' olarak tanimlamayan ve pek ¢ok alanda
deneyim sahibi olan Oncii sanatcilar izleyicide, sanki gercekmis gibi etkilesime
gectigi gercek olmayan bir diinyada bulundugu yanilsamasini yaratmasi istenen
dokunulabilir etkilesimle, iletisimle, coklu algi denemeleriyle ve simgesel
temsillerle deneyler yaptilar. Heilig'in ifadesine gore sanat¢inin, kendi sanatsal
ifadesi karsisinda insanin duyusal algisina dair bilgisi 6nemli bir yarar
saglayabilir.

'Sanal sanat'in ilk temel taslar1 daha bilgisayar yayginlasmadan 6énce konulmustu.
Daha sonra arastirma laboratuarlariyla iliskisi olan az sayidaki ilk sanatgilar, Head
Mounted Displays (kask) ve Cave (duvar yerine yansitma alanlaria sahip zar
bicimli bir oda) gibi sistemlerle denemeler yapma olanagi buldular. O siralar Char
Davis'in Osmos'u, Maurice Benayoun'un World Skin, a Photo Safari in the Land
of War (1998 yilinda Ars Electronica Festivali'nde Interactiv Art dalinda Altin
Nica 6diiliinti kazand1 ve ayn1 isimli miizedeki siirekli sergide yer aliyor),
Roussos, Bizri ve digerlerinin kurdugu disiplinler aras1 gurubun tirettigi
Mitologies (yine Ars Electronica Merkezi'ndeki siirekli serginin pargasidir), Diane
Gromola ve Yacov Sharir'den Dancing with the Digital Derwish, Jeffrey Shaw ve
caligma arkadaslarindan configuring the CAVE (Tokyo ICC Miizesi'nde) gibi
yapitlar sergilenmistir.

2.1.3. Genisletilmis / Karistirilmis Gergeklik ve Sanatsal Anlayis

Sanal gergekligin teknolojileri, yeni medya sanatgilari i¢in bir deney alam
olusturmaktadir. Izleyici burada aktif bir rolde ve dogal, sanal diinya arasindaki
karsilikli etkilesim ve immersiyondan olusan bir oyuna katilmaya zorlanmaktadir.

Daha basitlesen ve kolay elde edilen teknolojik altyapi, genisletilmis gergeklikle
1990'h y1llarin sanal gercekligi arasindaki farki ortaya koyarken sanat alanindaki
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arastirmalara da esin vermektedir. Karistirilmis gergekligi bir mobil telefon
kullanarak yapma olanagi kapali mekanin dogal sinirlarin1 genisletmekte ve
deneyimleri acik mekanlara oyunsu performanslar denilebilecek ‘Can You See
Me Now?, Uncle Roy All Arround You, NetAttack ’ve digerlerinde oldugu gibi
bir kentin tlimiine yayilmaktadir.

Gorsel 2:

Atina'da Design Walk 2008 kapsaminda gerceklestirilen, Typical Mutations &
makebelieve design'in diizenledigi karsilikli etkilesim organizasyonu C.S.1. Psyrri
cercevesinde L. Kalovyrnas'in kitab1 "Sta prothira grammatikis klisis"in
tanitiminda kullanilan, karsilikl etkilesime dayanan bir oyun ¢ercevesinde
ziyaretgiler karsilikli etkilesim iginde Bu oyunun adi: Makebelieve design &
consulting &, 2008. ("Gramer Cekiminin Egiginde", Yunancada bir kelime oyunu
yapilmistir: Bagligi ise "Sinir Krizinin Esiginde’”).
(http://www.goethe.de/ins/tr/lp/prj/art/med/str/en983 1443 .htm)

3. SONUC

“Sanat1 deneyimlemenin duygusal ve zihinsel yonleri, 6ziinde bir sanat eserinin
bizde nasil bir tepki uyandirabilecegiyle ilgili bir konudur. Eger bir sanat eseri
merak uyandiramaz ya da izleyicileri duygusal bir diizeyde kendine ¢cekemezse,
onun basinda vakit ge¢cirmek de miimkiin olmaz. Biz ayrica bir sanat eseriyle
tinsel yolla bag kurabiliriz (bu, esin veren ya da zihinsel —olmayan, duygusal—
olmayan diizeyde bir mesaj olacaktir). Daha basit bir dille ifade edersek, sanat
insanin ruhuna deger. Bu 6gelerin hepsi bir araya geldiginde de sanat deneyimi
derinden harekete gegirici bir deneyime doniigebilir.” (Wands, 2006: 10-11)
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Dijital sanatin gelecegi yani giiniimiiz sanatinin gelecegi konusunda, dijital sanat
da kendi anlatim seklini belirliyor ve gelistiriyor. Dijital sanatin amaci ve
irdeledigi sey olan nesne sifira yaklagirken ona bagli kuramlar ve anlamlar da
sonsuza yaklagmaktadir. Dolayisiyla sanat kuramsal bilincin nesnesine
dontismektedir.

Dijital sanatin ne kadar sanat oldugu gergegi , onu iiretenler i¢in Sisifos sdylencesi
gibidir. Tepeye kadar ¢ikarilan bir siire sonra tepenin dibine yuvarlanmistir. Ama
sanat her zaman kiillerinden dogan anka kusu olmasini da bilmistir. Dolayisiyla
Kant’in tanimiyla “Sanat, belli 6zgiil higbir kavrami belirlemeyen kavramsal bir
seydir...”’( Kahraman, 1993:27); Artik sanat dogasal gercegin izdiisiimii degil
giliniimiiz olgusunun dogasindan tiireyen yeni bir gercekliktir.
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