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Oz. Egitimciler uzun siiredir yabanci dil 6gretiminde teknolojiden faydalanmakta, fakat deneysel tasarimlar
diizenleyerek teknolojinin etkisini deney-kontrol gruplu yéntemlerle degerlendirmektedir. Ancak derslerde sinif
ortaminda kullanilan bir yeniligin, bireysel kullanimla karsilastirilarak incelenmesi uygulayicilar igin farkli bilgiler
ortaya cikartabilir. Bu ¢alisma, Interactive Learning in the Honeycomb egitim yaziliminin sinif ortaminda veya
bireysel kullaniimasini nitel olarak degerlendirmeyi amacglamistir. Bu arastirma, gelistirme arastirmasi olarak
tasarlanmistir. Yazilimin sinifta kullanildigi uygulamada calisma grubu, 2017- 2018 Egitim Ogretim déneminde
4., 5. ve 6. siniflardan birer subede 6grenim goren 107 6grenciden olusmaktadir. Bu 6grenciler egitim yazilimini
akill tahtada o6gretmen esliginde kullanmislardir. Bireysel uygulamaya ise her sinif seviyesinden 3'er 6grenci
olmak lizere dokuz 6grenci katilmistir. Arastirmada veriler uygulama degerlendirme formu, gézlem teknigi ve
yari yapilandirilmis milakat yontemi ile toplanmistir. Calismada toplanan veriler igerik analizi ile betimsel olarak
analiz edilmistir. Egitim yazihmini bireysel olarak kullanan 6grencilerin kendi hizlarinda ilerleyebilmeleri sinif
Ogretimine gore bir avantaj olarak ortaya ¢cikmistir. Bu sekilde, 6grenci bireysel geri bildirim alabilir, bir hata
yaparsa tekrar edebilir ve 6grenene kadar yazilimi kullanabilir. Ancak, egitim yazilimi, sinif ortaminda
kullanildiginda, siniftaki 6grenciler icin bosluk doldurma ve sirikle birak etkinlikleri ile rekabetgi bir ortam
olusturulabilir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar destekli dil 6grenme, Yabanci dil 6gretimi, Egitim yazilimi.

Abstract. Educators have long been using technology in teaching foreign languages, but they investigate the
effect of technology in experimental designs by comparing it with a traditional teaching. However, the
comparison of using an innovation in a class with using it individually can reveal important practical information
for practitioners. This study aims to evaluate the use of "Interactive Learning in the Honeycomb” software in a
class or individually. This research is designed as a developmental research study. The study group for class
implementation of the software consisted of 107 students at 4th, 5th, and 6th level in 2017- 2018 Education
period. These students used the educational software on the interactive board with the guide of language
teacher. The individual implementation group consisted nine students. The data were collected by
implementation evaluation form, observation technique and semi-structured interview method. The data were
analyzed descriptively by content analysis. The results of the study indicated some advantages of individual use
since students can progress at their own pace. In this way, the students can receive individual feedback, repeat

1 Bu proje 1919B011702309 basvuru numarasi ile TUBITAK 2209-A Universite Ogrencileri Arastirma Projeleri Destekleme
Programi tarafindan desteklenmistir. Katkilarindan dolayr TUBITAK' a tesekkiir ederiz.
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if students make a mistake, and use the software until learns. The classroom implementation indicated that the
software let teachers to create a competitive environment for students in the classroom by using filling gaps

and drag and drop activities and competitions can be held.
Keywords: Computer assisted language learning, Foreign language teaching, Educational software.
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Extended Abstract

Introduction. Multilingualism, which contemporary people are expected to have, is one of the eight
core competence levels of the "Key Competences Recommendations for Lifelong Learning" recently
adopted by the Council of the European Union (2018). In the European Union, speaking more than
one language is seen as one of the important goals of contemporary societies and cultures in the
context of lifelong learning. In Turkey, every adult citizen is expected to use at least one foreign
language effectively in speaking, listening and writing. In the 2013, the english teaching curriculum
aimed to teach 2™ and upper grade students, while the curriculum in 2006 was for 4™ and upper
grade students. These regulations indicate the value of foreign language teaching in Turkey (Bayyurt,
2012; Demirtas and Erdem, 2015).

One of the most frequently used alternative methods for teaching foreign language is to
benefit from technology in language education in the past and today. Technology is utilized with its
features such as providing concrete implementation by addressing multiple sensory organs,
providing socialization / individualization opportunities, and training in desired time and place
(Basaran, 2017; Kozikoglu, 2013). Teachers, on the other hand, are expected to realize these features
of technology and use them at the right time and place by choosing technology-supported materials
(Akdogan, 2004). The educational software to be used on time can help to create effective learning
environments by avoiding individual differences in the classroom.

This study aims to develop and evaluate an educational software that can be used as a class
or individually. It is important to design appropriate and accurate technology-supported materials to
achieve efficiency in foreign language teaching (Ertiirk, 2006). While designing educational software,
different types of media are used for reasons such as permanence, attention, and motivation. While
text, image, sound and animation were used in the past, video and 3D objects are used today.
Effective use of these media reduces the external cognitive load and facilitates the recall of
information (Mayer, 2005).

In this study, it was aimed to evaluate the educational software "Interactive Learning in the
Honeycomb" developed for teaching "Present Continuous Tense" for secondary school students. The
main research question in this study is “How was the Interactive Learning in the Honeycomb
evaluated after both for classroom use and individual use?”. Sub questions are 1) How did the
educational software affect students’ knowledge? 2) What were the implementation dynamics for
classroom use and individual use?

Method. This study is a developmental research. The educational software implementation process
consisted of two simultaneous stages; 1) classroom implementation and 2) individual
implementation. In the classroom implementation, a teacher managed the implementation process
and performed the tasks on the interactive board. 107 students participated classroom
implementation. In individual practice, nine students used the educational software individually at
their available school time.

"Interactive Learning in the Honeycomb" was developed by researchers. This software was
developed with a goal based scenario approach and includes educational video and interactive
qguestions and answers. The data were collected by the application evaluation Form, student
interview form and student observation form. Descriptive data analysis technique was implemented
during data analysis.

Results. The results indicated that students’ knowledge on present continuous tense increased from
3.62 to 4.85 in the classroom implementation. 6th grade students had the highest increase. The
classroom and individual usage of "Interactive Honeycomb" educational software had caused
different implementation dynamics in terms of interaction type among teacher, content and
students, lesson duration, technology literacy knowledge, anxiety and listening skills. In the
classroom implementation, the teacher used the software on the interactive board, only some of the
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students were able to actively participate in the activities, and a limited number of students had the
chance to try again when they made mistakes. Problems such as students getting up from their
places and going to the board, returning again, and worries about using technology effected lesson
duration. Anxiety to make mistakes in the classroom caused anxiety about participating in the
activities. In the individual implementation, students progressed at their own pace and had the
chance to use it again when they made a mistake. In addition, they had opportunity to study at
desired time and place and completed the software individually at all stages of education.

Discussion and Conclusion. Computer-assisted foreign language education has been one of the
popular topics studied by educators, software developers and researchers from many years. The
necessity of learning a foreign language interactively in its real environment is one of the main
reasons that activate technology in classrooms. Different positive results and threats were obtained
both for classroom and individual usage. Basically, in the light of the findings obtained in this study, it
was found that the use of educational software both in the classroom and in individual teaching
would be beneficial in increasing student motivation and repetition. Similarly, the studies using
technology in foreign language teaching both at home and out of school have proven to have
significant effects on positive learning outcomes (Beatty, 2013; Demir and Korkmaz, 2013; Demirbilek
and Yicel, 2011; Donmus and Giirol, 2015; Hong, Han, Kim, Bae, Kim and Renshaw, 2017; Lee, 2000).
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Giris

Cok dillilik, Avrupa Birligi Konseyi (2018) tarafindan yakin zamanda kabul edilen Yasam Boyu
Ogrenme icin Temel Yeterlilikler Tavsiyelerine eklenen ¢agdas insanlarin sahip olmasi beklenen sekiz
temel yetkinlik seviyesinden birisidir. Avrupa birliginde, birden fazla dil konusabilme cagdas
toplumlarin ve kiltirlerin hayat boyu 6grenme kapsaminda onemli amaglarindan birisi olarak
gorlilmektedir. Tirkiye'de ise her bir yetiskin vatandasin en az bir yabanci dili etkili bir sekilde
konusma, dinleme ve yazma seviyelerinde kullanabilmesi beklenmektedir. Bu nedenle, lilkemizdeki
uygulamada yabanci dil 6gretiminin dnemi artmis ve 2006 programinda ilkokul 4. sinif seviyesinde
baslayan yabanci dil 6gretimi, 2013 programinda 2. sinif seviyesine g¢ekilmistir (Bayyurt, 2012;
Demirtas ve Erdem, 2015). Béylece, ingilizce 6gretimi ilkokulda baslayip, ortaokul, lise ve tniversite
olmak Uzere egitim sistemimizin ¢esitli kademelerinde devam etmektedir. Konu ile ilgili 6nceki
¢alismalar incelendiginde, yabanci dil derslerinin istenilen verimlilikte ge¢cmedigi soylenmekte ve
gerekce olarak kalabalik siniflar, materyal eksikligi, siregelen geleneksel dil 6grenme yontemleri,
yabanci dil egitimi programlarinin eksik yanlari ve uygulamada kullanilan yontem, teknik, arac-
gereclerdeki aksakliklar gosterilmektedir (Gomleksiz ve Dismez, 2005; Isik, 2008; Krashen, 2003;).
GUnumuzde, iletisimsel yaklasimin benimsendigi 2016 programinin kullanilmasi, dil 6gretimi ile ilgili
yontemlerin zenginlesmesi, ve erken yasta dil egitimine baslama gibi olumlu gelismeler olsa da,
O0gretmenler programin yogunlugunu ve 6grenci seviyelerinin farkhihgini dile getirmektedir (Demirtas
ve Erdem, 2015). Halbuki, bir cocuk uygun ortam saglandigi takdirde anadili ile beraber birden fazla
dili 6grenebilir (Arslan ve Akbarov, 2010; Sahin, 2007) ve farkl dilleri 6grenebilmesi icin anadili
disindaki dillerle de deneyim yasamali ve giinliik hayatinda kullanabilmelidir. Bu nedenle, yabanci dil
ogretiminde, 6grencilere anadili disinda egitim sunan alternatif egitim ortamlarinin tasarlanmasi ve
degerlendirilmesi 6nem tasimaktadir (Tunas, 2000). Bu nedenlerle, bu arastirma gelistirme arastirma
yontemi kullanilarak yabanci dil egitimine yonelik bir egitim yazihmi gelistiriimesi konusunu temel
almistir.

Gecgcmiste ve glnimiizde anadil disinda yabanci bir dilin 6gretilmesinde en sik kullanilan
alternatif yontemlerden birisi de teknoloji destegini dil egitiminde kullanmaktir. Teknolojiden birden
cok duyu organina hitap ederek somutlastirma saglamasi, sosyallesme/bireysellestirme imkani,
istenilen zaman ve mekanda egitim alma imkani vermesi gibi 6zellikleriyle faydalaniimaktadir
(Basaran, 2017; Kozikoglu, 2013). Ogretmenlerin ise teknolojinin bu &zelliklerini fark ederek dogru
zamanda ve yerde derste teknoloji destekli materyali secerek kullanabilmeleri beklenmektedir
(Akdogan, 2004). Gegmiste derslere teknoloji entegrasyonundaki 6nemli engellerden birisi olan gerek
ogretmen gerekse Ogrencilerdeki bilgisayar okuryazarligindaki sorunlar yerini, her zaman ve her
yerde teknoloji kullanmak isteyen bir nesle birakmistir. Glinlimizde okul 6éncesi donemden itibaren
cocuklar kendi i¢c motivasyonlariyla mobil cihazlar araciligi ile yabanci dilde videolar izleyebilmekte,
cevrimici ingilizce oyunlar oynamakta ve c¢ok kullanicili oyunlar ile farkli kiiltiir ve dillerde yasitlariyla
iletisime girebilmektedir. Aslinda, internete bagl mobil cihazlar ve bilgisayarla blyliyen ¢ocuklar,
yabanci dil 6grenme sirecinde karsilastiklari glcliklerde dogal ¢6zim olarak teknolojiden
faydalanabilmektedir. Formal 6gretim ortamlarinda ise, benzer sekilde i¢ motivasyonla kullanilan,
derste dogru zaman ve yontemle kullanilacak egitim yazilimlari, sinif icerisindeki bireysel farklilklarin
ontline gecerek etkili 6renme ortamlari olusturulmasina destek olabilir.

Bu calisma sinif icerisinde bireysel ya da 6gretmene destek olarak kullanilabilecek bir egitim
yazilmi gelistirme ve degerlendirme ile ilgilidir. Yabanci dil 6gretiminde verimliligin yakalanmasi icin
uygun ve dogru teknoloji destekli materyallerin tasarlanmasi 6nem arz etmektedir (Ertlirk, 2006).
Egitim yazihmlar tasarlanirken, kalicihk, dikkat ¢ekme, motivasyon gibi nedenlerle farkhh medya
tirlerinden faydalaniimaktadir. Eskiden metin, resim, ses ve animasyon kullanilirken gliinimizde
video ve 3B nesneler kullanilmaktadir. Bu medyalarin dogru kullanimi dis bilissel yiki{ azaltarak,
bilginin hatirlanmasini kolaylastirmaktadir (Mayer, 2005). Sinif ortaminda 6gretmen merkezli tek
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yonli iletisimin egitim yaziimlarindaki resim, ses ve video gibi iceriklerle zenginlestirilmesi ve egitim
yazimlarina eklenen etkilesim, 6grencilerine daha kaliteli 6grenme ortamlari tasarlamak isteyen
yabanci dil 6gretmenleri igin zengin icerikler sunmaktadir (Basaran, 2017; Ertiirk 2006).

Bu calisma teknoloji entegrasyonunun calisildigi bircok ¢alismadan farklilik gostermektedir.
Bircok g¢alismada, teknolojinin etkisi kontrol grubu ile karsilastirilarak degerlendirilmektedir. Hirata
(2004) ana dili ingilizce olan kisilere Japonca dili ile ilgili bir bilgisayar tabanli bir telaffuz egitim
programinin etkinligini degerlendirmistir. Kullanilan telaffuz egitimi programinin, anadili ingilizce
olanlarin Japonca konusma yeteneklerini gelistirmede etkili oldugunu géstermektedir. Park, Purgina
ve Mozgovoy (2016)'da gramer egitimi icin gelistirilen bir yazihmi deney ve kontrol grubu ile
degerlendirmistir. Sonuglar deney grubu lehine anlamh ¢ikmistir. Cevik, Yilmaz, Goktas ve Gilcl
(2017) artirilmis gergeklik tabanlh uygulamalarin okul ®ncesi 6grencilerinin ingilizce kelimeleri
o0grenmedeki basari dizeyleri Gzerindeki etkisini arastirmistir. AR teknolojisi kullanilarak ogretilen
deney grubunun, geleneksel yéntemlerle 6gretilen kontrol grubundan daha basarili oldugu sonucuna
varilmistir. Ancak, egitim teknolojileri alaninda glincelligini halen koruyan Clark- Kozma’nin medya-
metod tartismasinda, teknolojinin etkisinin degerlendirildigi calismalar tartisiimakta ve deneysel
desen yerine nitel ¢alismalarla teknolojinin etkisini daha anlamli gosterebilecegi sdylenmektedir
(Kozma, 1994).

Bu arastirmada, 10-12 yas grubu 6grencilere “Present Continuous Tense” in 6gretilmesine
yonelik “Interactive Learning in the Honeycomb” isimli egitim yazilimini gelistirmek, uygulamak ve
degerlendirmek amaclanmistir. Bu degerlendirmeler sonucunda, ingilizce egitiminde “egitim yazilim1”
kullanmanin 6grenciye, 6gretmene ve derse olan etkilerini ortaya ¢ikarmak amaglanmistir.

“Interactive Learning in the Honeycomb” isimli ingilizce yabanci dil egitim yaziimi sinif
icerisinde kullanim ve bireysel kullanim sonrasi nasil degerlendirilmektedir?
e Egitim yaziliminin bilgiye katkisi nasil olmustur?
e Egitim yaziliminin sinifta ve bireysel kullaniminda dinamikler nasil olusmustur?

Yontem

Arastirma deseni

Bu arastirmada amag, yabanci dil 6gretimine yonelik bir egitim yazilimi gelistirmek ve bu
egitim yazihminin okullarda; sinif icerisinde ve bireysel 6gretimle kullanilarak degerlendirilmesi
oldugu icin temel olarak gelistirme arastirma yéntemi kullaniimistir. Gelistirme arastirma ydntemi,
basit bir 6gretim planlama sireci degil, i¢ tutarlilik ve etkililik kriterlerini karsilamasi gereken 6gretim
programlari, surecleri ve Grlinlerinin tasarlanmasi, gelistiriimesi ve degerlendirilmesi icin sistematik
bir calisma olarak tanimlanmistir (Richey, 1994). Bu kapsamda nitel veri toplama araclar
kullanilmistir (Sekil 1).

Etik kurallar ve sinirhliklar

Arastirma ile ilgili etik izin, 26.10.2017-11 tarih ve sayil kararla bir devlet liniversitenin etik
kurulundan alinmistir. Uygulama izni ise Millt Egitim Bakanhgindan alinmistir. Calisma kapsaminda,
okul yoneticisi, 6gretmen ve Ogrenciler arastirmayla ilgili bilgilendirilmis ve gonilli katihm
saglanmistir. Okulun, 6gretmenin ve 6grencilerin adlar gizli tutulmustur. Arastirma siresince, video
kaydi alinmamis, sinif igi/bireysel ¢ekilen resimlerde 6grencilerin yizlerinin gizliligi saglanmistir.
Katihmcilar, istekleri dogrultusunda calismadan ayirilabilecekleri konusunda bilgilendirilmislerdir.
Arastirma silrecinde ve sonucunda elde edilen veriler, arastirma ekibinden baska kimseyle
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paylasilmamistir ve baska bir amac icin kullanilmamistir. Arastirma, yazilimda bulunan Present
Continuous Tense konusu, bu konuyla ilgili kullanilan 15 kelime ve uygulama icin kullanilan ders
suresi ile sinirlidir.

Calisma egitim yaziliminin gelistirilmesi ile baslamistir. Daha sonra sinif igerisinde uygulama
ve bireysel olarak egitim yaziliminin kullanilmasi ile ilgili uygulama gergeklestirilmistir (Sekil 1).

Sinif icerisinde d6gretim

Bireysel Ogretim

-Uygulama

degerlendirme formu -_(_)vgrerlC.l gf)zulem formu
. . - Ogrenci goriisme formu
-Ogrenci gozlem fomu

"Interactive
Learning in the
Honeycomb" Egitim
Yazilimimin
Gelistirilmesi
Uygulanmasi ve
Degerlendirilmesi

Sekil 1. Egitim yazihminin uygulama ve degerlendirme siiregleri
Calisma grubu

Bu calisma kapsaminda, izmir ilinde bulunan bir devlet ortaokulunda &grenim gérmekte olan
10-12 yas 6grencileri ile ¢alisilmistir. Orneklem segiminde uygun 6érnekleme yéntemi kullanilmistir
(Biyiikéztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2018). Calisilacak okulun belirlenmesinde, izmir
ilinde merkezi bir okul olmasi, 6gretmenlerin ve 6grencilerin gonllli katilmasi, okul ydneticisinin
arastirma icin olanak saglamasi ve arastirmaci i¢in ulasilabilir olmasina dikkat edilmistir.

Sinif icerisinde 6gretim grubu belirlenirken, okulda bulunan 4., 5., ve 6. siniflardan rastgele
birer sube alinarak ¢alisma grubu olusturulmustur. Bu grupta: 4E subesinden 44 6grenci (24 erkek, 20
kiz), 5G subesinden 30 6grenci (14 erkek, 16 kiz) ve 6A subesinden 33 6grenci (16 erkek 17 kiz) olmak
lizere toplam 107 6grenci bulunmaktadir. Bu 6grencilerin %43,9’u (f = 47) daha énce ingilizce dersi
almis, %76,6si (f = 82), daha 6nce bilgisayar oyunu oynamis, %96,3’U (f = 103) bilgisayar, tablet ya da
akill telefon sahibi ve %42,1’i (f = 45) daha 6nce bir egitim yazilimi kullanmis 6grencilerdir.

Bireysel uygulamada ise, sinif uygulamasina katilmayan ve benzer sinif seviyelerinden 3’er
Ogrenci ile egitim yazilimi bireysel olarak kullaniimistir. Bu 6grencilerin %56,6’s1 (f = 5) daha 6nce
ingilizce dersi almis, %66,7’si (f= 6), daha &nce bilgisayar oyunu oynamis, %88,9’u (f = 8) bilgisayar,
tablet ya da akilli telefon sahibi ve %4’U (f = 44,4) daha Once bir egitim yazilimi kullanmis
ogrencilerdir. U¢ 6grencinin belirlenmesinde, nitel calismanin dogasi geregi yeterli verinin ve
cesitliligin saglanmasi kriterine dikkat edilmistir. Ogrencilerden tekrar eden veriler verdigi igin yeni
katilimcilar ¢calismaya eklenmesine ihtiya¢ duyulmamistir.

“Interactive Learning in the Honeycomb” yaziliminin gelistirilmesi
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Arastirmacilar tarafindan gelistirilen egitim yazilmi amag tabanh bir senaryo icermektedir.
Yazilim bir hikaye ile baslamaktadir. iki arkadas olan Arthur ve Siiperman hikéyenin kahramanlaridir.
Arthur’'un karni acikmistir ve Superman’den bal yemek icin yardim istemektedir. Arthur ve
Superman’in bal’ a ulasabilmesi icin yazilimi kullanan égrencinin verilen gérevleri yerine getirmesi
gerekmektedir. Gorevi 06grenen Ogrenciler onlara bal petegi seklinde sunulan gorevleri
gerceklestirmelidir. 15 bal peteginin icerisinde ingilizce bir kelime ve o kelimeyle ilgili etkinlikler
bulunmaktadir. Etkinlikler birbirinden bagimsizdir ve 06grenci istedigi petekten baslayabilir. Bal
peteklerinin sonunda 6grencinin, yazilim boyunca 6grendigi climlelerin karisik bir sekilde verildigi bir
oyun bulunmaktadir (Tablo 1).

Tablo 1.
Interactive Learning in the Honeycomb egitim yaziliminin ekran gorintdleri

Uygulamanin giris kisminda hikayeyi anlatan bir
animasyon bulunmaktadir. Hikayede, 6grenci Superman
ve Arthur arasinda gecgen diyaloglari dinleyebilir, isterse
altyazi 6zelligini agarak yazili halini gorebilir. Ogrenci
verilen gorevleri yerine getirerek kendisini hikayeyi
sonlandiracak kisi olarak gérmesi istenmistir.
Animasyon ekraninda bulunan hikaye:
Arthur runs across to Superman while he was sadly walking
down the path. Superman sees Arthur looks sad
Arthur asks “Superman- What's wrong, you seem upset?”
Arthur said “I'm hungry but | cannot reach to honey because
it's behind the mountain.”

Hikaye Animasyon Ekram

Superman “I can help you if you want me to.”

Arthur “Really? I'd be glad. But first | should explain how to
go there and get the honey. To get the honey, you
should pass the matching game in the final part. For
you to succeed in this part, there will be 15 activities
that'll guide you. You can either take a look at those
activities to strengthen your knowledge about the
subject or you can play the game immediately and
bring me the honey.”

*Let's start!

. behind the mountain.

15 Bal Petegi Aktiviteli An:nvf:

Ana sayfada, “Present Continuous Tense” yapisiyla ilgili
O@C \:>:> etkinlikler, cikis, sozluk, ilgili zaman kalibinda ciimle
O kurulum yapisi ve final (oyun) kismi bulunmaktadir.

: >< \< \ ‘> Her petegin icerisinde Ogretilen kelimelerle ilgili

Dnctr!narr etkinlikler bulunmaktadir. Bal peteklerinde bulunan
kelimeler soldan saga spiral seklinde sirasiyla:

\}Q@Q talking, playing, cycling, eating, ironing, slicing, shopping,

g & laughing, texting, drinking, reading, sleeping, cooking,

brushing, running.
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Bu sayfada A kisisinin sordugu soru; “What is she
doing?” kelimeleri karisik sekilde 6grenciye sunulmus ve
izledigi video da cevabi gizlenmistir. Ogrenciden videoyu
izleyerek dogru cevabi A ve B kisilerinin diyaloglarinda

e tamamlanmasi beklenmektedir.

Ogrenci cevabi verecegi zaman “Check it” ile kontrol
eder, “Delete” ile cevabi silebilir.

Diger aktiviteler benzer sekilde video tabanh olarak
tasarlanmustir.

Eger istenilen iki cevap alani da bossa 6grenciye bir uyari
sesi verilir. Cevaplarin ikisi de yanlissa, “Oh, both are
wrong. You should be careful” doniitl ile 6grenciye
donat verilir.

She is cooking pudding.

Egitim kismini bitiren 6grenci, oyun bolimiinde konu
tekrari yapabilir (Oyuna giris icin herhangi bir sart
yoktur. Uygulamaya her giriste etkinlikler yapiimasa bile
oyun oynanabilir.). Bu bélimde yonerge ile 68renciden
oyun béliminde ne yapmasi gerektigi yazili ve sozli bir
bicimde belirtilmistir.

Oyun basladiginda egitim boéliminde Ogrenilen
ciimlelerden biri sézel olarak séylenir. Ogrenciden bu
climleyi dinleyip ekranda ki resimlerden uygun olan ile
eslestirmesi beklenir. Oyun igin toplam 2 dakika sire
verilmistir. Ogrenci soruyu dogru cevaplarsa ciimlenin
dogru yazilisini da ekranda gorebilmektedir.

Honeycomb’in uygulama siiregleri

Sinif igerisinde Honeycomb’in uygulanmasi

Ogrenciler, 6gretmen esliginde birkac defa yaziimin nasil kullaniimasi gerektigini gérdikten
sonra sirayla akilli tahtaya gelerek verilen gorevleri yerine getirmistir. Ogrenciler tahtaya
geldiklerinde istedikleri bal petegini secerek, dnce videoyu izledikten sonra altta bulunan karisik soru
kelimelerini tikla-yerlestir yaparak dogru siralamayi olusturmaya calismislardir (Sekil 2). Ogrenciler
cimledeki eksik fiili (V+ing) yazdiktan sonra “Check it” digmesini kullanarak cevaplarini kontrol
etmislerdir. Eger hata varsa gelen sesli donite gore Ogrenciler yazdiklari cevaplari gbzden
gecirmislerdir. Son olarak tim kelimelerin i¢cinde bulundugu cliimleleri dinleyerek, karisik verilen
resimler arasindan dogru fiilin resmini secerek yeterli puani elde ettikleri takdirde karakter Arthur’a
yardim etme hakkini kazanmislardir. Ders akisi, ingilizce dgretmenin egitim yazilimini akilli tahtada
ogrenciler ile birlikte kullanmasiyla sekilde devam etmistir (Sekil 3).
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Sekil 2. Bir erkek 6grenci ve arastirmaci akilli
tahta lGzerinden Honeycomb yazilimini
kullanirken

Sekil 3. Honeycomb kullanildiktan sonra
o6gretmen 6rnek climleyi tahtaya yazarken

Veri toplama ¢alisma uygulama &ncesinde ve sonrasinda iki kere gerceklestirilmistir. ilk olarak
ogrencilere yazili degerlendirme formu uygulanmistir. Bu form, egitim yazihminda bulunan 15
kelimeden olusan bir yazili degerlendirme formudur. Ogrenciler yazilimi kullandiktan sonra, yazil
degerlendirme formu bir kez daha uygulanmistir. Sinif uygulamasinin nitel degerlendirilmesinde
dokuz Ogrenci ile “6grenci goris formu” ile yari yapilandirilmis milakat yapilmis ve gozlem
yaratdlmastar.

Honeycomb’in okulda égrencilere bireysel destek olarak kullaniimasi

Her 6grenci egitim yazilimini bos bir sinifta bireysel olarak kullanmistir (Sekil 4). Sinifta
bulunan arastirmaci 6grencilerin zorlandigi veya anlamadigi kisimlarda, bu bireysel 6gretim siirecine
destek olmustur. Ogrenciler uygulamayi kullanirken gdzlemlenmistir. Uygulama sonrasinda yazilim ile
ilgili bir gbrisme yapilmistir.

Sekil 4. Bireysel Honeycomb uygulamasi

Veri toplama araglari

Nitel arastirmalarda, veriler tek bir kaynaktan toplanmak yerine, miulakat, gozlem ve
dokiiman gibi birden ¢ok kaynaktan toplanirlar (Dede, 2017). Bu da veri gesitliliginin saglanmasi igin
olduk¢a onemlidir. Yaziim uygulama stiireci sinif igerisinde ve bireysel olarak iki farkli yontemle
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ylritilmustlr. Buna gore her yontemde incelenen dinamikler de farklihk gostermistir. Sinif icerisinde
yapilan uygulamada 6grenci gorisleri alinmayip sinif ici 6grenci davranislari detayh olarak
gozlemlenirken; bireysel uygulamada 6grencinin yazihmi kullanilabilirligi 6én planda tutularak,
ogrencilere uygulama degerlendirme formu uygulanmamistir. Bu ¢alismada kullanilan veri toplama
araglari asagida verilmistir.

Uygulama degerlendirme formu

Uygulama degerlendirme formu, 6grencilerin yazihmi kullanmadan 6nce ve kullandiktan
sonra Present Continuous Tense ile ilgili bilgilerini degerlendirmek igin kullanilmistir. Bu
degerlendirme formunda, egitim yaziiminda bulunan ve agik uglu sorulardan olusan 15 soru
bulunmaktadir. Gorlinlis gecerligi ve igerigin uygunlugu ilgili alandan 6gretim Uyeleri tarafindan
degerlendirilmistir. Bu form sadece sinif uygulamasi grubuna sinifin ilerlemesini gézlemleyebilmek
amaciyla uygulanmistir.

Ogrenci gériisme formu

Yari yapilandirilmis gérismenin ¢ok sik kullanildigi mevcut alanyazindan goriilebilir (Yildirim
ve Simsek, 2005). Bu veri toplama teknigi sayesinde arastirmaci, denegin verdigi cevap eksik ya da
anlasilir degilse ek sorular sorarak, elde ettigi sonuclari daha anlasilir hale getirebilir. Bu sayede
arastirmanin amacina ulasmada daha dogru yontemlerle ilerlenmis olur (Yildirim ve Simsek, 2005).
Yari yapilandiriimis gériisme formu, égrencilerin ingilizce dersine ydnelik énceki deneyimleri, derse
karsi olan tutumlari ve bunun gibi konulari anlamak igin, arastirmaci tarafindan hazirlanan doért
sorudan olusmaktadir. 1) Egitim yazihmini kullanirken nerede sorun yasadin? 2) Egitim yazilimini
kullanirken en ¢ok hangi bélimi sevdin? Neden?, 3) Egitim yaziimda nelerin degismesini istersin?, 4)
Baska derslerde benzer egitim yazilimlari kullanmak ister misin?

Ogrenci gézlem formu

Gozlem, insan davranis ve hareketlerini gbzle ya da ara¢ kullanarak izlemek; bu hareketleri
kaydedip, tanimladiktan sonra analiz edip yorumlamak olarak tanimlanabilir (Buyikoztirk ve
digerleri, 2018). Calismada gozlem siniflandirmalarindan yari yapilandiriimis gézlem kullaniimistir.
Kisaca gozlem oncesinde, gézlemcinin bilgi toplayip kaydetmesi icin olusturulan bir kodlama sistemi
bulunmasidir. Bu sayede verilerin glivenirlik ve gecerligini saglamak daha kolaydir (Buyikoztirk ve
digerleri, 2018). 1) Ogrenci giristeki hikayeyi anladi mi?, 2) Ogrenci nerelerde hata yapti, 3) Ogrenci
soru sordu mu? ve Egitimi ne kadar slirede tamamladi?

Verilerin analizi

Arastirmada uygulama degerlendirme formu ile elde edilen veriler nicel veri analizi teknikleri
kullanilarak betimsel olarak analiz edilmistir. Verilerin betimsel olarak gosterilmesinde, ortalama ve
standart sapma degerleri ile ¢izgi grafiginden faydalanilmistir.

Nitel olarak gorisme ve gozlem sonrasinda dijital olarak yazili metne dondistirilen verilere
betimsel analiz ve igerik analizi uygulanmistir. Betimsel analiz ile derinlemesine bir analiz yapilmadan
O0grencilere ve egitim yazilimina iliskin temel 6zelliklerin yazili olarak ifade edilmesi amaglanirken
(Ozdemir, 2010), icerik analizi ile egitim yazilminin sinif icerisinde ve bireysel kullanildigi ortamlarin
daha detayh incelenmesi ve incelenen verilerle kod ve temalara ulasiimasi amaglanmistir (Yildirnnm ve
Simsek, 2008).

117



Bulgular

Honeycomb uygulamasinin bilgiye katkisi

Interactive Honeycomb akilli tahta yardimiyla sinif ortaminda kullanilarak derse yonelik
katkisi degerlendirilmistir. Uygulama o6ncesinde 6grencilerin konu ile ilgili ortalamalari 3,62 iken
uygulama sonrasi 4,85 ‘e ylikselmigtir.

Ogrencilerin uygulama dncesi ve sonrasi sonuglari sinif seviyesine gére ise en yiiksek farkin 6.
sinif 6grencilerine ait oldugu bulunmustur ( x (uyg — 6ncesi) = 3,57 - Xx(uyg — sonrasi) = 5,06)
(Tablo 2).

Tablo 2.
Uygulama 6ncesi ve sonrasi uygulama degerlendirme formlari sonuglari
Uygulama Oncesi Uygulama Sonrasi

Siniflar n i SS n X SS
4 44 3,88 2,26 44 4,81 3,01
5 30 3,30 2,66 30 4,66 3,56
6 33 3,57 1,95 33 5,06 2,84
Toplam 107 3,62 2,28 107 4,85 3,10

Ogrencilerin sunulan testte yaptiklar hatalar incelenmistir. Tablo 3 uygulama éncesi ve
sonrasl 6grencilerin uygulama degerlendirme formunda vyaptiklari hatalari ve oranlarini
gostermektedir. Uygulama 6ncesi E ve F daha sik yapilirken uygulama sonrasi A ve C ‘nin daha sik
yapildigi gorilmektedir.

Tablo 3.
Ogrencilerin hata érnekleri

Hata tirleri Ornek Uygulama Uygulama

oncesi f sonrasi f

A. Yazilacak kelime 44 94
bilinse bile yazilisinin Lt
dogru olmamasi 5 B She g deiag
B. istenilen (simdiki 62 64
zaman) climle yapisinin
olusturulamamasi
C. Cimlede kullanilacak 37 50
fiile -ing takisinin
eklenmemesi
D. Kurulan ctimlede fiilin 141 142

eksik/yanlis kullaniimasi
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E. Sorunun bos 335 202

birakilmasi

F. diger 213 191

ILH ‘nin sinif icinde uygulanmasinda ve bireysel kullaniminda olusan dinamikler

ILH yaziliminin sinif icinde kullanilmasinda ve bireysel kullanilmasinda, ortamlarin kendine
6zgl dinamikleri nedeniyle farkli sonuglar ortaya c¢ikartmistir. iki farkli kullanim sekli ve olusan
dinamikler asagidaki gibidir.

Sinif icinde uygulama siirecinin incelenmesi

Egitim yazihminin uygulanmasi geleneksel bir sinif ortaminda gercgeklestirilmistir. Sinif ortami;
akilli tahta, siralar ve 6gretmen masasini icermektedir. Ogrenciler bir sirada iki kisi oturmaktadir. Sinif
uygulamasi sireci incelendiginde, uygulama dinamikleri (temalar) veri analizi sonrasi su sekilde
ortaya ¢ikmistir:

e 6gretmen, 6grenci ve icerik etkilesimi,

e ders saati siiresi,

e teknoloji okuryazarligi bilgisi,

o kaygl, ve yazilimi kullanmayi 6grenme ve

e yabanci dilde dinleme etkinliginin gelistiriimesi

Bu temalar daha detayl olarak su sekildedir:

Ogretmen-égrenci-igerik etkilesimi. Egitim yaziliminin uygulamasi ile ilgili sinifta iletisim
ortami 6gretmen, 6grenci ve egitim yazihmi arasinda gergeklesmistir. Ogretmenin goérevi “rehber”
olarak ortaya ¢ikmistir. Bu gérev kapsaminda, 6gretmen “akilli tahtada yazilimi yénetmek, 6grencilere
s6z vermek, déniit vermek, 6grencilere soru sormak, tahtada konu ile ilgili aciklama yapmak” seklinde
gorevleri yerine getirmistir. Ogrenciler, ders sirasinda “séz hakki istemis, akilli tahtada soruyu
yanitlamis, sézel sorulara yanit vermis, akranlarina soru sormus, dersi dinlemis, s6z hakki alan
akranlari diizeltmis ve not almistir”. Egitim yazihmi bu etkinlikte; “igerik bilgisini sunmus, etkilesim
imkani tanimis, ve yarisma ortami olusmasini” saglamistir (Sekil 5).
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Sekil 5. Sinif uygulamasinda 6gretmenin “ 6grencilere s6z verme, soru sorma ve tahtada agiklama
yapma” ile ilgili gérintileri ve 6grencilerin “s6z hakki isteme” ile ilgili gorlintlleri

Ders saati siiresi. Egitim yazihmi sinif uygulamasinda 40dk +40dk = 80 dk seklinde
uygulanmistir. Bu silire uygulama sonrasi ortaya c¢ikmistir. Slrenin uzayacagl dusUnalduga igin
o0gretmen, 6grencinin kendi ve icerikle etkilesimini stireye uygun sekilde yonetmistir. Daha detayh
olarak; goézlem sonuglarina gére, ders sirasinda 6gretmenin 6grencilere soru sormasi ve cevap verecek
kisiyi belirlemesi, séz alan égrencinin tahtaya kalkip geri sirasina dénmesi, akilli tahta kullanma ile
ilgili konular ders siiresinin artiran nedenler olarak belirlenmistir.
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Sekil 6. Arastirmacinin ders siiresine ait gdzlem notlari

Teknoloji okuryazarhgi. Egitim yazihminin sinif igcinde uygulanmasi sirasinda 6gretmen
yazilimi akilli tahta lzerinden yénetmistir. Ogretmen akilli tahtada karsilastigi sorunlari ¢dzmedigi
noktada arastirmacidan yardim istemistir. Akilli tahta kullanma deneyimi az olan 6grenciler ise
dokunmatik klavye kullaniminda tahtaya cekinerek dokunmuslar ve gerceklestiremedikleri gorevlerde
ogretmeni beklemislerdir. Ancak, gozlemle 06grenme sayesinde, Ogrenciler, yazilmin nasil
kullanacaklarini diger 6grencileri ve 6gretmenlerini izleyerek 6grenmislerdir. ikinci ders saatinde daha
etkili sekilde tahta ve yazilim kullanimi gerceklesmistir. Bu durumla ilgili arastirmacilara ait gézlem
notlari su sekildedir:

“Ogretmenin akill tahta kullanabilmesi gerekti. Ancak sorun yasadi” (G1).

“Ogrenciler dokunmatik klavye kullanirken sorun yasadi ve ders siiresi uzad, diger é§renciler
sikildi” (G2).
Akilli tahtanin dokunmatidi sikintili oldudu igin ara ara sikintilar yasandi. Ornedin dokunmatik
klavye ¢calismasinda sikintilar oldu” (G1).

“Uygulamayi kullanirken “Internet Explorer” da sikinti yasandi. Tarayici, uygulamanin
videolarini yliklemedi. Bu yiizden uygulamaya GomPlayer (izerinden devam edildi” (G1).

Kaygi ve yazihmi kullanmayi 6grenme. Sinif icerisinde farkl kaygi tlrleri olusmustur; 1)
teknolojiyi kullanirken hata yapma ve 2) dil bilgisi ile ilgili yanlis cevap verme. Bazi 6grencilerin
kaygilari nedeniyle sinif icerisinde s6z almaktan cekindikleri gozlenmistir. Diger 6grencileri
gozlemleyerek yazilimi kullanmayi 6grendikleri zaman kaygilarinin diserek s6z almak istedikleri
gorilmastar.

“Uygulamanin tahtada kullaniminda, géniillii égrenciler secildi. Tahtaya kalmak istemeyen
6grenciler oldu” (G1).
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Sekil 7. Arastirmacinin 6grenci kaygilarina ait gdzlem notlari

Yazihmda yabanci dilde seslendirilmis bilgiyi dinleme. Egitim yazilimi iki farkl sekilde
seslendirme icermektedir. ilk olarak, egitim yazihmi bir yabanci dilde dinleme etkinligi ile
baslamaktadir. Amag tabanl senaryo yaklasimiyla dinleme etkinliginde yazilimdaki karaktere verilen
gérev yabanci dilde seslendirilerek anlatilmaktadir. ikinci olarak, aktivitelerin gerceklestiriimesi
sonrasinda donit tasariminda seslendirme (congratulations, be careful...etc) bulunmaktadir.

Gozlem ve milakatlar anadilde seslendirme iceren giris bolimiini bir 6grencinin anladigini,
bir 6grencinin ise sadece “yardim etmek” ile ilgili bir olaydan bahsedildigini anladigini gdstermistir.
Ayrica diger yabanci dildeki donitlerinde anlasiimasinda sorunlar yasanmistir. Seslendirmelerin
anlasilamama nedeni olarak 1) sinifin kalabalik olmasi ve 2) 6grencilerin yabanci dilde dinleme
onbilgilerinin disiik olmasi belirlenmistir.

“Ogretmen yazilimi kullanirken égrenciyi tahtaya kaldirmis ve yazilimdaki déniit béliimlerini
sinifta tekrar séyleme geredi hissetmistir” (G1).

“Ogrenciler anadilde yapilan telaffuzlari iceren béliimleri kalabalik sinif ortami nedeniyle
anlamakta zorlanmistir (Congratulations, Both are correct, Both are wrong, Be careful ...)”
(G2).
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Sekil 8. Arastirmacinin yabanci dildeki hikayeye ait gbzlem notlari
Bireysel uygulama siirecinin incelenmesi

Egitim yazihminin bireysel kullaniimasi bos bir sinif ortaminda gerceklestirilmistir. Uygulama
sirasinda 6gretmen masasinin kullanilmasi tercih edilmistir. Bireysel uygulama siireci incelendiginde
bireysel egitim yazilimi kullanimina ait dinamikler (temalar) su sekilde ortaya ¢ikmistir:

e Ogrenci ve icerik etkilesimi,

e kullanim siiresi,

o teknoloji okuryazarligi bilgisi,
e kaygl,

e dinlemenin gelistirilmesi.

Bu temalar daha detayli olarak su sekildedir:

Ogrenci-icerik etkilesimi. Uygulama siirecinde &grenciler egitim yazilimini kullanirken
arastirmaci sadece gdzlem yapmistir. Ogrenci bilgisayari kendi kontrol ettigi icin, “kendi hizinda
ilerlemis ve hata yaptidinda tekrar deneme sans” bulmustur. Bununla ilgili bir gézlem notu su
sekildedir:
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“Ogrenci uygulamayi her bastan actifinda yeni seyler kesfetti ve bilgi seviyesinde artis
gézlemlendi. ilk seferde, final oyunun sonunda yeterli puan elde edemezken, 2. ve 3.
seferlerde oyunun tamamini dogru cevaplamaya baslamisti” (G- 0O8).

Bazi 6grencilerin hata donitl almasina ragmen yazihm igerisinde ilerlemeye devam ettigi
gdzlenmistir. Ornegin;

“Ingilizce déniitleri anlayamadi. Bosluk doldurmalari yaparken yanhs yapti§i halde diger
etkinlige gecti” (G- 06).

“Tiim etkinliklerin soru etkinliklerinde what you are doing? Seklinde yanhs siralama yapti.
Yazilim déniitte “try again” seklinde 6grenciyi uyardi. Ancak 6grenci sesli dénlitii anlayamadi”
(G- 04).

Bir 6grenci egitim yaziliminin 6grenci Gzerine etkisini su sekilde dile getirmistir:

“Hem béyle oldugu zaman normal etkinlik kagidinda kendimiz yapmaya calistigimiz ile
karsilastirirsak egitim yaziliminda daha etkili oluyor. O sana anlatiyor ve seni yénlendiriyor. Ve
senin daha ¢ok ingilizce 6§renmek istegin geliyor ve daha giizel oluyor ki béyle” (G- 07).

Ders saati. Ogrenciler egitim yaziimini 17dk, 18dk, 16dk, 20dk, 15dk, 16dk, 26dk, 10 dk ve
14dk da tamamlamistir. Egitim en kisa 10 dk sirerken en uzun 26dk siirmistir. Ortalama 16dk’da
egitimi tamamlamislardir.

Teknoloji okuryazarligi bilgisi. Uygulamaya katilan 6grencilerin 6’s1 daha 6nce bilgisayar
oyunu oynamis, 8’i bilgisayar, tablet ya da akilli telefon sahibi ve 4’lG daha Once bir egitim yazilimi
kullanmis 6grencilerdir.

“En cok telefonun kullandigimi séyleyebilirim, 6devleri icin bilgisayari kullaniyorum. 5. sinifta
alinmisti” (02).

“Ben Ingilizce dersi icin bilgisayardan arastirmalar yapiyorum, ingilizce ile alakali
anlamadi§im konularla ilgili, dedigim gibi telefondan da konu anlatimi dinliyorum” (O3).

Ogrencilerin hepsi yazilimi yiiklemek icin gerekli destek yazilimin nasil yiiklenecegi ile ilgili
bilgiye ihtiya¢ duymuslardir.

Kaygi. Ogrenciler soruyu bilemedikleri zaman kaygi hissetmislerdir. Kaygi olustugu noktada
herhangi bir sey sdylemeden bir sonraki aktiviteye atlama davranisi gézlenmistir. Ogrenci kaygilarina
ait gbzlem notlari su sekildedir:

“Soruyu kontrol et butonu onu telaslandirdi” (G).
“Kendini basarisiz hissettigi noktada atlama yapmis ya da o ekrani hic agmamistir” (G).

Yazilimi kullanmayi 6grenme. Ogrencilerin hepsi deneme yaniima ydntemiyle yazilim
icerisinde gezinmeyi 6grenmislerdir. Ogrenciler yazihmi kullanirken farkli hatalar yapmistir. Ogrenci

hatalarina ait gézlem notlari su sekildedir:

“[Ekrana bakinca aktivitedeki] bosluklari fark etti, bir siire sonra ileri geri oklarini kullanmaya
basladi. Etkin bir sekilde tekrar dinlemeyi kullandi” (G).
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“Yazilmi kullanirken asamali oldugunu anlayamadi herhangi birine girdi” (G).

“Skip tusunu fark etmedi, soru olusturmayi kendisi yapacagini anlamadi. Kontrol et tusunu hig
kullanmadi. Ok isaretleri ile ilerlemeyi tercih etti” (G-O3).

“Anasayfa butonu yerine ¢ikis butonuna basarak uygulamayi kapatti. Tekrar actiginda “skip”
butonuna basarak animasyonu gegti” (G-04).

Dinlemenin gelistirilmesi. Egitim yaziliminin giris kismindaki hikayeyi bir 6grenci tamamen
anladigini ve kolay oldugunu soylerken, bir 6grenci kismen anladigini séylemistir. Diger 8 6grenci
soylenenleri anlamadigini belirtmistir. Bu nedenle bir ka¢ kere egitim yazilimini baslatarak hikayeyi
dinlemislerdir. Buda bireysel kullanimda 0Ogrenciler daha verimli olarak dinleme aktivitesini
yapabilmesine saglamistir. Hikayeyi anlamakta zorluk ceken bazi 6grencilerin gorisleri su sekildedir:

“Hikdye anlatiminda, bazen zorluk gekiyorum o yiizden anlayamadim onu. Bence diizeltilmeli
ben anlamadim. Hikdye béliimiinde Tiirkce olmasa da, en azindan Ingilizce altyazi olsaydi
belki de alta bakarak belki biraz anlayabilirdim” (01).

“Altyazi koyabilirdiniz ingilizce, yle daha kolay anliyorum” (02).

“Seslendirme kisminda sorun yasadim” (06).

“Intro’yu ge¢mek icin 6grenci direkt tuslara yoneldi” (03).

“Altinda yazi olsaydi, su olabilirdi. Bir yerde Tiirkce diigmesi olup ona basip Tiirkcesini
séyleyebilirdi” (05).

“lik baslar1 tam alisamamistim ilk konustuklarinin birco§unu anlamamistim. Sonradan
alismaya basliyor, ¢ok sevdim. Bir¢cok simdi ilk bastaki animasyonu anlamadim. Zorlandim
biraz” (09).

Her iki uygulamada da ortak olarak 6gretmen gorisleri, ve gozlemler sonucunda asagidaki
Oneriler gelmistir:

e Oyun bolimu en sevilen bélim olmustur.

e Amag tabanli senaryo sonucunda egitimin tamamlanmasiyla senaryonun tamamlanmasi.

e Bireysel uygulamadaki 6grenciler (n = 9) ingilizce derslerin bu tiir uygulama uzerinde
yuritulerek islenmesini istediklerini séylemislerdir. “ Cok isterim. Her giin olsa yine de
isterim.”

o Efekt uygulanan fiillerle ilgili fotograflarin efekt uygulanmadan gercek sekilde gériinmesini
istemislerdir (n = 3).

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bilgisayar destekli yabanci dil egitimi uzun yillardir yurt disinda ve llkemizde egitimciler,
yazilmcilar ve arastirmacilar tarafindan calisiilmakta olan popiler konulardan birisidir. Yabanci dil
ogrenmenin o dil ile etkilesimli olarak gercek ortamina benzer sekilde gerceklesmesi gerekliligi
teknolojinin bu alanda kullanimi igin harekete gecirici temel nedenlerden birisidir. Ulkemizde mevcut
yazilim eksiklikleri ve yabanci dil egitimine duyulan ihtiya¢c nedeniyle bu calismada, ingilizce
o0gretimine yonelik gelistirilen egitim yazilimi uygulanmis ve sonuglari degerlendirilmistir. Egitim
yazilimlarinin igerik, tasarim ve pedagojik olarak gelistiriimesinin zor olmasinin yani sira temel
sorunlardan birisi de bu yazihmlarin sinifta ya da bireysel olarak nasil kullanilmasi gerektigi ile ilgilidir.

Bu arastirmada, ilkogretim ve ortadgretim ogrencilerine yonelik olarak “Interactive Learning
in the Honeycomb” yazilimi gelistirilerek 6grencilerde Present Continuous Tense yapisini ve kelime
bilgisini gelistirmek amaglanmistir. Bu amagla bir devlet okulunda 6grenim gérmekte olan 4., 5. ve 6.
sinif 6grencilerine egitim yazihmi sinif 6gretimi ve bireysel olarak uygulanmis ve sonuglari
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degerlendirilmistir. Temel olarak, bu calismada elde edilen bulgular i1siginda gerek sinif 6gretiminde
gerekse bireysel 6gretimde egitim yazilimi kullaniminin 6grencilerde derse yonelik motivasyonu
artirmada ve konu tekrari agisindan faydal olacagl ortaya cikmistir. Bu sonuca benzer sekilde,
Turkiye’de ve yurt disinda yiratialen yabanci dil egitiminde teknolojinin kullanildigli ¢alismalarda
teknolojinin 6grenme ciktilarinin gelistiriimesinde 6nemli etkilerinin oldugu ortaya koyulmustur
(Beatty, 2013; Demir ve Korkmaz, 2013; Demirbilek ve Yicel, 2011; Donmus ve Girol, 2015;
Gomleksiz ve Diismez, 2015; Hong ve Digerleri, 2017; inan ve Oktay 1997; Kocak, 1997; Kozikoglu,
2013; Lee, 2000; Ozerol, 2015; Selguk, 2016; Yigit, 2010).

Egitim yaziliminin sinif 6gretimi ve bireysel olarak kullanimi sirasinda farkli olumlu sonuglar
elde edilmis ve 6grenmeye yonelik farkli tehditler olusmustur. Temel olarak sinif 6gretimi icin ayrilan
sdrenin, bireysel uygulama icin ayrilan siireden ¢ok daha fazla oldugu gorilmistir. Bu ¢calismada 6n
gorilen sire zarfinda (2 ders saati), yazihmin sinif icinde 6grencilerle beraber bir aktivite olarak
kullanilmasi sirasinda ders sliresini uzatan bazi etkenler belirlenmistir. Bunlar; égretmenin soru
sormasi ve cevap verecek kisiyi belirlemesi, s6z alan 6grencinin tahtaya kalkip geri sirasina dénmesi,
akilli tahta kullanma ile ilgili sorunlar. Batlin 6grencilerin s6z hakki almasi durumunda ise verilen
sirenin uzatilmasi gerekmektedir. Benzer bir sonug¢ Giirlen ve Cihan (2013) tarafindan yapilan bir
arastirmada, 5.sinif ingilizce dersi etkinliklerinin sinif ortaminda uygulanabilir oldugu fakat zaman
bakimindan yeterli olmadigidir. Bu nedenle egitim yazilimlarinin sinif igerisinde kullaniimasi sirasinda
bitiin 6grencilere s6z hakki vermek yerine, egitim yaziimiyla 1) 6grencilerin dikkatini derse ¢ekmek,
2) siralarinda bile olsa sorulara yanit verebilmek icin diisinmelerini saglamak, 3) motivasyonun
onemli asamalarindan birisi olan gliven duygusunu hissettirmek amaclanmalidir. Bu calismada, sinif
ortaminin bir avantaji 6grencilerin akrandan 6grenmeyi gozlem yoluyla gerceklestirmesi olmustur.
Sinif 6gretiminde egitim yazilimi kullanmak 6grencilere siriikle birak ya da bosluk doldurma gibi basit
diizeyde oyun fikirleriyle sinif icerisinde rekabet ortami olusturma imkani tanimistir.

Bireysel kullanimda 6grenme ciktilarina erismede tiim 6grencilerin kendi hizinda ilerleme
imkanina olmasi sinif 6gretimine goére bir avantaj olarak ortaya ¢ikmistir. Ayrica bireysel kullanimda
ogrenciler yazihmi daha hizli tamamlamistir. Bireysel 6gretimde 6grenciler bireysel donit almis, hata
yaparsa tekrar etmis ve 6grenene kadar yazilimi kullanabilmislerdir. Ancak egitim yazilimlarinin
bireysel kullanimi sirasinda en temel sorun 6grencinin anlayamadigi noktayi atlama yaparak sorundan
kagmasidir.

Bu calismada egitim yazilimlari ile ilgili genel 6neriler su sekildedir:

e Bu calismada egitim yazihminin, sinif 6gretimi ve bireysel kullanimda farkli avantaj ve
tehditleri oldugunu gostermistir. Bu nedenle egitim yaziliminin uygulanmasinda oncelikle
sinif 6gretimi seklinde kullanilmasi, daha sonra ise mobil cihazlar tGzerinden bireysellestirilmis
ortamlar olusturularak tim 6grencilere esit firsatlar sunulmasi 6nerilebilir. Bireysel kullanim
ev calismasi seklinde verilebilir.

e ILH yaziliminin kullaniminda her iki uygulama sirasinda da 6grencilerin en blyik sorunlari
dinleme aktivitesi olmustur. Bu konu ile ilgili daha fazla egitim yazihmi gelistirilmesi
Onerilebilir.

e Yabanci dil 6gretiminde egitim yaziliminin sinif 6gretimi ve bireysel 6gretim seklinde
kullanildigl bu galisma sadece Present Countinuous Tense ‘in 6gretimi ile sinirhdir. Yabanci
dile duyulan ihtiya¢ géz oniline alindiginda ayni konunun farkl 6gretim yontem ve teknikleri
ile 6gretildigi farkh egitim yazilimlari tasarlanabilir.

e Konu sinirlamasi olmadan farkl konularda egitim yazilimlari gelistirilmesi ve degerlendirilmesi
yapilabilir; kendi egitim yazihmlarimizi gelistirmemiz ve bunu pazarlanabilir Grinler olarak
Uretmemiz ilkemiz agisindan 6nem arz etmektedir.

e Calisma nitel olarak tasarlanmistir. Bu agidan farkh yonlerinin incelenmesi agisindan
arastirma tasariminin nicel ya da karma olacagi farkh ¢alismalar ylratilebilir.
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