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FENOMEN KAVRAMININ GORSEL iLETiSIM TASARIMI
VE MINIMALIZM BAGLAMINDA IRDELENMESI

Hiiseyin BARAN_!

OZET

Bir nesnenin, bir imgenin, bir durum ya da olgunun, biz insanlar tarafindan duyularimiz
aracihigiyla algilanmast ve aklimizla yorumlanmasi sonrasinda, bizim i¢in anlamlt bir
"sey" haline gelmesini fenomen kavramu ile agiklyyoruz. Bu yoniiyle bizim i¢in fenomenler,
icinde yasadigimiz evrenin duyularla algilanabiliv herhangi bir yerinde bulunabilecegi
gibi, daha ¢ok, yasadigimiz diinya icerisinde iletisim kanallar: vasitasiyla ulasabilecegimiz
olay, olgu, tasari ve imgeler olarak karsimiza ¢ikmaktadirlar. Bizim i¢in Diinya 'nin uydusu
Ay, astronomi bilimi gelistikce kendisi hakkinda daha fazla bilgiye sahip olarak,
gezegenimiz tizerindeki etkilerini daha iyi anladigimiz bir fenomeni tammliyorken, Neil
Armstrong ismi; ayni Ay in iizerinde ilk kez yiiriimesi ile bizler igin bilinirligi yiiksek bir
fenomen haline gelmiy kisiyi tanimlar. Bir seyin bizler igin fenomene doniigmesinin yolu, o
“sey” hakkinda, ona benzeyen diger seylerden daha derin bilgiye sahip olabilmemizden
gecer. Insanoglunu diinyamn neresinde olursa olsun gelismelerden haberdar eden gorsel
ve isitsel iletisim kanallari yoluyla sunulan milyonlarca imge, fenomen olma ve hedef kitle
icin daha bilinir hale gelme yarisinda, makalenin konusu olan gorsel iletisim ve
minimalizmin odak noktasindadir.
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EXEMINATION OF THE CONCEPT OF FENOMEN IN THE
CONTEXT OF VISUAL COMUNICATION DESIGN AND
MINIMALISM

ABSTRACT

An object, an image, a situation or a fact become meaningful as a thing for us after
perception through our senses and comment with our mind by humans which is explained
as phenomenon concept. The phenomenon with this aspect, generally they appear as
events, facts, designs and imagines through communication channels in our world where
we live than it is in anywhere in the universe where we live that is perceived with senses.
When The satellite of the Earth is The Moon for us; it is a phenomenon which is understood
better when we have more information about its effects on our planet with astronomy
science is improved, the name of Neil Armstrong explains that he is a well-known person as
a phenomenon because he is the first person who walked on the same Moon. The most
impressive way of transformation of a thing to a phenomenon is having deep knowledge
about the thing than other things which like the thing. Billion images, which are served by
visual and auditory communication channels inform people that where they live, are focus
of the visual communication and minimalism which are topic of the article as become
phenomenon and well known for the target group.

Keywords: Phenomenology, Phenomenon, Minimalism, Visual design, Graphic design,
Modernism, Technology, Computer, Hardware, Software.
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Giris

Glinlimiiz diinyasinda dijital teknolojilerin hizli gelisimi ve bu gelisimin dolayl etkisi
olarak avug igerisine sigacak kadar portatif bir fiziksel yapiya evrilmesi, bu teknolojileri
diinya capmnda kullanan insan sayisinin inanilmaz olgililerde artmasina araci olmus,
bizimle beraber, gittigimiz her yere gelebilen bu yeni araglar; ara-yiizlerinde islemesine
olanak verdikleri dijital yazilimlar, interaktif oyunlar, hareketli video yaratim ve sunum
olanaklari, sosyal medya kullanim1 ve buna paralel olarak gelisen sosyal medyanin
reklam ortami olarak kullanimi gibi olgulari, toplumlarin giindelik aktiviteleri haline
getirmislerdir. Ozellikle, “akill’” n ekini almis cep telefonlar1 gibi iletisim araglari ile,
bir nevi dijital ofis haline gelen tablet bilgisayarlar Uzerinde ortaya konan bu aktiviteler,
giiniimiiz insaninin bir taraftan gorsel iletisim araclar1 ve bu araglar araciligiyla kurdugu
iletisim bicimlerini ¢esitlendirmis, diger yandan ona, ortaya ¢ikarilan bu yeni iletisim
yontem ve bi¢imlerine miidahale sansi tanimistir. Akilli iletisim araglartyla birlikte
calisan yardimci uygulama yazilimlari, bilgiye daha hizli ulasabilmemizi saglamistir.
Bu yazilimlar ayni zamanda sosyal c¢evremiz veya hedef kitlemizle paylasmak
istedigimiz seyleri onlara ulagtirmamizi saglayacak dijital ortam ve platformlar1 da
tasarlamamiza olanak vermislerdir. Teknolojisinde her gecen giin yeni gelismeler
yasanan yapay zeka yazilimlar1 bu platformlarla birlikte c¢alisarak gilindelik
aligkanliklarimiz1 6grenmeye baslamig ve bu sayede ihtiyacimiz olan ya da ihtiyacimiz
olduguna yapay zeka tarafindan karar verilen bilgiye ¢ok daha hizli bir bi¢imde
ulagmamiz miimkiin hale gelmistir. Artirilmis gerceklik ve sanal gergeklik teknolojileri,
bulundugumuz yerden hi¢ hareket etmeden, amaca uygun sanal gerceklik (Virtual
Reality) donanimlar1 sayesinde, bize ¢ok uzak mesafelerdeki ortamlarin sanal
versiyonlarii ziyaret edebilmemizi saglamistir (Gorsel 1).

Gorsel 1: Sanal gergeklik gozliigii ve dokunmatik kontrol donanimlari.
(https://www.overclockers.co.uk/media/image/thumbnail/AVRO050R_ 169286 800x800.jpq)
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Algilarimizin fiziksel smirlarint ortadan kaldiran bu donanimlar ayni zamanda, ekran
iizerindeki iki boyutlu dijital araglarin ii¢ boyutlu bir yapiya evrilmesini saglayarak,
sanat¢1 ve tasarimcilarin elleri ile ii¢ boyutlu tasarim ve modelleme ¢alismalar1 ortaya
koyabildikleri sanal gergeklik uygulamalarinda, gercek bir atdlyede ¢alisiyormusgasina
eser lretebilmelerine olanak vermistir. Endiistri 4.0’1n; birbiri ile iletisim kurup is
birligi halinde calisma hayatinin bir pargasi haline gelen bilgisayar sistemlerinin
enikonu tartigilmaya bagladigi gelecegin diinyasma dair teoriler, tiim meslek
alanlarinda, 6zellikle de gorsel tasarim ve bu tasarimlarin dogru ve hizli aktarimina dair
iletisim kanallarinin evriminde ciddi gelismeler olacagini1 géstermektedir.

Gorsel iletisim tasarimini bu baglamda degerlendirdigimizde, gerek kisiler gerekse
marka kimligi olusturmus kurumlarm, modern ¢agin bu hizla gelisip yeniliklerle evrilen
diinyasinda, mesajlarin1 hedef kitlelerine ulastirabilmek i¢in gorsel hafizada yer edecek
ilgi ¢ekicilige sahip yeni fenomenler yaratmayi amacgladiklarini ve yarattiklar1 bu
fenomenleri kullanarak teknoloji araciligiyla biiyiik kitlelerle mesaj yollu bir iletisim
bag1 kurduklarini goriiyoruz. Basta logolar, marka yiizleri ve akic1 web sayfasi igerikleri
olmak iizere aralarmma her giin binlercesinin eklendigi semboller, imgeler, ikonlar,
posterler, hareketli videolar, bilgilendirme grafikleri, reklam ve tanitim gorselleri ve
cesitlenen sunum mecralar1 araciligiyla algilarimiza hiicum eden sayisiz gorsel veri,
cagimizin fenomen olma yarist icerisinde yer alan gorsel bilgi aktarim iiriinleri haline
gelmislerdir (Gorsel 2).

Gorsel 2: New York Times Meydani 6rnegi.
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/1/18/Times_Square 1-2.JPG)
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1. Fenomen Kavram ve Gorsel Algi

20. yy’in en 6nemli felsefi akimlarindan Fenomenoloji’nin kurucusu Edmund Husler,
goriineni degil 0zl algilama temelli bu felsefi yaklagimin, “6ziin ne oldugu ve nasil
kavranabilecegi” sorularina da cevap verebileceginden bahseder ve bu baglamda “6z’i
anlamak istiyorsak realiteden uzaklagsmaliyiz, 6z’lin ortaya ¢ikmasi ve bize kendisini
gostermesi, dolayisiyla fenomen olmasi sezgiye dayali bir imkan dahilindedir” der
(Oktem, 2005: 27-55).

Fenomenal bakigla biz insanlar ¢ogu zaman, nesnelerin, goriintiilerin veya olay ve
olgularin duyularla algilanabilen yonlerini fark ediyoruz ancak bu seylerin 6zlerini
kavrayamayip gozden kagirabiliyoruz. Ciinkii sey’lerin i¢inde barindirdigt 6z, g¢ogu
zaman kolay algilanabilir basit bir yapida olmayip, o seyin var olus amacinin ta kendisi
oluyor. Gereksiz detaylardan arinmis, sadece olmasi gerektigi halde var olan ve dyle
algilanan, maddenin fenomenal kimliginden siyrilip amacina uygun duyumsandig hali
olarak var oluyor ‘6z’.

Bu baglamda elestirel felsefenin babasi olarak anilan Immanuel Kant’in uzay ve zaman
kuram1 “fenomen” kavramu ile iligkilidir. Fenomen bizim yarattigimiz bir seydir, zaman
ve uzay kaliplar1 i¢erisinde algiladigimiz ve bizler i¢in yabanci olan seyleri (numenleri)
duyularimiz yoluyla algilar, tasarlama bigimleriyle var eder ve simdiki zamanla
iliskilendirerek fenomenlerimiz haline getiririz. Kant’a gore bu akis bizim dis
deneyimlerimizden soyutlanmis ampirik bir kavram degil, algilamalarimizin temelinde
yer alan apriorik bir durumdur (Sezer, 2017).

Fenomenolojinin iki 6gesinden biri olan logos; var olan bir seyi ilan etme, sdylem
anlamina gelir, fenomenoloji ise; goriiniimiin kendisini gosterdigi gibi gorindigi ve
varligm var olusunu ortaya ¢ikaran bir farkindalik hali saglamay1 amaglar (Iyi, 2010).

Giiniimiiz diinyasinda kavramlarin veya kavramlar yoluyla var edilmis 6znelerin, kendi
bilinirliklerini saglamak veya arttirmak i¢in segtikleri yol, ¢ogunlukla teknolojik
donanimlar ve yazilimlarin destegiyle olusturulan gorsel kimliklerinin, iyiden iyiye
cesitlenen gorsel iletisim mecralar1 araciligiyla hedef kitleye ulastirilmasi prensibine
dayanmaktadir. Sanat ve tasarimin genisleyen kullanim alanlari, hizla akan giintim(z
yasantisinin teknolojik imkanlartyla desteklendiginde yeni ifade ara¢ ve ortamlari
sanat¢1 ve tasarimeilarin kullanimina girmistir. letisim baglaminda; dil, diisiince, varlik
uzami ve biitiinliigiiniin her bilgiye temel teskil ettigi bu resimde, birincil 6zne haline
gelen insanin, tiim bu fenomenal yapiy1 anlamlandirmasini saglayan iki temel bilme
yetisi; goru ve akil dir (Demirtag, 2003: 50-60).

Var olusun her aninda bizi g¢evreleyen ve duyularimizla algiladigimiz fenomenler
basittir ama o kadar yogundurlar ki bu yogunluk onlarin karmasik bir topluluk
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biciminde var olmalarma ve dolayli olarak meydana gelen bu karmasik biitiiniin
icerisindeki ayr1 ayr1 yapilarin algilanamamasina veya algilanmalarinda eksiklikler
olmasia neden olur. Tek basina iken agik ve anlagilir olan gorsel tasarimlarin, binlerce
benzeri ile i¢ i¢e oldugu durumlarda algilanmasmnin zorlugu olarak da
tanimlayabilecegimiz bu durumun ortaya ¢ikmasinin temel nedeni, seylerin, ginimiz
anlamiyla fenomen (bilinir) olma yolunda bir araya gelerek istem dis1 olusturdugu
karmasik veri kaosudur.

Modern ¢ag insani metropol yasamimin hizli akisi igerisinde ¢ogu zaman, karsisina
cikan tasari tirlinii, fikir veya bilginin kolay algilanip anlamlandirilan tekdiize tarafiyla o
kadar ilgilidir ki bu basit alginin milyarlarca basit veri olarak aklina hiicum ettiginin
farkina varamama olasilig1 oldukga yiiksektir. Bu durumun ortaya ¢ikardigi anlam
karmasasi, cevap bulmamiz gereken; “Tasarlanan nesne veya fikir ve tasarim siireci
arasindaki ¢oziime yonelik baglanti ne olabilir?” sorusunu ortaya cikarir. Fenomenal
yaklasmmin ortaya ¢ikardigi soru ise; maddeyle duyular vasitasiyla iletisim kurma ve bu
iletisim sonrasinda maddenin basit kimligini algilayip “Tasarimin asil irdelenmesi
gereken Oz’iinii gozden kagirma problemine nasil ¢bzim uretilebilir?” sorusudur. Bu
sorularin cevabini bulabilmek i¢in Oonce tasarimin ge¢misini, bugiiniinii ve muhtemel
gelecegini posteriorik bir yaklagimla ele almali, kavramin degerlerini somutlastirmali ve
sonrasinda durumla celismemek adina tasarim kavraminin 6ziine inip apriorik bir
yaklasimla, duyularimiz yoluyla ac¢tigimiz yeni bir pencereden ona bakmaliyiz.

2. Tasarim Kavrami ve insan Aklimin Tasarlama Eylemine Yonelik Dogasi

John Heskett Tasarim isimli kitabinda, tasarim icin; “Insan: insan yapan temel ayirt
edici niteliklerden ve insan yasamimin kalitesini belirleyen olmazsa olmazlardan
biridir” der ve ekler “Tasarim, bir tasarum tiretmek icin bir tasarim tasarlamaktir”

(Heskett, 2013: 11-13).

Tasarimin gorsel iletisimle daha yakindan ilgili bir diger tanimi ise; tasarimin
goriilebilen ve iletisimsel veya islevsel bir amag igeren sey oldugudur. Gorsel kiiltiir
igerisinde gorsel olanin tasarlanmis seylerde oldugu imasindan yola ¢ikan bu tanim,
daha ¢ok gorsel iletisim tasarimi temelli bir yaklasimdan ortaya ¢ikmistir (Barnard,
2010: 26).

Tasarim kavrami, kapsami itibariyle oldukca genis bir bilim ve sanat alanina hitap
etmekte ve ortaya konan diisiince ve eserler baglaminda onlar1 ihtiva etmektedir. Zira
tasarim olgusu insanoglu var oldugundan beri onunla birlikte hayatin merkezinde var
olmus ve zamanla geliserek ¢ok farkli dallara ayrilmistir, bu durum tasarim adina birden
fazla tanimin literatiire girmesi agisindan yeterli bir sebeptir. Yani sira, gliniimiizde
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sistematik bir bicimde isleyerek bir iirlin veya bir bilginin ortaya konmasinda,
insanoglunun vazgec¢ilmezi olan “Tasarlama Siireci” prensiplerinin nasil ortaya ¢iktigini
irdelemekte fayda vardir.

Bu konuda bilinen tarihin 6dnemsizligine vurgu yapan ve insanoglunun kullandig: ilk
tasarlama araci1 olarak elleri gosteren Engels, insanin elleri ile daha Once esine
rastlanmayan yarat1 TUriinleri ortaya koymasinin Onemine deginerek ‘el artik
Ozgirliigiine kavusmustur ve bdylece giderek daha c¢ok beceri kazanmistir, bu
becerilerle birlikte giderek artan kivraklik da kusaktan kusaga gec¢mistir. Bu agidan
bakildiginda el, ¢alismanin yalnizca bir organi degil, ayn1 zamanda bir tirliniidiir”
demistir. Bu ciimleden ¢ikarilabilecek anlam ise insan elinin ilk teknolojik iiriin oldugu
diistincesidir (Ugurlu, 2008: 254-255-258).

Insanoglunun teknolojik ara¢ geregleri ortaya cikarirken ona imgesel bir vizyon
eklemesi ve yaratilarinda yalnizca islev degil ayn1 zamanda estetik bir kaygi giitmesi,
uzun bir siireci igerisinde barindiran tutarli bir gelisimi ifade eder. Onceleri yalnizca
islevsel olan arag, gerec ve teknolojik liriinler, daha sonra giizele dair diisiince ve bakis
acilar1 ile yeniden ele alindiginda, ortaya ¢ikan yeni iiriin, goriinen maddeselliginden
cok daha derin anlamlar tagiyan, manevi deger atfedilmis bir karakter, ger¢cek anlamda
fenomenal bir kimlik kazanir. Yani sira insanin elleri ile ortaya koydugu tasarlama isi
ve silireclerini daha iyi anlamlandirmak ve Orneklemek icin bir miktar hayal giici,
noroloji bilimi ve tarih bilgisi bize yardimci olabilir. Soyle ki; insanoglunun, ilkel
caglarda yasayan atalari, kaldiramayacaklar1 agirliktaki bir nesneyi yerinden
oynatmalar1 gerektiginde muhtemelen 6nce tiim giicleriyle bunu basarmaya ¢alismis,
kaba kuvvetle mevcut problemin istesinden gelemeyeceklerini anladiklarinda
koselerine cekilerek sorun {izerinde diisiinmiis ve soruna akilci bir ¢oziim yolu
gelistirmeye karar vermislerdir. Noron adi verilen milyarlarca sinir hiicresiyle ortilmiis
(Herculano-Houzel, 2009: 01), muhtesem hizlarda bilgi akis1 saglayan harikulade bir
bilgi-islem agina sahip olan ve aldig1 yeni bilgileri eski tecriibeleriyle karsilastirarak
bunlardan yepyeni fikirler ortaya ¢ikarabilme yetisine sahip insan beyni islemeye ve
soruna alternatif ¢ozlimler iiretmeye baglamistir. Budaklarindan ve kabugundan giizelce
styrilmig yeterli biiyliklikteki bir aga¢ govdesinin bu sorununun ¢oziimiinde ise
yarayabilecegi diisliniilmiis, amaca uygun aga¢ bulunduktan sonra budaklarindan
arindirilarak islevsel hale getirilmis ve sonrasinda bu arag, yerinden oynatilmasi istenen
agirhigin altina belli bir agiyla yerlestirilerek bir miktar kuvvet uygulanmistir. Tasarlama
yetenegi, insanoglunun kendi agirliginin onlarca kati agirliga sahip ve normalde
kipirdatamayacagi bu nesneyi yerinden oynatabilmesini miimkiin kilmistir. “No6ron ad1
verilen milyarlarca sinir hiicresiyle oriilmiis...” gibi iddial1 bir cimlenin ardindan ortaya
konan bu 6rnek basar1 hikayesi giiniimiiz perspektifinden ¢ok basitmis gibi goriinebilir.
Ancak o sirada farkinda olsun ya da olmasin insanoglunun basardigi asil sey yiizlerce
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kiloluk bir nesneyi yerinden oynatmanin yani sira, kaldiracin tasarimini yapmasi ve bu
tasarimin Uriinlinii mevcut bir soruna uygulayarak daha 6nce denenmemis bir yontem ve
malzeme ile soruna ¢dziim iiretmesi olmustur. Insanm karsisma ¢ikan ilk ve son
problem degildir bu, dolayisiyla ilk ve son tasarlama eylemi de olmamistir. Merakl
mizaci ve bu meraki yaratim siireciyle destekleyerek sorunlara alternatif ¢6zlim yollar
bulmasini saglayan us’u her daim onunla birlikte olmustur. Devasa bir kiitleyi yerinden
oynatmay1 basarmistir ancak o kiitleyi bir yerden bagka bir yere tagimasi gerektiginde
tasarmm siireci bu kez tekerlek i¢in islemeye baslamig, karnin1 doyurmasi gerektiginde
av malzemeleri i¢in, geceleri dis diinyanmn tehlikelerinden korunmasi gerektigini
hissettiginde bir siginak yapimi i¢in, diizenli hayata gegtiginde tarim ve hayvancilik
malzemeleri i¢in, kdyler kurdugunda is yiikiinii azaltmak, sehirler kurdugunda ise
giindelik yasami kolaylastirp o sehri daha diizenli ve yasanabilir bir yer haline
getirebilmek i¢in ve akla gelebilecek sinirsiz sayida bilgi ve materyalin tasarim siiregleri
i¢in tekrar tekrar isleyerek zamanla, kendi i¢ginde tutarli bir tasarim sistemi dogurmustur.

Bu tasarlama siirecinde; insanoglu 6nce herhangi bir problem’in ¢6ziimii i¢in herhangi
bir sey iiretmesi gerektigine karar vermis; problem kavrami bagli basina, var olan soruna
¢Ozlim tiretme istegini koriiklemis; Sorunu ¢ozme istegi, ¢ozlim yollar1 gelistirmek i¢in
insan1 diisiinmeye ve mevcut problemi ortadan kaldirmak i¢in alternatif ¢6ziim yollar
ortaya koymaya zorlamistir.

Diisiiniirken aklinda beliren yeni fikirleri sistematik bir bi¢imde kodlamaya, bu kodlar
vasitasiyla yeni ve kullaniglt bilgiler olusturmaya ve olusturdugu bu bilgileri kendi
icerisinde gruplamaya baslayan insanoglu yeni bilgilerini oncekilerle karsilastirarak
eksik ve yanlis olanlar1 elemis, geriye kalanlar1 yaratim siirecine dahil etmistir.
Kendisini amacina ulastiracak tasarimi tamamlayip problemini ortadan kaldirdiginda
insanoglu, farkinda olsun ya da olmasin bir tasarim siirecini tim yonleriyle ele almis ve
tamamlanmasini saglamistir. Siradan bir nesneye bir karakter ve estetik bir deger
kazandiracak olan tasarlama siirecindeki bu yetkinlik, islevsel yeterligini kanitlamis bir
tiriinii estetik kaygi gliden bir vizyonla ele almanin oncesinde ciddi bir ¢aligma prensibi
gerektirmistir.

Calisma prensibine sahip olmak ve ¢aligmanin {irtin ve bilgilerini bir sonraki nesle
aktararak daha sonra iiretecegi yeni iuriinler i¢cin Oncekileri referans almak, insani
cevresindeki diger canlilardan ayiran en 6nemli 6zelligidir. Bir su samurunun suyun
Online aga¢ pargalar1 ve topraktan olusturdugu bir bend ¢ekerek bir nevi baraj
olusturmasi ile insanoglunun bir nehir {izerine baraj inga etmesi arasinda sonu¢ odakl
benzerlikler olsa da, onu bu konuda bir su samurundan ayiran en 6nemli 6zelligi
imgelem giicli sayesinde tiim is akisin1 onceden planlayabilmesi ve bu plana gore
hareket ederek igin sonucuna varmasidir, kisacasi insanoglu, bir isi heniiz bitirmeden
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sonucu Ongodrebilecek diisiince akisini imgelem diinyasinda olusturabilir, bu yeti,
insanoglunu i yapma ve ilretme konularinda diger canlilardan ayiran en Onemli
faktordiir. Iste insanim tasarima ve yaratmaya yonelik bu dogal yetenegi, onun teknik ve
teknolojik anlamdaki gelisimini tasarimla, tasarim alanindaki gelisimini teknolojisiyle
birlestirerek ilerlemesinin ve birbiri ile birlikte yirtyen bu iki sistemi glnimiz
diizeyine ulastirmasinin yolunu agmaistir.

3. Teknolojik Gelisim ve Gelisimin Tasarima Dair Yansimalar:

Amaci; nesnel bilgi ve teknigin nasil ortaya ¢iktigini, yayilisini ve kullanildigi kosullari
incelemek, bu konuda nitelikli, yontemli bir diistinme bicimi ve bakis agis1 olusturmak
olan teknoloji tarihi (Yoriikogullar1 ve digerleri, 2013) insanoglunun bir tag pargasini
yuvarlayip onu baska bir amaci i¢in kullanabilecegini akil etmesi ile baslayarak, asagi
yukar1 ayn1 perspektifle hazirlanmis dort tekerlekli araciyla Mars yiizeyinde ilerleyerek
fotograf almasina kadar evrilmis; sonrasinda cebindeki telefon araciligi ile Mars’tan
gelen fotograflarin paylasildigi internet agina baglanip fotograflari an be an takip
edebilmesini saglamis; elde ettigi dijital veriyi cep telefonundaki yazilimlarla isleyerek,
diinyanin biiyiik bir ¢ogunlugunun erisim imkanina sahip oldugu sosyal medya
platformlarinda sadece bir tus yardimiyla paylasabilecegi gliniimiiz seviyesine ulagsmak
icin oldukga engebeli bir yol kat etmistir (Gorsel 3).

Gorsel 3: Tekerlegin geligimi.

Yontma tas devrindeki yontulmus taglardan magara duvarlarina islenen ilk resimlerin
yapiminda kullanilan araclara, yazinin ilk izlerine rastlanan ve uygarligin baslangicini
temsil eden Mezopotamya’daki nehir kiyilarinda kurulan tarim topluluklari
araclarindan, demir, bakir ve altin madenlerinin kesfedilip siis esyalari, arag gere¢ ve
silahlarin yapildig1 ¢aglara, Misir piramitlerinden Maya uygarlig1 yapitlarina, matbaanin
icadindan Sanayi Devrimi’ne ve oradan giiniimiize kadar teknoloji durmaksizin gelismis
ve giincellenmis, yani sira sanat; teknolojik iiretim ve tasarimin ayrilmaz bir parcasi
olarak, nesnelerin amag ve islevselligine derin ve estetik anlamlar katmis, onlar1 kalici
kilan bir misyon tstlenmistir (Gorsel 4).
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Gorsel 4: Kus ve antilop figiirii ile siislenmis, Iskit Tiirklerinin ok ucu.
(https://i.pinimg.com/originals/96/0e/64/960e6422ed028fac03¢c79b5ef4666211.jpq)

Sanatin ve sanat¢inin gegmis donemlerden giintimiize ulasirken izledigi bu uzun soluklu
yolda yasadig1 teknik gelismelerin bazilari, yasandigi donem ve etkiledigi kendinden
sonraki donemler itibar1 ile ciddi 6nem arz etmektedir. Bu donemler; glnimiz
teknolojisine ve bu teknolojinin sanatsal yaklasimlarimizi nasil etkiledigine dair
birbirini tetikleyen sistemli bir slirecin anlamini tasir.

Tasarlama eylemi, insanoglu teknolojik ve kiiltiirel agidan gelistikge, yalnizca bir
problem ¢ozme siireci olmaktan ¢ikip hem bir problem ¢dzme, hem islevsellik kaygisi
giitme, hem de igerisinde {ist diizey bir estetik goriis barindirma evresine gegmis ve
giiniimiiziin modern tasarim bilinci filizlenmeye baslamistir. Sanatin duvarlara iglenen 0
ilk gorsel yaratilarindan giiniimiize uzanan seriiveninde, insanoglunun ortaya koydugu
kiiltiirel birikimin yani sira, teknolojik gelismisligi ve bu konuda adim adim olusturdugu
birikimi anlaml kilabilmek, hem teknolojinin gelisimine dair insanlik kiiltiiriinii hem de
bu gelisimin onun sanatina ne tiir etkileri olduguna dair 6nemli ipuclarini anlamamizi
saglayacaktir.

Teknolojinin hizli gelisimi ve insan hayatina koklii degisikliklerle yon verecek bicimde
katilmasi ile 20. yiizyilin baslarinda, sanatta yeni ve modern bakis agilar1 olugsmaya
baglamistir. Sanayilesmenin getirdigi yeni vizyonla, diinyanin biiyiiyen niifusunun
ihtiyaclarim1 karsilamaya yonelik tiretim makineleri yayginlasmis, is akis1 sistemli bir
bicimde asamalara boliinmiis, kitlesel iiretimin yapilabilmesi i¢in gerekli is giiciine
duyulan ihtiyagtan is¢i sinifi dogmustur. Biiylik isci siniflari ig giiciine katilarak devasa
fabrikalarda makineler yardimu ile iiretim siirecine dahil oldugunda, sanayide seri iiretim
donemi baslamis ve bu seri liretim siireci bir siire sonra birbirinin ayn1 olan tekdiize ve
estetikten yoksun triinlerin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur (Gorsel 5).

Fenomen Kavraminin Gérsel iletisim Tasarimi ve Minimalizm Baglaminda irdelenmesi / Ogr. Gor. Hiiseyin BARAN

- 168 -


https://i.pinimg.com/originals/96/0e/64/960e6422ed028fac03c79b5ef4666211.jpg

Ulusal / Hakemli e-dergi
< Diizce Universitesi Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Yayim >

Tykhe Sanat ve Tasarim Dergisi > Aralik 2017 > Cilt 02 > Say1 03 > s: 159-176

Gorsel 5: Endiistriyel seri tiretimin en 6nemli 6rneklerinden, Michigan’daki otomotiv montaj hatti.
(https://i.pinimg.com/originals/2e/36/0e/2e360e2311f79ab98ccbf7f0a3e027¢eb.jpg)

1909°da diinya i¢in yeni bir fenomen haline gelen teknoloji, yeni akimlarin dogmasina
ve gelecege doniik sanat ve tasarim eserlerinin iiretilmesine yol agmistir. Tasarimcilar,
teknolojinin getirdigi yeniliklere uygun ve gelecegin diinyasinin insanlara kolaylik
vadeden yoniine gonderme yapan dinamik sanat eserleri ortaya koymaya baslamislar,
giiniin gelisen kosullarinda teknolojik ilerlemenin getirdigi yenilikler, sanat¢t ve
tasarimcilar1  etkisi altina alarak donemin geleneksel {retim anlayislarinin
reddedilmesine ve teknolojik olanin yliceltilmesine yol agmistir. Estetik deger anlayist
geleneksel olani ve eskiye dair estetizmi reddederek yliziinii modernlesmeye donmiis,
sehirlesme, makinelesme ve dinamizm kavramlar1 zamanla sanat ve tasarimin
merkezine yerlesmistir.

Tiiketim hizmmi koriikleyen bu yeni ortamda, arzi karsilayabilmek icin daha biiyiik
sistemlerle daha hizli iiretime geg¢ilmis, iiretim ve tliketimin birbirini tetikledigi
durmaksizin gelisen bir silire¢ baslamistir. Bu siire¢ her ne kadar insanoglunun
gelisiminin bir gostergesi olsa da, sanayi lriinlerindeki estetik yoksunluk bu konuda
ciddi bir kisir dongliye isaret etmistir. Sanayi alanindaki ilerlemelerin enikonu
hizlandig1 bu makinelesmeye meyleden donemde insanoglu sanatini, oykiindiigii ve
oviindiigii kavramlara kanalize ederek bilim ve teknolojiyi yiicelten fikirler ortaya
atmistir. Birinci Diinya Savasi’nin getirdigi yikim ve teknolojik ivme, her seyini
kaybetmis insanlarin, tasarimin ve sanatin gizil giicli ile ayaga kalkabilecegi bilincini
dogurarak bu konuda atilacak yeni adimlarin temelini olusturmustur.

Sanayi makinalarinin goérevi ham maddeyi almak, c¢ogu asamasinda insan
miidahalesinin olmadig1 seri iiretim sistemlerinin igerisine cekmek ve bu yolla her biri
digerinin ayni olan tekdiize iirlinler ortaya ¢ikarmaktir. Bu {iretim bi¢imi egemen bir
kiiltiir endiistrisi dogurmus ve bu endustri toplumun her bireyini kusatmistir. Seyler
uzerindeki egemenlik giderek insanlar tizerindeki egemenlige doniismiis, mekanik bir
diinyadan kagmak isteyen insan yine mekanik bir diinyaya saplanip kalmistir. Boyle bir
ortamin olumsuzluklarma karsin akla en yatkin fikir basar1 sans1 diisiik de olsa, bu
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duruma ancak sanatla kars1 ¢ikilabilecegidir (Bozkurt, 1986).

“Gergegi giizel tasarimlarla yansitan 6zel bir toplumsal biling ve insan devinimi bigimi”
(Ozankaya, 1975) veya “Insanla nesnel gercek arasindaki estetik iliski” (Hangerlioglu,
1993) olarak tanimlanabilecek olan sanat; bu noktada devreye girerek gelisen teknoloji
ve sanayinin seri trlinlerini nitelikli iirlinlere doniistiirecek bir vizyon olarak kendini
gostermistir. Varlik nedeni hi¢bir donemde biitliniiyle ayn1 kalmayan sanat, toplumlar
degisse bile hic degismeyen bir gercegi yansitma niteligi ile var olmustur. Iste 20.
yiizyil insanin1 tarihoncesi magara resimleri karsisinda ya da ¢ok eski ezgileri dinlerken
heyecanlandiran sey, sanatin bu niteligidir (Y1lmaz, 2010: 337-346).

Sanat, insanin ¢evresini saran ve kullanimina sunulan tekdiize sanayi Urtnlerini,
tasarlanmis olan1 digerlerinden ayiran estetik bir yon ile ifade ederek farkli kilmay1
amaglamistir. Nesne {lizerindeki bu estetik detay, onu anlamli kilarak diger nesnelerin
ilerisine tasimasinin yani sira, benzerlerinden ayiran bir fark yakalamasini, alicisina
hitap edebilmesini ve sanatsal bir vizyonla islenmesinden kaynakli bir karakter
tasimasin1 saglayabilmistir. Insanoglunun yasami sanayi caginda iiretilen endiistri
tiriinlerinden bagimsiz diistiniillemeyeceginden, endiistri {riinlerinin tekdiizelikten
styrilarak bir karakter kazanmasi ve sanat ve tasarimin estetik dokunuslarindan sonra
tilketicisine ulagmasi geregi ortaya ¢ikmig, boylelikle sanat ve tasarim toplumun yasam
standartlarin1 yiikseltecek bir misyon istlenmistir. Gilizel sanatlar ve uygulamali
sanatlar1 bir araya getirmeyi amaclayan Bauhaus, 1919’da tam olarak benzeri bir
bilinglenme ortaminda varlik bulmustur (Gorsel 6).
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Gorsel 6: Dessau Bauhaus Binas1 1925 -1926
(http://blog.kavrakoglu.com/wpcontent/uploads/2014/07/kk.png)

Kurucularindan Gropius’un “Bize yol gosteren prensip, tasarimin sadece entelektiiel ya
da sadece fiziksel bir ugras olmadigiydi. Tasarim, medeni bir toplumda herkese lazim
olan, hayatin ayrilmaz bir parcasidir” sozleri ile tanimimi yaptigi bu akim, sanat ve
zanaati birlestirerek, sanatsal deger tasiyan modern ve islevsel iiriinlerin insan hayatinin
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dogal bir parcast olarak herkese ulastirilmas1 gerekliligi {izerinde durmustur. Bugiin bir
cok tasarim bolimiiniin miifredatinda yer alan Temel Tasarim dersinin temellerini
atmasmin yani sira Bauhaus Okulu, sanat ve tasarimi bir potada eriterek, tasarim
anlayigina, dnce soyutlama ve pratik buluslar iizerine kurulu yaklagimlarla ¢oziimler
Ureterek, sanat¢inin yapitini ortaya koyacag siiregte karsilasabilecegi sorunlari heniiz
onlarla karsilasmadan ¢6zebilmesine olanak saglamistir (Konak, 2016: 275).

4, Minimalist EtKilerin Tasarima Yansimasi

Birinci Diinya savasinin ardindan ¢ok ge¢cmeden yasanan Ikinci Diinya savasi ilkinden
cok daha trajik bir gelecegi beraberinde getirmistir. Ancak bu savasin insanlarin
birbirilerini yenme hirslar1 ile birlikte getirdigi bir diger degisim, seri liretimin artmasi
ve kitle iletisimin gelismesi olmustur. Bu donemde sanatgilar giinimiz toplumunun
artik igige yasadig1 karikatiir, dergi, gazete, lirlin reklamlari, hazir yemek, ambalaj
grafigi, televizyon ve sinema gibi tliiketime yoOnelik imgelerin topluma yayilmasini
saglamiglardir. Tiikketim faktorii toplumda Oyle bir noktaya gelmistir Ki, insanlar adeta
savas ile kaybettikleri zamani telafi etmek istercesine tiiketim yarigina girmis gibidirler.

Minimalizm, Ingiliz filozof Richard Wollheim’m “Minimal Sanat” adli bir makale
yazmasi ile kendisinden ilk kez soz ettirmistir. Minimalist sanatcilar nesneyi nesne
olarak gormiis, islemis ve basit geometrik sekiller kullanarak izleyicilerini konu,
kompozisyon ve anlatim teknikleri gibi karmasik degerlendirmelerden uzak tutmaya
caligmislardir. Bir diisiinceyi olabilecek en az sayida (minimum) ¢izgi, renk, form ve
doku ile ifade etme sanati olarak tanimlayabilece§imiz Minimalizm, ortaya ciktigi
1960’11 yillarin, teknolojinin de etkisiyle giderek hizlanan yasaminda, giindelik hayatta
insanlarin algilarma hiicum eden on binlerce gorsel veriyi, bir diizen icerisinde ifade
etme ve seyircisi i¢in daha hizli ve dogru anlamlandirilabilecek estetik gorsel verilere
doniistirme misyonunu istlenmis sanatsal bir vizyonun ilk adimlar1 olarak
diisiiniilebilir (Yagmur, 2014: 151).

Minimalist sanat¢ilar kaotik olant minimalize ederek, giderek hizlanan ve hizi
Olciistinde algilara hiicum eden sayisiz gorsel veriye sahip gliniimiiz yasantisini, o
yagantinin igerisinde var olmaya c¢alisan insan icin, agik, net, anlasilir ve
anlamlandirilabilir kilmay1 amaglamislardir (Gorsel 7).
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Gorsel 7: Sol LeWitt’in “Yapilar” isimli ¢aligmasi, 1979
(http://www.tate.org.uk/art/images/work/T/T07/T07144 10.jpq)

Bugiin insanlarin yogun bir bicimde bir arada bulundugu metropollerdeki, glndelik
yasam1 kolaylastiran bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin ikonlari, 21. yilizyilin
hizli yasaminin biiyiik kentlerdeki yansimasi olarak ortaya ¢ikan veri kaosu ve bilgi
kirliligini ortadan kaldirmay1 amaglayan minimalist yaklagimin tiriinleridir. Giniimuzin
her alanda dur durak bilmeyen teknolojik gelismeleri, heniiz yakin bir tarihte insanligin
bilgisayar teknolojilerine adim atmas1 ve bilgisayar teknolojilerinin giderek ivmelenen
muhtesem hizlardaki evrimi, sanat ve tasarimda yepyeni ifade bigimlerinin dogmasina
yol agmistir. Sanatin ortaya ¢iktig1 o ilk andan bugiine dek yasanan her teknik ve
teknolojik gelisme, hem sanatgilarin sanatlarin1 ortaya koyma big¢imlerini hem de
sanatlarii hedef kitleleri ile paylasma yollarini1 degistirmis ve g¢esitlendirmistir. Son
donemlerde yasanan teknolojik gelismeler ise yalnizca sanat¢inin icra ettigi sanati
izleyicisiyle bulusturma zeminini degistirmekle kalmamis, ayni zamanda bilgisayar
yazilimlar1 ve donanim teknolojileri ile sinirsiz sayida varyasyona sahip ¢aligma ortaya
koyma olanagini da sanat¢iya sunmustur.

Dijital diinyanin olanaklar1 ve tasarim kiiltiiriine katkilar1 diigtiniildiigiinde, her bir sanat
eserinin iretim asamasina gecmeden Once fikir duzeyinde var oldugu gergeginden
hareketle, teknolojinin bu fikirlerin nasil sanat ve tasarim friinleri olarak hayata
gegirilecegini belirleyen onemli bir etken oldugu sonucuna ulasilabilir (Erbay, 2014:
189).

Elektrigin kesfinin sagladigi olanaklardan elektronige, elektronik teknolojilerindeki
ilerlemelerden bilgisayar, monitor ve diger donanim araglarina, fotograf ve sinema
sanatlarindaki gelismelerden yazilimlara ve tiim bu teknolojik gelismelerin sanat ve
tasarim ile bulugsmasiyla yepyeni bir alan olan gorsel iletigim tasarimina, teknoloji, sanat
ve tasarim igbirligiyle ulasilmistir. Geleneksel resim ve gorsel tasarim araglari olan
kalem, firca, tuval, airbrush, pistole gibi, ornekleri ¢ogaltilabilecek bir ¢ok arag,
bilgisayar ortaminda simiile edilerek sanat¢i ve tasarimcilarin hizmetine sunulmustur.
Giliniimiiz tasarimcis1 ise artik sadece problem c¢ozecek islevsel nesneler iiretmekle
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kalmayip, islevi takip eden tasarim bilinciyle nesnelerin gorsel acidan da doyurucu
olmasina ¢abalamaktadir. Bu sebeple bir {iriin tasarlamasi1 gerektiginde, benzerlerinin
arasinda kaybolup gidecek bir iiriin tasarlamak yerine; tasarimi, amacina uygun bir
bi¢imde dizayn ederek islevselligini arttirmayi, daha hacimli veya fark edilebilir
gosterecek bigimde betimlemeyi ya da gereksiz detaylardan arindirilmis yalin ifadelerle
etkileyiciligini arttirmay1, bu sayede onu benzerleri arasindan ayirt edilebilen estetik bir
iirtin haline getirmeyi amaglamaktadir. Ortaya ¢ikardigi bu yeni ve digerlerinden farkli
iirlin, i¢inde yasadigimiz fenomenal diinyanin karmasik yapisindan siyrilip kendisini
fark ettirebildigi 6lciide var olusa anlam katabilir.

Makalenin temel problemine temas eden bu noktada; fenomenal diinyanin kaginilmazi
olan; nesneleri duyularimizla basit ve goriinen halleriyle algilama, onlar1 olusturduklari
karmagsik gruplar icerisinde teker-teker yitirme ve siradanliklariyla olusturduklar
tekdiize yiginlar arasinda fark edememe olgusuyla bas edebilmemiz i¢in, 6zgiin olan ve
gereksiz detaylardan arindirilmis minimal tasarim bigemi, gii¢lii bir ayirt edici olarak
ortaya ¢ikmistir. Iletisim kanallariyla her an bize ulasan ve bizim i¢in ¢ekiciliini uzun
zaman Once yitirmis ya da hi¢bir zaman ¢ekici olamamig milyarlarca siradan goriintii
veya imge arasinda, tasarim kavraminin zaman igerisinde gelisen yalin olma ve estetik
kaygiyla kendine has yapi ve karaktere sahip olma prensibini tasiyan, hedef kitlede
kendine 6zgii bir alg1 olusturma ve benzerleri iginden ayirt edilebilme yalinliga sahip
nesneler bir fark yaratabilmislerdir. Bu durumun Orneklerini gorebilmek amaciyla
gorsel iletisim tasarimi’na ¢agmmiz gergekliginden baktigimizda; metropol kavrami,
gelisen teknoloji ve iletisim mecrasinin dev bir ekonomi halini aldigi giliniimiiz
diinyasinda her giin yiizlerce yeni iiriinle, dolayli olarak ylizlerce yeni potansiyel
fenomen imgeyle kars1 karsiya kaliyoruz. Sirketler markalasma yolunda adimlar atiyor,
markalar yeni projeler tiretip hedef kitlelerine sunuyor, fabrikalar kitlelerin ihtiyaclarini
karsilayabilmek i¢in haril-haril calisiyor ve sistem bu sekilde giderek daha da
karmasiklasan dev bir yapi halini aliyor. Insan niifusunun her gecen giin daha da
yiikseldigi yeryliziinde, kitlelerin ihtiyaclar1 da her gecen giin artiyor. Bu ihtiyaglar
piyasaya sirilen Grlin artisin, tiriin artis1 ise gorsel iletisim kanallariyla kisilere ulasma
trafigini kalabaliklastirmas1 agisindan var olan karmasik yapinin daha da karmasik bir
hale gelmesini kériikliiyor. Iginde var olus miicadelesi verdigimiz sistem, kendi var olus
miicadelesini verirken diyalektigin dogasina uygun bir davranig Oriintiisiiyle baskalasip
biiyliyerek bir dinamik form tavri sergiliyor.

21. yy’m bu ele avuca sigmayan ve Onii alinmas1 imkansiz kaotik gelismelere gebe
iletisim diinyasinda, gorsel iletisim tasarimi ve algilanmay1 kolaylastiran minimalist
tasarim yaklasimlar1 can simidi vazifesi gorerek fenomenler okyanusunda, hedef kitleye
ulagan bilgi anlaminda su iistiinde kalmay1 ve fark edilmeyi sagliyor. Markalasma ve
irlin veya bilginin farkli yanim1i hedef kitleye fark ettirebilme ¢abasi, tasarlama
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eyleminde estetizm ve algisal sadelikle birleserek bazen tek bir rengin bazen tek bir
firga hareketinin ortaya ¢ikardigi simgesel goriintiiyle hatirlanirligi sonsuz kilabiliyor.
Tabi bu akilda kaliciligin tesadiiflerle gerceklesemeyecegi gercegi, boyle bir miikafat
icin kararl, tutarli ve gerekli 6l¢iide zamana yayilmig bir is akisinin ve sistematik
tasarlama siirecinin disiplinli bir bigimde hayata gecirilmesi gerekliligini ortaya
¢ikariyor. Tiim adimlar: sabirla, diizenli ve istikrarli bir bigimde atilan tasarim sireci
sorunsuz bir bigimde islediginde ortaya cikarilan iiriiniin vermek istedigi mesaj1 bilgi
kirliligine sebep olmadan ve estetik bir yalinlikla verme olasiligi oldukga yiikseliyor.
Tasarmm stirecinin sistematik bir bigimde kararli ve sanatsal bir iislupla estetik kaygiya
dayali islemesi, iletmeye ¢alistigimiz gorsel tasar1 destekli bilginin milyonlarca benzer
nesne, gorintl veya bilgi arasindan siyrilabilmesine, fark edilmesine ve hedef kitlesine
ulasarak var olug amacini yerine getirebilmesine olanak taniyor.

Sonug

Teknolojinin ivmelenerek gelistigi modern ¢agin giiniimiiz kosullarinda duyularimizla
anlamlandirdigimiz ve bizi ¢evreleyen fenomenal diinyanin, her giin bize gonderdigi
milyarlarca veri arasindan hangilerinin aklimizda yer edebildigi konusu; bu imge ve
bilgilerin ortaya konulus amaglarma ulasip ulasamadiklarina dair 6nemli bir gosterge
oluyor. Belirli bir amaca hizmet etmek iizere ortaya ¢ikarilmig bu veriler arasindan
algilanmaya ve hatirlanmaya deger olan goriintii veya bilgilerin; lizerinde diistiniilmiis,
bir probleme dayandirilmis, ¢6ziim yollar1 aranmis, cevaplar bulunmus ve bulunan bu
cevaplarin igerisinden sorunu ¢ézmeye en yakin olanlarin segilip gereksiz detaylardan
arindirildiktan sonra probleme tatbik edilmis, kisacasi tutarl bir ‘Tasarim Siireci’ ile
olgunlastirilarak ortaya ¢ikarilmis sey’ler oldugu sonucuna varabiliriz. Tasarim bilinci
ve tasarimcinin sahip oldugu sanatsal vizyon, iletisim baglaminda ulasilmak istenen
hedef kitlenin, bir bilgi ya da fikir iletmek amaciyla tasarlanan nesnelerin, goriintiilerin
veya olay ve olgularin duyularla algilanabilen yonlerini fark etmelerinin yani sira, bu
seylerin 6zlerini de gozden kagirmayip kavrayabilmelerini sagliyor. Tasarim siirecinin
kusursuz bir bi¢cimde ilerlemesi ve tasarimin dogru bir bigimde olgunlastirilmasi,
tasarlanan nesnelerin genel gecer siradan seyler olmalarinin 6niine gegip, belirli bir
bilingle olusturulmus bir kimlik, dolayisiyla anlamlandirilabilir bir 6z tasiyan belirgin
bir varlik kazanmalarini saglamis oluyor. Tasarimcinin siire¢ bazli disiplini ile estetik ve
kulttrel vizyonu, tasarlanan nesne ve imgeler ya da iletilmek istenen bilginin gereksiz
detaylardan arindirilmig, sadece olmasi gerektigi halde var olan ve Oyle algilanan bir
yapiya biiriinmesini, dolayisiyla maddenin fenomenal kimliginden siyrilip amacina
uygun duyumsandigi halinde oldugu gibi bir 6z barindirarak hedef kitlesine ulagsmasini
ve bu sayede dogru bir bi¢imde anlamlandirilmasini sagliyor. Tasarimer ve tasarlanan
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sey arasinda yasanan bu siireclerin, tasarlama eyleminin dogasma doniik iliskisi;
tasarlanan nesne, imge veya bilginin duyularla algilanabilen yonlerinin fark edilmesinin
yant sira, onlarin kolaylikla algilanamayip basit bir yapida olmayan yani var olus
amaclarinin ta kendisi olan yeni bir 6z’e¢ sahip olmalarmi saglayarak ayirt
edilebilirliklerini pekistiriyor. Bu yolla kazanilmig bir ayirt edilebilirlik ise veri kaosu
icerisindeki yeni bir veri olan tasariy1 digerlerinden farkli kilarak, var olusuna anlam
katiyor.
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