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Abstract

When the act of design is evaluated in terms of cause and effect, it may be the reason for the emergence of architecture, interior architecture
disciplines, or in other words, presence-existence. In fact, this action affects every point, to the visual effect that the smallest screw has on the
point that it is placed rather than just the appearance of the structures, which we can consider as a shell. This process, which can fit into a very
short sentence while talking about the definition, dominates and impacts the entire life cycle of individuals. The aim of this study is to present
the importance of the concept of creativity in the design word, which includes concepts such as communication and art, on the basis of an
applied interior architecture project, and to discuss what the concept of creativity gained by brings in by developing new ideas within the
processes and the stages followed. While putting this action into practice avocationally, the formation phases and the results obtained have been
evaluated with the help of both professional competence and professional drawing programs such as sketches and cad based programs.
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1. Giris

Mimarinin en énemli 6gelerinden biri olan bi¢imin ana yapisin1 mekan olusturmaktadir. Nikolaus Pevsner, mimarlik tarihgisi
sifatiyla mekan yaratma eyleminin sonucu olarak mimarligi agiklamaktadir. Mimari mekan, insan psikolojisine, fizyolojisine ve
toplumsal ihtiyaglarina karsilik veren uzayin bir pargasi olarak adlandirilmaktadir (Norberg — Schulz, 1971). Bir yeri tasarlarken
s6z konusu olan her zaman yaraticilik ve yeni fikirlerdir. Laseau, tasarim yaratirken yeni fikirlerle eski fikirlerin arasinda
baglanti kurulmasinin ve bu tasarimlara yeni bir bakis agist getirilmesinin gerekliligini vurgulamaktadir. Kiginin diisiinme
stirecinde, fikirler kurgulanmakta, fikirlere odaklanilmakta ve bu fikirler yeniden diizenlenmektedir (Laseau, 2001).

E. P. Torrance gore yaraticilik bosluklarin, rahatsiz ediciligi ya da eksik dgeleri sezip, bunlarin hakkinda diisiinii ya da
varsayimlar kurmak, bunlari sinamak, sonuglar1 karsilastirma ve olasilikla bu varsayimlari degistirip yeniden sinamaktir.

Yaraticilik temelde elestirel bir gozle bakabilmek, belirlenen ihtiyaclar1 karsilayabilmek amaci ile yeni 6nlemler almak ve
yeni yaklagimlar sunabilmektir. Tasarim ile temelde birbirini tamamlayan yaraticiligin ana ilkesi kendimizi, ¢evremizi hatta
diinyayr degistirme eylemliligidir. Yaraticiligin bireyde gelisim siireci kisinin gegmisinde yasadigi deneyimlerinden, kisisel
gelisiminden, bilgi birikiminden, etrafinda gerceklesen olaylar1 dikkatle inceleyip degerlendirmesinden, biling altinda kurguladig:
ve hayal ettigi birikimlerinden kazandigi deneyimler sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Tasarlama isi de tam bu noktada devreye
girmektedir. Ciinkii bireyin edindigi tiim bu deneyimler kullanicinin ihtiyaglarint dogru degerlendirmek ve bu ihtiyaglara dogru
¢oziimler bulabilmek igin yaratici diisliinceye ihtiyag duyulmaktadir. Canlilar igerisinde sadece insana 6zgii bir 6zellik olan
yaraticilik kavrami ¢oklukta birlik, biitiinliik ilkesine dayalidir. Hangi bilim dali agisindan bakilirsa bakilsin ortaya konulan iiriin,
tasarimet, bilim insani, {ireten kisi v.b. {irlinli ortaya koyan agisindan ben varim ve varligimi bu iriinle belirtmekteyim olgusunu
gostermektedir.

Albert Bandura (1977), kisinin bazi durumlarla bag etmesi igin ihtiya¢ duydugu eylemleri iyi yapabilme olgiitleriyle iliskili
inanglarmi 6z-yeterlilik inanci olarak adlandirmistir. Oz-yeterlilik inancinin kisinin dogru veya yanlis icraatler yapmasina etki
ettigini, bununla birlikte kisinin olast bir problemle karsi karsiya geldiginde problemle basa ¢ikmak i¢in ne kadar caba
gosterecegi ve problemi ¢dzmek icin ne kadar 1srar edeceginin tanisi oldugunu da belirtmektedir (Topses, 2003). Zimmerman
(1995) buna benzeyen bir tanimlama yaparak, 6z yeterliligin kiginin bir isi basarabilme, yapabilme kabiliyeti konusundaki
yargilarin1 kapsadigmi vurgulamaktadir. Oz yeterlilik, sosyal psikoloji dalinda gelistirilmis bir kavram olup, bir ¢ok alanla
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bagdastirildigi, degisik disiplinler ile beraber kullanildigi gézlemlenmektedir (Kear, 2000; O’Leary,1985 ; Lev, 1997; Schunk,
1985). Ornek olarak, 6z yeterlilik galisma dallarindan birisi bilgisayardir (Karsten ve Roth, 1998; Compeau ve Higgins, 1995).

Tasarimin temelini olusturan eylemler le hemen hemen birebir sekilde ortiisen bu ilkeler temel ihtiyaclara karsilik olabilmesi
acisindan tasarimciyt dogru sonuca ulastiran ve kullanictyr doyum noktasina vardiran gdstergelerdir. Tasarimer icin yaratici
diisiince oOzellikle sanatsal yaklagimlari takiben mimari ve igmimari gibi meslek branglarinda biiylik 6nem tasimaktadir.
Insanlarin teknolojinin gelismesi ile birlikte kolaylikla diinyanm herhangi bir noktasinda gerceklesen herhangi bir olay, bir
yenilikten haberdar olabilmesi ile tasarimciy1 6ne ¢ikarmakta ve diger tasarimcilardan kolaylikla ayirmaktadir.

Yaraticilik kavrami bilimsel a¢idan incelendigi zaman kisilik kavrami ile ortiistiigii goriilmektedir. Kisilik kavrami; yaratici
davranista giidiilenme ve yaratici sifati tagiyan bireyin yasam bigimi ve hayata bakis agisina ait 6zellikleri olmak iizere iki agidan
siniflandirilmaktadir. Birincisi, yaratict davramigin, kisinin g¢evresi ile olan iligkilerinde kisinin tiim yetenek giiciiniin
gerceklegsmesini saglayan bir olusum goriisii; ikincisi ise, bastirilmis ya da kisinin kabullenemeyecegi tepkilerin etkisinde yer
alan yan iiriin olusumu, goriisidiir (Yavuz, 1996). Bunun yan1 sira aktiiel yaraticilik ve potansiyel yaraticilik ayrimina giden
Lowenfeld’ e gore yaraticilik bireylerin degisken miktarda sahip olduklari ve durumlara bagli olarak az ¢ok ortaya ¢ikmaya
elverisli bir o6zelliktir. Bir baska deyisle, kendini gostermek i¢in uygun kosullarla karsilagmasi gereken kiside bulunan bir
potansiyel soz konusudur (Rouquette, 1994). Bircok kisilik testinin alt yapisinda bireyde bu 6zelligi ortaya ¢ikarma o6zelligi
bulunmaktadir. Ciinkii tasarim giicii tasarlayani digerlerinin farkli kilan ve 6n plana ¢ikaran bir 6zelliktir. Ayrica her yeni {iriinde
ortaya c¢ikan yeni bir fikir tasarimciy1 vazgecilmez kilan en 6nemli 6zelliktir.

Bu makalede kullanicisinin beklentileri ve temel ihtiyaglar1 baglaminda Zeytinburnu-Ottomare suits te yer alan 1/1 dairenin
yaratici diisiince gostergeleri ile farkli tasarimlar ortaya koyarak sonuca ulasincaya kadar yeni fikir — 6z yeterlik stireci eskizden,
cad altyapili ¢izimlere kadar gelistirilen izlenilen yol (tasarim siireci) ve sonug¢ iriin (mekan) c¢izimler yardimi ile
anlatilmaktadir.

2. Tasarim Safhasinda Modelleme Programlari

Eskiz sadece mimari tasarim sonuglarini miisterilere, kullanicilara, yasa koyuculara ve kuruculara iletmek i¢in degil, ayni
zamanda tasarim siirecinde merkezi bir ara¢ olarak da kullanilmaktadir (Lawson, 2002). Eskiz, erken tasarim asamasinda yaratici
fikirlerin baslatilmasinda ve gelistirilmesinde ¢ok 6nemli bir rol oynar. Tasarimcilar, diyagramlar arasindaki mekansal iliskileri
kesfetmek i¢in gerekli gorsel muhakemeyi desteklemek ve vurgulamak icin eskiz ¢aligmalarina giivenmektedirler. Tasarim
problem alani, tasarimcilarin eskizlerle etkilesime girdiginde, kotii tanimlanmis bir problemden yaratici fikirlerin tanimlanmasina
ve ¢oziimlenmesine doniisiir (Shih, Sher ve Taylor, 2015).

Teknoloji, bilimsel ¢aligmalar ile iliskilendirilerek bir iiriinii yeniden gelistirmek ve hizmet destegi saglamak amaciyla ihtiyag
duyulan yontemlerin, bilgilerin ve becerilerin tiimii olarak adlandirilabilir. Teknolojide siirekli olan déniisiimler ile gelismeler,
cagdas diinyadaki hayati “degisim” kavramiyla birlikte tekrardan bigimlendirmektedir. Teknolojik gelismeler mekan
olusumlarimin, islevsel, bicimsel ve boyutsal olarak yeniden diizenlenme gereksinimini ortaya ¢ikarmaktadir (Ozturan, 2008).

Tasarim siirecinde bilgisayar destekli ¢izim programlari; teknik ¢izimden (iki boyutlu ¢izimler), 3d adi verilen ii¢ boyutlu
modellemelere, simiilasyon ad1 verilen animasyon yapimina ve yapinin sanal boyutta yangin, deprem, hava sartlari, 1s1 dayanimai,
havalandirma ve aydinlatma konularma kadar tim miihendislik ve igmimari Slgekleri kasayacaksekilde simule edilmesini
saglamaktadir. Bunun yani sira bilgisayar destekli ¢izim programlart matematiksel hesaplamalr1 gerceklestirmek i¢in ve tamami
ile yapimin veya iiriiniin detay boyutunda gelistirilebilmesi amaci ile de kullanilmaktadir ve bu bu programlar bu kolayliklari
saglamaktadir. Sunum tekniginin gelistirilmesi de bilgisayar destekli programlar sayesinde kolaylikla gergeklesmektedir.
Tasarim programlari ¢izim programlarinda bulunan temel ¢izim nesnelerini barindirmalarina ragmen, bu nesnelerin teknik resim
¢izme disiplini iginde kullanilmalarini saglarlar((Eceoglu, A.2012).

Gilinlimiizde bilgisayar destekli programlar igerisinde en yaygin kullanilanlari olarak autocad ve 3dmax programlarini
sOylemek miimkiindiir. Bugiin mesleki agidan is ilanlarin da dahi bu iki programa hakim bireylerin daha kolay basariya
ulastiklar1 gozlemlenmektedir. ki boyutlu ¢izimde teknik ve Slgek agisindan tamanu ile kullanicisiin bilgisi ile sekillenen
autocad programina karsilik, ii¢c boyutlu ¢izimde bir ¢ok tasarimcinin modelledigi objelerden, yapt modellerine kadar ¢esitlilik
gosteren hazir modellerle 3dmax programi degerlendirilebilmektedir. Ayrica 3dmax kadar yaygin kullanilmaya baglanilan
sketchup ve archicad gibi ¢izim programlari da alt yapilarinda gergeklestirdikleri yenilikler sayesinde giiniimiiz ii¢ boyutlu ¢izim
piyasasinda adindan sikca séz ettirmektedir. Ug boyutlu ¢izim programlari ile render motorlarrni kullanarak mekanin uygulama
sathasinda nasil goriinecegi bilgisine ulasmak ile birlikte, tasarlanan iiriiniin kesitini almakta ¢ok kolay bir hal almis durumdadir.
Malzeme secimlerinden, formal deneyimlemelere, dokusal o6zelliklerden, hareketli simiilasyonlara kadar birgok 6zellik
tanimlanabilen ve kullaniciya rahatlikla bilgi aktarilabilen bu programlar sayesinde giiniimiizde tasarim boyutu hayata
gecirilmesi konusunda hiz kazanmistir.
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3. Tasarim Safhasinda Yaraticihgin Onemi

Yaraticilik kavraminin ilk adimi olarak esneklik kavramindan bahsetmek daha dogru olacaktir. Ciinkii tasarimda esnek olmak
genis bir bakis acis1 ve degisime ayak uydurmay1 ve tasarimcinin 6z — yeterliliginide ortaya koyacaktir.

Esneklik kavramini, Hasol (1995), bir cismin {izerinde bulunan yiikiin kalkmasi ile birlikte 6nceki durumuna dénme islevi,
Dural (1992), Degisen sartlarda farkli ihtiyaglara uyumlu olabilme, Tapan (1998) , Yap: sistemini degistirmeden ayni tasari
tinitesinin degisik kullanici ihtiyaglarina karsilik verme kabiliyeti ile ayni hacimlerden birden ¢ok islev i¢in yararlanma imkant,
Dluhosch (1975), Temel sistem iizerinde islem yapmadan, kosullar1 farklilagtirmay1 saglama kabiliyeti olarak agiklamaktadir
(Bozday1, 1992).

Yaratic1 fikir iiretme, bilgideki bosluklar1 ve sorunlar1 gérme, hipotezler ile fikirler gelistirme; orjinal fikir {iretimi; fikirlerin
arasinda olan baglantiy1 gdrme; diisiince parametrelerini degistirerek yeni bilesimler iiretmek; neticede bir 6ngorii ve tasarim
yaklagimidir.

Bu noktada igmimar ve igmimari meslegi agisindan ilk olarak dnem tasityan konu kullanicinin kimligini dogru tanimlamak ve
beklentisini dogru algilamaktir. Clinkii bireyin sizden beklentisini dogru degerlendirdiginiz anda begenisini kazanmak ve sonuca
ulagmak daha kolay olacaktir. Bu nedenle dncelikle kisinin mekani kullanim amaci, hoslandigi renkler, bu mekandan beklentileri
gibi sorularin cevabini aramak énemlidir. Kullanicinin isteklerini tanimladiktan sonra ilk énce bir taslak (6neri 1) olusturup onun
begenisine sunmak ve buradan sonra yaratict diisiince yardimi ile mekani kimligine ulastirmak i¢in yeni tasarimlar yapmak
gerekmektedir.

Bu noktada yaraticiligin kosullart ¢alismak, deneyim, gozlem, arastirma ve algi olarak bes baslik olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Herbiri digerinin alt yapisint olusturan bu kavramlar tasarim giiciiniin gelismesi ve tasarimcinin 6n plana ¢ikmasi
icin 6nem teskil etmektedir. Tasarim emek isteyen bir kavramdir ancak kendisinde once kesfedilenden enaz yiizde yetmis
oraninda farklilik gostermedigi siirece yeni degildir ve kullanici i¢in 6nem tagkil etmemektedir. Her birey hem en iyisini hem de
kendisine 6zel olan1 hak etmektedir. Tasarimciy1 vazgecilmez kilanda bu 6zelliktir.

4. Eskizden Uygulamaya Mekan

Tasarimin gelisim safhalart bir yana kullanici ve tasarlayan arasinda olusan bag mekanin kullanilabilirligi agisindan biiyiik
onem tagimaktadir. Her iki tarafin birbirini dogru anlamasi ve isteklerini eksiksiz dile getirmesi sonuca ulagmanin en 6nemli
adimu olarak ortaya ¢ikmaktadir. Ayrica tasarimcinin mekani hissetmesi de iizerinde galisacagi eserinin milkemmelliyet payini
arttiracaktir. Ciinkii her mekanin bir ruhu ve kullanicisina katacagi bir kimligi vardir. Bu asamada ilk olarak mekan1 hissederken
bir ihtiya¢ programi ¢ikarmak ve mekansal organizasyonu iyi tanimlamak gerekmektedir.

Eskiz 1:Mekani hissetmek ve tanimlamak amaci ile yerinde gerceklestirilen ilk eskiz ¢alismasi

Ihtiyaglar baglaminda dogru degerlendirilen mekan, kazandig1 kimlik ile igerisinde yasanmisliklar biriktirmeye baglar. Cad
asamasinda ¢izimlere baglamadan once eskiz ¢izimleri bu birikimlerin ilk adimidir. Ciinkii eskiz ¢izimler tasarim bilgisi ile
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tasarim fikri iiretme eylemlerinin yapilmasinda bir aktarim aracindan daha fazlasidir. Tasarlama siirecinde, tasarimcinin bilgi
iiretme, aktarma ve diisiinme eylemlerini aklinda kurguladigindan ilerisine gotiiriir (Yakin, 2012). Tasarlama eylemi ile birlikte
eskiz cizimler gelistikce mekansal kurgu olusmaya baslar ve artik sonuca ulasmak amagli 3d tabanli programlar yardimu ile ic
mekan 6rnekleri ortaya ¢ikar. Onerilerde goriilmekte olan ve cad tabanli program sayesinde cizilmis dneriler miisterinin istekleri
dogrultusunda tasarlanmstir.

Oneri 1: Salon Tasarim 1. Calisma Oneri 2: Salon Tasarim 2. Calisma

Oner 1 de sunulan ve 3 boyutlu bilgisayar programi ile gizilen ilk tasarim (bu gorselde gériilen render ve diger oneri
gorsellerde yer alan 3 boyutlu ¢izimler 3dmax programi kullanilarak ¢izilmis ve sadece tiim mekanlari tasarlanan dairenin salon
bolimiiniin kosesinden alinan gorsellerdir) kullanicinin zihninde yasamak istedigi mekan1 tanimlamak amagh gergeklestirilen ilk
cizimlerdir. Gergeklestirilen eskizler bilgisayar destekli programlara hizlica sonuca ulasmak amaci ile tasinmistir. Bu andan
sonra yapilan tiim tasarimlar sonuca varmak amacli tasarlanmistir. Caligmanin ilk asamasinda ama¢ mekansal agidan
organizasyonu tamamlayabilmektir. Burada malzeme segimleri, form arayislari tasarimin ikinci asamasini olusturmaktadir.
Ayrica unutulmamasi gereken en 6nemli nokta bu g¢aligmalarin bilgisayar programinda eskiz amaclh gerceklestirilmedigidir.
Kullanicinin géziinde {iglincii boyutta mekanin nasil degerlendirileceginin daha iyi algilanabilmesi amaci ile gergeklestirilmistir.

Oneri 3: Salon Tasarim 3. Calisma Oneri 4: Salon Tasarim Revize

Ik 3 6neri neticesinde kullanic1 ile goriisme esnasinda olusturulan eskizler neticesinde ortaya ¢ikan sonug &neri 4 te cad
tabanli programda ¢izilerek kullanici ya sunulmus ve uygulama safhasinin ilk asamasi olan iki boyutlu plan, kesit, detay
cizimlerine gegilmistir. Kullanic1 ile goriisme esnasinda yapilan yorumlarin eskiz olarak kaleme alinmasi sonuca ulagsmak
noktasinda biiyiik 6nem tasimigtir. Fotograf karesi seklinde cad tabanli ¢izim programlarinda, tasarimcilarin komutlar ile
olusturulan mekanlar gizim safhasinda, eskiz ¢izime oranla daha fazla zaman gerektirmektedir. Ozellikle render programlarmin
kalitesinin arttirilmasi ile bu siire daha uzun olabilmektedir. Ayrica yapilan eskiz ¢izim sayesinde kullanici isteklerini
tanimlarken sonucu degerlendirme firsatt bulmustur ve bu sayede malzeme secimi, renk ve benzeri hususlar konusunda ki
paylagimlar da daha hizli sekilde sonuglanmustir (Eskiz 2 — 3).
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Eskiz 2: Serbest El Cizim Eskiz 3: Serbest El Cizim

General George S. Patton’ 1n szii bu mekanm tasarimini aslinda ¢ok net agiklayan bir tanim olarak kargimiza ¢ikmaktadir;
Bir icraatin insanlara nasil yapilmasi gerektigini sdylemeyin. Yapilmasini istediginizi onlara sdyleyin ve yaraticiliklari ile sizi
nasil etkileyebileceklerini izleyin. Onerilerde goriildiigii gibi yapilan tasarimlarda tasarimcinin ¢izdigi seyin dogrulugunu,
tasarimin ortaya konulmasini ve kullanict bakimindan uygulanmasinin istenilmesini kararlastirdigindan daha net anlamaktay1z.

=

Resim 1: Dairenin uygulamasi tamamlanmadan 6nceki panaromik fotografi

Tasarim agamasi sonrasinda konutta ek bir oda olusturularak burada misafirlerin konaklamasi i¢in ag¢ilir-kapanir sistem bir
yatma elemani ile alan belirlenmistir. Ebeveyn odasina ek olarak ev sahibinin kullanmasi igin 1slak hacim konumlandirilmistir.
Ebeveyn odasi ve oturma alanini birbirinden ayiran bir dolap sistemi olusturulmus ve bu sistem doner bir mekanizma ile her iki
kullanim alaninda faydalanilmas1 amagli bir tv {initesi haline getirilmistir. On tarafi dekoratif ve elektronik aletlerin depolanmasi
amaci ile kullanilan bu dolap sistemi ebeveyn odasi tarafinda ise kiyafet depolama amaci ile kullanilmaktadir.

Goriilen odur ki tasarimcinin sahip oldugu yaratici diislince sayesinde ortaya ¢ikan iiriin her iki tarafin da memnuniyeti ile

sonuglanmis ve tasarimci sahip oldugu bu yeti sayesinde diger tasarimcilarin 6niine gegerek meslek hayatinda bir adim daha
ilerleme hazzin1 yakalayabilmistir.

5. Sonuc¢

Tasarimcl, yaratict diisiince, kullanici tiggeni baglaminda elde edilen prosesler, ¢agrisimsal unsurlari, belirli gerekleri yerine
getirerek, bir fayda saglayacak sekilde yeni bilesenler ile toplanmaktadir. Orataya ¢ikan durumda birlestirilen fikirler kullanict ve
tasarimer arasinda ne kadar uzaksa ¢dziim yada olusan prosesler bir okadar yaratict olmaktadir. Bu tanimlamada yaratici diigiince
3 prosesin destegi ile basarilabilmektedir.

- Belirli bir seyi ararken rastlantisal olarak tasarimi olgusunu destekleyen ¢agrisimlara ulagsmak;
- Bu olguyu destekleyen benzer ¢agrisimlara ulagmak;

- Birbiri ile ¢cok uzak iliskileri ya da ¢agrisim baglari olan olaylar1 benzer ortak 6zellik veya unsurlarini bularak birbirine
baglamak.
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Bu ilkelerin ¢agrisimsal yaratici bir diisiince olusturmasi igin, kisinin ¢agrisimsal hiyerarsisi i¢inde bulunmasi gerekmektedir.
Yani tasarim egitimi almis kisinin kullaniciyla olan iletisiminde dogru sonuca ulagabilmesi i¢in egitimini dogru tamamlamig ve
yasamisliklar1 ile dogru sentezlemis olmasimin yani sira yaratict diisiincesinin de mevcut bulunmasi gerekmektedir. Yaratici
diisiince sayesinde tasarimeci ayni mekana farkli dneriler getirebilmekte ve bu dnerileri gelistirerek begenilere sunabilmektedir.

Hazirlik safhasin da tasarimemin aldigi egitim de 6n plana ¢ikmakta ve 6nem teskil etmektedir. Cilinkii alt yapis1 olusturulan
bir tasarim siirecinde, tasarimcinin kendini gdsterebilecegi yaratici diistinceleri ortaya koyabilmesi i¢in konu hakkinda dogru
bilgi sahibi olmasi ve diislincelerini dogru yonlendirmesi dnemlidir. Var olan1 kullanmak istemeyen, kullandiklarini hizla tiiketen
ve bunlardan sikilan kullanici yaratict diisiince kavraminin temel iki kelimesi olarak kabul edebilecegimiz yeni — yenilik

kavramlarina hayatin da yer vermek istedigi i¢in alaninda profesyonel birinden yardim istemektedir. Ona sunulan dogru cevaplar,
dogru ¢oziimler sayesinde ihtiyaclart karsilanmaktadir.
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