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agt birbirine baglayan internet, giiniimiizde teknoloji alamindaki hzli degisim ve
gelismeler sayesinde artik kendini stirekli yenilemek suretiyle sanal ortamlarda
diinyamn her bir kdsesinden milyonlarca insam bulusturabilme imkani sunmaktadir.
Yasam tarzlar1 ve toplumsal degerleri degistirme giiciine sahip olan ve insanlara
sunulan bu hizmet, toplumu olusturan farkli kusaklar icin farkli anlamlar ifade
etmekte oldugundan kusaktan kusaga algilanma gekli ve kullamim amaclart
bakimindan farklihik olusturmaktadir.

Hizli degisim ve yeniliklere agik ve ¢abuk uyum saglayan bilgi cag1 yeni nesil gengleri

interneti eglence, oyun, sohbet gibi amaclarla kullanmanin yani sira zaman ve mekin
kavrami olmaksizin iletisim kurmarnin cazibesine kapilarak, karsilikly etkilesim ile
gerceklestirilebilen sosyallesmeyi bile internet araciifiyla hayata gecirmektedirler.
Buna karsin teknolojinin ve internetin kolayliklarindan faydalanmasima ragmen
geleneklere ve gelencksel degerlere bagli olan yetiskin kusak yiiz yiize iletisimin oldugu
gercek anlamda sosyallesmeyi dnemsedigi ve internet araciligiyla sosyallesmeye
mesafeli yaklastiklart ve tercih etmedikleri bilinmektedir. Buradan hareketle bu
calismamn amac, internet aracitiiyla sosyallesme konusunda yeni nesil kusak ile
yetiskin kusak arasinda ortaya ¢ikan yaklasim ve bakis agist farkliliklarini ele almak ve
degisen toplumsallagma kavramun incelemektir.
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Adolescence / Youth The new generation of young people in the information age, who are open to
rapid change and innovation and adapt them quickly, are attracted to using the
internet for entertainment, games and chat purposes, as well as to communicate
without the concept of time and space, and even realize socialization through the
internet, which can be realized through mutual interaction. However, despite the
benefits of technology and the internet, it is known that the adult generation, which
is committed to traditions and traditional values, cares about socialization in the
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true sense of face-to-face communication, and they approach with caution and do
not prefer socialization through the internet. Hence, the aim of this study is to
examine the differences in approaches and perspectives that arise between the new
generation and the adult generation regarding socialization through the internet
and to examine the changing concept of socialization.

1. Giris
Bilindigi tizere icinde bulundugu déneme gore degisen cesitli faktorlerin toplumsal

degisme lizerinde belirleyici etkisi bulunmaktadir. Bir zamanlarin toplumsal degisim, doniisiim
ve ilerlemesinde s6z sahibi olan tarim ve sanayi gliniimiizde yerlerini yeni yapilanma siireci ile
birlikte bilgiye birakmislardir. Dolayisiyla simdilerde bilgi toplumunda toplumsal degisme,
teknoloji alaninda meydana gelen gelisme ve ilerleme faktorleri vasitasiyla gerceklesmektedir.

Bu baglamda giiniimiiz bilgi toplumunda bireylerin yasam tarzlarinin, iletisim
sekillerinin,  hatta tavir ve davraniglarinin degismesinde ve doniismesinde, hizina
yetisemedigimiz teknolojik gelismelerin etkili oldugu goriilmektedir. Ulusal ve uluslararasi
diizeyde diinyanin biitiin {lkelerinde goriilen bu degisimin merkezinde ise, internet
bulunmaktadir.

Bilgi ¢agina damga vuran teknolojik gelismelerin odagindaki internet, giiniimiiz insani
i¢in liiks olmaktan ¢ikarak, giinliik ihtiyag¢ olarak degerlendirilmeye baslanilmistir. Baslangicta
siurli ve belli kurumlarda kullanilmak suretiyle hayata girmis, ancak ilerleyen zaman igerisinde
cok hizli bir sekilde geliserek, tiim diinya iizerinde milyonlarca agi birbirine baglamay1
basarmistir. Yani onceleri sadece bilgi, fotograf, goriintii, haber, metin ve verinin hizli bir
sekilde iletilebilmesi gibi iletisim amacl kullanilan ve kiiresel ag kurma pozisyonunu {istlenen
internet, farkli bilgisayarlar1 birbirine baglayan dijital aglar kurmak suretiyle bireylere
istedikleri her cesit bilgiye zaman ve mekan smirlamasi olmaksizin ulasma imkani
sunmaktaydi. Simdilerde ise, ayn1 diisiinceyi, ilgiyi ve inanca sahip insanlar1 sanal ortamlarda
bir araya getirmektedir (Wellman, 2001: 2031).

Ancak bilim ve teknolojide meydana gelen bu hizli gelisim ve degisim ile birlikte gelen
geleneksel degerler ve yasam tarzlarinin zorunlu degisimi (Yoriikoglu, 1994: 309) kusaklar
arasinda farkli algilamakta ve degerlendirmektedirler. Bilisim teknolojilerinin merkezindeki
internetin bu sekilde farkli algilanmasi kusaklar arasinda kullanim amaglarimi ve kullanim
siirelerini de etkilemektedir. Boylece, yetiskin kusagin aligveris, bankacilik, resmi ve 6zel
islerini evden ve kisa siirede halletmede kullanmak gibi pratik ve islevsel ara¢ olarak

kullanimina karsin gen¢ kusagin daha ¢ok eglence, oyun ve sosyal medyada iletisim kurmak
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gibi hayat tarzin1 degistirmeye yonelik amag sekline getirdikleri bir kullanima sahip oldugu
gorilmektedir.

Dolayisiyla toplumda meydana gelen bu degisim ve gelisimden toplumun her
kesiminden ¢ocuk, geng, yetiskin ya da yaslh olan bireyler bir seklide etkilenmekte olup, en
fazla etkilenen kesim ise, ergen/gen¢ kesimi olmustur. Ciinkii firtinali ergenlik dénemi i¢inde
bulunan gen¢ kusagin bireylerinin kendi viicutlarinda meydana gelen fizyolojik ve psikolojik
degisikliklere uyum saglamalarinin yani sira sosyal anlamda da topluma uyum saglamalar1 ve
toplumsallagmalar1 gerekmektedir.

Tim bu beklenti ve sorumluluklardan bunalan ergen/gen¢ bireylerin de bu zorlu
stiregten kacip, nefes almak istemeleri ve kendiyle bas basa kalabilecekleri bir alana ihtiyag
duymalar1 gibi etkenler onlarin internete yiikledikleri anlam1 ve hayatlarindaki internet i¢in
ayirdiklart yeri degistirmistir. BOylece internet, gengler icin gilizel vakit gecirdikleri ve
kendilerini daha rahat ifade ettikleri bir alan haline doniismiis olup, bu baglamda onlarin
iligkilerini, iletisimlerini, sosyallesme siireglerini ve yagam bi¢imlerini degistirmistir.

Degisime en acgik ve bilgi ¢aginin icine dogmus ve biiylimiis olan genc¢ kusagin
bireylerinin internete bakis a¢ilarinin degismesi, beraberinde interneti kullanim amaglarinin
degismesini de getirmistir. Interneti kullanim amaglarinin degismesi de beraberinde onlarin
zaman kontroliinii kaybederek, interneti bagimlilik seviyesinde kullanmalar1 ile
sonuclanmaktadir.

Bu sekilde interneti bagimlilik diizeyinde kullanan geng nesil, biitiin islerini internet
tizerinden halletmeye baslamistir. Hatta yiiz ylize karsilikli etkilesim ile gerceklestirilecek
sosyallesmeyi bile sanal ortamlarda sosyal medya araciligiyla yapmay1 tercih eder olmustur.
Zira internet araciligiyla sosyallesmek geng nesil i¢in diinyanin farkli yerindeki insanlarla
tanigma firsat1 sunan yeni ve farkli bir deneyimdir.

Bu durum belki de sosyallesmenin boyut degistirmesi yani ulusal boyuttan uluslararasi
boyuta tasinmast anlamima gelmektedir. Ancak internet aracilifiyla sosyal aglarda
sosyallesmeyi tercih eden geng nesle karsin, geleneklerine bagli ve geleneksel iletisim seklini
benimsemis olup, sosyallesmenin ancak yiiz ylize karsilikli bir etkilesim olmast kosulu ile
gerceklestirilebilecegine inanan yetigkin ve ayn1 zamanda da ebeveyn neslini karst karsiya
getirmektedir. Nihayetinde de kusaklar arasinda zaten pek ¢ok konuda var olan ¢atismanin bu

kez sosyallesme konusunda bir kez daha ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir.

2. internet Kavrami ve Bagimlilik Boyutunda Kullanimi
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Diinyada ilk olarak 1970’li yilarda Amerika Savunma Bakanlig: tarafindan bakanligin
bilgisayarlarini bir ag iizerinde birlestirmek icin tasarlanmis olan bir ¢alisma (Tarcan, 2005: 2)
olan internet, kendini siirekli giincelleyen ve her gegen giin kullanici sayisi artan ve diinya
tizerinde milyonlarca sayida bilgisayar1 birbirine baglayan biiyiik bir agdir.

Teknolojik gelismelerdeki hiz ve yenilikler sayesinde internet, hayatin her alanina
girmis bulunmaktadir. Bu sebeple de giiniimiiziin modern insanlar1 egitim, ticaret, bankacilik
islemleri, aligveris, hatta sosyallesme ve eglence de dahil olmak iizere hayatin pek ¢ok alaninda
0zel ya da kamu hizmetini almak i¢in zaman ve mekan sinirlamasi olamayan iletisim
teknolojilerinin en onemli aract konumundaki bilgisayarlari ve interneti kullanmay1 tercih
etmektedirler.

Bilgi, fotograf, goriintii, haber, metin ve verinin hizli bir sekilde iletilebilmesini
saglayan, teknolojinin en popiiler iletisim araci internet, baglangigtaki sadece insanlar aras1 bilgi
alis verigini saglama amacini geride birakarak o6zellikle ¢ocuklar, ergenler ve gencler i¢in de
sohbet, eglence, alisveris ve paylagim alani haline gelmistir. Hayatin resmi ve 6zel olan tiim
alanlarinda bir sekilde internet kullanmak zorunlulugunda olan insanlara hizmet sunan
internetin aslinda bir bakima insan hayatini kolaylastirdigi inkdr edilemez bir gercektir.
Bununla birlikte bireylerin zamanlarinin biiyiik bir kismini internet basinda gegirmelerinden
kaynaklanan farkli problemleri de beraberinde getirmesi de kacinilmaz olmaktadir.

Internetin bu sekilde ¢ok hizli ilerleyerek, hayatin her alanina girmis olmasi ona ayrilan
vaktin her gecen giin artis gostermesine neden olmaktadir. Buna bagli olarak ortaya ¢ikan
internet kullanimi kontroliinii saglamanin zorlagsmasi ve hatta baz1 durumlarda imkansizlagsmasi
da beraberinde internet bagimliligini getirmistir. Zararl sonuglar1 bilinmesine ragmen, karsi
konulmaz bir sekilde madde arama ve kullanma ile devam eden yineleyici bir beyin hastaligi
(Ogel, 2002: 16) seklinde tanimlanan tiitiin, alkol ve uyusturucu gibi madde bagimliliginda
oldugu gibi davranigsal bagimlilik kapsaminda degerlendirilen internet bagimliliginda da;
bireyin bir davranisi1 gerceklestirme konusunda karsi konulamaz bir istek icerinde olmasi ve s6z
konusu davranisi gerceklestirirken kontrolii kaybetmesi ve ulagilamadiginda da yoksunluk
hissinin olugmas1 (Griffiths, 2000: 418) gibi belirtiler goriilmektedir.

Davranigsal bagimlilik kapsaminda degerlendirilen internet, bireylerin spor yapma,
herhangi bir hobi ile ugragsma, disar1 ¢ikip arkadaslariyla birlikte vakit gecirme, akraba
ziyaretleri ve aile ile birlikte aktivitelere katilmak seklindeki hayat tarzlarini degistirerek tiim
bu aktivitelerin yerine internette gezinmeyi veya internette zaman gecirmeyi tercih etmelerine

sebep olmaktadir. Bu sekilde giiniin biiyiik kismini internet baginda gegiren bireyler ise hem
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fiziksel hem de ruhsal boyutta saglik sorunlari ile kars1 karsiya kalmaktadirlar. Yemek yeme,
uyku gibi temel ihtiyaglarini bile ertelemeleri ruhsal agidan yeme ve uyku bozuklugu gibi
rahatsizliklarla karsilagsmalarina neden olmaktadir. Bunun yan sira saatlerce 1s1kl1 bir ekrana
bakmalar1 ve yerlerinden kalkmadan internet basinda oturmalar ise, fiziksel olarak gorme
problemleri ve iskelet yapisinda bozukluk olusmasina zemin hazirlamaktadir.

Ayrica, bilhassa ergen/gengler lizerinde ciddi etkisi bulunan internet bagimliligi; yiiz
ylize olan gergek iletisimin yerine, sanal ortamlarda, dort duvar arasinda, tanimadiklari
insanlarla gliven duygusundan uzak olan sosyal aglar araciligiyla iletisim seklini tercih
etmelerine yol agmaktadir (Szwedo, Mikami ve Allen, 2012: 458). Ciinkii interneti neredeyse
bagimlilik boyutunda kullanan enformasyon c¢agi gencleri, toplum iginde etkilesimle
yapilabilecek sosyallesmeyi bile internet iizerinden gergeklestirmeye ¢alismaktadirlar.

Elbette internetin kolayliklarindan faydalanma noktasinda toplumun her kesiminden
bireyler ortak bir zeminde bulusabilmektedirler. Ancak konu internet araciligiyla sosyallesme
yani karsilikli fiziksel varlik olmaksizin olusturulan iletisim sekli aslinda dnceki zamanlarda
asla basarilamamis olan ve post modern insanlarin yaptigi iki ayr1 diinyay1 kolayca ortak bir
noktada birlestirmek olan hem yeni hem de tipik post modern fenomenine (Benke, 2012: 47)
gelince bakis agilar1 farklilagmaktadir. Geleneksel iletisim sekli olan yiiz yiize iletigimi
Oonemseyen, bilisim teknolojileri ile hagir nesir olarak biliylimemis ve bilgi ¢agindan 6nce
dogmus ayn1 zamanda da ebeveyn olan yetiskin kusagi, sanal ortamlarda sosyallesmeyi tercih
eden geng kusak bireylerin giinliik hayattan uzaklasmak suretiyle yalnizlasma siirecinin i¢ine
girdikleri, bu nedenle sosyal paylasim aglarin1 kullanma amaci ve kullanim siklig1 kontrol
altinda tutulmasinda fayda olacagi, bir simiilasyon kurgusu olan sanal alanlarin ger¢ek olmadigi
ve gercek hayatin yerini asla alamayacagi (Giindiiz, 2013: 203) seklinde diisiinmektedirler.

Buna karsin bilisim teknolojilerini avucunun i¢i gibi bilen, korkusuzca ve bagimlilik
boyutunda kullanan gen¢ kusak bireyleri oyun, eglence ve sosyal iletisim amaciyla
kullandiklar1 interneti dogal giinliik ihtiyaclarim1 karsilayan bir arag olarak degerlendirerek
hayatlarmin merkezine yerlestirmektedirler. Oyle ki teknoloji alanindaki hizli degisim ve
gelisime bagli olarak geleneksel toplum diizeni de evrim gecirmis olup, modern yasam
tarzlariin ortaya ¢ikmasi (Giddens, 2012: 12) ile birlikte bu hizl1 degisim ve yeniliklere agik
olan gen¢ kusagin internete yiikledigi anlam ve algilama bi¢imi de degismistir. Bu sekilde
degisime en acik olan genclik cagindaki bireyler de farkli olan1 deneyimlemek istemektedirler.

Bu durum giiniimiiz bilisim teknolojilerini algilama, kullanma amaci1 ve hayatin igine

yerlestirme bakimindan degerlendirildiginde kusaklararasindaki farkin daha 6nceki zamanlarda
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hi¢ olmadig1 kadar belirgin bir sekilde ayrildig1 gercegini gozler 6niine sermektedir. Bunun yani
sira teknolojik gelisim ve yeniliklere rahatlikla uyum saglayabilen geng nesil, onu kullanmasi
esnasinda bozmak veya yanlis yapma kaygisindan uzak olup, teknolojik araclari cesurca
kullanabilme 6zelligine sahiptir. Dolayisiyla bilisim teknolojileri ile bu denli i¢li disli olmalari
onlar1 interneti dogru yer ve zamanda kullanma seklinden gittik¢e uzaklagmaktadir.

Kald1 ki bilgi cagi oncesinde dogmus ve yasamini siirdiirmiis, interneti sadece
hayatlarim1 kolaylastiracak belli amagclar i¢in kullanan ve bilisim teknolojilerine uyum
saglamakta tiirlii sikintilarla kars1 karsiya kalan yetigkinler i¢in bile internet kullanimini kontrol
altina almak ve internet bagimliginin karst direng gelistirmek suretiyle bu siireci yonetmek
yeterince zordur. Ancak, bu durum bir taraftan ¢ocukluktan eriskinlige ge¢is siireci seklinde
adlandirilan, fizyolojik, sosyolojik, bilissel, duygusal ve ahlaki alanlarda degisim ve gelisimi
kapsayan ergenlik donemine (Karabekiroglu, 2014: 31) uyum saglamasi diger taraftan da
toplumun kendisinden bekledigi goérev ve sorumluluklart yerine getirmesi gereken ergen/ geng
icin ise ¢ok daha zor olacaktir. Iste tam da bu noktada hayatimizdan ¢ikarmanin miimkiin

olmadig1 interneti kontrollii kullanmanin 6nemi daha iyi anlasilmaktadir.

3. Kusaklar Arasi Sosyallesme Anlayisi

Kusak diinya genelinde belirli zaman araliklarinda meydana gelen ekonomik ve sosyal
hareketler olarak adlandirilan bir kavramdir. Ancak giiniimiizde biyolojik olarak 20-25 yillik
stireci kapsadig varsayilan bu kavram biyolojik degil, sosyolojik olarak degerlendirilmektedir
(Keles, 2011: 129). Ciinkii aslinda kusaklar her ne kadar biyolojik olarak dogum yilina goére
ayrilsa da miizik akimlari, icatlar, yeni ilgi alanlar1 ve savaslar gibi sosyolojik olgularin
kusaklarin donemlerini olusturmada ve karakteristigini belirlemede etkin bir gorev iistlenmis
olmalarindandir (Tiirk, 2013: 18).

Bu anlamda giiniimiiz kusaginin karakteristik 6zelliklerinin belirlenmesinde yani degerlerinin
ve yasam bigimlerinin degisimindeki en Onemli faktér toplumlarmin hareketlilik ve
degisiminde en fazla s6z sahibi olan teknolojik yenlikler ve bilisim teknolojileridir. Oyle ki
nesillerin toplumsal degerlerini ve klasik yasama bi¢imlerini degistiren bilisim teknolojilerinin
Onctisii internet, onlarin karakteristiginin olugmasi adina sadece bazi kolayliklar ve sorunlar
getirmekle kalmamis olup, bunlarin yani sira kusaklarin iginde bulunduklar1 donemleri ifade
eden yeni kavramlar ve kategoriler de kazandirmistir (Wallerstein, 2019: 82).

Son zamanlarda Prensky tarafindan ortaya atilan “Dijital Go¢menler” ve “Dijital Yerliler”

(Prensky, 2004: 15) kavramlar1 da internet ile birlikte hayatimiza girmis olan bu yeni kavramlar
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arasinda bulunmaktadir. iki kategoriye ayrilmis olan bu kavram, bilgi ¢ag1 6ncesinde dogan
kusagi ve bilgi ¢caginin i¢ine dogmus olan kusagi temsil etmektedir.

Birinci kategoride bulunan ve dijital gogmenlere karsilik gelen X kusagr 1965-1979 yillari
arasinda dogmustur. Milenyum ¢agi1 6ncesinde dogan bu kusak daha ¢ok televizyon ve radyoya
asina olan ve teknolojik {irlinlerle ergenlik sonrast donemde tanismis olan kusagi temsil
etmektedir (Duygulu, 2018: 638). Dolayisiyla X kusagi ya da Dijital Go¢gmenler teknolojik
araclarin kullanimi ve bilisim teknolojilerini 6grenmede giicliikk yasamakta olup, teknolojik
yeniliklere uyum saglamakta sorunlarla karsilagsmaktadirlar.

Buna karsin ikinci kategoride bulunan ve dijital yerliler kavramina Z kusag1 2000 yilindan sonra
dogmustur. Mobil teknolojilerinin i¢inde dogan, bu cihazlar1 kullanan ve Z kusagini temsil
eden bireyler teknoloji ile i¢ ige olup, bunun diginda bir diinya bilmemektedirler (Seymen,
2017: 471). Dolayistyla milenyum cagi igine dogan bireyler teknolojik araglar1 kolayca
kullanabilmekte ve 6grenmede herhangi bir sorunla karsilasmaksizin teknolojik yeniliklere
uyum saglayabilmektedirler (Prensky, 2001: 5).

Bununla birlikte degisen yasam tarzlari ve degerler McLuhan’in baslangigta insanlarin
sekillendirdigi teknoloji, kisa siire icerisinde insanlar1 sekillendirmeye baslamistir (McLuhan,
1966: 54) iddiasin1 dogrular niteliktedir. Hizina yetisemedigimiz teknoloji ile birlikte ortaya
cikan web siteleri, sosyal aglar ve ¢evrimici forumlarin yayginlasmasiyla birlikte insanlarin
iletisim ve etkilesim sekilleri degisime ugrayarak sosyal paylasim aglari, hayatin iginde
kendilerine 6nemli bir yer edinmislerdir. Bu durum da sosyal medya aracilig1 ile sosyallesme
kavramini ortaya ¢ikarmastir.

Gilinliimiiz geng¢ kusaginin sosyal medya ve iletisim teknolojilerinin sundugu iletisim bi¢imini,
yiiz yiize iletisim kurmanin yerine koymasi ile bir bakima sosyallesme kavramina farkli bakis
acist ve farkli bir boyut kazandirilmaya calisilmaktadir. Ancak bilindigi iizere literatiirde
sosyallesme, bireyin i¢cinde yasadigi toplumsal ¢cevreye uyma siireci olarak tanimlanmakta olup,
bireyin hayatinin tamamini kapsayan bir kavramdir. Bu siiregte bireyler toplumsal, sosyal ve
kiiltiirel degerleri 6grenip icsellestirerek kendi kisiligi ile biitiinlestirmektedir (Tezcan, 1985:
60). Boylelikle toplum ile uyum icinde ve saglikli iletisim kurabilmektedir. Bu baglamda
toplumsallagsmay1 degerli kilan, toplumu olusturan bireylerin toplum degerlerini gelecek
kusaklara tasiyarak, toplumun devamimi saglamasidir. Bu da ancak saglikli, bilingli ve
toplumun degerlerine sahip ¢ikan bireylerle gerceklesebilir.

Geleneksel sosyallesme anlayisinda bireyler gercek mekanlarda gergek hayatta tanidiklari

insanlarla konusmayi, dertlesmeyi ve paylasimda bulunmak suretiyle karsilikli etkilesimde
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bulunduklar iletisimi tercih etmekteydiler. Giiniimiiz gen¢ nesiller ise, evlerinden, hatta
odalarindan ¢ikmadan, hareket etmeden ve gergcekte tanimadigi insanlarla sanal ortamlarda
sanal iliski kurmay1 tercih etmektedir. Boylece, geleneksel toplumlarda sosyallesme kavrami
yiiz yiize, hissedilebilen, karsilikli dayanigma ve giiven {izere bina edilmis bir kavram olarak
degerlendirmekte iken, glinlimiizde sosyal aglar sanal ortamlarda ve farkli kosullarda iletisime
gecmek seklinde degerlendirilmektedir ki bu durum sosyallesme kavramini farkli boyutlara
tasinmaktadir.

Ancak, sanal ortamlarda gergeklestirilen iletisim, televizyon gibi pasif iletisim araglarinda
oldugu gibi kullaniciyi izleyici olmaktan ¢ikarip, eyleyici konuma getirmede basarili olsa bile
bu yeni toplumsal sanal mekanlarda gergek manada bir fiziksel yakinlik bulunmamaktadir.
Dolayisiyla bu iletisim bicimi geleneksel, toplumsal ve kiiltiirel kodlarla agiklanamamaktadir
(Timisi, 2005: 91-93). Bunun yani sira sosyal bilimlerde sosyallesme olgusundan
bahsedebilmek i¢in karsilikli olarak bir etkilesimin gerceklesmesi gerektigi (Metin, 2016: 223)
noktasi da goz oniinde bulundurulmalidir.

Buna ragmen teknolojinin sundugu kolayliklardan faydalanmayi isteyen geng¢ kusak i¢in sanal
ortamda sosyallesme caziptir. Ciinkii gecmisinden yani ¢ocukluk doneminden bir an once
cikarak yetiskin olmak i¢in sabirsizlanan ergen/ gencin amaci; aileden bagimsiz ve kendi basina
bir birey olarak toplum igerisinde kendisini kabul ettirmektir. Bu amacini gergeklestirmek i¢in
de zaman ve mekan sinirlamasinin olmadigi, iletisime baslama ve iletisimi sonlandirma
noktasinda da kontroliin kendinde oldugu enformasyon ¢aginin merkezindeki interneti ve
internetin kendilerine sundugu imkanlar1 kullanmay: tercih etmektedir. Geng kusagin tercihini
bu yonde kullanmasindaki en 6nemli etken geleneksel yiiz yiize iletisim seklinde giyinisini,
konusmalarini, eve gelis-gidis saatlerini, zevklerini ve isteklerini degistirerek ise baslamasi
gerekirken, internet araciligiyla sanal ortamlarda sosyallesme esnasinda toplumsal kural ve
normlara uyma ya da dis goriiniis gibi pek cok kaygisinin olmamasidir.

Bir diger 6nemli etken ise, modern zaman insanlarinin sosyallesmek i¢in bir imkan bir firsat
olarak degerlendirdikleri sosyal aglarda, bireyler kendilerini tanitmak istedikleri sekilde
tanitacak kimlikler olusturabilmeleridir. Bu durum onlarin olmak istedikleri ya da kendilerinin
olusturdugu kimlige biirlinmelerine imkan saglamaktadir. Sosyal aglarda bireylerin kendi
profillerini olusturabilmeleri (Vorvoreanu, 2009: 74), 6zellikle geng bireyler i¢in sosyallesme
amactyla internet kullanimini ¢ekici kilan en 6nemli 6zelliklerin basinda gelmektedir. Ciinkii
sosyal aglar, bireylere kendilerini nasil tanitmak istiyorlarsa o kimlige biiriinmelerine yani sahte

bir kimlik yaratmalarina olanak saglamaktadir. Giliniimiizde bireyler sosyal aglarda var olmak,
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takip¢i sayilarini arttirmak, taninir olmak maksadiyla; yeni sosyallesme mekanlar1 olarak
adlandirilan aglarda yarattiklar1 sahte kimliklerle yer almaktadirlar. Bdylelikle bireyler
kendilerini nasil tanitmak istiyorlarsa o sekilde tanitma imkan1 veren bu uygulama fiziksel ya
da ruhsal o6zelliklerini begenmeyen bireylere olmayr hayal ettikleri kimlige biirlinmelerini
saglamaktadir.

Fakat bu sekilde bireylerin gercek diinyadaki kimlikleriyle, sanal diinyada yarattiklar1 sahte
kimlikler, 6nemli sorunlar1 beraberinde getirmektedir. Gergek kimligi ile kendi yarattig1 sahte
kimligi i¢ i¢e gegen birey, kendi 6z benligine yabancilagsmaktadir. Sosyal paylasim aglari
lizerinden oynanan oyunlar, sohbetler, saatler sliren telefon konusmalari, bireyin ailesine,
cevresine hatta kendisine yabancilagmasiyla neticelenmektedir. Gergek ve sanal arasinda bir
diinyada varligin1 siirdiirmeye baslayan kisi, gercek kimligi ile sanal kimligi arasindaki ayrimi
fark edememektedir. Ozetle, gergek diinyada kurulan yiiz yiize iletisimin yerini, sosyal
paylasim aglar1 araciligiyla gerceklestirilen bir iletisim aldiginda, kisi gergek diinyaya
yabancilagsmaktadir (Mercan, 2010: 109). Bu ¢ergevede, sosyal yasantida meydana gelen
degisimler, bireyleri yalnizhiga siiriikleyerek; yabancilasma ve yalnizlagma siirecine
gotiirmektedir.

Her ne kadar 6zellikle gen¢ kusagin bireyleri evlerinden ¢ikmadan ekran karsisinda sosyallesme
dahil pek ¢ok ihtiyaglarini karsilayabilmeleri bir avantaj olarak degerlendirseler de aslinda
kendilerini toplumdan soyutlayarak ger¢ek insan, gercek cevre ve gergek iligkilerden
uzaklagmaktadirlar. Hatta sanal ile ugrasmaktan bu uzaklagsmayi1 dahi fark edemez duruma
gelmiglerdir.

Oysaki sosyal medya iizerinden sosyallesme kavrami oncelikle kendi i¢inde kendi ile
celismektedir. Ciinkii sosyal medya iizerinden iletisime gegen birey ya 1ss1z bir koseye ¢ekilip
tek basma kalmaktadir ya da toplum i¢inde dahi olsa ¢evredeki insanlardan kendini
soyutlamaktadir. Yani toplumdan uzaklasarak ve tek basina kalmayr tercih ederek
sosyallesmeye caligmaktadir.

Bu durum da Fromm'un biitiin bedensel ihtiyaclar1 karsilandiginda bile yalnizlig1 ve tek basina
kalmay1 hapishane olarak algilayan insanin gereksinmeleri doyurulsa bile insanin akil sagligini
korumasi i¢in bu hapishaneden ¢ikarak oteki canli varliklarla biitiinlesmek, onlarla iligkiler
kurmak, yerine getirilmesi gereken ¢ok dnemli bir zorunluluktur. Bu nedenle saglikli toplumun
en degerli sosyal sermayesi sevgi, giiven, karsiliklilik dayanigma ve iletisim {izerine

kurulmustur (Fromm, 1990: 42-43) ifadesini akillara getirmektedir.
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4. Sonug
Dijital ¢agin getirisi olan iletisim teknolojisindeki gelismeler 6zellikle iletisim araglarinin
tagiabilir olmas1 ve ceplere girecek boyutta kiiciilmesi ile birlikte insanlar gittikleri her yere
tagityabilmeleri insan hayatlarini degisime ugratmis ve mobil iletisim araclarina ve bilisim
teknolojilerine bagimli hayatlarin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Bu durum da gen¢ kusak
bireylerin internete bakis agilarini ve interneti kullanim amaglarin1 degistirmistir. Sanal
diinyanin kapilarini aralayan bireyler, her gecen giin cazibesine biraz daha kapildiklar1 onlarin
yasam bic¢imlerini adeta yeniden sekillendirmektedir.
Boylece bilgi ¢aginin icine dogmus ve biiyiimiis olan “Dijital Yerliler” ya da “Z Kusagi”
bireylerinin ger¢ek diinyadan uzaklasarak vaktinin biiyiik kismini sanal diinyada gecirmeyi ve
hatta sosyal aglar araciligiyla sanal ortamlarda sosyallesmeyi tercih etmektedirler. Buna karsin
bilgi oncesi ¢cagda dogmus ve yasamini siirdlirmiis, geleneklerine bagli ve geleneksel iletigim
sekli olan yiiz ylize ve karsilikli etkilesim yoluyla sosyallesmeyi benimsemis olan “Dijital
Gogmenler” ya da “X Kusagi1” bireyleri ile aralarinda catigsmalarin ¢ikmasima yol agmustir.
Bununla birlikte teknolojik yeniliklerin hizli gelisimi, kusaklarin farkli zaman ve sartlara sahip
hayatlar siirdiikleri g6z 6niinde bulunduruldugunda farkli kusaktaki bireylerin, farkli bakis
acilar1 ve algilarin1 anlamlandirmayi kolaylagtirmaktadir.
Her iki bakis agis1 ve algiya da yer verilen bu ¢alismada geleneklerine bagh yetiskin kusagin
internet algisi ile geng kusagin internet algis1 ve kullanimi toplumsal degisimi ve buna bagl
olarak ortaya ¢ikan modern hayat tarzin1 gozler oniine sermektedir. Bu siirekli yenilenen
dinamik bir siire¢ olup, teknolojik yenilikler olmaya devam ettik¢e insanlarin hayatlarini, bakis
acilarii ve iletisimlerini degistirmeye kisaca olmaz denileni oldurmaya devam edecek gibi
goriinmektedir. Internet kullanimimda bagimlilik boyutundan uzakta, kontrollii ve bilingli bir
kullanim sartina bagli olmak kosulu ile teknolojik gelisim siireci bireyler agisindan daha saglikli

ve verimli olacaktir.
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