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OZET

Bu ¢aligsmada, bilgisayar kontrollii bir basketbol
skorbordu  tasarlanmis  ve  gergeklestirilmigtir.
Gergeklestirilen sistem ile daha kullamsl bir kontrol

paneli  ve  kayitlarin  tutuldugu  bir  ortam
olusturulmugstur. Sistem, bilgisayarda bir kontrol
paneli  ve kontrol sonucunun  goriintiilendigi

elektronik panodan olusmaktadir. Mag esnasinda
istenilen bilgilere (ornegin oyuncu istatistiklerine)
hemen ulasilabilmektedir. Kontrol paneli, panoyu
yonlendirme  haricinde  biitin  oyuncularin  ve
takimlarin istatistiklerini tutmakta, bunlar: oyuncu ve
takim  bazinda listelemektedir ~ Ayrica oynanan
haftalarin ~ puan  durumuna  bakilabilmektedir.
Bilgisayardaki gorsel arayiiz Delphi 7 programi ile
olusturulmus, veri tabani olarak Sql Server
kullamilmistir.  Delphi ~ 7°de  gorsel  arabirim
olusturmak icin gerekli 6n kosullar olusturulmakta,
Sql Server’da tablolar tutulmaktadir. Bu tablolardaki
kayitlar  siirekli  giincellenebilmekte ve yeni kayit
girilebilmektedir.

Porttan skorbord elektronik karta génderilen bilgiler

mikrodenetleyicide islendikten sonra sonug¢
displaylerden olugan gosterge panosuna
aktarilmaktadwr.  Gosterge panosunda takimlarin

skorlari, peryot, yirmidort saniye ve on dakika
gortintiilenmektedir.

ABSTRACT

In this study, computer controlled a scoreboard is
designed by microcontroller. Whole system consists of
a control panel on a PC side and an electronic
display for presenting the results. A graphical user
interface on a PC is designed by using Delphi 7
program for controlling the panel to send the scores
to the displays. As a database Sql Server is used for
constructing record tables. All records are updated
continuously, and it is possible to add new records to
the concerning tables. During the play, it is possible
to reach certain information such as match statistical
information. It is possible to list by ordering players
or teams. It can show the rules of the game and make
a guess with using previous statistics. The previous
weeks scores also can be viewed on the software.
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Also visual interface send information to scoreboard
through the ports. The sent information through port
is processed by the microcontroller, and the results
displayed on the scoreboard. Playing teams current
score, periods, twenty-four second and ten minutes
intervals are displayed on the board display.
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1. GIRIS

Bu c¢alismada, bilgisayar kontrollii bir elektronik
basketbol skorbordu tasarlanmig ve
gerceklestirilmistir.

Gilnimiizde kullanilan skorbordlar ve istatistiklerin
tutuldugu birimler birbirinden bagimsiz olup farkli iki
hakem tarafindan kullanilmaktadir.

Bu calismada bu iki birim birlestirilerek kullanici
arayiiziine islenen bilgilerin hem skorbord’da
gosterilmesi hem de veri tabanina islenmesi
saglanmistir. Veri tabanina islenen bilgiler sayesinde
gergek zamanlt olarak takim ve sporcu bazinda
istatistiklerin alinmasi saglanmaktadir.

2. GERCEKLESTIRILEN SISTEMIN
BLOK DiYAGRAMI

Gergeklestirilen sistemin blok diyagrami Sekil 1°de
verilmistir. Sistemde islemler, Delphi’de olusturulan
kontrol panelinden Sql deki tablolara kayit girme ve

paralel port {iizerinden mikrodenetleyiciye bilgi
gonderme seklinde siralanabilir. Bilgi
mikrodenetleyicide  islendikten sonra  gdsterge

panosunda goriintiilenmektedir.
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Sekil 1. Sistemin Blok Diyagrami

3. SISTEMIN KONTROL DEVRESI

Sistemin mikrodenetleyicili kontrol devre semasi
Sekil 2’de  goriilmektedir.  Mikrodenetleyicide
ayarlanan Giris-Cikas uclart asagida verilmistir.

RBO....RB7 : RBO ile RB7 aras1 port ¢ikislari
RAO: ULN2003A girisleri

RA1: ULN2003A girigleri

RA2: ULN2003A girisleri

RA3: ULN2003A girigleri

RA4: ULN2003A girisleri

RAS: ULN2003A girisleri

RCO....RC7: ULN2003A girisleri

REO: ULN2003A girisleri

RDO....RD7: Display segment ¢ikislari.
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Sekil 2. PIC 18F452°1i Skorbord kontrol devre semasi

4. SISTEM BILESENLERI

4.1. Gosterge Panosu

Skorbord 6zel bir plastik malzemeden tasarlanmis ve
onli 6zel kirmizi bir cam ile kaplanmgstir. Skorbord
tizerinde bilgisayar paralel portuna baglantiy1 saglayan
bir baglant1 ucu vardir. Gosterge panosunda 15 adet
display  kullanilmigtir.  Bunlar takimlarin  puan
gostergeleri, peryot gostergesi, 10 dakika geri sayict
ve 24 saniye geri sayici olarak kullanilmiglardir. Sekil
3’de panonun dis goriinimii goriilmektedir.

Sekil 3. Pano dis goriiniimii

4.2. Tus Takimi

Tus takimi  Deplhi gorsel programlama dili
kullanilarak  hazirlanmistir.  Elektronik — gosterge
panosundaki bilgilerin degistirilmesi bu tug takimi ile
gerceklestirilmektedir. 10 dakika ve 24 saniye
sayaglari mag baslangicinda baglat butonuna basilarak
aktif yapilmaktadir. Say1 oldugunda, faul oldugunda,
veya top saha disina ¢ikip sut girmediginde sayma
islemi durmaktadir. Sayaclarin tekrar baslatilmasi igin
24 baglat tusuna basilmasi gerekmektedir. Say1 tuslari
zamani durdururken ayni zamanda say1y1 atan takimin
sayisin1  arttirir.  Bu  olaylar gerceklesirken ayni
zamanda SQL deki tablolara kayitlar girilir. Sekil 4’de
ana form ve igerisindeki tus takimi verilmistir.

4.3. Skorbord Yazilimi

Skorbord yaziliminda Delphi programlama dili ve Sql
Server veritabani kullanilmigtir. Yazilim skorbordu
yani elektronik devreyi kontrol etmeyi ve ayni anda
oyuncularin kaydinin SQL deki tablolara aktarilmasini
saglar. Ayrica takimlarin ve oyuncularin magla ilgili
istatistiksel ~ bilgiler de yazilim araciligi ile
goriintiilenebilmektedir. Sekil 5’de takimlarin mag ile
ilgili istatistiklerini gdsteren arayiiz goriilmektedir.
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Sekil 5. Mag ile ilgili Istatistik Arayiizii

5. SONUCLAR

Yapilan ¢alismada bilgisayar kontrollii,
mikrodenetleyicili basketbol skorbordu tasarlanmis ve
gerceklestirilmigtir. Bu ¢alisma ile daha 6nceden iki
ayr1 sistem olarak c¢alisan skorbord ve istatistik
birimleri tek bir iinite haline getirilmistir.

Bu sistemde kullanilan skorbord ile bilgisayar
iletisiminde radyo frekans haberlesme kullanilabilir.
Ayrica  hazirlanan bir internet tabanli arayiiz ile
istatistiksel bilgilere internet lizerinden uzaktan erigim
saglanabilir.
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