ozlerime, bu konusmada ne demek istedigimi ¢ok iyi an-

latan bir metinle baslamak istiyorum. Bu metin, Terrence

Mc Nally’nin Ustalar Sinifi (Master Class) oyunundan bir

bolim:

BU

MARIA
TENOR
MARIA

TENOR

MARIA

Ya seyircilerle flort et, ya da benimle ¢a-
Iis. Neye karar veriyorsun?

Calismaya.

Sen n’apiyordun?

Bir sey yapmiyordum. Sarki soyliyor-
dum.

Bu kez haklisin sen sadece sdylliyordun,
yani bir sey yapmiyordun. Bastan.

(ACCOMPANIST galmaya baslar.)

TENOR
MARIA
TENOR

MARIA
TENOR

MARIA

TENOR

BOLUM HAKEM
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(Sarki soyler.)Dammi i colori.

Nerdesin sen?

Su an mi diye soruyorsunuz? Yoksa
opera’da mi?

Maskaraliktan vazgeg, Tony.

Ben Roma’dayim. Bir kilisenin igindeyim.
Resim yapmaktayim. ihtiyar gérevliden
boyalarimi getirmesini istiyorum. “Dam-
mi i colori.” “Boyalarimi getir.” diyorum.
Hangi kilisedesin. Kimin resmini yap-
maktasin? (...)

Bilmiyorum. San Patrick kilisesi galiba!l
Yo orasi degil, San Peter’s miydi ne? San
bilmem kimin kilisesi iste. Kimin portre-
sini mi yapiyorum? Elbette bir kadinin.
Yoksa Tosca’nin mi? Degil Monalisa’nin.

TivATRO ARASTIRMALARI DERGisi, 27:2009/1 « ISSN: 1300-1523

“OYUNU
GIYDIRMEK”

SevGi TURKAY*

* Tasarimci, Ankara Devlet
Tiyatrosu



MARIA

TENOR

MARIA

TENOR
MARIA

TENOR

MARIA
TENOR

MARIA

TENOR
MARIA

TENOR
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Bilmiyorum.

Sunu simdi bir agikliga kavusturalim. Sen
nerde oldugunu bilmiyorsun. Kimin port-
resini de yaptigini bilmiyorsun ve bunlar-
la ilgili bir arya sdylemeye kalkisiyorsun.
Simdi anliyor musunuz, halkin neden
arya sevmedigini?

Butun bu anlattiklarinizi bilmemin sart ol-
dugunu sanmiyorum. Sesim var teknigim
de var, bunlarin disindaysa Si bemoli ¢i-
kartabiliyorum...

Yeterli degil.

Ben buraya sarki séylemeye geldim.
Ama hazir degilsin.

Gene de sOyleyecegim.

Ve ben buna engel olamam, dyle mi?
Bana yardim etmelisiniz. Sarki séylemek
istiyorum. lyi sarki séylemek istiyorum.
Giclu bir sesim oldugunun bilincindeyim
ama bunun yeterli olmadiginin da bilin-
cindeyim. Ben gercek bir sanatci olmak
istiyorum.

San Andrea Della Valle Kilisesi’ndesin.
Ana cadde Uzerindeki. Roma’yi bilir mi-
sin?

Hayir.

Onemli degil. Saat sabahin onu. Nefis
bir ilkbahar sabahi. Butin gece Floria
Tosca ile sevismissin. Roma’nin en gu-
zel kadini ile. Simdi baska bir kadinin
resmini yapmaktasin. Kutsal anaya dua
eden, tanimadigin bir kadinin. Kadinlarin
ikisi de ¢ok glizel ama senin arzuladigin
Tosca’dir. Sarkina baslayabilirsin.
Elimdeki partisyonda ne sabahin onun-
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dan, ne ilkbahardan, ne de Tosca’nin be-
deninden s6z var.

MARIA Hayalinde canlandirabilmen icin anlat-
tim. Aksi halde dnlindeki notalari gortr-
sun, yalniz notalari. Sarkina basla!

Ben de tam bunu demek istiyorum:

“Hayalinde canlandirabilmek.”

Hayal kurabilmek.

Giderek dogru hayali kurabilmek...

Tasarimci, oyun metnini okudugunda yalnizdir. Okur, kapatir ve
dustndr. Oyunun diinyasina girmeye calisir. Karakterleri ya da
tipleri tanir, giydirir. iliskileri, zamani, ortami, dekoru, Is1§1, mizigi,
dansiyla bu diinyanin igine girmeye calisir. Hayal ettigi kostiimler,
her ayrintisiyla bu diinyaya uymalidir. Ancak ertesi gtin hicbir sey
bu kadar kolay olmayacaktir, onun icin. Yénetmenle, oyuncular-
la, miizisyenle, koreografla karsilastiginda kiiglik capl bir savas
alaninin ortasinda bulacaktir kendini. Prova sahnesinin her kése-
sinden gesitli sesler ¢ikar. Bu noktada 6nemli olan yénetmendir.
O oyunun tanrisidir ¢linki. Hayalini ona anlatir. Onunla paylas-
maya calisir. Onun, ne istedigini degil ne istemedigini bilmek is-
ter. Yénetmen, bazen onun hayalini yok edip, yerine bambaska
bir diinya koyabilir. Bu, dogru bir diinya da olabilir. Tasarimciya
cok farkl bir ufuk agabilir. Oyuna degisik boyutlar katabilir. Or-
negin; “Troyall Kadinlar”, Euripides’in diinyasini ve bu diinyadaki
kadinlarin acisini vermektedir. Oysa yonetmen, yalniz Troya'da-
ki kadinlarin degil, savaslarin, diinya savaslarinin ve buginin
savaslarinda geng ogullarini yitiren kadinlarin acisini anlatmak
ister. Koro, antik bir topluluk degildir artik. Acimasiz, ne yapti-
gini bilmeyen geng askerler toplulugudur. Bir ikinci 6rnek; “Deli
Dumrul”. Bildigimiz topraklar yerine, tiim bir ipek Yolu’nda geger
oOykl: Orta Asya’dan Yunanistan’a kadar. Odiseus’un 6ykisu ise
evini arayan tim yalniz insanlarin yolculugu olmalidir.

Tiyatro tarihinde 6zellikle kostim tasarimcilarini gok zorlayan; zor
olduklar kadar da vazgegilmez yazarlar vardir. Benim icin Alek-
sey Arbuzov bunlarin basinda gelir. Oyunlarinda tasarimcidan
adeta byticiiliik beklenir. Ornegin “irkutsk Oykiist” adli kalaba-
lik oyununda, hizli dekor ve kostiim degisimleriyle karsilasirsiniz.
Sicak bir temmuz glind, Larissa ve Valya'yi gol kiyisinda goruriiz.
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Isigin kararip aydinlanma suresi icinde ayni geng kadinlar, soguk
bir kasim giind bir dogum giint kutlamasinda karsimiza ¢ikar. Bu
kisa anda kostlimler nasil degismelidir? Ayni yazarin “Séz Veri-
yorum” u da Leningrad kusatmasi sirasinda, savasin ortasinda,
yikintilar arasinda kalan t¢ gen¢ kahramanla baslar. Bir geng kiz
ve iki geng adam. Yine bir 1sik kararip aydinlanma siiresinde bu
Uc Kisiyi yeni ve dizgun hayatlarinda goérurtz. Dort yil sonradir.
Lika, bir tip 6grencisidir, Leon, muhafiz alay ylzbasi tniformasi
icindedir. Sinemaya gitmek Uzere temiz bir evden g¢ikarlar. Bura-
da kostiim ve dekor, nasil bir hizla degismelidir?

Ustelik Arbuzov, degistiriimesi olanaksiz tarihleri vurgular. Orne-
gin; 4 Mayis 1942, 27 Mart 1946, 8 Aralik 1959, 2 Mayis gunesli
bir glin, 26 Mayis aksam geg¢ vakit, 11 Aralik aksama dogru gibi...

Dinger Stiimer’in “Beni Diinya Kadar Sev” oyunu da bdylesi bi-
yuculuk gerektiren oyunlardandir. Perde acllir; geng, glizel aktrist
basarili gecen oyununun galasindan eve donmiustir. Sarki sdy-
leyerek dusa girerken ayni oyuncu, aktrist’in hizmetgisi roliinde
sahneye girer; derken ayni karakteri bir kafede oyun elestirmeni
olarak izleriz. Bu hizli karakter deg@isimi oyundaki erkek karakter
icin de gecerlidir. Kadina asik politikaci, onun makam s6foru ve
bir kafede oturan oyun yazari. iki kisilik ancak alti karakteri ser-
gileyen bir oyundur. Sahneler, kisa araliklarla yinelenir. Kostim
tasarimeisi bu hizli gecisleri nasil bir sihirle cézmelidir? iki kisiyi
alti kisiye nasil dénustirmelidir ve seyirci bunu anlamamalidir.

Bazi oyunlardaki adlar da tasarimcilara kostimlerini ¢agristirir.
Onlarin hayal dunyasini zenginlestirir. Shakespeare ve Gehov
boyle yazarlardir. Cordelia, Ophelia, Macbeth, Hamlet, Jiiliet,
Romeo ya da Treplev, Vanya, Masa, irina, Nina gibi isimler tasa-
rimciya sonsuz giizel diinyalar ve ayrintilar sunar.

Oyunu giydirirken ¢alisma asamalarinin bir tasarimci icin en gu-
zel yani atdlyelerde gegen zamanlardir. Hayalinin gergcege do-
nismesini izlemektedir.
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Tiyatroda kostim, bir giysi, bir kiyafet, bir moda degildir. Oyuna
anlam katan, amacina ulasiimasini saglayan, oyuncuya yardimci
olan, oyunun atmosferini, tarihsel ddonemi, zamani, karakterleri,
tipleri vurgulayan; onlarin dzelliklerini yansitan bir olgudur. Tiyat-

ronun vazgecilmezidir.

Sonug olarak kostiim cgalismalarinda basari, ydnetmenle tasa-
rimcinin hayalinin érttismesidir.
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