Yeni bir seye/hayata baslamak bazilari icin kabus gibidlir.
(Benim icin de...)

amlet (Hamlet/William Shakespeare) tim oyun boyun-

ca baslama sikintisini yasar; nasil baglamali, nasil eyle-

me gec¢meli, intikami nasil almah? Evet Danimarka’nin
duzeni bozulmustur; Danimarka’da bir kokusmusluk vardir. Ve
sarsilan duzeni yeniden ikame etme gdérevi de ona verilmistir.
Ancak, Hamlet yasdaslari Fortinbras ya da Leertes gibi degildir.
Onlar gibi diisinmeden eyleme gegemez. O bir entelektteldir.
Kendisine élumuyle ilgili gercekleri agiklayan ve géreve cagiran
Hayaletin babasinin hayaleti olup olmadigini ve simdi kral olan ve
annesiyle evlenmis olan amcasi Claudius’un babasinin katili olup
olmadigini kesin olarak nasil bilebilecektir? Sordugu sorular ve
verdigi yanitlarin gogullugu/coklugu onu eyleme gecmekten ali-
koyar. Sonra dyle bir noktaya gelir ki, “ne olacaksa olsun” der ve
o6limine, kendisine ¢ikartilan duello davetine, icabet eder. Ka-
derine dogru gitmekten baska yapacagi da kalmamistir zaten.
Oedipus (Kral Oedipus/Sophocles) da soru sormaktan kendini
alamaz. Zaten kral olarak da goérevi halkini veba/beladan kur-
tarmaktir. Kibir ile gorev bileseni onu kaderine dogru kosturur.
Gergegi 6grendiginde de kendini cezalandirir. Agikken gorme-
sine yaramayan g&zlerini kendi elleriyle cikarir yerlerinden. Ama
zaten Oyle bir durakta yakalamistir ki alinyazisi onu baska bir
secenek de birakilmamistir ona. Oyunun sonunda yeni bir seye
baslamanin zorlugu ile karsilasir.
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Hedda, Julie, Ilvanov ve Treplev intihari segerler, segcmek zorun-
da kalirlar. Hedda (Hedda Gabler/Henrik Ibsen) babasi ve Julie
(Matmazel Julie/August Strindberg) annesi tarafindan erkek gibi
yetistiriimislerdir. Hedda general babasinin erkek gibi ata binen,
silah kullanan, etrafindakileri hor géren sevgili kizidir. Julie ka-
dinhgi zayiflik olarak géren, babasina kdk séktlirmus bir annenin
kizidir. Her ikisi de ¢cevrelerine uyumsuzdur. Her ikisi de bir erke-
gin boyunduruguna girecegine 6limu segerler. Ivanov ve Treplev
degisen toplumsal kosullar karsisinda ayakta kalamazlar. Feo-
dalitenin kalintilarinin da silindigi, burjuva egemenligine dogru
kayan bir zemin Uzerinde sallanmaktadirlar. Uyumsuzluklarinin
farkindadirlar ama varolmanin araglarindan da yoksundurlar. Ya
bogun egdeceklerdir ya da vekarlarini koruyacaklardir. Kibirlerin-
den vazgegmezler. Uyum saglamak icin ¢cabalamazlar. Sonsuz
eylemsizligi secerler; intihar ederler. Hedda, Julie, Ivanov ve
Treplev i¢in yeniden baslamak neredeyse imkansizdir. Onlarin
soluk alip verecekleri hava yok olmustur.

Blanche DuBois kizkardesinin kapisini caldiginda ardinda unut-
maya cabaladigi bir gegmis vardir. Kizkardesinin evi onun igin
son duraktir, son umuttur. Bir de kizkardesinin kocasinin arkada-
si Mitch ile karsilastiginda umutlar artar. Ama Stanley kendisinin
olanlardan kolay kolay vazgecmeyecektir. Evinde ve gevresinde
bir baskasinin s6ziiniin gegmesine izin vermez. Olanca gticini
kullanir. Blanche'in kirli gegmisini déker ortaya. Mitch ile evlen-
mesini engeller. Blanche’a tecaviiz eder, efendi kimmis gosterir
ona. Blanche’in yeniden baglama umutlari kirilmig, gelecek bek-
lentisi yok olmus, dénecek ge¢gmisi olmadan tium oryantasyo-
nunu yitirmistir. Tek segenek bir akil hastanesine kapatiimasidir.
Kendisine yaratmak istedigi sahte kimlik bundan sonra tek kim-
ligi olacaktir.

Antik Yunan’dan 20. ylzyila, kahraman/oyun kisisi ile karsilas-
tigimiz duraklarda, oyun kisisinin giderek eylemsizlesmesi be-
lirler yolculugun kilometre taslarini. Gittikce hareketsizlesen
bireyin yansimalaridir oyunlardaki kisiler. Vladimir ve Estragon
(Godot’yu Beklerken/Samuel Beckett) “hadi gidip asalim kendi-
mizi” derler ama “kimildamazlar”. Jeep ve Shooter (Action/Sam
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Shepard) adeta nlkleer bir kiyametin ardindan timuyle san-
dalyelerine bagimli hale gelmislerdir. Beth ve Duff (Landscape/
Harold Pinter); Ellen, Rumsey ve Bates (Silence/Harold Pinter)
tUmuyle hareketsizdirler; giderek tekrarlara dénusen, sézcikle-
re indirgenen &ykdleri/dykl pargaciklarini kendi kendilerine an-
latmaktadirlar. Oyun kisisi giderek dogrulugu kesinlikle slipheli
gecmiglere ve Oykilere tutunmaya c¢alismaktadir. Hatta Jeep,
Shooter, Lupe ve Lana (Action) insanligin elinde kalan tek kitabi
okuyacaklardir ama bir ttrli nerede kaldiklarini bulamiyorlardir.
insan beklemeye mahkum oldugunu anladigindan beri inadina
kaderine karsi gelmez. Ustelik de kesinlik yalnizca beklemektir.
Yoksa, her sey degisime aciktir: Gecmis, An, ve Gelecek. Artik
oyun kisisi Oedipus gibi kaderine kosmaz, Hamlet gibi sorgu-
lamaz, Hedda, Julie, Ivanov ve/veya Treplev gibi onur meselesi
yapmaz. Stanley gibi kaderini kendi ellerine almaz. Blanche gibi
yitip gitmez. Kendisine sunulani tanrilarn deli edercesine kabul
eder, kendisine bicgilene karsi ¢gikmayip, bile isteye inadina ya-
par/yasar. Ya da, oyunlara siginir. Solange ve Claire (Hizmetciler/
Jean Genet); Irma, George, Roger, Chantal (Balkon/Jean Genet)
oyunlar/la/da yasayanlar, oyunlar/la/da 6lenlerdir. Oyun, fantazi,
simulasyon (hangi) gercegin yerini tutmaktadir. Artik hiper-ger-
ceklik zamanidir.

Solange ve Claire (Hizmetciler) hizmetgi olduklarini, éteki olduk-
larini sUrekli olarak hatirlatan Madam’i 6ldirme provalari yap-
tiklan halde, asla éldiremeyeceklerini kavrarlar. Solange cina-
yet Oykusini yazip anlatirsa da Claire artik dykulerden tatmin
olan bir oyun kisisi degildir. Oyle ya da béyle bir eyleme ihtiyag
duymaktadir. Ustelik Madam’in varliginin yanisira kardesinin de
hizmetgi varligi kendi hizmetciligini/étekililigini unutmasina da
izin vermemektedir. Rol/oyun/simulasyon/hiper gerceklik igcinde
Solange’in onu 6ldiirmesine yol gdsterir. Irma ise olmak/baska-
si olmak isteyenler icin kurdugu 6zel bir evin sahibi/igleticisidir.
Oyunlar kuran/ve izleyendir. Evde, sokakta, sarayda oynanan
oyunlar/sahnelenen gergekler birbirine kosut, birbirinin icine ge-
cerek/kimlikler birbirinin icine sizarak evrilir. Hangi gergek/hangi
oyun-rol sorulari tiyatronun gergegine/oyununa donusur.
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Ifadelendirmek/isimlendirmek bazilari igin kabustur.
(Benim icin de...)
Ne olacaksa olsun, kaderden kacilimaz...

Psikolojik gercekgiligin basat yazarlarindan Tennessee Wiliams
cok bilinen Arzu Tramvayi oyununda benzer yonelimlerle beze-
digi Blanche DuBois ile Stanley Kowalski'yi karsi karsiya geti-
rir. Blanche elindekileri yitirmis olarak Stanley’nin kapisini calar.
Stanley’nin ise elindekileri yitirmeye niyeti yoktur. Daha ilk kar-
silasmalarindan birbirlerinden tamamen farkli kisilik-yasanmig-
lik 6zellikleriyle gizilmis iki oyun kisisinin kiyasiya micadelesine
sahne olur oyun. Blanche’in dykuisu acikhdir: evini (Belle Reve),
ailesini, kocasini, isini, tnunt, gizelligini/gencligini kaybetmis-
tir. Stanley’nin hikayesi ise yazar tarafindan anlatiimaz. Seyirci
onu iginde bulundugu durum cgergevesinde karsisinda gordr.
Blanche’in kardesine orduda gorevliyken rastlamistir. Polonyali
bir gdgmendir. lyi kétii bir isi vardir. Kaba saba bir adamdir. Ama
cinsel ¢ekiciligi de yadsinamaz. Kendine bir aile, bir ev kurmus-
tur. Arkadaslari arasinda ve evinde de bir hakimiyet, bir denge.
Blanche’in kirilganhg ile Stanley’nin kabaligr oyunun uzlasmaz
celiskisini olusturur. Blanche Stella’ya hem oturduklari evin ko-
sullarina, hem de Stanley’nin farkliigina aklinin almadigi defalar-
caagiklar. Stanley evliliginin yikilmasini dnlemek icin Blanche’dan
kurtulmak zorundadir. Onu ¢evresinde gérmeye bile tahammli
yoktur. Yakin arkadasi Mitch ile evlenmesine de izin vermez.

Basit bir oyun kurgusuna sahiptir Arzu Tramvayi: Disaridan ge-
len (Blanche), icerinin (evin) dengesini sarsar, igerideki (Stanley)
disaridan geleni bir daha geri gelmemecesine disariya goénde-
rir. Onun gitmesi ile higbir sey eskisi gibi olmayacak ancak yeni
bir denge kurulacaktir. Digsaridan gelen ile igeridekinin ard arda
kargilasmalari gticlerin tartiimasi, bastan ¢ikarma oyunlari, iceri-
deki digerinin (Stella ve hatta Mitch) yandas olarak kazaniimaya
cabalanmasi, disaridan gelenin tim silahlarindan mahrum bi-
rakilmasi ve glic/siddet kullanilarak alt edilmesi, ve kapatiimasi
cercevesinde kurgulanmistir.

Oyunun temel gatismasi asiri hassas ve kendine hayali bir diinya
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yaratma ¢abasindaki Blanche’in diine ait, aristokratik diinyasi ile
hayvansi Stanley’nin gercekgi, bugline ait diinyasi arasinda ku-
rulmustur. Stanley kartlarini agik oynamaktan yanadir. Blanche
ise sahte bir diinyadan. Kaba isiktan kacar. Giplak ampullerin
Uzerini Orter. Yari karanlikta yasamayi sever/secger. Oldugu gibi
goérinmeye tahammull yoktur. Bir sahte kendilik yaratmistir.
Stanley’nin oyun oynamaya, gercekleri gizlemeye, hayali diin-
yalar yaratmaya; hele bir baskasinin oyununda, bir baskasinin
yonetmenliginde oynamaya hi¢ tahammull yoktur. Blanche’in
gizledigi, arinmaya calistigi kirli camasirlarini, éviinilmeyecek
gegmisini acimasizca ortaya serer: Blanche yabancilarin yakin-
ligina siginmistir hep. Kocasinin éliminden sonra ona gostere-
medigi sicakhgr baska erkeklere géstermistir. Son olarak da 6g-
retmeni oldugu bir delikanliy1 bastan ¢ikarmis, isinden ayriimak
zorunda kalmistir.

Williams’in Blanche’l da, Stanley’i de narsist denebilecek dlcu-
de kibirlidir. Her ikisi de birbirine gore énemli éteki, her ikisi de
birbirine gore tecaviizci 6tekidir. Her ikisi de birbirini hem ihmal
etmekte, gérmezden gelmekte, kiicimsemekte hem de ihlal et-
mektedir. iki oyun kisisi de narsistik denebilecek &lciide bencil-
dir. Bu anlamda birbirlerine benzemektedirler. Birbirlerinin ikizi
gibidirler, ya da ters ayna yansimasi. Bir baska yorumla, birbirle-
rinin biri olunca digeri olamayan hayaletidirler.

Stanley kistah, bencil, sinirlanmayi sevmeyen, herseyi kendine
hak goren, elestiriye tahammilsiiz, ve blylklenmecidir. Deger-
sizligini isaret eden higbir uyaranla karsilasmaya katlanamaz.
Karsisindakinin/étekinin étekiligini asla kabul edemez. Otekinin
otekiligini ortadan kaldirmak igin her yola basvurabilendir. Kar-
sisindaki onu her durumda onaylamali, kabul etmeli, affetmeli,
desteklemelidir. Saldirgan cinselligi de évulmelidir. Stanley ara-
diklarini Stella’da bulmustur. Neredeyse sado-mazosist bir ilis-
ki kurmuslardir. Blanche’in bu diizeni bozmasina izin veremez.
Onun tarafindan degersizlestirilemez. Stella ile iliskisinde hem
kocadir, hem oguldur, hem sevgilidir. Her dedigi her yaptigi Stella
gibi bir gecmisten gelen bir kadin tarafindan kabul gérmekte-
dir. Stella’yr dévdikten sonra ¢cocuk gibi aglar. Stella onu affe-
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der, gece yatagina alir. Sabah Stanley daha da mutlu, daha da
muzaffer kalkar. Hi¢ blylyememis bir Peter Pan’dir adeta. Hep
kosulsuz sevilmeli, onay gérmelidir. Libidosu hep beslenmelidir.
Etrafindaki herkes onun icin 6nemli 6tekidir. Bir negatif digerine,
acli veren bir kendilik farkindaligina ihtiyaci yoktur. Kirilgan narsist
benliginin negatif uyaranlara, tecaviizci étekilere ihtiyaci yoktur.
O kendi topraklarinin tanrisi olarak kalmaldir. Sismis benliginin
patlatiimasina izin vermeyecektir. Stanley ancak, kendisine hay-
ran kitlesi oldugu slirece yasayabilir. Aynasi olan Stella ve arka-
daslarinin elinden alinmasini/kiriimasini engellemek zorundadir.
Kendisiyle baglayan ve biten bir dinyada, sinirlarinin kendisi
oldugu bir diinyada, etrafindakilerde kendi yansisini gérebildigi
slrece yasayabilir. Ben-sen iliskisi yerine ben-ben ve ben-be-
nim (seyim) iliskisi kurmustur. Etrafindakiler onun sismis egosunu
yansitacak nesnelerdir.

Blanche gérinmek istedigi gibi gérinmeye c¢abalar. Yine bir
zamanlar oldugu gibi zengin, aliml, soylu, saygin olmak arzu-
sundadir. Artik dort sltunlu kapili Belle Reve yoktur, giysileri
eskimis, takilan sahtedir. Elinde kalan son aile parasini kalan
aile bireylerinin cenazesine yatirmis, calismak zorunda kalmistir.
Cok sevdigi sair escinsel kocasi intihar etmistir. Erkekler onun-
la yalnizca vakit gegirmek icin birlikte olmuslardir. Ogrencisini
bastan cikardigi ayyuka ¢ikmis, isinden ve evinden kovulmus-
tur. Parasiz, yalniz, umutsuz bir bigimde “arzu tramvayi”na binip,
“mezarlklar” duragina, “elizyen tarlalari”’nda inip Kowalskiler’in
kapisinda belirdigi zaman icinde karsilastigi kosullara inanamaz.
Elizyen Tarlalar’na, cennete degil, cehenneme, fakir Fransiz
Mahallesi’ne gelmistir. Yine de elinde kalanlari degerlendirmeli,
son bir gcabayla yeni bir gegmis yazmali, gelecege taze bir adim
atmalidir. Giysilerine, gériniisiine énem verir. Yasamla baglan-
tisini bicim Uzerinden kurar. Giysilerini, takilarini, bedenini sa-
hibinin Ustlnligunu gostermek icin sergiler. Dorian Grayvari bir
bicimde, kendiligi goérilmesin, farkedilmesin diye elinden geleni
yapacaktir. Kowalskiler’in tek odali evlerine yerlesir. Banyoyu,
yatak odasini pervasizca kulllanacak, Stanley’nin viskisini izin
almadan igecek, kiz kardesini kocasina karsi ayartacaktir. Ken-
dinden emin’i oynayacak, Mitch’e el degmemis, evde kalmis, in-
celikli, kirllgan guneyli hanimefendiyi sahneleyecektir. Kendine
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kurdugu kimligi ile kendine bir yer agmak zorundadir. Stanley’nin
alaniniihlal etmekte tereddlt etmez, bir taraftan bastan ¢ikartma
oyunlar oynarken, onun egosunu ihmal eder. Strateji kurmakta
acemidir. Karsisindakinin glicini hafife almistir. Stanley gibi bi-
riyle daha 6nce hig karsilasmamis gibidir. O da kimse i¢in simdi
Stanley icin oldugu kadar bir tehlike arz etmemistir. Yagsamin dyle
bir kiyisina gelmistir ki Blanche, kendine yer agcmak icin Stanley’i
otekilestirmek, nesnelestirmek icin elinden geleni yapar. Zaten
kendi ihtiyaclarini doyurmak icin baska kimseyi diisiinecek halde
de degildir. Boyle bir bilgisi de yoktur. Zamaninda da kocasini
anlayamamistir; onun intiharinda payi biytktir. Onun igin kendi-
si tek gercekliktir. Dis diinya adeta gergekligini yitirmistir. Stanley
ve digerleri ile iliskisinde o efendi olmalidir. Blanche da guvenilir
bir barinak, kendisini onaylayacak, onu évecek, begenecek di-
gerini aramaktadir. Hayatin zor oldugunu, bulyuklerin bir giin ¢co-
cuklari geride birakip gittiklerini, gtizelligin gecici oldugunu, pa-
ranin tlkenebildigini gérmdistlr. Oyunlarini glivenlik saglayacagi
umuduyla kurgular. Ancak gulneyliligin narsisizme varan mirasi
yeni zamanlarin acimasiz diinyasinda gecerli degildir. Amerikan

rlyasi glneylilik sendromunun yerini almistir.

Stanley ve Blanche karsilasmasi kacinilmaz bir karsilagsmadir.
Eski degerler yerini yenilerine birakmaktadir. Amerika’nin gline-
yinin destansi aristokratik yasantisi, emekgilerin, kiicik burju-
vazinin yUkselen glicl karsisinda artik yok olmaya mahkumdur.
Her iki taraf da yonelimlerinde hakldir ama eski yeni karsisinda
yenilecektir. Ustelik Gliney soyunu devam ettirmek icin Stanley
gibilere mecburdur. Oyun iginde Stella ¢cocugunu doguracak,
Blanche sirgline génderilecek, Stella, Stanley ve ¢ocuklari te-
melleri saglam olmasa da, melez de olsa, Amerika’nin eski miti
yeni ufuklar (frontier) mitinin yeni versiyonunu gerceklestirmek
icin cabalayacaklardir.

lirler. Stanley ancak hayvansal tarafiyla Blanche’in Ustesinden
gelecegdini anlamistir. Anlamadig, bir cok erkekle birlikte olmus
olan Blance’in yasadigi yikimdir. Blanche i¢in tecavizin kendisi
kadar dehset veren sey Stanley gibi birisiyle bir tir ortaklik ya-
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samis olmasidir. Stanley gibi kaba, saba birisiyle... Stanley’nin
kendisinin daha 6nce kocasini incittigini gibi incitemeyecegini
sdylerken nasil yanildigini anlar Blanche. Stanley’i hafife aldigini
anlar. Stanley karsisinda ne denli korumasiz oldugunu, Stella’nin
kendisinden yana ¢ikmadigini gorir. Stanley Blanche’in sahte
bastan gikarma oyunlarini, teshirciligini de tecaviizci éteki ben-
ligi ile cezalandirmis olur bdylece. Kendi Gslubunca kaba isiktan
kagamayacagini, gizlenemeyecegini, ne kadar yikansa da arina-
mayacagini gésterir Blanche’a. Ustelik, Blanche’in yar karanhg
bir tUr tehdittir onun igin. Bir tlr kastrasyon tehdidi. Blanche bu
dinyada kirilgan kimliklere yer olmadigini anlar. Artik odur tam
anlamiyla disarlikli olan. Stanley’nin kartlarin agik oynandigi diin-
yasinda inceliklere, glzelliklere, gizemlere, sdylenmemis seylere
yer yoktur. Gérmemeye ¢abaladigi, bastirmaya calistigr tim ger-
cekler 6nline serilmistir. Son kale diismis, son siginak umutlari
unufak olmustur. Tahammiden yapilan zorbalgi, merhametsiz-
ligi kaldiramaz. Kendisinin de zamaninda escinsel kocasina ayni
bicimde davrandiginin ayirdina varir.

Arzu Tramvayi iki benzer kisiligin karsilasmasini, birbirlerinin igin-
dekini, gizlediklerini, bastirdiklarini digari gcikarmalarini sahneler.
Kendilerini bagkalarindan daha ¢ok seven, hep begenilmek iste-
yen oyun kisileri aslinda kendilerine yabancilasmis, insan olmaya
yabancilasmis kisiliklerdir...

Jean Genet’'nin Hizmetciler ve Balkon oyunlarindaki kahraman-
lari varliklarina yabancilasmayi oyun oynayarak telafi etmeye
cabalarlar. iki hizmetgi kizkardes Claire ve Solange, kabaca (¢
oturum icinde hanimefendilerini dldirmeye cabalarlar. Birinci
oturum saatinin alarminin ¢almasi ile biten bir provadir. Claire
Hanim’i, Solange Claire’i oynamaktadir. ikinci oturum birinci
oturumun yorumu gibidir. Kapi zilinin ¢caligiyla sonlanir. Hanim’in
gelisiyle baglayan Ucitincl oturumda onu 6ldirmeye cabalarlar
ama yapamazlar. Son oturumda ise Claire roliindeki Solange’a
Hanim roliindeki Claire kendini 6ldirtir. Claire ve Solange top-
lumsal hiyerarside en alttakilerdir. Hatta gériinmeyen en altta-
kilerdir. Otekilestirilmis, nesnelestiriimislerdir. Oteki ve Bliyiik
Oteki tarafindan taninmazlar, yok sayilirlar. ikisi de bu durumun
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farkindadir. Hatta Hanim’in kendilerine davrandiklarindan daha
koétl davranir Hanim roliindeyken Claire Solange’a. Hanim ise en
yukarida olandir; zengindir, glizeldir, hem Beyefendi’ye sahiptir,
hem de hizmetcilere.

Hanimefendi hizmetgilerin varliklari/benlikleri oldugunu gérmez;
bunun farkinda bile degildir. Toplumsal hiyerarsinin en tepesinde
durmasi da zaten higbir verili 6rgttlenmeyi sorgulamasini gerek-
tirmez. En alttakiler ise icinde bulunduklari durumu, hem sos-
yal hem de dinsel hiyerarsiye “lanet” okumakta hem de olmak
icin yollar aramaktadirlar. Aslinda tek yol Bey’den kurtulmak,
hanimlarini éldirmektir. Beyi hapisaneye, hanimi bir dinya-
ya yollamayi planlarlar. Beyefendi hakkinda yazdiklari i¢in onu
iceriye tiktirirlar. Hanimi da onun yoklugunda zehirleyeceklerdir.
Bdylece her ikisinden de kurtulacaklardir. Hatta belki hanimla-
rinin yoklugunda beyefendi onlarin kadinliklarinin farkina bile
varabilir. Ancak planlari istedikleri gibi islemeyecek, beyefendi
serbest birakilacak, hanimefendi hazirladiklar zehirli ihlamurunu
icmeyecektir. Solange yeni duruma razi olsa da Claire olmaz. Ne
olursa olsun bir sey yapmalidirlar. Hayatta yasamaya deger bir
sey yapmalidirlar. Katil olarak kazanacaklari Gntin hayalini kuran,
bu hayallerini s6zlere déken Solange’in fantazilerinin ytceligin-
den etkilenen Claire, Solange’l harekete gegirir. Ustelik birbirle-
rinden de kurtulmak zorundadirlar. Claire ve Solange birbirlerinin
ayna imgesidirler. Kendilerinin gercegini birbirilerine bakar go6-
rarler. Birbirlerinde hem karsidaki 6tekini hem de kendi 6tekilerini
gorurler. Birliktelikleri bu gercek ile surekli olarak yuzlesmelerini
getirir. Birbirlerinden de kurtulmak zorundadirlar. Tutuklu olan’in
ikilemi’nden kurtulmak zorundadirlar. Disariya ¢ikmak icin bir
secim yapmak zorundadirlar. Karsi karsiya olan varoluslari ayni
zamanda omuz omuza varoluslarinin nedenini yaratir. Ayni ka-
dere sahip olmalari dayanismayi da saglayacaktir. Birbirlerinden
kurtulmalarn geride kalanda gideni yasatacak, Ustelik de geride
kalan tek basinaliginda sonsuz/sinirsiz 6zgirligu tadacak, yok-
sunlugun/un da Ustesinden gelmis olacaktir. Oznelerin karsilas-
masinda bir kez pes etmisler, ké/le durumuna dismuslerdir. Artik
efendi olmanin zamani gelmistir. Ancak, bir kaldiklarinda ebedi
kéle-efendi iliskisinden kurtulabilirler.
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Claire ve Solange’in arzulari birbirleriyle cakismaktadir. Bir dere-
ceye kadar Hanim’in arzusuyla da. iki kizkardes icin bir “siitcii”,
bir “hanim” vardir, U¢ kadin igin bir “bey”. Tek kalmalar gerek-
mektedir. Dolayisiyla oyunun sonunda hizmetcilerden zaten bi-
rinin hayatta kalmasi gerekmektedir. Bilingaltindaki 6/iim itkisine
dogru suruklenmektedirler aslinda. Ama Hanim’i ve Bey’i ber-
taraf da edemezler. En alttakiler dylesine yoksun ve yokturlar ki
ancak kendi ayna yansimalarini yok edebilirler. Ancak oyunda en
Ustekilerden kurtulabilirler. Er veya ge¢ babanin yasasini kabul-
lenmek zorundadirlar. Annenin arzusuna ortak olmak zorunda-
dirlar. Fantaziler ancak mikro dizlemde gergeklesebilir, ancak
fantazilerde.

Claire ve Solange zaten gercegin asil gériniiminden mahrum-
durlar. Birbirlerine baktiklarinda kendilerini hem gorirler hem
gormezler. Karsidaki hem kendidir hem degildir. Aynadaki bu-
tlncul gérinum hep bir yansidir, asil degildir. Yansi ise bir yokluk
durumudur. Arzu hep bir yoklugun varligi olarak kalmak zorun-
dadir. Yoklugun varhgini asmak icin prova yaparlar, bir gergek
oynamak igin. Bir tlrli gergcege gecemezler, provada tutuklu
kalirlar. Prova bitmemis bir ctimle gibidir, sonlanmadan oyunun
yerini tutamaz. Ayrica, akip giderken degistirilebilir de. Oysa
oyunun kurallar sabittir, kesindir. Gergegin yerini tutar. Cimle
bir kez bittiginde kesinlesir. Bir gdsteren olur. Bu gésteren neyi
goOsterecektir. Sahne oyunu sirecinde anlayacaklardir bunu.

Claire ve Solange da provadan vazgegip gercege atlamakta zor-
lanirlar. Turlt bahaneler bulurlar. Bir tirll prova suresini dogru
kullanip provasi yapilani sona erdiremezler. Prova korunakldir,
ne oyunun ne de gercegin kendisidir. Gergek surekli olarak pro-
vaya, prova sirekli olarak gergcede miidahale edebilir. ihlaller
sur¢cmeler gibidir. Ancak, bir kez sabitlendi mi hangisi gercek/
hangi gergek sabitlenmis olacaktir. Gergek demek dis diinyanin
gercegidir. Babanin yasasina karsi ¢cikmanin bedelini 6demek
zorunda olduklarini kabullenmek durumundadirlar. Gercekte
babanin yasasina karsi ¢cikamayacaklarini anlayinca, yaptiklari
provanin oyunun provasl oldugunu anlarlar. Ancak, oyun icinde
babanin yasasina karsi cikabileceklerdir. Ancak, bir simdlasyon

TiYATRO ARASTIRMALARI DERGisi, 22:2006 « ISSN: 1300-1523



OYUN KiSiSiNi TANIMAK/ANLAMAK

icinde istediklerine kavusabileceklerdir. Oyun gercekten daha da
gercektir ama bir bakima. Bu oyun hem &limcul bir oyun, hem
olimcul bir gercektir. Hem gergegi ihlal edendir, hem gergegin
yerini tutan. Gergegin gercegini de yok eden. Bdylece oyunun
gergeginde Claire ve Solange ego ideali ile hem btiinlesecek
hem de ego idealininin yerine basat géstereni koyacaktir. Béyle-
ce tekilliklerini de korumus olacaklardir.

Balkon’da Madam irma bir Yanilsamalar Evi isletmektedir. Ms-
terilerinin timi erkektir. Oraya fantazilerini gerceklestirmek icin
gelirler; bagpiskoposu, yargici, generali, ve dilenciyi oynayani
goririiz ard arda. irma onlara kostiimleri, odayi, mazo-sadist
oyunlardaki oyundasi olacak kadini ayarlamaktadir. Kendisi de
onlari izleyebilmektedir. Miisteriler siireleri dolunca irma’ya hiz-
metlerinin karsihgini 6deyip gitmektedirler. Yanilsamalar Evi'nin
disinda bir ayaklanma vardir. irma’nin evi polis sefi tarafindan da
korunmaktadir. Kralige ve egemen gui¢ sahipleri devrilince, sara-
yin elgisi Madam irma’dan kraligenin yerini almasini ister, miiste-
riler de yarglyi, kiliseyi, ve silahli kuvvetleri ydoneteceklerdir. Polis
sefi yine polis sefi olarak kalacaktir.

Mdsteriler oyun igindeki rollerinden siyrilip gergek icinde rol oy-
namak zorunda kalirlar. Kendilerini gerceklestirmek icin oynadik-
lari oyunlar birden gergek olur. irma’nin yanilsamalar oyun evi
tim gergekligi isgal eder. Ama musterilerin ego idealleri de yok
olmustur. Kendileri de ego ideal degildir, ¢link onlar taklittir. DU-
zen alasagi edilmistir aniden. Rol oynayanlar da agikta kalmis
olurlar. Madam irma da isinden olur. Ayaklananlar igin de isyan
edecek 6zne/nesne ortadan kalkmistir. Onlar da agikta kalmis
olurlar. Oyun/fantezi ile gercek birbirine midahale ederken, ve
birlikte yasarken gercek oyunu ele gecirmis olur.

Polis Sefi George’un durumu farkhdir. O her iki diinyada da ya-
sayan, ama her iki diinyada da basat g&ésteren olmaya ¢alisan-
dir. Ayni zamanda arzusu iki diinya arasinda sikismis olandir
da. iki diinyanin birbirinden farki kalmamasi sonunda tamamen
yok olmus olur. isyancilarin lideri Roger’nin irma’nin evine gelip
George rolline girmesi, isyancinin da polis sefinin de bir oldugu
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gergeginin altini gizer. George roliindeyken kendini kastre etmesi
hem George’u hem kendini ortadan kaldirma girisimidir. Rollerin
devam ettigine dair bir fantazidir.

irma olur yine eski diizene geri dénen. Kralicelikten vazgecer,
evine geri doner; George’un anit mezari yapilacak, George diri
diri mezara girecektir. Her iki diinyada birden yasamasina imkan
yoktur. Bunu ancak her iki diinya da yok oldugunda anlamistir.
Oyun irma’nin aslinda tek gercekligin de tiyatronun gercekligi
oldugunu sdylemesiyle sonlanir. Tiyatro ile hayat kendi yerlerin-
den oynamaya devam etmek zorundadir. Ustelik tiyatro oyunu,
tiyatro oyununun kahramanlari her ¢agrildiklarinda sahnede ola-
caklardir.

Kulttirel ve toplumsal kolektifin, toplumsalin dogal dilinin disina
cikilmamasi gerekmektedir. Oyun ile fantezinin gercgek ile ka-
rismamasi, birbirinin icine sizmamasi igin kapitone noktalari iyi
raptedilmelidir. Sahte ile gercek birbirine girdiginde yalan olan’in
taklit edecegi hakiki olan ortadan kalkar. Gergcek olmayinca fan-
tezi de olmaz. Fantezi olmayinca gergegin gergek olmadigi ger-
cegine katlanilamaz. G6ziimUziin baktigi nesnede kalanin gézi-
muz oldugu, ve bize geri bakanin nesne degil kendi g6zimuz
oldugu gercegine tahammul edilemez.

Yanilsamalar Evi, isyancilarin Sokaklari ve Kralicenin Sarayi isle-
yis olarak birbirine benzemektedir. Clinkii hepsi Biiytik Oteki’nin
Otekisi varligi inancina gére sekillenmistir. Yanilsamalar Evi Sa-
rayin da Sokaklarin da yansilar oldugunu gérdugiinde Buyuk
Oteki’nin Otekisi olmadigini anlar. Simiilasyon her yere sizmistir.
Boyle bir evren tekinsiz bir evrendir. irma ve digerleri daha ehil bir
tekinsizligi tercih edecekler kendilerini kastre eden eski diizene/
lerine geri déneceklerdir.

Babanin yasasi, anlamli bitinlik tim yasami duzenleyendir.
ClUmle tamamlandidinda, oyun bittiginde taninma arzusu da
sonlanmis olmaktadir. Haz ilkesinin gerceklik ilkesi karsisinda
yok olmamasi i¢in oyun Kisilerinin olmadiklari yerde olduklarini
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hayal etmeye ihtiyaclar vardir, hayal etmedikleri yerde olmaya
degil.

Blanche, Stanley, Stella, Claire, Solange, irma, George ve diger-
leri hep bir baslangigta, bir esiktedirler. Yapmak ve olmak zorun-
dadirlar. Arzulari digerinin arzusudur. Gergeklestirmek igin digeri
ile savasmak zorundadirlar. Bu digeri Blanche ve Stanley i¢in bir-
birleridir; Claire, Solange, irma, George, ve digerleri icin oyun ve
gerceklik arasindaki catismada yerlerini belirleme savasimidir.

Sonlandirmak bazilari icin kabustan farksizdir.
(Benim icin de...)

Oyun kisisini anlamak/tanimak tiyatro oyun kisilerine teshis koy-
mak degildir. Oyun kisileri kurgu varliklardir. Gagirdiginiz zaman
hayat bulan varliklar... insan gibi yasayip, éimezler. Cagrildiklari
zaman, canlandirildiklari strece yasarlar. Ama 6limsuzddrler...
Onlari canlandiranlar ancak kendilerini tanidiklarinda onlari can-
landirabilirler. Oyun kisilerini anlamak/tanimak her gagirista fark-
lilasir. Onu canlandirana goére, canlandirildiklari caga, cografya-
ya gore reenkarne olurlar.

Biraz 6nce dinledikleriniz buglin, burada, bu kosullarda, canlan-
diran kisinin algisina gére hayat buldular. Dosyay! kapattigimiz
zaman yine 6liumsuzlUklerine geri dénecekler.

SBRo
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