ORTAOYUNU
Tahsin KONUR

Seyircinin ortasinda oynanan, tulfata dayanan, miizik, dans, taklit
gibi unsurlardan da yararlanan bir geleneksel halk tiyatrosu ornegidir.
Canli oyuncularla oynandig igin, bir gélge oyunu olan Karagéz’den te-
melde bir farklihg: bulunmasina karsilik, bu iki tiir arasinda oyun dagar-
ci1dy, giildiirme yontemleri, kigiler ve yapi bakimindan 6nemli benzerlikler
bulunmaktadir. : .

Ortaoyununun kaynaklarna iligkin cesitli goriisler vardir. Adindan
yola ¢ikilarak, en yaygin anlamiyla seyircinin ortasinda oynanan bir oyun
olarak bilinir. Ancak, “orta” sozciigii, yalmzca bir mekan bakimindan
degil, aym zamanda bir siireci, ya da bir siray1 belirleme agisindan da
anlam tagtyabilir. Bir bagka deyisle, “interlude” ya da “intermezzo” soz-
ciiklerinde oldugu gibi “arada oynanan oyun” anlamina da gelebilir.
Ancak, gene de, ortaoyunu daha ¢ok, meydanda seyircinin ortasinda oy-
nanan oyun anlaminda kabul gormektedir. '

Ortaoyununun Commedia dell’arte’ye olan benzerliginden yola ¢iki-
larak, bu tiiriin Venedik ve Cenevizliler yoluyla geldigini ileri siirenler ol-
mustur. Bu varsayima gore, Tiirkler, izledikleri bu oyunu “Arte oyunu”
olarak anmuslar, daha sonra da, benzerlikten 6tiirii kendi oyunlarina “Arte
oyunu”nu bozarak “Orta oyunu” adim vermislerdir. Bu varsayimt savu-
nanlar, tiirkgeye italyancadan gegen tiyatro ile ilgili diger sozciikleri de
dayanak yapmaktadirlar. Ornegin; teatro-tiyatro, prova-prova, compag-
nia-kumpanya, pagliacco-palyaco gibi... ' : '

Yahudilerin de ortaoyunﬁna katkilar1 oldugu, gesitli seyirlik oyunlan
XV. yiizy1l sonlarinda ve XVI. yiizy1l baglarinda Ispanya’dan ve Porte-
kiz’den getirdikleri soylenir. Bilindigi gibi, Ispanya’da tek perdelik oyun-

lara auto deniliyordu. Bu terim daha ¢ok dinsel ve didaktik oyunlar igin -

kullanilirds. Ancak yaygin bir terim olarak, her tiirlii kisa s6zlii oyunu
da kapsardi. Yahudiler, Tiirkiye'de sergiledikleri oyunlarinda “Auto
oyunu” adim kullanmig olabilirler. Tiirklerin de “Auto oyunu”nu “Orta
oyunu’na ¢evirmis olduklan diisiiniilebilir...
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Ulkemizdeki seyirlik oyunlarin ve bu oyunlaria ilgili sozciiklerin
cingeneler ve ¢ingeneceyle de yakin bir iliskisi vardir. Ornegin, Maskare
sozciigii ¢ingenecede “ortada”, “arasinda” anlamina gelir. Bu sozciik, is-
panyolcada soytanhk, giildiiriiciilik anlamina gelen mascara, arapcada
mashara, Tiirkistan’da maskarabas, Iran’da meskere sozciiklerine benze-
mesi nedeniyle, tirkgeye ¢ingenecedeki “ortada”, “arada” anlamiyla cev-
rilince ortaoyunu durumuna gelmis olabilir. '

Ortaoyununun “Yenigeri ortalar1”yla da ilgili olabilecegi 6ne siiriil-
mektedir, - Cesitli- aragtirmalarda oyunculann orduyla birlikte savasa git-
tikleri, savag sirasinda sultam eglendirdikleri, ortaoyununun “ortada oy-
nanan oyun” anlamina gelmedigi, bunun yenigeri ortalarindan ve esnaf
loncalarinin ordu ve donanma eglencelerinden ¢ikt1g1, 1826'da yenigeri-
ligin kaldinlmas: iizerine, gezginci oyuncu topluluklarimin “Karagdz”
oyunlarini iglemesiyle olustugu anlatilmaktadir. '

Ortaoyununun, 16. yiizyilda bir akil hastahanesinde, hastalar sagalt-
mak icin oynanan oyunlardan kaynaklandigini savunan goriisler de bulun-
maktadir.
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Ortaoyununun kesin bi¢imine kavugup bu adi almasina, ilk kez II.
Mahmut’un kiz1 Saliha Sultan’la, Rifat Halil Paga’nin diigiin genligini an-
latan Saliha surnamesinde rastlamir (SGrndme-1 Saliha). Bu metin 1834

- tarihinde kaleme alinmustir. 1836 yilinda ise, II. Mahmut'un ¢ocuklan
Abdiilmecit ile Abdiilaziz’in siinnet diigiinleri ve Mihrimah Sultan’la
Mehmet Sait Paga’min diigiinleri icin yapilan senli§i anlatan Lebib
surnidmesinde, “Zuhuri Kolu”nun sozii edilmektedir. Zuhuri, ortaoyunu
ile es anlamda kullamlan bir deyimdir. Zaten, “zuhuri” meydana ¢ikmak,
goriinmek, belli olmak anlamina gelen “zuh@r’dan kaynaklanir. “Kol” ise
oyuncu toplulugu kargihigidir. “Kol oyunu” denince de “komedya” akla
gelirdi. Kol oyunu, meydan oyunu, taklit oyunu gibi deyimler, ortaoyunu
kargilig1 olarak kullamlmiglardir.

~ Yukanidaki agiklamalarin 1§1g1nda,'ortaoyun'unun XVI. ve X VIL. yiiz-
yillarda sergilenen benzer nitelikteki oyunlardan ¢iktigim ve XIX. yiiz-
yilda kesin bigimini aldigim soyleyebiliriz. Bu tiir, XIX. yiizyil boyunca
Kavuklu Hamdi, Kiigiik Ismail, Abdiirrezzak gibi ustalar eliyle gelistiril-
mistir. Ancak, bu geligim siirerken Bat1 tarzi tiyatro da iilkede yerlesmek-
tedir. 1839 Tanzimat Fermani, iilkede “Batililasma”nin baglangici olarak
kabul edilir. Bat1 tiyatrosunun geligi, ortaoyununun gelismesini zorlagtiri-
c1 bir durum yaratmugtir. Ortaoyunu kendi kural ve gelenekleri ile gelis-
mekteyken, Bat1 tiyatrosu etkisinde yeni bir degisime yonelmistir. Bu et-
kilenme ve degisim sonunda, bu tiir, ortaoyunu ile Bati tiyatrosunun
kaynagmasindan ortaya ¢ikan Tuliiat Tiyatrosu ile son bi¢imini alacaktir.
Ortaoyuncular, Bat1 tiyatrosunun en ¢ok sahnesine ve perdesine 6zenmig-
lerdir. Nitekim “Perdeli Ortaoyunu”, “Perdeli Zuhuri Kolu” gibi deyimler
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_ sikhikla kullamilmigtir. Hem tul@atgilar, hem de ortaoyuncular arasinda
“perdeliye ¢cikmak” deyimi benimsenmistir. ‘

XIX. yiizyilda Karagoz gibi-ortaoyunu da, ahldka aykir1 s6z ve dav-
ramiglara yer verdigi gerekgesiyle tartisma konusu yapilmigtir. Kimi ay-
‘dinlar ve yazarlar ortaoyununun yasaklanmasindan, kimileri repertuarinin
yazih metinlere doniigtiiriilerek denetlenmesinden, bir bolimii ise “1slah”
edilerek oynatilmasindan yana tavir sergilemiglerdir. Geleneksel bigimiy-
le ortaoyununu savunanlar azinlikta kalmiglar, ¢agdas tiyatronun geligim
siireci de, bu tiiriin eski 6nemini ve seyircisini giderek yitirmesine neden
olmustur. Daha sonra ortaoyununun canlandirilmas: yoniindeki ¢abalar,
~ folklorik birer ¢aligma niteliginden 6teye gecememistir. Bununla birlikte,
ortaoyunu, biitiin diger geleneksel tiirler gibi, gerek yap1 ve anlayis, gerek
anlatim araclan ve tipler bakimindan modern Tiirk tiyatrosunun bircok
yazarin etkilemistir. : ‘

. A\

Ortaoyunu seyirciyle ¢evrili, iistii acik bir alanda oynanirdi. Genel-
likle daire ya da elips bigiminde olan bu alana Palanga ad verilirdi. Ala-
min hemen diginda, giysilerin bulundugu “sandik odas1”, bu oda ile alan
arasinda da girig-¢ikis i¢in kullamlan bir aralik bulunurdu. Alanda ¢algici-
lar i¢in bir koge ve dekor yerine kullanilan iki kafes paravana bulunurdu.
Bu kafes paravanalardan daha kiigiik ve ¢ift kanath olana “diikkan”, daha
biiyiik ve-iki, i¢ hatta bazen dort kanatl olanina “Yeni diinya” denilirdi.
Seyircileri oyun alanindan bir parmaklik ayirirdi. Oyunu erkek izleyiciler
“mevki”den, kadin izleyiciler ‘“kafes”ten izlerlerdi.

Ortabyunu, Girig, Muhavere  (S6ylesme), Fasil ve Bitig boliimle-
rinden olusurdu. Bir miizik pargasiyla birlikte, eski usil (Tarz-1 kadim)
oyunlarda kogekler ve curcunabazlar sirayla raksederlerdi. Zurnamn
Pisekdr havast ¢almasiyla “Girig” bolimii baglardi. Elindeki saksakla
(pastav) oyun alamna giren Pigekar seyircileri seldmlar, onlarla ve zurna-
ciyla konugur, daha sonra oyunun adim sdyleyerek oyunu baslatirdi.-Bun-
dan sonra, zurna Kavuklu havasi ¢alarken meydana Kavuklu ile- Kavuklu
Arkasi gelirlerdi. Kimi zaman da bunlardan 6nce zenne takimu veya Cele-
bi gibi kisiler gelip, Pisekér ile ig konusurlardi. Kavuklu ile Kavuklu Ar-
kas1 oyuna girdikleri zaman aralarinda soylesirlerdi. Cogu kez, bu soyles-
menin sonunda aniden Pigekar’la karsilagip korkarlar, bu korku ve
saskinlikla birbirlerinin iizerine diigerlerdi. Bundan sonra, oyunun Pisekér
ve Kavuklu arasinda gecen “Muhavere” (Soylesme) boliimii gelirdi. Bu
boliim, Kavuklu ile Pisekdr arasinda gecen c¢ene yarng§ niteligindedir.
_ Oyunun en ustalik gerektiren boliimiidiir. Muhavere iki evreden olugur.
Soéylesenlerin (Kavuklu ile Pigekdr) birbirleriyle tamdik ¢ikmasim konu
alan ve sozlerin ters anlagilmasinin giiliing 6ge olarak kullanildig: birinci
evreye “arzbar’ denirdi. Ikinci evresi ise “Tekerleme”dir. Tekerlemede
Kayuklu Pisekar’a sanki bagindan gecmis gibi -olmayacak- bir olay anla-
tirdi. Ancak sonunda bu olayin bir diig oldugu anlasilirdi. Karagoz’de ol-
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dugu gibi, Muhavere béliimiiniin, ortaoyununun asil konusuyla bir ilgisi
yoktu. Aragtirmacilar tarafindan kirk dolayinda muhavere bulunmugtur.

Tekerlemeyle birlikte Muhavere boliimii biter. Fasil denilen asil
oyun baglar. Oyun adini, Fasil boliimiinde anlatilan olaydan almaktadir.
Cogu kez, Kavuklu ig aramaktadir. Pigekir ona ig bulmasi i¢in yardimci
olur. Kavukiu Hamam oyununda aktardir; Pazarcilar’da sergi agar; Fo-
tografcy’ da fotografci, Eskici Abdi’ de ve Kunduracy’ da eskici giragi, Goz-
lemeci’ de gdzlemeci ¢iragl, Yazici’ da yazicl, Biiyiicti Hoca’da biiyiicii ¢6-
mezi, Ferhad ile Sirin’de demirci olur. Diikkdn dekorunda gelisen olaylar
dizisine kogut olarak, ikinci bir olay dizisi de zennelerin, Pisekdr araciig
ile kiraladiklar: evde, Yeni Diinya dekorunda geligir. Bu béliimde, kendi
- giysileriyle ve sgive taklitleriyle oyunun diger yan tipleri de boy gosterir.

Fasil’dan sonra ¢ok kisa bir Bitig boliimii gelir. Daha 6nce oyunu se-
yircilere tamtip sunan Pigekar, bitirme igini de iistlenir. Seyircilerden 6ziir
diler. Gelecek oyunun adini ve yerini duyurur. Seyircileri seldmlar ve
diger oyuncularla birlikte alandan ¢ikar. Bu ¢ikig sirasinda zurna ile ¢ikig
havasi ¢alinir.

Ortaoyununda tipler genellikle eksen kisiler, zenneler, sive farklilif
gosteren tipler, kusurlu tipler, kabadayilar, eglendiriciler ve olaganiistii
varliklar biciminde simflandinlirlar. Bunlar kalip tiplerdir. Oyunun konu-
su ne olursa olsun, kendilerine ozgii tavirlanm sergilerler. Cogunun,
alana giriste calinan dzel miizik pargalan vardir. Pigekdr, Karagoz’deki
Hacivat’in karsihifidir. Oyunu baglatir, yiiriitiir ve bitirir. Bir tiir yonet-
men iglevi istlenir. Elindeki iki dilimli tahtadan saksag1 (pastav) adam
dovmek, kap1 agmak gibi durumlar i¢in kullanir, Pigekdr oyunun sahneye
koyucusu, yoneticisi ve bag oyuncusu oldugu i¢in, saksagin oyunu yiiriit-
mek, hareketleri yonlendirmek, oyunculara iglerini bildirmek gibi iglevle-
ri de bulunmaktadir. Pigekér’in sirtinda ¢evresi kiirklii bir ciippe, altinda
cakstr, ayaklarinda sar1 mest, baginda dort dilimli bir serpus bulunur. Ka-
vuklu ise Karagoz'iin karsiigidir. Oyunun bag komigidir. Aym zamanda
ikinci bagrol iglevindedir. Dilimli kavuk, kirmizi kumastan ciippe ve ¢ak-
sir ile entari giyer. Beline sal kugak baglar. - :

Diger tipler ise; mirasyedi, ziippe ve ¢apkin bir tip olan Celebi; er-
keklerin oynadifi Zenne; kabadayi rollerinden Tuzsuz, Matiz, Sarhos,
Kiilhanbeyi ve Efe; Kavuklu Arkasi olarak amlan ciice ya da kanbur; ma-
hallenin aptali Denyo,; degisik sive taklitlerini gerceklestiren Kastamo-
nu’lu Hirbo, Kayseri’li Bakkal, Egin’li Kasap, Trabzon’lu Laz, Rumeli’li
Arabac, Kiirt Bekci, Arnavut Celep, Acem Hali Tiiccari ile Arap, Yahudi,
Ermeni ve Rum; eglendiricilerden Kdécek, Cengi, Kantocu, Hokkabaz,
Canbaz ile olaganiistii varliklardan Biiyiicti, Cazular, Cinler vb. den olu-
sur.
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Arastirmalarda ortaoyununda oynanan seksen dolayinda oyun adi
yer ahir. Bazilan aym zamanda Karagéz oyunu olan Balikgilar, Agalik,
Agstk, Biiyiicii, Hoca, Cesme, Ferhad ile Sirin, Pazarcilar, Hamim, Kanh
Nigdr, Mandira, Meyhane, Orman, Bahge, Kizlar Agasi, Kunduraci,
Tahir ile Ziihre gibi fasillardir. Ortaoyunu fasillan, Karagéz fasillarinda
oldugu gibi kdr-i1 kadim ve nev-icad olarak ikiye aynhr. Kér-1 kadim
oyunlar, ortaoyunun klasik fasillarindan, nev-icadlar ise Telgraf¢i, Fotog-
- raf¢i ve Yazici gibi sonradan ortaya ¢ikanlan fasillardan olugur.

Ortaoyunu metinleri, hernekadar eski yazmalarda kismen yer alsa da,
basilan ilk metinler Macar Tiirkolog Igndcz Kinos tarafindan derlenmis-
tir. Osman Cemal, Selim Niizhet Gergek gibi arastirmacilarin derledikleri
fasillar yaninda; Prof. Dr. Metin And, Kavuklu Hamdi-Ug Ortaoyunu
(1962) adli yapitinda ii¢c oyun metni, Geleneksel Tiirk Tiyatrosu adh kita-
binda da Mahalle Baskini Yahut Salgam Hoca fashnin metnini vermekte-
dir. Bu konudaki en kapsamli ¢alisma Cevdet Kudret’in Ortaoyunu
(1973-75) adl iki ciltlik yapitidir.

Ortaoyununun oyunculan geleneksel usta-¢irak iligkisi icinde yetisir-
lerdi. Oyuncular, kiigiik yasta girdikleri kollardan icazet (pazat) alarak
kendi kollarim: kurarlardi. En parlak donemini 6zellikle Abdiilaziz done-
minde yagayan ortaoyunu, Han Kolu, Zuhur? Kolu, Kirli Kol, Yaran Kolu,
Cifte Kumrular Kolu gibi kollara ayrilirdi. Oyuncularin ¢ogunun bagka
meslekleri vardi. Ancak Kavuklu Hamdi, Pigekdr Kiiciik Ismail, Abdi,
Kel Hasan, Ismail Diimbiillii gibi biiyiik oyuncular yalnizca oyunculukla
gecinirlerdi.
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