SHAKESPEARE'IN OYUNLARINDA
DOGA VE DOGA USTU GUCLER

Siireyya KARACABEY

Shakespeare’in oyunlar1 yalmzca konulari .agisindan degil, bu
konular1 bicimleyen malzeme agisindan da zenginlik gésterir. Oyun--
larinin bir béliimiinde insanlara cinlerin, perilerin ve hayaletlerin
- eslik ettigi ve gok kez de doganmn bir oyun kigisi gibi oyunlara katil-
dig1 goriliir. Insanlarin diinyas: bu bigimde biitiinlenir ve mikro
kosmos ile makro kosmos arasinda bir iligki kurulur. Dramaturjik
agidan oyunlarla organik baglantilar: olan bu giglerin iglevleri,
Shakespeare’in .oyunlarinda izlerini buldagumuz evrensel uyum .
diiglincesiyle bir anlama kavusur. S '

Oyunlarin bagladig1: nokta-‘degerlerin alt iist oldugu, dengenin
ve uyumun bozuldugu bir noktadir. Bu. diizensizlik bazi oyunlarda
neredeyse kaotik bir boyuta ulagir. Bozulmanian sonuglart yalmzca
kiiciik alanlari etkilemekle kalmaz daha genig bir alam da etkisi
altina ahr. Yani Shakespeare’ de bozucu eylem evrendeki dengeyi
- tehdit eden bir unsur olarak okurun kargisina cikar. Diizen bozucular
" oyunlarin sonunda bir bicimde cezalandilirlar béylece bir gegit .
yazinsal adalet saglanmus olur. Fakat Shakespeare’in bu adaleti hi¢
bir zaman bozulmayacak uyum gibi bir kapal sonu icermez. Bir
siire sonra birilerinin dengeyi yeniden bozacagini imleyen ilmekler
~de atilmigtir oyunlara. Gegici de olsa yeniden kurulan uyum ya.§ama
olan inancin: yemlenmes:d:r belki de.

Diizenin saglanmasinda da 1nsanlar d1§1ndakx gugler de rol oyna-
yacaktir. Tabii bagrol doganlndlr

. Doga Shakespeare in .oyunlarinda ue sekilde” kullamlmagtir..
Birinci seklinde k1§116§txr11m1§t1r t1pk1 bir insan g1b1 tepkller verir:

Bu yaz: 1991 - 1992 Ogretlm Yilinda Dr. Selda Ondil tarafindan yurutulcn Ti
422 (Yénetim Bilgisi) dersi cergevesinde, bu dersi alan dgrencilerin olugturduklar: gall§-
malardan derlenmistir.
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Ofkelenir, cezalandirir, sevecen davranir, onaylar ya da onaylamaz.

- Ikinci seklinde doga, insanin i¢ diinyasimin bir ifadesi olur; insanin
bilingaltidir ve bilingaltinin 1tll|mlerme gore gekillenir. Uguncusun de
ise olaylar dizisine dogrudan etkisi olan bir mekandir. Ornegin
Macbeth, Kral Lear, Jul Caesar ve Kis Masali adlr oyunlarda doganin
kigilestirilmiy oldugu goriiliir. Kral Lear ve Macbeth’de ig diinyalarin
bir ifadesi oldufu gibi mekan olarak 6n plandadir. Gene Firtina,
Othello, Bir Yaz Diniimii Gecesi Riiyast, Bedendiginiz Gibi ve Hamlet’de
de aym sekilde mekan olarak oyunlara etki eder.

Macbeth’de oyunun ‘biitiiniinde bir sahne diginda ofkeh bir
dogayla kargilagihr. Gokler giirler ve kapali bir havanin boguntusu
biitiin olaylar dizisine sinmig g zibidir. Ikinci Perde Dérdiincii Sahnede
Yagh Adam ile Ross'un konusmiasi .bu ¢ilgin doganin gorunumlerm:
iletir niteliktedir. Ross soyle soyler Yagh Adam’a:

Sen de gériiyorsun ya, baba

Gokler kizmig insanoglunun ettiklerine
Yikacaklar neredeyse kanli diinyasim
Saate bakarsan giindiiz gimdi :
Ama karanhga boZulmus gogiin lambast
Ya gecenin zaferi bu

Ya da giin utanmyor dogmaktan
Karanliklar sarmig diinyamizin yiiziini
Diri aydinlklar opecekken.

Yagh Adam tamamlar Ross'un soyledxklermx. Bir baykusun bir
sahini nasil paraladigim dehgetle anlatirken, Ross Duncan’in at-
larinin birbirlerini yediklerini ekler. Duncan’in &limiinden sonra
doga, verdigi tepkilerle ofkesini dile getirirken bundan sonra ola-
caklarin da bir 6nsemesi gibidir -ayn1 zamanda.

Biitiin oyun boyunca dogamn sakin bir gbrﬁnﬁmde oldugu
tek sahne Birinci Perde Altnci Sahnede Duncan ve Banquo’nun
konugtuklar1- sahnedir. Macbeth’in satosunun yakinlarinda dlimiine: '
yaklasmaktadir Duncan ve dogadaki dinginlik ironiktir. Fakat -
Duncan’in i¢ diinyasimn gercegini de yansiir. Duncan iyicil
bir kraldir ve kralhgimin son giinlerinde yerini birakacag bir ogula
sahip olmanmin huzuru igindedir. Cevresindekilere giivenir. Doga
da. Duncan’in bu i¢ huzuruna eslik ediyor gibidir.

Mekan olarak ise su gekilde kullamlmigtir: Oyun Duncan’in
sarayinda baglayip Macbeth’in jatosuna dogru ilerler. Macbeth’in
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satosu doga iginde yalmzdir, bir tepenin eteklerine kurulmustur.
Duncan’in sarayindan bu gatoya gecig insanda bir tiir gerceklikten
gercekiistiiliife gecis duygusunu uyandirir. Sarayla sato arasindaki
yolda cadilar vardir 6rnegin ve satonun gergekiistiiligiini pekistirirler.

Kral Lear’da firtina hem i¢ diinyayr hem de dig diinyay: ifade
eder. Incelenen oyunlarda bir insamin bilingaltinin géstergesi olma-
sina en giizel 6rnegi Kval Lear’da olugturur. Kral Lear’in gii¢li bir
kralken herseyini yitirmig bir zavalli konumuna diigmesinin zihninde
yarattifi bulamklk daha sonra da qldirma noktasina gelisi firtina
ile dig diinyada yansisini bulur.

Mekan dar olandan geni§ olana dogru bir agihm igindedir
oyun boyunca. Oyun sarayin bir salonunda baslar ve gittikce dogaya
agilir. Lear’in fiziksel olarak dogaya agilmasinda, onun her anlamda
yoksunlagirken aym zamanda yalinlagmasini da anlatan- birgeyler
vardir. Degigimi dogaya yakinken gergeklestirecektir Lear.

Jul Caesar’da dogamn ofkesi Roma diiglincesine kosut olarak
" tanrilara dayandirilmigtir. Birinci Perde Ugiincii Sahnede Casca,
Cicero’ya dogadaki olaganiisti durumdan §oyle séz eder:

Ya bir i¢ savag var goklerde
Ya da goklere karsi geldigi igin
Tanrilar yikmak istiyor diinyamizi

Sonra Casca bir siirii olagan digt durumdan s6z eder. Tutusmus
bir kole gormiigtiir ama yanmiyordur, Kapitoliin aslam1 yanindan
yalmizca hirlayarak gecmis ona saldirmamistir. Bir gece kugu ise |
giindiiz otmiigtir. Olaganin digindaki bu goériniimlerin insanlara
ugursuzluk getirecegine ve tanrilarin insanlar: uyardifina inanir
Casca. Cassius’a gore de bu olagandigihik tek bir seye isaret eder:
O da QCaesar’in olagandan sapmig durumuna.

Kig Masaly nda sugsuz bir cocugun yuvasindan koparilip siirgiline
gonderilmesine, haksiz yere yargilamp terk edilmesine tepki gos-
terir doga. Cocuk Leontes’in kizidir, bu karar ise babasi tarafindan
verilir. Leontes’in kararim istemeyerek de olsa uygulayan Antigonus
doga tarafindan cezalandirilir: Bir ay: tarafindan parcalanarak.
Uciincii sahnenin giriginde kucagindaki ¢ocugu Bohemya’ya birak-
mak icin gelen Antigonus’un yamndaki gemici goklerin kotiilii§iinden
s6z eder: '
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Evet efendim, hem korkarim

Kétii zamanda ¢iktik karaya

Korkung goriintiyor gokyiizi

Ve neredeyse kopacak boralarla tehdit ediyor.
Bana oyle geliyor ki ,
Yapacagimiz bu ise kiziyor gokler.

Doga yapilan bu isi lanetlemektedir. Gocugun birakildigi an
ise” goklerin k1zg1nhg1 cilginlik boyutuna ulagir. Bir sonraki sahnede
olup biteni ‘Soytart anlatir. Deniz képiirmis ve kudurmug g:bl ge-
mideki insanlari yutmugtur. Karada ise bir ay1 Antngonus u parga-
lamagtar.

Furtima’da ise dogaya bir bagka iglev. daha yiiklenmisgtir. Oyunu
doga baglatir, rolleri dagitip mekant belirleyerek bir yonetmen gibi
i goriir. Mekan olarak da 6nemlidir. Prospero’un diinyas: bir adadir.
~ Yahtilmig ve her yere uzaktir. Bu yamyla gergekistii bir ¢agrigim
yapar ve Prospero’nun bityiilerle donanmug diinyas: igin de iyi bir
gergeve olugturur. :

Othellp’da da mekan bir adadir. Gene mekamin cagrnigim yap-
trdifi gergekiistiiliik, Othello’nun bir magripli olmasindan dolay: .
sahip oldugu diisiindiiriilen— duyumsatma noktasinda- ilkel diirti-
lerin agiga g¢ikmasina olanak tantyacaktir, Onun ug noktaya vard-~
dirdig1 kiskanghgina sanki mekamn da bir katkisi olmugtur.

Firting’da oldugu gibi olaylarin baglama nedenini olugturan’
mekanin, ¢oziime de katkis: olur. Frrtina’da kentte yillar 6nce bozulan

diizen bir adada kurulur. Bir Yaz Dénimii Riyas'nda Atina’da .y

loa§lar oyun ve ormanda siirer. Biiyiik bir karmagaya diisen iligkiler
gene ormanda diizenlenecektir. Kagiy mekanlarda diizen yenilenir-
ken burada kurulan- denge gercek mekanlart’ da olumlu yonde etki-
leyecektxr

Bu yapilanig 1g1nde doganin yamsira dogaustu giiclerinde. agirhikh
bir rolii vardr.

Macheth’de cadilar dramatik aksiyonun ategleyicisidirler, Reji
ve kurgu agisindan da bir iglevleri vardir. Oyuna fantastik bir boyut.
_katarlar ve sahne plasti§ini giiglendirirler. Macbeth’in bilingaltinin
aciga gikmasinda agirhikli bir rol oynarlar. Macbeth kotiliigii iginde
barindirdig: icin. varlardir. “Kader Kizlar” gergekte hi¢ bir keha-
nette bulunmazlar. Macbeth’e haberini verdiKleri seyler ya “olmug
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(Cawdor Beyligi Macbefh’e verildikten sonra onlar bildirirler) ya
da olmast olast geylerdir.

Oyundaki hayaleti —Banquo’nun hayaletini~ yalmz Macbeth
gorir. Kotilikte simir tanimayan Macbeth 6nceden serimlench 6zel-
likleriyle elbette tiimiiyle insan digt bir yaratik degildir. Bu anlamda
‘onun i¢ celigkilerinin, ¢atiymalarinin bir ifadesidir hayalct, yani bn
sanrdir.

. Hayalet, Hamlet’de olaylar dizisini baglatir ve  “rahati kagmig
.ruh” imgesiyle de” diinyadaki bozulmuglugun bir &lgiisiinii verir.
Ayrica Hamlet’in varolusundaki dogal olmayanin diger ucu gibidir,
onun vicdan azabidir ve somut gorevlerinin ifadecisidir. o

Bir Yaz Doniimii Gecesi Riipasvnda Oberon ve Puck, Cymbeline’de
Posthumus’un 6lenr ajlesinin  hayaletleri ve Jupiter, Kis AMasali’ nda
11 It . . e

zaman” diizenin saglanmasina katkida bulunurlar.

Firting’da Ariel, Caliban ve mitolojik figiirler oyunun 6ziinii
olugtururlar. Prospero bir insandir ve bu giiglere haklmdlr Prospero’-.
nun diiymanlarindan alacag: intikam bunlarin aracﬂlglyla olacaktir.

Biitiin bu oyunlarda bozucu eylemlerin sahibi insanlardlr.
Kral: 6ldurerek dengeyi bozanlar: Macbeth, Brutus ve Cladius’dur.
Kiskanclik ve kuskuyu agiriya vardiranlar: Othello ve Leontes’dir.
lyilik yapmak isterken kotiiliik yapanlar: Oberon, Puck ve Lear’dir.
Haksiz yetkeyi barindirarak diizen bozanlar: Begendiginiz Gibi’de
Frederick, Fuwtna’da. ise - Antonio’dur. ‘ '

-~

Ve tiim bu karakterlerin eylemleriyle yikilan diizen, oyunlarin
igsel mantifinda yeniden kurulurken, oyunlarin hi¢ birinde de kapali
bir mutlu sona ulagjlmaz. Yasamdaki asil -anlamini bu bozulma
.olasihginda bulur. Gegici dengeler arasindaki kaostan ibarettir
¢iinkii yagam ve belk1 de bu kisacik denge anlari yagamin anlamini
olugturur.
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