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Oz

Bu ¢alisma, sinema ve film sektoriinde ozel efekt kullaniminmin tarihini ve
gelisimini, ¢esitli zaman dilimlerinde meydana gelen gelismeler ve degisimleri
ortaya koymaktadir. Ozellikle on dokuzuncu yiizyildan baslayarak ozel efekt
alaminda c¢egitli sinema yapimlarinda bu ilerlemeleri ve kullanilan teknikleri
gormek miimkiindiivr. Bu alandaki ilerlemeler teknolojik gelismelere bagh
olarak siiregelmistir. Toplumsal gerceklige dair durumlarin devaml bir sekilde
tekrardan tiretildigi bir enformasyon kaynagi olan televizyon dizi ve filmlerinde
realize etme stireglerini ortaya koymak, toplumsal siire¢lerin nasil insa edildigini
igcsellestirmek acisindan ozel efektlerin ayri bir onemi vardw. Bu noktada,
uretilen gercek iistii toplumsalligin, gercegi oldugundan daha gergek kilacak
yontemlerle kategorize edildigi fikri on plana ¢ikmaktadwr. Gergekligin yeniden
tiretilmesi baglaminda kullanilan 6zel efektler, simiilatif anlamlar: gerceklestirme
stireglerinde kullanilan bir yontem olarak onem kazanmaktadir. Bu ¢alismada da
sinemada ozel efekt kullamiminin tarihi ve gelisimi ele alinmig, bu amacla diinya
sinemasindan, 1920 — 2009 tarihleri arasinda yapilmis, 21 film incelenmis ve bu
stire¢ tarihi bilgiler ve resimlerle gosterilmistir.
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History and development of special effects use in
cinema

Abstract

This study presents the changes and developments in the use of special effects
that occurred in various time periods within cinema and film industry. These
developments, and the techniques used, are prominent in various cinema
productions regarding special effects, starting especially from the nineteenth
century. Improvements in this area were contingent on technological
developments. Special effects have always had a distinctive role to internalize
how social processes are constructed as well as to put forth the realization
processes of television films and series, as information sources in which situations
of social reality are constantly reproduced. At this point, the idea of acquiring
the reproduced surreal societally through methods that render the reality more
real than it actually is becomes prominent. Special effects, which are used in
order to reproduce reality, gains significance as methods used in the process of
realizing simulative meanings in this study, the history and development of the
use of special effects in cinema were discussed. For this purpose, twenty - one
films made from the world cinema between 1920 and 2009 were examined and
this process was shown with historical information and pictures.

Keywords: CGI, special effect, chroma key, model, scene.

Giris

Sinema ve film sektoriinde 6zel efekt kullaniminin tarihine ve gelisimine
bakildiginda sinema kendinden 6nce gelismis olan “miizik, heykel, resim
ve fotografcilik gibi” sanat dallarinin ¢itasi {izerine yiikselmis yiizyil
askin bir siiredir toplumlarin ilgi odagi olmus bir sanat dalidir. Lumiere
kardeslerin bu konudaki ¢abasi ve etkisi evrensel bir kabul gormektedir
(Yurdigiil ve Zinderen, 2013).

Tarihi ve gelisme agisindan 6zel efektin, asag1 yukari ylizyillik bir siireden
fazla bir gegmisi vardir. Sinemanin seriiveninin, 1895°te Paris’te basladigi
bilinmektedir. Bu ilk filmler daha ¢ok belgesel niteligindedir (Rickitt,
2000). Sonrasinda 1896 yilinda yapilan ilk film gosteriminden giliniimiize
uzanan siirecte sinema, ‘“global diizlemdeki efektif konumuyla tiim
diinyanin 6nemsedigi bir yenilik” olmustur. Bu siirecte sinema salonlar1
ve seyirci hizla artmistir. Ciinkii insanlara “perdede farkli mekanlar ve
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hareketli goriintiiler izlemek oldukca ilgi ¢ekici” gelmistir. Bu durum
yapimcilari farkli arayislara yonlendirmistir. Ozellikle 19. yiizyilin sonu
itibariyle yasanan teknolojik gelismeler bu arayiglara farkli bir boyut
getirmistir. Bu donemde kurgunun “cesitli sekil ve formlarda sinemanin
hizmetine girmesiyle kurgu aracilifiyla yasanmisliklar, deneyimler yeni
bastan ve farkli sekillerde yaratilir” olmustur (Yurdigiil ve Zinderen, 2013).

Materyal Metot

Bu calismada sinemada 6zel efekt kullaniminin tarihi ve gelisimi ele
alinmig, bu amagla diinya sinemasindan, 1920 — 2009 tarihleri arasinda
yapilmig, 21 film incelenmis ve bu siire¢ tarihi bilgiler ve resimlerle
gosterilmistir. Calismada, gorsel yorumlama, karsilastirma ve inceleme
yontemleri kullanilmigtir.

Bulgular
Teknolojik gelismeler ve yigilan bilgi sinemada 6zel efekt tekniklerinin
gelismesine katki saglamistir.

Sinemada ozel efekt kullaniminin tarihi

Kullanim olarak aslinda gorsel etkiler birgok filmin anlatimima katkisi
biliyiik olmustur. Sinemada kullanim alani olarak genis bir yelpazede
uygulanan gorsel etki ayni zamanda “pahalilik, zorluk, zamansizlik,

tehlike ve olanaksizlik gibi” belli durumlarda sinemaya hizmet etmistir
(Ozbanazi, 2004).

Gorsel etkinin bu kadar 6nemli oldugu sinemada Hutchison gorsel etkiyi
“seyirciyi inandirmak i¢in kullanilan yontem olarak aciklamakta ve
seyircinin ancak gordiigiine inandigina” temas etmektedir. Bu anlamda
gorsel etki, “teknolojiye paralel bir gelisim gostermekte, teknolojinin
getirmis oldugu kazanimlar ile sinemada daha” da gliglenmektedir. Gorsel
etki kullanimi teknolojik gelismeler baglaminda disiiniildiigiinde 6zel
efekt kullanimu ile yakindan iligkilidir.

Ozellikle giiniimiiz sinema anlayisinda “bir filmdeki 6zel efekt kullanim
yogunlugu, gorsel unsurlarin yarattigi etkilesimsel sdlenin yani sira
izleyicinin filmin igerigindeki kurgusal anlatinin gergek disiligina dair
farkindaliga sahip olmasina ragmen israrla katilim gosterme c¢abasinda
bulunmasini” saglamistir (Elitag, 2014).
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Bu gercevede aslinda sinemada ilk 6zel efekt, 1895°te “The Execution
of Mary Queen of Scots” adli filmde Mary Queen’in idam edilme
sahnesinde kullanilmistir (Rickitt, 2000). Bu sahnede oyuncuya zarar
vermeden bu sahneyi inandiric1t kilmak icin “giyotin tam inecegi sirada
kamera durdurularak Mary Queen’i oynayan oyuncunun yerine bir
kukla yerlestirilmis, daha sonra kamera yeniden” calistirilarak bu sahne
tamamlanmistir (URL 1, 2011).

Resim 2: The Execution of Mary Queen of Scots, 1985 (URL 1).
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Bilgisayar programlariin gelismesi ve kullanilmasiyla birlikte bir bulus
haline gelen ve her gecen giin gelisip cesitlenen 6zel efekt ilk olarak
“maket” kullanimu ile seyirci ile bulusmustur.

1895 yilinda ¢ekilen ve Alfred Clark’in yonettigi “The Execution of
Mary Queen of Scots” (1985) adli film, “maketin” efektif gorsel unsurlari
giiclendirmek i¢in kullanilmasi, “gerceklik algisini insa ederek katilimsal
diizeyi genisletmesi ve ilk 6zel efekt uygulamasini igermesi agisindan”
onemli bir yere sahiptir.

Resim 3: The Execution of Mary Queen of Scots, 1985 (URL 1).

Izleyicide olusan bu gergeklik algis1 &zel efektlerin babasi olarak tabir
edilen iinlii sihirbaz Georges Melies tarafindan bir adim daha Oteye
gotlirlilmiis ve sinemanin gelecekteki gorsellik algisi1 yaklagimlarmin
temellerini meydana getirmistir (Elitas, 2014).

1910’lu yillarda sinema teknik agidan daha da gelismis 6zel efektler
alan1 da gelisme gostermistir. Ayn1 zamanda 1916 yilinda “Blue-Screen
Photography” olarak bilinen “hareketli bir maskeleme sistemi” ortaya
konulmustur. 1920’11 yillarda sinemada birgok yenilik meydana gelmistir.
Avrupa ve Amerika’daki “biiylik film stlidyolar1 gorsel ve mekanik
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efektlere olan talebi karsilamak icin efekt boliimleri” kurulmustur. Mesela
iinli Ben-Hur (1959) filminin gérkemli ve kalabalik sahnelerinin ¢ogunun
cekiminde, kameranin Oniine asilan “minyatiir set maketleri” kullanilmigtir
(Rickitt, 2000).

Resim 4: Ben-Hur, 1959 (URL 2).

Resim 5: Ben-Hur, 1959 (URL 2).
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Yedi yil sonra 1927°de ise Fritz Lang’in {inlii “Metropolis” filmi 6zel
efektlerin geldigi nokta agisindan ¢igir agmis ve oldukca biiyiik biitceyle
cekilmis ve izleyicinin takdirini toplamistir.

Resim 7: Metropolis, 1927 (URL 3).
1928 yilinda ise 6zel efektler konusunda 6nemli bir bulus olan “optik yazict

tasarlanarak 1990’lara kadar 6zel efektlerin temeli olarak” kullanildig:
goriilmiistiir. (Answerbag, agis,).
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Diger gelismelere paralel olarak yine 1920°li yillarda ayni zamanda
“sessiz sinema” i¢in bir altin ¢ag donemi olmustur. Bu yillar sinema i¢in
“biitlin olanaklarin gelistigi, goriintii ve igerik kalitesinin donem kosullari
icinde degerlendirildiginde bir adim daha oteye gittigi donemler olarak
kabul goérmiistiir. Bu donemde ¢ekilen film orneklerinde gergeklik algisi
olusturmak icin 6zel efektlerin daha etkin kullanilmasi1 ve gorsel etkinin
bir fona yansitilan goriintiilerin 6niinde oyuncularin rollerini icra etmesiyle
saglanmasi1 sonucunda “hizli-yavas ¢ekim, erime, acilma, kararma, st
iste bindirme ve goriintii bozulmas1” gibi temel gorsel etkiler alicinin
dogrudan kullanilmasiyla meydana getirilmistir (Roloff ve Seef3len, 1995).

Evolution of Cinema Dinosaurs (1920-2015

Resim 8: One Million Years B.C 1940 (URL 4).

Ayrica bu donemde hem Amerika hem de Avrupa sinemasi gorsel ve
mekanik efekte duyulan ihtiyaci karsilamak i¢in 6zel efekt departmanlari
kurmaya baglamiglardir (Yurdigiil ve Zinderen, 2013).

Ozellikle Amerikan sinemasmin agirhik  verdigi  “fantastik  film
yapimlarinda bu departmanlardan biiyiik beklenti i¢ine girilmis ve ejderha,
ejderha agzindan ¢ikan duman, ugan halilar, sihirli sopalar” gibi efsanevi
goriintliler bu departmanlar sayesinde ekranlara aktarilmistir.
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Resim 9: One Million Years B.C 1940 (URL 4).

Sessiz sinema doneminin onemli goriilen filmlerinden biri olan 1925
yapimi “The Thief of Bagdad” (Bagdat Hirsi1zi, 1925), dikkat ¢ekici 6zel
efekt uygulamalariyla 6rnek gosterilirken ayn1 donemde ¢ekilen ve tarih
oncesi canavarlarin gorsellestirilerek stop-motion tekniginin kullanildigi
“The Lost World” (1927) (Kayip Diinya) ve minyatiir efektlerin bolca
kullanildigr “Ben-Hur” filmi 6zel efekt uygulamalar1 agisindan sinema
tarthinde degerli yapitlar olarak yer edinmislerdir. 1927 yilina kadar sessiz
olan sinemada Ozel efektler igeriklerin gerceklik algisi yaratmasinda
onemli bir unsur olarak degerlendirilerek yayginlasmis ve 6zel efektlere
dair her yeni bulus bir sonraki i¢in basamak olarak kullanilmisgtir.
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Resim 10: The Thief of Bagdad, 1940 (URL 5).
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Resim 11: The Lost World, 1925 (URL 6).

1927 yilinda sesin sinemayla bulusmasi ise 0zel efekt tekniklerinde
birtakim talepleri beraberinde getirmistir. Sessiz sinema donemlerinde
“goriintli efektleri onemli bir unsurken sesin devreye girmesi sinemada ses
efektlerinin gerekliligini dogurmus, gergeklik algis1 artik sadece goriintii
ile degil ses efektleri ile de saglanmaya” calisilmigtir. 1930°1u yillara
kadar sesli sinemada bir¢ok deneme yapilmis ve ilk sesli film 1927 yilinda
cekilmistir. Alan Crossland tarafindan ¢ekilen “Jazz Singer” (Caz sarkicist)
adli filmden sonra sessiz sinema yavas yavas popiilaritesini yitirerek yerini
sesli sinemaya birakmaya baslamistir (Senyapili, 2013).

Resim 12: Jazz Singer, 1925 (URL 7).
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1950’11 yillar izleyicinin giderek televizyonla tanismaya basladigi yillar
olmustur. Bu yillarda televizyon da en az sinemanin ilk dénemleri gibi
“izleyici i¢in ilgi c¢ekici olmus, bu ¢ekicilik sinema sektoriinii sekteye
ugratmaya” baslamistir. Sonrasinda ise 6zellikle ozel efektteki gelisme
cabalar1 biiylik maliyetli filmlerin olusumuna zemin hazirlamis, izleyici
bu dénemde yeni ve sasirtict sahnelerle karsilasmistir. Donemin 6nemli
filmleri olan “Destination Moon (1950) (Hedef Ay), Bwana Devil
(1952) (Bwana Seytani) ve The Ten Commandments (1956) (On Emir)”

Resim 13: Destination Moon, 1950 (URL 8).

1960 yilina kadar bu teknigin ¢ok pahali olmasi ve renkli yayinciligin ¢ok
gec gelmesi, televizyona gorsel olarak ¢ok fazla segenek birakmamustir.
Sinemada yasanan gelismeler; 6zellikle “ses ve goriintiisel olarak hizl
ilerleme, televizyon i¢in ¢ok miimkiin olmamis, 6zel efekt gibi hile
sayilabilecek manipiilatif unsurlar ¢ok etkin bir sekilde” kullanilmamustur.
Teknik olarak sinemanin gerisinde kalan televizyon, teknik gelisimini
ancak “1960 sonrast1 donemde yaymn siirelerinin uzatilmasi, yayin
tiirlerinin artmasi ve radyo-linkler ile tiim {ilkelerin televizyon yayimlarinin
kapsanmas1” gibi adimlarla tamamlar hale gelmistir. Bu donemde “haber
program tiirleri de yavas yavas televizyon yayinlarinda 6nemli goriilmeye
baslanmis ve televizyona izleyicinin bir tiir haber verme gorevi” yiikledigi
anlasilmistir (Elitas, 2014).
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Televizyon ile ilgili ilk tekniklerin “1873 yilinda Andrew May tarafindan
bulunmus olmasina ragmen televizyon, 1950’1i yillara kadar hi¢cbir zaman
sinema kadar etkili bir ara¢” olamamuigstir. (Y1lmazkol, 2000 Sonras1 Tiirk
Sinemasina Elestirel Bakis).

Sinema tarihinde 0Ozel efekt anlaminda “Star Wars-Yildiz Savaslar1”
(1977) filminin 6zel bir 6nemi bulunmaktadir. CGI (Computer Generated
Image-Bilgisayar ortaminda yaratilmis goriintii) kisa siire icinde “bircok
bilimkurgu ve fantastik sinema Orneginde ve gise rekortmeni filmlerin
vazgecilmez 6gesi” olmustur (Bergan, 2008).

Resim 13: Star Wars-Yildiz Savaslar:t 1977 (URL 9).

Sinemada Ozel Efekt Kullaniminin Gelisimi

Sonraki siirecler 6zellikle de 1980’11 yillar teknolojinin hizla ilerlemeye
basladigi, televizyon i¢in uydu sistemlerinin, sinema igin ise bilgisayar
tabanli simiilasyon programlarinin ve CGI (Computer Generated Image)
temelli efektlerin yogunluk kazandigi bir donemdir. “Star Trek (1982)”
filmiyle ayni1 y1l yapilan ve 6zel efektleriyle 6ne ¢ikan Steven Lisbergen’in
bilim-kurgu tiiriindeki “Tron (1982) filmi”, “Tron 2.0 ad1yla bir bilgisayar
oyununu da beraberinde getirmistir.
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Resim 14: Tron, 1982 (URL 10).

“CGI efektleriyle birlestirildigi sahneler oldukca ilgi cekici” sahneler
olarak izleyiciye yansimistir (Yurdigiil ve Zinderen, 2013). Bu anlamda
1980 sonrasi televizyon programlari da “hem ortaya ¢ikan kanallar arasinda
rekabetin iyice artmasi hem de gorselligin izleyici i¢in daha énemli hale
gelmeye baslamasindan dolay1 gorsel ve isitsel birtakim degisiklerin daha
etkin bir sekilde uygulanmaya baslandig1” bir donem oldugu goriilmektedir.
Bu donemde 6zellikle “haber programlar: bilgilendirme gorevini yerine
getirmekte ve bunu yaparken de gergeklik ve inandiricilik arasinda”
baglant1 saglamaktadir. Gergekleri oldugu gibi izleyici ile bulusturan haber
programlar1 “ses efektlerini yogun bir sekilde kullanmakta, izleyicide
inandiriciligr saglamak i¢in goriintii lizerinde de seste oldugu gibi degisik
manipiilasyonlar yapma” gayretinde olmaktadir (Elitas, 2014).

Sonrasinda 1999 yilinda Wachowski Kardesler tarafindan ¢ekilen ve 6zel
efekt tarihinde ¢igir acan “Matrix” filmi dijital efektlerin 6nemli 6lgiide
kullanildigr ve “Flow-Motion” olarak da adlandirilan “Bullet Time”
efektinin basarili bir sekilde uygulandigi basarili bir 6zel efekt calismasidir.
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Resim 15: Matrix, 1999 (URL 11).

“Bullet Time” efekti gerceklik etkisinin en iist seviyede olmasini
saglamigtir. Kullanim1 ise “yesil arka planli bir sahnede 360 dereceden
cekim yapabilecek sekilde dizayn edilmis kameralarla” film ortaya
konulmustur (Yurdigiil ve Zinderen, 2013).

Tarihi siirecte 0zel efekt alaninda cesitli gelismeler meydana gelmeye
devam etmistir. Ozellikle 2000°1i y1llar hem sinemada hem de televizyonda
0zel efekt algisinin iyice yerlestigi yillardir. Bu siirecte “gercek oyuncu
kullanilmadan tamamen bilgisayar ortaminda CGI teknigi ile oyuncu
olusturmaktan, 2D ve 3D goriintillere kadar yakin ge¢mis birgok
yenilikle” meydana gelmistir. Bu donemde dikkat ¢eken filmlerden biri de
“2001 yilinda Hironobu Sakaguchi tarafindan ¢ekilen ger¢ek oyuncunun
kullanilmayip ama CGI tekniginin ¢ok iyi kullanildig1 film olan “Final
Fantasy” filmidir. Uzun metrajli bilim-kurgu tiirtindeki film “Realist
Animation” (Gerg¢ekei canlandirma) 6zelligiyle de o zamana kadar ortaya
konulmus en karmasik CGI tabanli insan karakterlerine sahip filmdir.
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Resim 16: Final Fantasy, 2001 (URL 12).

Yine yakin gecmigin bir diger dikkat ¢ceken ismi ve filmi James Cameron
ve yonetmenligini yaptig1 Avatar’dir. “Avatar (2009) filmi gliniimiizde
ozel efekt teknolojisinin geldigi noktay1r gérmek agisindan biiyiik 6neme
sahiptir” (Yurdigiil ve Zinderen 2003).

Bu filmde Cameron’un senaryosu ve karakter analizi iizerinde ii¢ yildan
fazla calistigi Avatar simdiye kadar yapilan en yiiksek biitgeyle ¢ekilmis
film olma ozelligine sahiptir. Fakat filmin asil dikkat ¢ekici yani ve
onemi “3D teknolojisinin kullanilmasi ve film ile birlikte ayn1 anda 2D
ve 3D ¢ekim yapabilen bir kameray1 sinema teknolojisine” kazandirmasi
olmustur.

Resim 17: Avatar, 2009 (URL 13).
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Ozel efekt uygulamalar1 gelisen teknolojinin itici giiciiyle cesitlenmis
ve hizli bir bi¢imde etkisini dnce sinemada sonra da sinema tabanli
bir minyatiir olarak televizyonda gdstermistir. Ozellikle televizyon
yayinciliginda 1990’11 yillardan baglayarak sayisal karasal yayincilik ¢cagi
olarak nitelendirilen 2000’ler sonras1 doneme kadar 6zel efektler bir¢cok
programda etkin olarak kullanilmaya baslamistir.

Tartisma ve sonug¢

Sinema ve film sektoriinde 6zel efekt kullaniminin tarihi ve gelisimi
cesitli zaman dilimlerinde geliserek giiniimiize kadar gelmistir. Ozellikle
son ylizyilda yasanan teknolojik gelismeler bu arayislara farkli bir boyut
kazandirmistir. Bu donemde kurgunun ¢esitli sekil ve formlarda sinemanin
hizmetine girmesiyle de 6zel efektlere olan ilgi bu siireci baslatmigtir.

Tarihi siiregte bilgisayar programlarinin gelismesi ve kullanilmasiyla
birlikte bir bulus haline gelen ve her gecen giin gelisip ¢esitlenen 6zel
efekt cesitli yapimlarla kendini gostermistir. 1910°’Ilu yillarda sinema
teknik agidan daha da gelismis 6zel efektler alan1 da gelisme gostermistir.
Sonrasinda “Blue-Screen Photography” olarak bilinen ‘“hareketli bir
maskeleme sistemi” ortaya konulmustur. Giinlimiize kadar olan siiregte
cesitli filmlere bakildiginda 6zel efekt gelisiminin seyri anlagilmaktadir.
Bu ¢alismada da sinemada 6zel efekt kullaniminin tarihi ve gelisimi ele
alinmis ve bu siireg tarihi bilgiler ve resimlerle sunulmustur. Ozel efektin
son durum itibariyle ozellikle teknolojiyle en iist smirlar1 zorladigi
anlagilmaktadir.
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