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Yapay Zekanin Grafik Tasarim Alaninda Kullanim
Orneklerinin ve Gelecekteki Olasi Roliiniin incelenmesi
Study Of Examples Of Usage Atrtificial Intelligence In The Field
Of Graphic Design And lts Possible Future Role
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Oz

Yapay Zeka (YZ) kavrami giiniimiizde pek ¢ok alanda karsimiza ¢ikmakta ve insanlar bilingli ya da bilingsiz sekilde
yapay zekadan faydalanmakta veya farkinda olmadan gelisimine katkida bulunabilmektedir. Miisteri hizmetleriyle
iletisime gecildiginde bizlere yardimci olmaya ¢alisan sohbet robotlari, gesitli algoritmalar yardimiyla fotograf ve
videolarimizi isleyen mobil uygulamalar, otonom siiriis 6zelligi ve park etme becerilerine sahip araglar, finansal
analiz yapan uygulamalar bunlara drnek gosterilebilir. Goriildiigi tizere yapay zeka kullanimi her gecen giin
farkli alanlara niifuz etmektedir. Bunun dogal sonucu olarak tasarim endiistrisinde de yapay zeka veya benzer alt-
yapilardan faydalanilma yoluna gidilmistir. Bu nedenle yapay zekanin grafik tasarim alaninda kullanilmasi tasarim
mesleginin gelecegi agisindan 6nemli bir konuyu teskil etmektedir.

Calismada yapay zekanin tarihsel siirecinden kisaca bahsedilmis, 6énemli goriilen tanimlamalar yapilmis, grafik
tasarim ve benzer alanlardaki giincel uygulama ornekleri incelenerek bilgi verilmeye calisilmistir. Nitel arastirma
yonteminin kullanildig1 ¢alismada gelecekte grafik tasarimcilarin konumunun ne olabilecegine dair uzman goriis ve
beklentilerinin betimsel analiz seklinde aktarilmasi amag¢lanmistir. Arastirma sirasinda ulasilan uzman goériislerine
gore; yakin gelecekte yapay zekaya sahip robotlarin, grafik tasarimcilarin yerini almasinin beklenilmedigi
bulgusuna ulasilmis ve yapay zekadnin, tasarim endiistrisine dzellikle grafik tasarim alanina olumlu katkilarda
bulunabilecegi sonucuna varilmistir.

Anahtar Sézciikler: Grafik Tasarim, Yapay Zeka (YZ), Tasarim Endiistrisi, Adobe Photoshop, Yapay Ogrenme.
Abstract

The concept of artificial intelligence (AI) is present in many areas today, and people can benefit from artificial intelli-
gence consciously or unconsciously or contribute to its development without being aware of it. Examples include chat
robots that try to help us when contacting customer services, mobile applications that process our photos and videos
with the help of various algorithms, vehicles with autonomous driving and parking skills, and applications that
perform financial analysis. As you can see, the use of artificial intelligence penetrates different areas every day. As a
result of this, artificial intelligence or similar infrastructure has been used in the design industry. For this reason, the
use of artificial intelligence in the field of graphic design constitutes an important issue for the future of the design
profession.

In this study, the historical process of artificial intelligence was briefly mentioned, important definitions were
made, graphic design and similar areas of current application examples were examined and information was tried
to be given. The aim of the study is to convey expert opinions and expectations about what the position of graphic
designers might be in the future in the form of descriptive analysis. According to the expert opinions reached during
the research; It has been found that robots with artificial intelligence are not expected to replace graphic designers
in the near future, and it has been concluded that artificial intelligence can make positive contributions to the design
industry, especially in the field of graphic design.

Keywords: Graphic Design, Artificial Intelligence (Al), Design Industry, Adobe Photoshop, Artificial Learning.
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Extended Abstract

Artificial intelligence, like many technological innovations in recent years, has entered into our lives. In fact,
this phenomenon has been achieved with the work carried out for years to a certain level. Today, many of us
have come to interact with this technology without realizing or noticing it. In the past, intelligent robots and
learning machines that only appear to be an element of science fiction have emerged from science fiction
novels and movies and have become reality to a certain extent in the life we live today. For example, these
days, a simple banking process can be resolved with a chatbot without being transferred to a customer rep-
resentative. This and many similar examples can be listed. There are major artificial intelligence applications
in the field of design that require creativity and the ability to produce different solutions. How much artificial
intelligence will help solve problems, especially in the field of graphic design, a design discipline that requires
a certain level of academic training, perception, and the ability to communicate-empathize with people, is a
matter of debate. This problematic and discussion constitutes the general framework of the study.

When looking at the design industry, it is seen that there are two different perspectives on the subject. For
some, artificial intelligence is an approach that will enable designers to design with better facilities and cons-
titutes the future of the design industry. Others believe that artificial intelligence poses a threat to designers
and will replace human designers. As can be seen, experts can have different views on the subject. Technologies
such as artificial intelligence make design more accessible to more people, according to Teixeira. Designers
(and non-designers) can enhance the quality and detail of what they are trying to create, without expending
too much energy. Artificial intelligence will be used as assistive technology in the field of design and will keep
designers out of their jobs at this stage. Thanks to artificial intelligence, designers are expected to become
more creative and act as curators in the future, Durrani said; he thinks they will have more free time for
creative tasks. Some tasks, such as cropping pictures, resizing images, correcting photos, cannot be automated
with a simple operation in Adobe Photoshop, because they require a designer's perspective and human eyes
that can make quick decisions. Throughout history, humanity has used emotions as a survival mechanism. We
are trained to use emotions like fear to protect ourselves from external stimuli. People are able to detect and
resolve their emotions based on body language, tone of voice, context and social cues. These are all based on
cultural and learned norms. Therefore, understanding emotional subtleties poses one of the biggest challenges
for artificial intelligence. Today's designers have a unique ability to set context and create empathy for other
users.

The above experts therefore consider that some design tasks cannot be fulfilled by artificial intelligence at
this stage. While Jasmine Oh says that artificial intelligence will replace the designer, she is actually trying to
draw attention to another point; she states that it will replace today's designers, not tomorrow’s. She stresses
that artificial intelligence will be a design partner and tool that designers can use to meet ever-changing
workplace demands. Vetrov says “it is time to rethink the modern role of the designer, but also that artificial
intelligence will bring ethical questions”. He also said, " is the design generated by an algorithm valuable and
different? Who is the original owner of the design?"asking questions. In the near future, robots with artificial
intelligence are not expected to replace graphic designers. However, it is hoped that artificial intelligence will
provide greater ease in daily routines such as automating repeated tasks, presenting user-specific designs, and
creating design templates more quickly. In this way, designers will have the opportunity to work like an art
director, curator, and have extra free time to focus on more strategic design decisions.

As a result, artificial intelligence, as in many areas in the future, especially in the design industry graphic
designers can facilitate their work and help solve many design problems is thought to be. On the other hand,
it is also expected that technologies that will allow average non-designer users to solve their simple design
needs on their own will become widespread. In addition, the designs produced by artificial intelligence in later
periods can lead to ethical debate, along with copyright, rights of works, etc. it is said by experts that problems
may arise.
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Giris

Yapay zeka son yillardaki bir ¢ok teknolojik yenilik gibi hayatlarimizin i¢ine girivermistir. Aslinda bu
olgu, yillardir yiritiilen ¢alismalarin belli bir seviyeye gelmesi ile elde edilmistir. Giinlimtizde pek
¢ogumuz farkinda veya farkinda olmadan bu teknoloji ile etkilesim kurar hale gelmisizdir. Gegmiste
yalnizca bilimkurgunun bir 6gesi olarak goriinen zeki robotlar, 6grenebilen makineler adeta
bilimkurgu roman ve filmlerden ¢ikarak bugilinkii yasadigimiz hayatin belli bir oranda gercekligi
haline déniismiistiir. Ornegin su giinlerde basit bir bankacilik islemi, bir miisteri temsilcisine
aktarilmadan sohbet robotu (chatbot) ile ¢6zlimlenebilmektedir. Bu ve buna benzer pek cok 6rnek
siralanabilir. Yaraticilik ve farkli ¢ézlimler liretebilme yetenegi gerektiren tasarim alaninda belli
basli yapay zeka uygulamalari bulunmaktadir. Yapay zekanin, 6zellikle belirli bir akademik egitim,
alg1 seviyesi ve insanlarla iletisim-empati kurma becerisi gerektiren bir tasarim disiplini olan
grafik tasarim alaninda, sorunlari1 ¢6zme konusunda ne kadar yardimci olacagi tartisma konusudur.
Calismanin genel ¢cercevesini de bu sorunsal ve tartisma olusturmaktadir.

Yapay zekanin, herkesin lstiinde anlastig1 bir tanimi bulunmamaktadir. Nilsson’a gére yapay zek3,
makinelere zeka kazandirmaya adanmis etkinliktir; zekaysa, bir varligin kendi ortaminda dogru
diizgiin ve olan biteni 6ngorerek islev gérmesini saglayan niteliktir (2010:13). Bir diger tanimda ise
yapay zek4, bir bilgisayarin ya da bilgisayar destekli bir makinenin, genellikle insana 6zgii nitelikler,
¢6zlm yolu bulma, anlama, bir mana ¢ikartma, genelleme ve gecmisteki deneyimlerinden 6grenme
gibi yiiksek mantik siireclere iliskin gorevleri yerine getirme yetenegi olarak aktarilmistir (Nabiyeyv,
2016:25). Yapay zeka bugilinlerde bir¢ok alan ve endiistride baskin teknolojilerden biridir ve ¢ogu
zaman diinyanin gelecegi ile iliskilendirilmektedir (Cass, 2019). insanlar, tam olarak anlayamadiklari
teknolojilerin giiciinii yanlis degerlendirebilmektedir. Bu hesap iki farkl bakis agis1 getirebilmekte
kimileri yeni bir bulusa hak ettiginden fazla deger verirken kimileri ise bu yeni teknolojinin
tam olarak potansiyelini kavrayamayip kii¢iik gorebilmektedir. Cagimizin makinesi olan kisisel
bilgisayarlar ve belki de insanlik tarihinin en dnemli miihendislik projelerinden olan “yapay zeka”
(YZ) girisimi de bu yanlis degerlendirmelerden payini alabilmektedir (Say, 2018:12). Bircok bilim
adami ve entelektiiel, yapay zekaya biiyiik umutlar baglarken bazilar1 da yapay zekadnin gelecekte
insanlara bliyiik zarar verebilecek tehlikeli bir teknoloji oldugunu diisiinmektedir. Yapay zeka bir¢cok
film ve sanat eserinde insanliga bir umut ya da tehdit olarak sunulmustur (Cass, 2019).

Yapay zeka arayisi diislerle baslamaktadir; tipki tiim arayislarda oldugu gibi. Insanin yeteneklerini
barindiran makineler ¢ok uzun siiredir hayal edilegelmistir; hareket eden otomatlar ve akil yiiriiten
cihazlar gibi. insan benzeri makineler pek ¢ék dykiide betimlenmis, heykellerde, resimlerde,
cizimlerde resmedilmistir (Nilsson, 2010:19). Bununla birlikte, mevcut senaryolar yapay zekanin
tartismali bir konu oldugunu géstermektedir. insanlarin yapay zeka ile ilgili sahip olduklar: iki bakis
acisi da birbirlerinin tam karsiti olabilmektedir. Bilim insanlari ve uzmanlar, yapay zekanin diinyanin
gelecegini nasil etkileyebilecegine yonelik arastirmalari siirekli devam etmektedir. Yapay zekanin
gelismesinden biiyiik 6l¢tide etkilenen alanlar arasinda miihendislik, spor, tip, eglence ve tasarim
endiistrisi sayilabilir. Bir¢cok sektore etki eden yapay zeka, yasamlarimizi simdiden etkilemeye
baslamistir (Cass, 2019).

Yapay Zekanin Kisaca Tarihsel Siireci

Yapay zeka uygulamalarina bir¢ok disiplin katkida bulunmustur. ilk yapay zeka énciileri, nasil
ilerlenecegi konusunda pek ¢ok ipucundan faydalanmis; matematikten ve mantiktan, sinirbilimden,
dilbilimden, istatistikten ve olasilik kuramindan, kontrol miihendisliginden, psikolojiden ve
bilgisayar biliminden gelen ipuglarini kullanmiglardir. isin dogrusu, yapay zeka arayisinda bugiine
dek kaydedilmis muazzam ilerlemenin sebebi, tiim o disiplinlerden gelen fikirlerin kullanilmis
olmasidir (Nilsson, 2010:677). Homeros'un Ilyada eserinde kendi kendine giden ve “ii¢ ayakl1” denen
sandalyelerden ve onu etrafta gezdirsin diye aksak demirci Tanr1 Hephaistos'un yapmis oldugu altin
refakatcilerden bahsedilmektedir. Doniisiimler kitabinda Ovidius'un yeniden anlattig1 ilkgag Yunan
efsanesinde heykeltras Pygmalion, giizel bakire Galatea’nin fildisinden heykelini yapar ve Afrodit
bu heykele can vermektedir (Nilsson, 2010:19). ilk caglardan beri insanlar zeki, kendi kendine
diisiinebilen ya da hareket edebilen varliklar yaratma hayalinin pesinde kosmuslardir. Tarihsel
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slirece bakildiginda Leonardo da Vinci'nin robot sévalye ¢izimleri yaptigl, Fransiz mucit ve miithendis
Jacques de Vaucanson'in mekanik 6rdek tasarladigi daha sonrasinda da pek ¢ok mucidin kendi
kendine hareket edebilen varliklar yaratmaya ¢alistig1 bilinmektedir. Mekanik saatler, basit hesap
makineleri derken; 6zellikle endiistri devrimi sonrasinda ilk otomatik makineler icat edilmistir.
Robot ve robotlar: ele alan miithendislik dalinin ad1 olan (robotik) kelimesi bilimkurgu yazarlari
tarafindan iiretilmistir. Cekce “zorla ¢alistirma” anlamina gelen bir kelimeden tiretilerek elde edilen
(robot) s6zciigi, ilk kez 1920’de Karel Capek’in “R.U.R.” adli tiyatro oyununda kendine yer bulmustur.
(Robotik) sozclgi ise Isaac Asimov’'un 1941’de yayimladigi “Yalanci!” baslikli kisa dykiisiinde
yer almaktadir (Say, 2018:120). Almanlarin II. Diinya Savasi’'nda kullandig1 (Enigma) sifreleme
cihazlarinin ¢éziimlenmesinde biiyiik pay sahibi olan Alan Turing’in yapay zekdnin altyapisinin
olusturulmasinda da katkisi ¢ok fazladr. i1k bilgisayarlar insa edildikten sonra, Turing, eger bunlar
uygulama bakimindan evrenselse, her seyi yapabiliyor olmalar1 gerekir mantigini ylritmistir.
1948'de soyle yazmistir: Evrensel makinenin 6nemi agiktir. Farkli isler icin sonsuz sayida farklh
makine gerekmemektedir. Tek makine tiim islere yetecektir. Farkli isler i¢in farkli makineler
liretmeyi ele alan miihendislik sorununun yerini, evrensel makineyi bu isleri yapmak tlizere
“programlama” gibi bir masa basi isi yer degistirmistir (Nilsson, 2010:64). Alan Turing bilgisayar
biliminin babasi1 ve yapay zekdnin kurucusu olarak bilinmektedir. Ancak bu tanimlama biraz eksik
kalabilmektedir. 20. yilizy1lin en biiytik bilim adamlarindan biri olan Turing, cok yonlii bir deha olarak
kabul edilmektedir (Say, 2018:28). insan tarzi zekayi biitiiniiyle mekaniklestirme olasiligini ele
alan ilk modern makaleyi de 1950 yilinda Alan Turing yayimlamistir. Bu makale, baz1 sebeplerden
dolay1 ¢ok iinlii ve 6nemli bulunmaktadir. Oncelikle, Turing, “Makineler diisiinebilir mi?” sorusunun
fazlasiyla muglak oldugunu diisiinerek; bu sorunun yerine makine zekasi meselesinin, (Turing testi)
denilen sey tarafindan ¢oziime kavusturulmasini énermistir (Nilsson, 2010:65). Turing, tasarladigi
oyunda basarili olabilecek bir makinenin diisiindiigiinii kabul etmemizi 6nermistir:

(Sorgucu) adi verilen bir insan, yazili mesajlasmaya izin veren bir sistemle A ve B adinda
iki oyuncu ile yazismaktadir. A ve B oyuncularinin birisini bir kadin, digerini ise bir erkek
olusturmaktadir. Erkek oyuncu sorgucu roliindeki kisiye diger oyuncunun degil, kendisinin
kadin olduguna ikna etmeye calismaktadir. Rakibi olan kadin oyuncu da (hakli olarak) kadin
olanin kendisi oldugunu savunacaktir. Belirli bir zaman sonunda sorgucu oyunculardan
hangisinin gercekten kadin oldugu kanaatine vardigint aciklamaktadir. Oyun defalarca
oynanir. Bu senaryoda erkek oyuncunun yerine ayni oyunu oynamaya (disi bir insan taklidi
yapmaya) programlanmis bir bilgisayar koydugumuzda sorgucunun basari orani artmazsa
bilgisayarin “diisiindiigii” sonucuna varmamiz gerekmektedir (Say, 2018:84).

Turing testi, yapay zeka calismalarinin 6nemli bir temelini olusturmaktadir. Arastirmacilar
makine zekasinin olusturulmasinda bu testi gecerli bir kriter olarak almakta ve ¢alismalarinda
bu testi gegebilecek sistemleri gelistirmek icin gayret géstermektedirler (Artut, 2019:768). Eger
makineler zeki olacaksa, en azindan, insanlarin becerebildigi, diisiinceyle ilintili isleri yapabilmeleri
gerekiyordu. Buradan yola c¢ikarak, yapay zeka arayisinda ilk adimlar, zeka gerektiren bazi isler
saptama ve makinelere bunlarin nasil yaptirilacagim belirlemek seklinde olmustur. Satrang ve dama
benzeri oyunlar oynamak, teoremler ispatlamak, bulmaca ¢6zmek, basit sorulara yanit vermek,
gorsel imgeleri siniflandirmak benzeri isler, 1950’lerin ve 1960’larin birinci yarisi boyunca ilk yapay
zeka uzmanlarinin ugrastigi problemleri olusturmustur (Nilsson, 2010:73).

Nathaniel Rochester, Marvin Minsky ve Claude Shannon ile birlikte kaleme alip 2 Eyliil
1955°te Rockefeller Vakfi'na sunduklari resmi basvuru yazisi, “yapay zekd” lafinin ilk kez
gectigi metin olarak bilinmektedir: 1956 yazinda Hanover, New Hampshire'daki Dartmouth
Koleji'nde yapay zeka tizerine 2 ay stireyle 10 kisilik bir calisma yapilmasini 6neriyoruz. Bu
calismada, 6grenmenin ve zekdnin baska herhangi bir vasfinin tiim yénlerinin prensipte
bir makine tarafindan benzetimi yapilabilecek kadar net sekilde tarif edilebilecegi kabulli
esas alinacaktir. Makinelerin nasil dili kullanir, soyutlamalar ve kavramlar olusturabilir,
simdi insanlara 6zgii kabul edilen problem tiirlerini ¢ézebilir ve kendilerini gelistirebilir
hale getirilebilecegini, bulmaya tesebblis edilecektir. Dikkatli secilmis bir bilim adamlari
grubu bir yaz boyunca birlikte ¢alisirsa bu problemlerin biri veya daha ¢ogunda énemli bir
ilerlemenin kaydedilebilecegini diistintiyoruz (Say, 2018:85).
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Bu calistay vasitasiyla, yapay zekaya yon verecek seckin bilim insanlari bir araya gelmis ve ilerleyen
yillarda yapay zekanin gelecegini sekillendirecek pek ¢ok 6nemli adim burada atilmistir. Dartmouth
Calistay1 ile baslayan yapay zeka projesinin ilk yillarinda biyiik bir iyimserlik havasi hakim olmus,
pek ¢ok problemin zeki makineler tarafindan ¢éziimlenmesine ¢ok kisa stirelerde ulasilabilecegi 6n
gorulmistir.

O donemin o6nciileri hem elektronik bilgisayarin dogusuna taniklik etmis, hem de Turing’in
hesaplanabilirlik kuramini, yani bilgisayarin (yapilmasi miimkiin olan her seyi yapabilen makine)
olduguna dair bulusunu anlamis zeki uzmanlardan olusmaktaydi (Say, 2018:86). 1960’lar boyunca
ve 1970’lerin ortalarina dek, yapay zeka arastirmalari filizlenmis ve hizli bir ilerleme kaydedilmistir.
MIT, Carnegie Mellon, Stanford, SRI ve Edinburgh’da kurulmus laboratuvarlar genislemis, diger
yandan bagska liniversitelerde ve sirketlerde yeni ekipler kurulmus, gecmiste yapilan bu ¢alismalar
glinimizden bakilinca algakgoéniillii goriinse de, aslinda heyecan uyandirip umutlar: yeserterek
yeni insanlarinin bu alana girmesini saglamistir (Nilsson, 2010:169). 1980’lerin ilk yaris1 boyunca,
devlette ve sanayide pek cok yapay zeka hamisi, yapay zekanin yapabileceklerine dair beklentileri
epey yiikseltmistir. Bu yersiz iyimserliklerinin sugu kismen, abartili vaatlerde bulunan yapay
zeka arastirmacilarindan kaynaklanmistir. Gergek¢i olmayan umutlara dayanan sistemlerin
yaratilamayisi, artan elestirel yorumlarla birlikte, 1980’lerin ortasindan sonuna dek uzanan (YZ
Kis1) denen doénemi getirmistir (Nilsson, 2010:416). Doksanlar ve sonrasinda ortaya ¢cikan otomatik
veri toplama teknikleri ve ucuz yiiksek kapasiteli saklama donanimlari, bol miktarda verinin
toplanip tutulmasina olanak tanimistir. Miisterilerin satis noktalarinda yaptiklari alimlar, sicaklik
ve hava basinci okumalari, haberler, her tiirli mali islem, internet sayfalar1 ve internet etkilesim
kayitlari sayisiz érnekten birkacini olusturmaktadir (Nilsson, 2010:501). Diinyay1 saran internet
agl, insanlara bircok olaganiistii hizmeti licretsiz sunan Google gibi dev sirketler ve bu hizmetleri
kullanan insanlarin iicretsiz olarak aga ytikledikleri bilgiler, 68renebilmek i¢in dev veri kiimelerine
gereksinim duyan yapay 6grenme sistemlerinin ¢ok hizli sekilde ilerlemesine olanak saglamistir.
Hayranlik uyandiran goriintii tanima, tibbi destek, yol tarifi, miisteriye gore tliriin 6nerme ve
dogal dil isleme programlari iiretilmistir. Kendi kendini siiren otomobiller yollara ¢ikmis sadece
oyunun hamle kurallarinin bilgisiyle baslayip goyu ve satranci kendi kendine oynayarak 6grenen
ve 24 saat icinde insaniistii seviyeye ulasabilen programlar yazilmistir (Say, 2018, s. 13). Yapay
zekanin yeni uygulamalarindan bazilari, yapay zekanin ilerlemesinde sira disi kilometre taslari
olarak gorilmektedir; kimi uygulamalar giindelik hayatimiza dylesine sizmislardir ki neredeyse
goriinmez hale gelmislerdir (Nilsson, 2010:603). 1997 yilinda satran¢ oyununda IBM firmasinin
tiretmis oldugu Derin mavi (Deep Blue) adli bilgisayarin Diinya satran¢ sampiyonu Kasparov'u
yenmesi, 1998 yilinda NASA'nin Derin Uzay 1'i (Deep Space 1) uzaya géondermesi, bu robot sisteminin
uzaygemisinin eylemlerini planlayip gerceklestirebilmesi yapay zekdnin 6nemli basarilarindan
bazilarini olusturmaktadir. Kilometre tasi sayilabilecek bu ilerlemelerin arkasinda, biiytik bir ekip
¢alismasi ve farkli yapay zeka tekniklerin sinanmasi yatmaktadir.

Iste bu nedenle yapay zeka yillar icerisinde cesitli kiimelere ve alt calisma dallarina ayrilmistur.
Uslamlama ve gosterim, Bayes aglari, Yapay Ogrenme, Dogal Dil isleme ve Zeki Sistem Mimarileri
bunlar arasinda sayilabilir. Yapay 6grenmenin sadece kendi icerisinde bellek tabanli 6grenme, sinir
aglari, gozetimsiz 6grenme, pekistirmeli 6grenme, derin 6grenme gibi alt boliimleri bulunmaktadir.

Ornegin Google sirketinin Derin Akil (Deep Mind) béliimiindeki miihendisler, 2016 yilinda Nature
dergisinde yayimlanan ¢alismalarinda, son yillardaki yapay zeka alt kiimelerinden biri olan (derin
o6grenme) teknigini kullanarak go oynamay1 kendi kendine 6grenebilen AlphaGo adinda bir program
trettiklerini duyurmuslardir. AlphaGo ile Avrupa go sampiyonu arasinda kimseye duyurulmadan bir
mag diizenlemisler ve bu mag iirettikleri programin 5-0 seklinde kazandigini belirtmislerdir. Takip
eden bir y1l iginde AlphaGo programi, go oyununun en biiyiik sampiyonlari olarak goriilen Koreli Lee
Sedol ve Cinli K1 Cie’yi de biiyiik bir farkla yenerek inanilmaz bir seviyede oldugunu géstermistir (Say,
2018:14).

Giiniimiiz diinyasinda, yapay zekanin biiyiisii her yere dokunmus durumdadir. Belki “tam anlamiyla
bir yapay zekd” s6z konusu degildir fakat beklentileri karsilayabilecek 6nemli kisimlar1 ortaya
¢ikarilmistir (Nilsson, 2010:628). Yapay zek3, tasarim endiistrisi tizerinde de giiclii bir etkiye
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sahiptir. Fltlristler, Yapay zekanin elestirel diisiinme yetenegine sahip olacagini ve yakin gelecekte
oldukca iiretken ve karmasik isler yapabilecegini diistinmektedir (Cass, 2019).

Yapay Zekanin Grafik Tasarim Alaninda Giincel Kullanim Ornekleri

Pek cok alanda oldugu gibi tasarim endiistrisinde de yapay zeka kullanimi yayginlasmakta, birgok
tasarim problemi yapay zeka vasitasiyla kolaylikla ¢6zlime kavusturulabilmektedir. Calismanin bu
boéliimiinde grafik tasarim alanindaki giincel yapay zeka uygulamalardan bazi 6rnekler aktarilmaya
calisilmistir. Nitel arastirma yontemi ¢ergevesinde literatiir taramasi yapilmis, ulasilabilen
uygulamalar gorseller esliginde agiklanmistir.

Bazen tasarimcinin yaptigi calisma bir¢cok hamaliye isi icerebilmektedir. Tasarimcilarin zamanlarinin
yaklasik % 20’sini yapay zekaya sahip bir robot tarafindan kolayca otomatiklestirilebilecek
problemleri ¢6zmek icin harcadig1 diistiniilmektedir (Teixeira, 2017). Bu nedenle biiyiik yazilim
sirketleri (Adobe, AutoDesk, Google, Microsoft vb.), benzer sorunlara ¢6ziim iiretebilecek yaklasimlar
lizerinde calismalar yiiriitmektedir. Adobe yakin zamanda tasarimcilarin yaptiklari islerde daha
verimli olmalarina yardimci olacak yapay zeka platformu olan Adobe Sensei’yi duyurmustur.
Adobe Sensei, miisteri deneyimlerine yonelik bir yapay zeka ve makine 6grenimi teknolojisinden
olusmaktadir. Platform giiniimiizde Adobe lriinlerindeki bazi 6zelliklerin alt yapisini olusturmaktadir
(Adobe). Firmanin geleneksel olarak diizenledigi Adobe Max Yaraticilik Konferansinin 2017 yili
oturumunda, (Scene Stitch) 6zelliginin 6n gésterimi yapilmistir. Program tasarimcilarin belirli
sahneyi diizeltme, diizenleme ve hatta tamamen yeniden kesfetmelerine yardimci olmak icin gériintii
kaliplar1 tanimlamaktadir. Sol tarafta resmin orijinali, sagda ise programin bize sundugu secenekler
ile diizenlenmis hali goriilmektedir (Gorsel 1).

Gorsel 1: Adobe Scene Stich uygulamasi ile resmin 6nceki ve sonraki halinin goriintiisii, (youtube.com, 2019)

Adobe firmasi halen test asmasinda olan (Scene Stich) uygulamasinin bazi 6zelliklerini gilincel
programlarina entegre etmeye baslamistir. Adobe Photoshop CC programinin 2019 versiyonunda
eklenen Objeyi Se¢ (Select Subject) 6zelligi; resimlerin igerisinden objeleri, sekilleri 6zellikle insan
figlirlerini oldukc¢a basarili bir sekilde secebilmektedir. Bu 6zellik sayesinde grafik tasarimcilarin
biliyiik zamanini alan dekupe (bir resmin icerisinden sadece istenilen alanin alinip ayristirilmasi)
islemleri, sadece birkac tiklama vasitasiyla ¢ok hizli bir sekilde ¢6ziimlenebilmektedir (Gorsel 2).

Gorsel 2: Adobe Photoshop CC 2019 versiyonunun Objeyi Se¢ (Select Object) 6zelliginin goriintiist, (youtube.com, 2019)
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Firmanin bir baska yeniligi ise, Adobe Photoshop’un son siiriimleri yer alan icerige Uygun Kirpma
Aracrdir (Content-Aware Crop Tool). Arag¢ kirpilmis bir goériintiiniin kenarlar1 eslesen igerikle
otomatik olarak doldurulabilme 6zelligine sahiptir ve olduk¢a basarili bir sekilde goérevini yerine
getirmektedir. Yapay zeka kullanilarak olusturulan bu tarzdaki program araglari, tasarimcilarin
giinliik gorevlerinde biiyiik kolayliklar saglayabilmekte ve onlar1 gereksiz zaman kayiplarindan
kurtarabilmektedir. Gegmis donemler dustintildiigiinde grafik tasarimcinin dakikalarca ugrastig:
doku tasima islemleri saniyeler i¢inde sorunsuzca ¢6ziimlenebilmektedir (Gorsel 3).

Goérsel 3: Adobe Photoshop CC 2019 versiyonunun Icerige Uygun Kirpma
Aracr'nin kullanim goériintiisii, (adobe.com, 2019)

Tasarimcinin giinliik gorevlerini kolaylastiran bir baska yapay zeka uygulamasi 6rnegi ise Netflix
firmasinin otomatiklestirilmis ¢eviri 6zelligidir. Bu 6zellik sayesinde farkli dillerdeki icerigin
yerellestirilmesi olduk¢a hizlanmistir (Gorsel 4). Farkli diller i¢in bir ¢ok reklam bandi (banner)
olusturmasi gerektiginde; Netflix’te calisan grafik tasarimcilarin tek yapmalari gereken sey, robotlar
tarafindan olusturulan yiizlerce tasarim sablonu segenegine bakarak hangi tasarimi onaylanip
onaylamayacaklarina karar vermeleridir.

Gorsel 4: Netflix firmasinin otomatik ¢eviri yapan yapay zeka uygulamasinin
gorintisi, (medium.com, 2019)

Airbnb firmasi ise tasarimcilardan gelen kagit ¢izimlerini tanimlayabilen ve bunlar1 gercgek
zamanli olarak koda doniistiirebilen bir teknolojiyi tanitmistir. Bu yapay zeka uygulamasi el
cizimlerini saniyeler icinde koda doniistiirebilmektedir (Gorsel 5). Bu tarz kii¢iik optimizasyonlar
ile tasarimcilar gelecekte daha stratejik {irtin kararlar1 iizerine diisiinmelerine olanak saglayacak
zamana sahip olabileceklerdir (Teixeira, 2017).
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Gorsel 5: Airbnb firmasinin ¢izimleri otomatik kodlamaya ¢eviren yapan
yapay zeka uygulamasinin goriintiisii, (medium.com, 2019).

Giintimiizde, goriintl tanima teknolojisine dayanan fotograf ve videolara akilli filtreler uygulayan
Artisto, Prisma gibi mobil uygulamalar da olduk¢a popiilerdir. Bu teknoloji, genel olarak bir
fotografta insan ylizii olup olmadigini anlayabilmekte ve resme uygulanacak en iyi gorsel efekti
kendiliginden sec¢ebilmektedir. Bu tarz mobil uygulamalar, Adobe Photoshop benzeri uzmanhk
gerektiren programlari bilmeyen insanlarin bile; bir takim fotograf etkilerini akilli telefon-tabletleri
ile yaratabilmelerini saglamaktadir (Gorsel 6-7).

Gorsel 6: Artisto mobil uygulamasi ile yapilan resim  Gorsel 7: Prisma mobil uygulamasinin ¢calisma mantiginin
diizenlemelerin goriintiisii, (googleplay.com, 2019). goriintiisii, (smashingmagazine.com, 2019)

“Logojoy” yeni adiyla “Looka” ise, tarayici iizerinden ¢alisan basit bir logo tasarim uygulamasidir.
Uygulama, firmanizin ismini, en sevdiginiz stilleri, renk kartelasi se¢imini yaptiktan sonra size bircok
logo alternatifi sunmaktadir. Belirli bir logo iizerinde ince ayarlar yapip kartvizit, zarf vb. kurumsal
kimlik iirtinlerinin oldugu bir markalama paketi siparis edebilmenize de olanak saglamaktadir. Bu
site algoritmaya dayali tasarim araglarinin énemli bir 6rnegini olusturmaktadir (Gorsel 8). Benzer
bir ¢alisma mantigin1 “Wix” markas: da Wix Logo Yapici (Wix Logo Maker) ismi ile miisterilerine
sunmaktadir.

Gorsel 8: Logojoy yeni adiyla Looka web sitesi tizerinden yapilan logo kartvizit
antetli kagit tasarim gorseli, (designweek.com, 2020)
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Microsoft Research firmasi Tokyo ve Hong Kong iiniversiteleri ile birlikte yiiriittigi calisma
sonucunda, elle ¢izilmis animasyonlar1 otomatik tamamlama olarak adlandirdigi dikkate deger
yeni bir teknoloji gelistirmistir. Heniiz {irtiniin resmi a¢iklamasi yapilmamis olsa da “Siggraph Asia”
konferansinda bir teknik rapor yayinlanmis ve yeni teknolojinin aciklayici videosu youtube agina
yuklenmistir. Videoda bir balik ¢izimi yapilmakta, ilk karenin ardindan bir sonraki kare i¢in tek bir
cizgi ¢izildiginde, yazilim sizin i¢in bir iskelet 6nerisinde bulunmaktadir (Gorsel 9). Ayni zamanda
iskeletleri taslaklarinmizin etrafinda gercek zamanh olarak sekillendirebilmektedir. Ayrica bir desen
doldurulmaya baslanildiginda, program bunu algilayip daha fazla desen 6nerebilmektedir. Son
olarak animasyonunuzun ilk karesine renk veya ayrinti eklenildiginde, onu ¢ogaltabilmektedir
(Wilson, 2015).

Gorsel 9: Microsoft'un tliniversiteler ile lizerinde ¢alistig1 yapay zeka destekli 2
boyutlu animasyon ¢izim program gorseli, (youtube.com, 2019)

Otomatik olarak olusturulan gorsel 6gelerin bir baska 6rnegi ise, Google’in gelistirmis oldugu
Otomatik Cizim (Auto Draw) uygulamasinda karsimiza ¢ikmaktadir. Uygulama c¢izimlerinizi
otomatik olarak tamamlayan ve fare ile yaptiginiz cizimleri daha gelismis sekillere doniistiirebilen
bir yapay zeka uygulamasidir. Makine 6grenmesi teknolojisini kullanan aragla ne kadar ¢ok Kkisi
etkilesime girerse yapay zek3, kullanicilarin ne ¢izmeye calistigini o kadar dogru sekilde 6grenmekte
ve ona gore Oneriler sunmaktadir (Gorsel 10).

Gorsel 10: Google'in ¢izim 6nerileri sunan Otomatik Cizim (Auto Draw)
uygulamasinin goriintiisii, (medium.com, 2019)

Italyan gikolata firmasi Ferrero, 2017 yilinda Nutella satiglarini artirmak i¢in reklam ajansi “Ogilvy
& Mather Italia” ile ortak bir ¢calisma yapmis ve bu ama¢ dogrultusunda ambalaji tasarlayan bir
algoritma olusturulmasini planlanmistir (Deep, 2019). “Nutella Unica” baslikli bu projede yapay
zeka; desen-renk veri tabani ve bir algoritma kullanarak Nutella'nin ambalajinin yedi milyon farkh
versiyonunu olusturmayi basarmistir (Gorsel 11).
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Gorsel 11: Yapay zekanin algoritma kullanarak tasarladigi Nutella kavanozlari gorseli, (medium.com, 2019)

Se¢-izle (video on demand) portali Netflix'in ¢ok kollu haydut algoritmalari (multi-armed bandit
algorithms), kullanicilarin bir¢ok aliskanligini not etmekte ve onlarin begenilerine uygun kapak
tasarimi Onerileri sunmay1 amaglamaktadir. Portalin popiiler serisi “Stranger Things” icin benzer
bir ¢calisma yapilmis; algoritmanin elde ettigi verilerden yola cikilarak kullanici kategorilerine gore
farkl kapak tipleri sunulmustur (Gorsel 12).

Gorsel 12: “Stranger Things” serisi kullanici tiplerine gore algoritmanin
hazirladig: farkl kapak gorselleri, (medium.com, 2019)

Ayni firmanin bir diger 6rnegi ise “Good Will Hunting” filminin sunumunda kullanilan kapak
gorselinde karsimiza cikmaktadir. Algoritma buradaki karari, bir iiyenin farkl tiir ve temalari ne
kadar tercih ettigine dayanarak vermektedir. Cok fazla romantik film izleyen birine, “Matt Damon ve
Minnie Driver” iceren kapak tasarimi, ¢ok sayida komedi izleyen bir liyeye ise, taninmis bir komedyen
olan “Robin Williams” iceren kapak tasarimi ile bir 6neri sunmaktadir (Gorsel 13). Bu sekilde portal
kullanicisinin film ile ilgilenmesi amaglanmaktadir (Chandrashekar vd. 2017).

Gorsel 13: “Good Will Hunting” filmi i¢in kullanicilarin izleme aliskanliklarina
gore hazirlanan farkh kapak gorselleri, (medium.com, 2019)
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Kisacast Netflix benzeri siteler, tiiketim ériintiileri sizinkine benzeyen diger ¢ok sayida
ongérerek size 6nerilerde bulunmaktadir. Siz ilk bakista bir filmi sevmeyeceginizi diisiinseniz
bile Netflix sizin gibi pek cok kisinin o filmi izleyince sevdigini gérmiistiir, bu anlamda sizin
ne diistineceginizi sizden iyi bilebilmektedir. Amaglari sitede miimkiin oldugunca ¢ok
vakit gecirip reklam izlemeniz olan YouTube ve Facebook gibi servisler, simdi izlemekte
oldugunuzun ardindan size énerecekleri yeni icerikleri ayni yollardan ge¢cmis milyonlarca
diger kullanicidan hangilerinin en uzun siire baglandigina ve neyi ne sirada izledigine gére
egitilen algoritmalarla belirlemektedir (Say, 2018).

Diger bir 6rnek ise son derece basarili bir web sitesi kurucusu olan Wix sirketinin yapmis oldugu
calismalardir. Site kodlama bilgisine sahip olmayan ortalama kullanicilarin, sablonlar kullanarak
kendi sitelerini tasarlamalarina olanak tanimaktadir. Site son donemlerde algoritmaya dayali
ozellikleri de sistemine dahil etmeye baslamistir. Wix’in kullanmis oldugu algoritma, ytliksek kaliteli
modern web site 6rneklerinden beslenerek bir 6grenme saglamaktadir. Dahasi, algoritma miisterinin
tercih ettigi alan ile ilgili, stil 6nerileri sunmaya calismaktadir. Profesyonel olmayanlarin uygun bir
sablon se¢mesi kolay olmadigi icin Wix, The Grid gibi sirketlerin iirlinleri, miisterilerine bir nevi
tasarim uzmani olarak hizmet verebilmektedir.

Vox Media da benzer algoritma fikirlerini kullanarak bir ana sayfa olusturucu hazirlamistir. Algoritma,
desen kitapligindan farkl érnekleri birlestirerek gecerli olan tiim olasi yerlesimleri tasarlamaktadir.
Daha sonra, her diizen (layout) belirli 6zelliklere gore incelenerek puanlanmaktadir (Gorsel 14). Son
olarak, algoritma en iyi dlizeni secerek siteye yerlestirmektedir (Vetrov, 2017). Boylelikle grafik
tasarimci giin igerisinde yiizlerce haber kapagi ile ugrasmak durumunda kalmamaktadir.

Gorsel 14: Vox Medya kurulusunun cesitli desenleri kullanarak tasarim sablonlari
lireten algoritmasinin gorintiileri, (smashingmagazine.com, 2019)

Grafik tasarim haricinde diger tasarim alanlarinda farkli yapay zeka calismalari bulunmaktadir.
Autodesk firmasi yeni gelistirdigi CAD projesine Diis Yakalayici (Dreamcatcher) adini vermistir.
Diis Yakalayici tasarimcilarin, tasarim problemlerinin hedeflerini ve kisitlamalarini tanimlamasini
saglayan turetken bir yapay zeka tasarim sistemidir. Bilgiler, hedefleri karsilayan alternatif tasarim
¢ozlimlerini sentezlemek igin kullanilmaktadir. Ornekte de gériildiigii tizere uygulama bisikletin
govdesinde bir¢cok tasarim versiyonu sunmaktadir (Goérsel 15). Tasarimcilar bir¢ok alternatif
yaklasim arasindaki dengeleri kesfedebilmekte ve iiretim i¢in tasarim ¢oziimlerini segebilmektedir
(Autodesk).
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Gorsel 15: Autodesk Diis yakalayici (Dreamcatcher) yapay zeka programinin
onerdigi bisiklet tasarim gorselleri, (autodesk.com, 2020)

Teknolojinin gelismesi ile gorsel sanatlar diinyasinin belirgin bir degisim ve doniistimle karsilasacagi
ongorilmektedir. Sanatsal beklentileri derinden etkileyen bu gelismelerin yakin gelecekte toplumsal
begenileri yonlendirmede etkili olacagi da muhtemeldir (Tekin, 2018:701). Bir zamanlar 6zellikle
edebiyatta ve sinemada bilim kurgu ve fantezi 6geleri olarak kullanilan makinelerin insansi bir
zekdya sahip olup olamayacaklar tartismalari yerini artik bugiin yapay zekalar ile birlikte liretilen
farkli sanat eserlerinin karsimiza ¢iktig1 bir déneme birakmaktadir (Artut, 2019:774).

Sanatsal liretim agisindan bakildiginda ise Harold Cohen tarafindan yazilan (AARON), Simon
Colton tarafindan yazilan Resim Yapan Budala (The Painting Fool) programlari, yakin zamanda
Ingiltere’de yapay zekaya sahip robot (Ai-da), resimler tablolar iiretebilmektedir. Bu tablolarin
bazilar1 6nemli sanat galerilerinde sergilenmekte bazilari ise ¢ok yiliksek rakamlar karsiliginda
koleksiyonerler tarafindan satin alinabilmektedir. Miizik parcalari iiretebilen (EMI) programi David
Coupe tarafindan yazilmigstir. Algoritmalar kullanarak siirler senaryolar yazan programlar da
bulunmaktadir. Bu senaryolar lizerinden uyarlanan filmler de olduk¢a dikkat ¢ekicidir. Goriildigi
lizere yapay zeka araciligiyla pek cok sanat dalinda farkli eserler tiretilmeye calisilmistir. Halen de bu
arayislar devam etmektedir.

Tartisma

Calismanin bu boliimiinde uzman goriisleri betimsel analiz yontemi kullanilarak aktarilip
tartisilmaya ¢alisilmistir. Yapay zeka oldukea genis bir perspektiften incelenmesi gereken, disiplinler
arasi bir arastirma konusudur. Bu nedenle tartisma yogun olarak grafik tasarim alanindaki
uzmanlarin goriisleriyle sinirl tutulmustur.

Gliniimiizde gelinen noktada “Yapay Zeka” elde edilen verilerden yola ¢ikarak kendi kendine
6grenebilen ve gelisebilen bir sistem olarak tanimlanabilir. Ancak teorik anlamda bu tanim gelecege
yonelik olarak daha yolun basinda oldugumuzun bir ifadesidir. Ciinkii yapay zeka arastirmacilari
ileride gerceklesebilecek olasiliklar1 da diisiinerek konuyu ii¢ asama olarak incelemektedirler (Gorsel
16) (Artut, 2019:772).
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Gorsel 16: Yapay Zeka Tirleri ve Tanimlari

Gliniimiizde yukarida adi gegenlerden yalnizca Sinirli Yapay Zekad uygulamalarini gérmekteyiz.
Diger yapay zeka seviyeleri ise heniiz ulasilamamis olmalarina ragmen gelecekte hedef olarak
gosterilmektedirler. Fakat bugiin var olan yapay zeka uygulamalari sinirh gorevler dahilinde de olsa
bir¢ok alanda insanlari geride birakmaya devam etmektedir (Artut, 2019:772).

Yapay zekada ortaya ¢ikan gelismeler bazi sonuglari da ortaya ¢ikarmaktadir. Yaklagsmakta olan
bir teknolojik devrim birgok kaygiy1 da beraberinde getirmektedir: Her ge¢en giin bazi alanlarda
insanlardan daha iyi performanslar ortaya koyduguna dair haberler duydugumuz yapay zeka, bizi
isssiz birakma potansiyeline sahip midir? Meslegimizi bir makine yeme-igme, yorulma, grev yapma
benzeri insani faktorler olmadan, benden daha ucuza yapabilme olanagina sahipse ben nasil para
kazanip hayatta kalacagim? sorusu siklikla ortaya konulmaktadir (Say, 2018:171).

Oxford Universitesi ve Deloitte tarafindan yayinlanan bir rapora gére, 2001-2015 arasindaki
otomasyon nedeniyle ingiltere’de 800.000 is kayb1 yasanmistir. Ancak ayni rapora gére, 3,5 milyon
yeni is olanagi da yaratilmistir (Deep, 2019). Fiitiirist Thomas Frey, bir TEDx toplantisinda yaptigi
konusmasinda 2030 yilina kadar 2 milyar isin ortadan kalkacagini tahmin etmektedir. Sadece bu
perspektiften bakildiginda, bu say1 diinyadaki tiim islerin yarisini temsil etmektedir (Teixeira, 2017).

Yakin gelecekte teknolojinin, kara tasitlarinin kendi kendilerini stirmesinin yolcular agisindan daha
glvenli ve etkili olacagl bir asamaya gelecegi diisiiniilmektedir. Hi¢cbir satis gorevlisinin olmadig1
“insansiz” magazalar, resepsiyonda robotlardan baskasina rastlayamayacagimiz hoteller simdiden
glinlimiiz diinyasinda yerlerini almistir (Say, 2018:172).

Tasarim endiistrisine bakildiginda, konuyla ilgili iki farkli bakis agisina sahip olundugu goriilmektedir.
Bazilar1 i¢in, yapay zek3, tasarimcilarin daha iyi imkanlarla tasarlamalarini saglayacak bir yaklasim
ve tasarim endiistrisinin gelecegini olusturmaktadir. Digerleri ise, yapay zekanin tasarimcilar i¢in
bir tehdit olusturdugunu ve insan tasarimcilarin yerini alacagini diistinmektedir (Cass, 2019).

Gorildiigi tizere uzmanlarin konuyla ilgili farkl goriisleri bulunabilmektedir. Teixeira'ya gore yapay
zeka gibi teknolojiler tasarimi daha fazla insan i¢in daha erisilebilir hale getirmektedir. Tasarimcilar
(ve tasarimci olmayanlar), ¢ok fazla enerji harcamaksizin, yaratmaya calistiklar: seylerin kalitesini
ve detaylarini artirabilirler. Yapay zeka tasarim alaninda yardimci teknoloji olarak kullanilacak ve
tasarimcilar1 su asamada islerinden etmeyecektir (2017).

Durrani ise, yapay zeka sayesinde tasarimcilarin gelecekte daha yaratici hale gelmesini ve kiirator
olarak hareket etmesini beklenmekte; yaratici gorevler icin daha fazla bos zamanlari olacagini
diistinmektedir (2018). Resimleri kirpmak, gortntiileri yeniden boyutlandirmak, fotograflari
diizeltmek benzeri bazi gorevler, Adobe Photoshop’ta yapilacak basit bir islemle (actions) otomatik
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hale getirilemez, ¢linkii bu gérevler hizli kararlar alabilen tasarimci bakis agisini ve insan gozlerini
gerektirmektedir (Teixeira, 2017). Insanlik, tarih boyunca duygular1 hayatta kalma mekanizmasi
olarak kullanmistir. Kendimizi dis uyaranlardan korumak icin korku gibi duygulari kullanmak i¢in
egitilmisizdir. Insanlar duygularin1 beden dili, ses tonu, baglam ve sosyal ipuclarina dayanarak
tespit edip ¢ozebilmektedir. Bunlarin hepsi kiiltiirel ve 68renilmis normlara dayanmaktadir. Bu
nedenle, duygusal incelikleri anlamak yapay zeka icin en biiytlik zorluklardan birini teskil etmektedir
(Oh, 2019). Glinlimiiz tasarimcilari, baglam belirleme ve diger kullanicilar icin empati olusturma
konusunda essiz bir yetenege sahiptir (Teixeira, 2017).

Bu nedenle yukaridaki uzmanlar, bazi tasarim gorevlerin su asamada yapay zeka tarafindan
yerine getirilemeyecegini diisinmektedir. Jasmine Oh, yapay zekdnin tasarimcinin yerini alacagini
soylerken, aslinda baska bir noktaya dikkat ¢ekmeye ¢alismakta; yarinin tasarimcilarinin degil,
bugiiniin tasarimcilarinin yerini alacagini belirtmektedir. Yapay zekanin, tasarimcilarin siirekli
degisen isyeri taleplerini karsilamak i¢cin kullanabilecekleri bir tasarim ortagi ve araci olacagina
vurgu yapmaktadir (2019). Vetrov ise, tasarimcinin modern roliinii yeniden diisiinmenin zamani
geldigini belirtmekte ayn1 zamanda yapay zekdnin beraberinde etik sorulari da getirecegini
soylemektedir. Ayrica “Bir algoritma tarafindan tretilen tasarim degerli ve farkli midir? Tasarimin
asil sahibi kimdir?” sorularini sormaktadir (2017).

Nilsson, yapay zeka arayisi bundan sonra nereye varacaktir? seklinde sormakta; su anki egilimlere
bakarak, yakin gelecekte olacaklar hakkinda fikir edinebilecegimizi diistinmektedir. Yazara
gore muhtemelen kilometre tasi nitelikli yeni basarilar elde edilecek; hi¢ sliphesiz, evlerimizde,
arabalarimizda ve etkinliklerimizde yapay zeka teknolojisi yayginlasacak ve uzmanlarin akilh
araglar1 hem daha da akilli hem de daha sik rastlanir olacaktir (2010:647). Giiniimiizde ulasilan
noktada “Yapay Zeka” elde edilen verilerden yola ¢ikarak kendi kendine 6grenebilen ve gelisebilen
bir sistem olarak tanimlanabilmektedir. Fakat teorik anlamda bu tanim gelecege yonelik olarak daha
yolun basinda oldugumuzu géstermektedir (Artut, 2019:772).

Sonuc

Arastirma sirasinda ulasilan uzman gorisleri ve teknik yayinlardan yola ¢ikarak; yakin gelecekte
yapay zekdya sahip robotlarin, grafik tasarimcilarin yerini almasinin beklenilmedigi bulgusuna
ulasilmistir. Fakat yapay zekanin, ilerleyen donemlerde tekrarlanan gorevlerin otomatiklestirilmesi,
kullanici tiplerine 6zel tasarimlarin sunulmasi, tasarim sablonlarinin daha hizl sekilde
olusturulmasi gibi gilinliik rutinlerde biiyiik kolayliklar saglayacag: diisiiniilmektedir. Boylelikle
grafik tasarimcilarin, bir sanat ydonetmeni, kiiratér benzeri bir calisma olanagina kavusarak ekstra
bos zamana sahip olabilecegi ve daha stratejik tasarim kararlarina odaklanabilecegi beklenmektedir.

Neticede yapay zekanin, gelecek gilinlerde bir¢ok alanda oldugu gibi tasarim endiistrisinde de etkin
bir sekilde kullanilabilecegi; 6zellikle grafik tasarimcilarin islerini kolaylastirabilecegi ve pek
¢ok tasarim problemini ¢6zmeye yardimci olabilecegi diistiniilmektedir. Diger yandan arastirma
sonucunda ortaya c¢ikan bulgular 1s1g1nda, tasarimci olmayan ortalama kullanicilarin da basit
tasarim ihtiyaglarini kendi baslarina ¢6zmelerine olanak saglayacak teknolojilerin yayginlasmasinin
da beklenildigi séylenebilir. Ayrica yapay zekanin liretmis oldugu tasarimlarin, etik tartismalara
yol agabilecegi; beraberinde telif, eser haklar1 vb. sorunlarin ortaya cikabilecegi uzmanlarca dile
getirilmektedir. Sonug¢ olarak yapay zekanin gelecek yillarda, tasarim endiistrisine 6zellikle grafik
tasarim alanina olumlu katkilarda bulunabilecegi ifade edilmekte ancak yapay zeka teknolojilerinin,
yakin bir zamanda grafik tasarimci roliinii istlenebilecegi ise 6ngoriilmemektedir.
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