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OZET

Geg¢misten bugiine kiiltiirtiimiizde ¢ok degerli bir yere sahip olan asiklik geleneginin gelecek kugsaklara
aktarilmasi 6nem arz etmektedir. Yasadigimiz zaman diliminde asiklik geleneginin ve onun temsilcilerinin
yasam sartlari icerisinde gencler tarafindan yeterince bilinmedigi gortilmektedir.

Aragtirmanin amaci, izmir’de yasayan asiklik gelenegini arastirmak ve asiklik geleneginin izmir’de
yasayan temsilcileri ile genglerin bir araya getirilmesiyle devaminin saglanabilecegini diisiinerek okul
binasinda olusturulan, modern yasam ve geleneksel kiltiir btitiinltigti zemininde planlanarak tasarlanan
“Kafe-i Asik” kiiltiir odasinda asiklar ile gengler bir araya getirilerek genglerin Izmir’de yasayan asiklik
gelenegi ile ilgili biling¢ diizeylerinin artirilmasinda ve gelenegin genclere aktarilmasinda “Kafe-i Asik”
kiiltiir odas1 ve tasarlanan “Karacaoglan’in Macerasi adl1 Dijital Oyun” un etkilerini arastirmaktir.

On arastirma siirecinde gelenegin birgok farkli yénden gencler arasinda bilinmedigi; k6y odalarindan
esinlenilerek projelendirilen “Kafe-i Agik” kiiltiir odasinda genclerin asiklarla bir araya gelmeleri ve
tasarlanan “Karacaoglan’in Maceras: adli Dijital Oyun” un genglere oynatilmasi sonrasi son aragtirmada
genglerin bilgilendikleri ve bilinglendikleri, gelenegi sahiplendikleri dolayisiyla gerceklestirilen projelerin
gelenegin genglere aktarilmasinda olumlu etkileri oldugu gortilmustitr.

Anahtar Sozciikler: Kafe-i A§1k, Kiltiir odasi, Karacaoglan .

ABSTRACT

It is important to transfer the minstrely tradition, which has a very valuable place in our culture from
past to present, to future generations. It is seen that the tradition of minstrelsy and its representatives are
not sufficiently known by the young people in their living conditions.

The aim of the study is to investigate the tradition of minstrel living in {zmir and to continue with the
meeting of minstrels together with young people living in Izmir and the young people in the “Cafe-i
Asik” culture room, which was designed on the grounds of modern life and traditional cultural
integrity. The aim of this study is to investigate the effects of the “Cafe-i Asik” culture room and the
designed “Karacaoglan’s Adventure Digital Game” in raising awareness of young people about the
minstrelsy tradition living in Izmir and transferring the tradition to young people.

In the preliminary research process, the tradition was not known among young people in many
different ways; after the meeting of young people with the lovers in the “Cafe-i Asik” culture room,
which was designed by inspiring from the village rooms, and playing the “Digital Game named
Karacaoglan’s Adventure” to the young people, It was observed that the projects realized due to their
ownership of the tradition had positive effects on the transfer of the tradition to the youth.

Keywords: Cafe-i Asik, Culture room, Karacaoglan.

*Bu ¢aligma, 1. Uluslararas: Kiiltiir Sanat ve Edebiyat Kongresi (UKSEK 2020)’nde bildiri olarak sunulmustur.
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1. GiRig

Bir milletin varliginin en Onemli gostergesi
olan dilin islenmesinde sanatgilar 6nemli bir yere
sahiptirler. Dil ile yapilan sanat faaliyeti olarak
bilinen edebiyat sanatinin ge¢misine baktigimizda
sozli edebiyat ve onun da temelinde saz sairleri
goriilmektedir.

Fuad Koprili,16.Asirlarda Tiirk Sairleri baslhikls
makalesinde Tiirklerin halk sairi-musikiginaslar:
hakkindaki ilk tarihi bilginin Hun Hiikiimdari
Attila devrine (Miladi 5.asrin ilk yarisina) ait
oldugunu ifade etmektedir (Kopriilii 1989, 157-164).

Fuad Kopriilii, “Edebiyat Arastirmalari 1”7 adli
calismasinin Ozan baslikli béliimiinde Oguzlarin
ozan kelimesini halk séiri-musikisinast olarak
kullandiklarin1 Dede Korkut
ozan kelimesine ¢ok rastlandigini ifade etmektedir

(Koprila 1989, 131-144).

Hikayeleri'nde de

Tirk tarihinin en eski dénemlerinden beri var
olduklari bilinen ve Tiirklerin sosyal yasantilarinin
icerisinde kiymetli yere sahip olan saz sairlerinin
Tirk diinyasinin farkli bolgelerinde ozan, baks:
adlariyla var oldugu, Tiirklerin Islam inancini
kabuliinden sonra da Islami 6zellikler kazanarak
16.yy.dan sonra “&sik” adi verilen saz sairleri

tarafindan stirdiirildigi bilinmektedir.

Nebi Ozdemir’e goére Tirk kiiltiirii, imgeler
hazinesi olan geleneklerden meydana gelmektedir.
Saglikli
ve drinler,

sifrelerden olusan gelenekler, imgeler

kisa stirede anonimlegirler. Bir
kiiltirin genetik kodlari, bu trtnlerden hareketle
Saglikli kilttirel
gelenek, tirtin ve sistemler, toplulugu millet haline
Asiklar,
aktaricilari,  koruyucular1  ve

(Ozdemir 2011, 25).

belirlenebilir. sifreleri iceren

getirir. imgelerin temel yaraticilari,

yasaticilaridir

Asiklar (saz sairleri), anlatilarinda Tiirk dilinin
6zelliklerinin en dogal halini ihtiva eden zengin
bir dil Asiklar,
kahvehane veya koy odalar1 gibi geleneksel kiiltiir

kullanirlar. toplum fertleriyle

mekdnlarinda bir araya gelerek asik edebiyatinin
halkin
duygularini ve hayata bakisini igerisinde barindiran

gecmisten glinimiize yasantisini,
zengin kiltirtin essiz O6rneklerini; giizellemeleri,
her biri

gereken

kocaklamalari, taslamalari, agitlary;

halkin yasam 6rnekleri ve c¢ikarilmas:

dersler bulunan, 6gretici, duygulu hikayeleri
Kendilerine kulak
veren herkese séz zenginligi, kiiltiir zenginligi
Birlik beraberligi

halkin arasinda yasarlar. Her biri yasayan birer

dinleyicileriyle bulustururlar.

katarlar. artirict bir tutumla
kiiltir hazinesidirler. Kiiltiir mirasini sdzlii gelenek
cercevesinde usta-girak iligkisi igerisinde c¢aglar
boyunca kendilerinden sonra gelenlere aktaran

asiklar, degisen sosyal sartlar igerisinde gelenegin

devamini saglama ugrasi igerisindedirler. Sosyal
yasam sartlarinin farklilagsmasiyla gencgler gelenegin
temsilcileriyle bir araya gelememektedir. Yiizyillar
boyunca asik-toplum bulusmalariyla giliniimiize
ulagsmis olan dsiklik gelenegi, artik gencler arasinda

hak ettigi ilgiyi gérememektedir.

Arastirmanin amaci gecmisten bugiine
kiiltiirimiizde ¢ok degerli bir yere sahip olan asiklik
geleneginin usta-girak iliskisi igerisinde devam
ettigi, genellikle koy odalari ve kahvehanelerde
asik-toplum bulugsmalariyla ¢aglari asip giiniimiize
kadar ulastigi olgusundan hareketle sézlii gelenegin
bir parcasi olan asiklik kiiltiiriintin geng¢ kusaklara

aktarilmasinda degisen sosyal sartlar ekseninde

ancak gelenegin Izmir’de yasayan temsilcileri
ile genglerin bulusturulmasiyla devaminin
saglanabilecegini  diistinerek  okul binasinda

olusturulan, modern yasam ve geleneksel kiiltiir

biittinltigti zemininde planlanarak tasarlanan
“Kafe-i Agik” kiiltiir odasinda asiklar ile gengleri bir
araya getirerek genclerin Izmir’de yasayan asiklik
gelenegi ile ilgili biling diizeylerinin artirilmasinda
ve gelenegin genglere aktarilmasinda “Kafe-i Asik”
kiiltiir odas1 ve tasarlanan “Karacaoglan’in Maceras1
adli Dijital Oyun” un etkilerini arastirmaktir (Ozcan

2020,16-17).

2, MATERYAL VE METOT

[zmir'de yasayan asiklik geleneginin durumu
tespit edilerek izmir’de yasayan genglerin asiklik
bilgi
amaciyla okuldaki yaslar: 14 ile 18 arasinda degisen

gelenegi ile ilgili ve bilinglerini 6l¢mek
110 kisilik 6grenci grubuna asiklik gelenegi bilgi
diizeylerini 6l¢gmeye doniik 15 agik uglu sorudan

olusan anket uygulanmistir.

Genglerin ilgisini ¢ekmek ve asiklik gelenegi
asiklik
geleneginin gelecege aktarilmasi amaciyla asiklik

ile ilgili bilgi ve biling¢lerini artirmak,
geleneginde onemli yere sahip olan koy odalar:
ve éasik kahvelerinden esinlenilerek okulun bir
késesinde “Kafe-i Asik Kiltiir Odas1” adli bir saz
sairligi faaliyet odasi olusturulmustur. Ogrenciler,
aralikli olarak bu mekadnda Aasiklik geleneginin

fzmir’deki temsilcileri ile bir araya gelmislerdir.

birlikte
ve sosyal internet
kullanildigr  bir

oyunlariyla

Bununla teknolojik iletisim araclar:
kullaniminin yaygin olarak
¢agda gencglere Dbilgisayar
etkili asiklik

gelenegine oyun araciligiyla daha kolay dikkat

ulagsmanin olacagini,

¢ekilebilecegi dustintilerek “Karacaoglan’in

Macerasi adli Dijital Oyun” tasarlanmistir.

Bu dijital oyunda Karacaoglan’in kaynaklarda
yer alan hayat hikayesi, Karacaoglan’in yasadig:
rivayet edilen Adana, Maras, Gaziantep ve Erzurum
sehirlerinin mekan olarak yer aldig: ve her gittigi
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yerde bir c¢esme basinda bir Anadolu gitizeline
goniil verdigi bir macera seklinde tasarlanmistir.
Boylece adsiklik gelenegimizin 6nemli sairlerinden
Karacaoglan ve halk siiri kiiltiirii, modern yasamda
genglere ulagsmanin en 6nemli araci olan teknoloji

ve dijital oyun yoluyla genglerle bulusturulmustur.

“Kafe-i Asik” kiiltiir odast ve “Karacaoglan’in
Macerasi adl1 Dijital Oyun” uygulamasi ¢alismalar:
sonrasi ayni gruba uygulanan ayni anket 6lgegi ile
toplanan veriler analiz edilmistir.

3. BULGULAR

Arastirmada Izmir’de yasayan asiklik gelenegini
arastirmak ve gelecege aktarilmasinda “Kafe-i Asik”
kiiltiir odasi ve “Karacaoglan’in Macerasi adli Dijital
Oyun” un etkileri tespit edilmeye c¢aligsilmistir.
Bu amagla Izmir’de yasayan éasiklik geleneginin
tespiti i¢in kaynak arastirmasi gergevesinde Izmir
Valiligi, Izmir 01 Kiltir ve Turizm Midirliga,
Ege Universitesi

Turk Diinyas1 Arastirmalar:

Enstitiisiiniin  ortak c¢alismalart olan Izmir’de
Yasayan Asiklar Antolojisi adl1 eser incelenmistir.
Bu calismada Tiirk asiklik geleneginin Anadolu’nun
her yoéresinde yasatilmakla birlikte 6zellikle Kars-
Ardahan, Erzurum ve Sivas ile Giiney Anadolu’da
daha
varligini strdirdiagi belirtilmektedir (Ekici vd

2014, 15).

Cukurova ve c¢evresinde yogun bi¢imde

Arastirma alani olan Izmir’de de Anadolu’nun
bircok yoresinde oldugu gibi asiklik geleneginin
var oldugu ancak &asiklik geleneginin genellikle
ekonomik ve sosyal nedenlerle Izmir’e géc etmis
Kars-Ardahan,
asiklari

Erzurum ve Tokat, Sivas yoresi

tarafindan o yore kiiltiirii etkisiyle

yasatildigi anlagilmaktadair.

[zmir’de veya Anadolu’nun birgok yéresinde
asiklik gelenegi, sehir kiiltiiriiniin sosyal degisimine
kars:i hareketli bir unsur olarak varligint devam
ettirmektedir. Ge¢misten bugiine dsiklik gelenegine
bakildiginda saz sairlerinin toplumun goézi,
kulagi, dili, sunagi oldugu goriilmektedir. Asiklar,
halkin

duygularint bir biilbiil misali dillendirmis, halkin

eserlerinde ask, ayrilik, gurbet, seving
dertlerine elestirileriyle ortak olmus adeta birer

toplum onciisii géreviyle var olmusglardir.

[zmir yoresinde yasayan asiklarin izmir Asiklar
ve Ozanlar Dernegi catis1 altinda bir araya gelerek
gelenegi surdirdiigii, Dernek Baskani Celal Hoca
mahlasli Celal Bulut, yapilan goriismede dernege
mensup 24 asik bulundugu 6grenilmistir. Asiklar
izmir Agiklar ve Ozanlar Dernegi etrafinda birlesmis
ve o giinden bugiine geleneklerini siirdiirme adina
birlik
yasattiklar:

faaliyetler Asiklarin,
beraberlik

dernekte; icra usullerini, meclis adabini 6grenme

yuritmektedirler.

icerisinde geleneklerini

iZMIR'DE YASAYAN ASIKLIK GELENEGININ GELECEGE AKTARILMASINDA “KAFE-I ASIK KULTUR ODASI” VE “KARACAOGLAN’IN MACERASI
ADLI DIJITAL OYUN” UN ETKILERI

firsat1 bulmus olduklari, bir¢ogunun c¢irakliktan

Bu konuyla ilgili kapsamli arastirmalardan digeri
de Gézde Cankaya’nin izmir’deki Asiklik Gelenegi
adl1 yiksek lisans tezidir. Cankaya; ytiiksek lisans
tezinde yasayan gelenegin Izmir’deki temsilcilerini,
asiklik gelenegini nasil devam ettirdiklerini, Izmir
ve Izmir belediyelerinin asiklara sundugu sosyo-
kiltiirel sartlar ve icra mekanlarini ayrintili bigimde
ele almistir (Cankaya 2014, 20-42).

Konuyla ilgili yapilan ¢alismalar incelendiginde
asiklik
vasitasiyla

gelenegine
dikkat
ancak bir diizene tabi olan asik fasillarinin, icra

sosyal iletisim  araglar:

¢ekmemin mimkin oldugu

usullerinin gelecege aktarilmas: icin usta-girak

bulusmalarinin kahvehaneler, kdy odalari vb.
mekanlarda devaminin mutlak gereklilik oldugu

anlagilmaktadir.

Arastirmanin buraya kadarki béliimiinde asiklik
geleneginin Izmir’de yasayan bir kiiltiir olarak
devam ettigi tespit edilmistir.

Geng neslin asiklik gelenegi konusundaki bilgi ve
biling diizeyi hazirlanan ve 110 6rneklem tizerinde
uygulanacak olan ac¢ik uclu 15 sorudan olusan
anket ile 6n aragtirma amacli tespit edilecek; asiklik
geleneginin gelecege aktarilmasi amaciyla koy
odalarindan esinlenilerek projelendirilen “Kafe-i
Asik” kiiltiir odasinda genglerin asiklarla bir araya
gelmeleri ve tasarlanan “Karacaoglan’in Macerasi
adli Dijital Oyun’un” genclere oynatilmasi sonrasi
ayni

gruba uygulanan ayni anket ile toplanan

veriler analiz edilecektir.
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ON ARASTIRMA

SON ARASTIRMA

- Saz galan kisi veya A@lk Veysel
- Farkli Cevaplar (Mevlana, Birini Seven Kisi vb.)

- Fikri olmayanlar
Sekil 1. Sizin s6z belleginizde asik kimdir? sorusuna verilen cevaplar

Sekil 1’de goruldiugi gibi yaslari 14-18 aras:

degisen 110 oOgrenciye wuygulanan anketin 1.
sorusuna on arastirmada “saz calan kisi veya Asik
Veysel” cevabini veren kisi sayis1 35 iken “Kafe-i
Asik” kiiltir

araya gelmeleri ve “Karacaoglan’in Maceras1 adli

odasinda genclerin asiklarla bir
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Dijital Oyun” un genclere oynatilmasi sonrasi son
arastirmada “saz c¢alan kisi veya Asik Veysel” cevabi
veren kisi sayis1 102’ye ytikselmistir.

120

100

80
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40

20

ON ARASTIRMA

SON ARASTIRMA

- Siir okur, hikaye anlatir
- Kendini ve agki anlatir

- Bilmiyorum

Sekil 2. Asiklar insanlara ne anlatirlar? sorusuna verilen cevaplar

Sekil 2’de gorildiigii gibi anketin 2. sorusuna
on arastirmada “siir okur, hikdye anlatir” cevabi
veren kisi sayis1 9 iken “Kafe-i Agik” kiiltir
odasinda genglerin Aasiklarla bir araya gelmeleri
ve “Karacaoglan’in Maceras1 adli Dijital Oyun”un
genglere oynatilmasi sonrasi son arastirmada “siir
okur, hikdye anlatir” cevab1 veren kisi sayisi 99’a
yikselmis, “bilmeyenlerin ve farkli cevap verenlerin”
sayist ise azalmistir. Soruya ek olarak “Nerelerde
anlatirlar?”sorusuna 6n arastirmada 10 kisi kahvede,
15 kisi koyde, 2 kisi her yerde cevabini verirken 110
6grenci bilmedigini ifade etmistir. Son arastirmada
ise Ogrencilerin 99'u “kdy odalari, kahvehaneler ve
Kafe-i Asik kiiltiir odasini” isaret etmistir.

120

100

80

60

40

20

ON ARASTIRMA SON ARASTIRMA

- Gelenektir
- Giintimiizde rastlamiyorum

- Bilmiyorum

Sekil 3. Kultirimizde asikhk bir gelenek midir? sorusuna verilen
cevaplar

Sekis 3'te goriuldugi gibi anketin 3. sorusuna
on arastirmada “gelenektir” cevabi veren kisi sayis:
29 iken “Kafe-i Asik” kiiltir odasinda genclerin
asiklarla bir araya gelmeleri ve “Karacaoglan’in
Macerasi adl1 Dijital Oyun” un genclere oynatilmasi
sonrasi son arastirmada “gelenektir” cevab1i veren

kisi sayis1 98’e yiikselmis, bilmeyenlerin ve farkl
cevap verenlerin sayisi ise azalmistir. Soruya ek
“geleneksel
on arastirmada 14 kisi “siir okunan, saz c¢alinan

olarak ozellikleri nelerdir?” sorusuna

bir gelenektir.” cevabini verirken 96 0&grenci
bilmediklerini ifade etmistir. Son arastirmada ise
ogrencilerin 98’1 “Tiirklerin oldugu her yerde yasayan
bir gelenek” oldugunu belirtirken 12 6grencinin

bilgi eksigi oldugu gortulmistiir.

120

100

80

.,
SON ARASTIRMA

ON ARASTIRMA

- Sazla siir sdyler hikayeler anlatir
- Farkli cevaplar (sarki sdyler vb.)

- Bilmiyorum

Sekil 4. Asiklarin kendini ifade etmek icin kullandigiydntemler nelerdir?
sorusuna verilen cevaplar

Sekil 4’te goriildigii gibi anketin 4. sorusuna
on arastirmada “sazla siir soyler, hikdyeler anlatir”
cevabi veren kisi sayis1 34 iken “Kafe-i Asik” kiiltiir
odasinda genclerin 4siklarla bir araya gelmeleri
ve “Karacaoglan’in Maceras:t adli Dijital Oyun”
un gencglere oynatilmasi sonrasi son arastirmada
“sazla giir soyler, hikdyeler anlatir” cevabi veren
kisi sayist 103’e yiikselmis, bilmeyenlerin ve farklh

cevap verenlerin sayisinin ise azalmis oldugu
gorilmustir.
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ON ARASTIRMA

SON ARASTIRMA

- Saz ¢alar, siir soyler, hikaye anlatir
- A§1k olur vb. cevaplar

- Bilmiyorum

Sekil 5. Halk kiltirinde &sik denilen kisinin 6zellikleri nelerdir?
sorusuna verilen cevaplar

Sekil 5'te goruldiigi gibi anketin 5. sorusuna 6n
arastirmada “saz calar, siir soyler, hikdyeler anlatir”
cevab1 veren kisi sayis1 38 iken “Kafe-i Asik” kiiltiir
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odasinda genglerin dsiklarla bir araya gelmeleri ve
“Karacaoglan’in Maceras1 adli Dijital Oyun” un
genglere oynatilmasi sonrast son arastirmada “saz
calar, siir soyler, hikdyeler anlatir” cevab1 veren kisi

sayist 101’e yiikselmis, bilmeyenlerin ve farkl:
cevap verenlerin sayisinin ise azalmis oldugu
gortlmustir.

120
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60

40
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0 " *

ON ARASTIRMA SON ARASTIRMA

- Dudakdegmez: Dudak tinsiizlerini kullanmadan siir séyleme
- Dudakdegmezi bilmiyorum
- Serbest Muamma: Sorulan bilmeceye siirle cevap verme

I:l Serbest Muammay1 bilmiyorum

Sekil 6. “dudakdegmez” ve “serbest muamma” terimleri size ne ifade
ediyor? sorusuna verilen cevaplar

Sekil 6’da goriildiigii gibi anketin 6. sorusuna 6n
arastirmada “dudakdegmezi bilmiyorum” cevab1 veren
kisi sayis1 108, “dudakdegmez: dudak iinsiizlerinin
kullanmadan siir soyleme” cevabini veren sayisi 2 iken
“Kafe-i Agik” kiiltiir odasinda genglerin asiklarla
bir araya gelmeleri ve “Karacaoglan’in Macerasi
adl1 Dijital Oyun” un genglere oynatilmasi sonrasi
son arastirmada “dudakdegmezi bilmiyorum” cevabi
veren kisi sayis1 3'e diiserken, "dudakdegmez: dudak
iinsiizlerinin  kullanmadan giir soyleme” cevabini
veren sayist 107’ye yiikselmigtir. Benzer bir olumlu
artig Sekil 6’da goriuldugiu gibi “serbest muamma”

sorusu igin de gézlenmektedir.
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ON ARASTIRMA SON ARASTIRMA

- Bulundum
- Bulunmadim

Sekil 7. Hi¢ asiklar kahvesi ya da kdy odasinda bulundunuz mu?
sorusuna verilen cevaplar

Sekil 7’de gorildiugi gibi anketin 7. sorusuna

on arastirmada “asiklar kahvesi ya da kiy odasinda
bulunmadim” cevab1 veren kisi sayis1 15 iken koy

iZMIR'DE YASAYAN ASIKLIK GELENEGININ GELECEGE AKTARILMASINDA “KAFE-I ASIK KULTUR ODASI” VE “KARACAOGLAN’IN MACERASI
ADLI DIJITAL OYUN” UN ETKILERI

“Kafe-i
genglerin 4asiklarla bir

odalarindan  esinlenilerek tasarlanan
Asik”  kiiltiir
araya gelmeleri ve “Karacaoglan’in Maceras1 adl1
Dijital Oyun” un genglere oynatilmasi

son arastirmada “dsiklar kahvesi ya da koy odasinda

odasinda
sonrasi
bulundum” cevabi veren kisi say1s1 106”ya ytikselmis,

“bulunmadim” gseklinde cevap verenlerin sayisinin
ise azalmis oldugu gorilmiistiir.
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- Evet
B Hayir

Sekil 8. Bir mekanda bir saz sairini dinleme firsati buldunuz mu?
sorusuna verilen cevaplar

Sekil 8'de goriildiigi gibi anketin 8. sorusuna
On arastirmada “Bir mekdnda bir saz sdirini dinleme
firsatim oldu” cevabi veren kisi sayis1 11 iken koy
odalarindan “Kafe-i
Asik”  Kkiiltir genglerin agsiklarla bir
araya gelmeleri ve “Karacaoglan’in Maceras: adli

esinlenilerek  tasarlanan

odasinda

Dijital Oyun” un genglere oynatilmasi sonrasi son
arastirmada “Bir mekdnda bir saz sdirini dinleme
firsatim oldu” cevab1 veren kisi sayisinin 106’ya
yiikselmis oldugu gortalmistir.

100

ON ARASTIRMA SON ARASTIRMA
Kiiltiir degerlerimizle birlikte siir hikaye 6greniriz
Duygularimizi yasariz

Diisiinme ve empati

Dinlendirir

aonmn

Bilmiyorum

Sekil 9. Saz sairlerini dinlemek bize ne kazandirir? sorusuna verilen
cevaplar

Sekil 9’da gorildigii gibi anketin 9. sorusuna
“Saz gdirlerini
gengler

dinlemek bize ne
farkli
vermislerdir. 7 kisi “kiiltiir degerlerimizle birlikte

on arastirmada

kazandirir?” sorusuna cevaplar
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siir, hikdye 0greniriz” cevabini verirken “Kafe-i
Asik”  kiiltiir asiklarla bir

araya gelmeleri ve “Karacaoglan’in Maceras1 adl1

odasinda genglerin
Dijital Oyun” un genglere oynatilmasi sonrasi son
arastirmada “kiiltiir degerlerimizle birlikte siir, hikdye
ogreniriz” cevabini veren kisi sayis1 88’e ytikselmis,
bilgisi olmayan kisi sayisinin da azalmis oldugu
gortlmustir.
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ON ARASTIRMA SON ARASTIRMA

- Mevcuttur
[ Mevcut degildir
- Bilmiyorum

Sekil 10. Sizce asiklik gelenegi izmirde mevcut mudur? sorusuna
verilen cevaplar

Sekil 10’da gorildugi gibi anketin 10. sorusuna
on arastirmada “Sizce dsiklik gelenegi Izmir’'de mevcut
mudur?” sorusuna 23 kisi “mevcuttur” cevabini
verirken “Kafe-i Asik” kiiltiir odasinda genclerin
asiklarla bir araya gelmeleri ve “Karacaoglan’in
Macerasi adl1 Dijital Oyun” un genclere oynatilmasi
sonrasi son arastirmada “mevcuttur” cevabini veren
kisi sayis1 102’ye yiikselmis, bilgisi olmayan kisi

sayisinin da azalmis oldugu gortlmistiir.
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ON ARASTIRMA SON ARASTIRMA

- Asik Veysel

- izmir’de yasayan asiklardan: Asik Ali Riza Ezgi, Asik Ali Riza

- Bilmiyor

Sekil 11. izmirde yasayan bildiginiz saz sairlerinin isimlerini yazar
misiniz? sorusuna verilen cevaplar

Sekil 11’de goriildiigii gibi anketin 11. sorusuna
6n arastirmada “Izmir’de yasayan bildiginiz saz
sairlerinin  isimlerini yazar misiniz?” sorusuna
109 kisi “bilmiyorum” cevabini verip hi¢ kimse

Izmir’de yasayan bir asik ismi yazamazken “Kafe-i

Asik”  kiiltiir
araya gelmeleri ve “Karacaoglan’in Maceras1 adl1

odasinda gencglerin Aasiklarla bir
Dijital Oyun” un genglere oynatilmasi sonrasi son
arastirmada “Izmir’de yasayan dsiklardan Asik Ali
Riza Ezgi ve Agik Ali Riza” cevabini veren kisi sayis1
98’e yiikselmis, bilgisi olmayan kisi sayisinin da
azalmis oldugu gortilmustir.
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- Giizel bakiyorlar
- Sicak bakmiyorlar

- Bilmiyorlar

Sekil 12. Sizce genclerin asik denilen saz sairlerine bakiglari nasildir?
sorusuna verilen cevaplar

Sekil 12’de goriildiigii gibi anketin 12. sorusuna
on arastirmada “Sizce genglerin dsik denilen saz
sairlerine bakislart nasildir, neden?” sorusuna 11
kisi “giizel bakiyorlar” cevabini verirken “Kafe-i
Asik” Kkiiltir

araya gelmeleri ve “Karacaoglan’in Maceras: adli

odasinda gencglerin Aagsiklarla bir

Dijital Oyun” un genglere oynatilmasi sonrasi
son aragstirmada “giizel bakiyorlar” cevabini veren
sayi1si1 bilgisi olmayan wve

sicak bakmayan kisi sayisinin da azalmis oldugu

kisi 89’a ytkselmis,
gorulmustir. Asiklara sicak bakilmama nedenleri
olarak da “genc¢lerin dsiklari bilmemeleri” ve onlara
“ilgi duymamalar:” olarak belirtilmistir.
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- Evet
E Hayir
I Emin Degilim

Sekil 13. Gilinimizde asiklik kiltiirine gereken 6nem veriliyor mu?
sorusuna verilen cevaplar

Sekil 13’te goriildugi gibi anketin 13. sorusuna

on arastirmada “Giiniimiizde dsiklik  kiiltiiriine

gereken onem veriliyor mu?” sorusuna 9 kisi “evet” 90
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kisi “hayir” 11 kisi “emin degilim” cevabini vermis
“Kafe-i Asik” kiiltir odasinda genclerin asiklarla
bir araya gelmeleri ve “Karacaoglan’in Maceras:
adl1 Dijital Oyun” un genclere oynatilmasi sonrasi
son arastirmada oranlarin birbirine yakin oldugu
gortlmiustir.
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ON ARASTIRMA SON ARASTIRMA

- Farkindayiz
- Farkinda degiliz
- Bilmiyorum

Sekil 14. Tirk diinyasinda saz sairliginin yeri ve 6neminin yeterince
farkinda miyi1z? sorusuna verilen cevaplar

Sekil 14’te gortldigu gibi anketin 14. sorusuna
on arastirmada “Tiirk diinyasinda saz sairliginin yeri
ve Ooneminin yeterince farkinda miy1z?” sorusuna 10
kisi “farkindayiz” 87 kisi “farkinda degiliz” 13 kisi
“bilmiyorum” cevabini vermis “Kafe-i Asik” kiltir
odasinda genclerin &dsiklarla bir araya gelmeleri
ve “Karacaoglan’in Maceras1 adli Dijital Oyun”
un genclere oynatilmasi sonrasi son arastirmada
“farkindayi1z” diyenlerin sayisinin 72’ye yiikseldigi
“farkinda
oranlarinin diisttigti gortlmustir.

degiliz  ve  bilmiyorum”  diyenlerin
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ON VE SON ARASTIRMADAKI ORTAK VERILER

- Okula davet edilmeli

- Asik kahveleri ¢ogaltilmali

- iletisim araclarina 6zendirilmeli

I:l Asiklarla gengler bulusturulmal

- Konferanslar verilmeli

- Asiklik gelenegi ilgi gekici kilinmali

- Daha ¢ok yerde sunulmal:

- Reklam yapilmal

I:l Toplum bilgilendirilmeli

- Asgiklik gelenegi daha da moderlestirilmeli

Sekil 15. Asiklik geleneginin genclere aktarilmasi icin ne yapmak gerekir?
sorusuna verilen cevaplar

iZMIR'DE YASAYAN ASIKLIK GELENEGININ GELECEGE AKTARILMASINDA “KAFE-I ASIK KULTUR ODASI” VE “KARACAOGLAN’IN MACERASI
ADLI DIJITAL OYUN” UN ETKILERI

Sekil 15'te goriildigiu gibi anketin 15. sorusu
“Asiklik geleneginin genclere aktartlmas: ve devamliligt
icin ne yapmak gerekir?”
ve son arastirma verileri ortak degerlendirilmis

hakkinda
Bu oOneriler

sorusun On aragtirma

6grencilerin  gelenegin devamlilig1

¢6zUim Onerileri dikkate alinmigstir.

ve oranlar1 Sekil 15'te gosterilmis olup “dsiklarla
gengler bulusturulmali” Onerisi gencler tarafindan
en yiiksek orani kargilamaktadir. Bu onerilerin
ortaya ¢ikmasinda “Kafe-i Asik” kiiltir odasinda
genclerin  asiklarla bir araya gelmeleri ve
“Karacaoglan’in Maceras: adli Dijital Oyun” un
genclere oynatilmasinin olumlu etkisi oldugu tespit

edilmigtir.

4, SONUC VE TARTISMA

“Kafe-i Asik” kiiltiir odas: etkinlikleri sonras:
genglerin, yasadiklari sehir olan Izmir’de asiklik
bir¢ok fark
etmeleriyle birlikte, bu kiiltiire olan bagliliklarinin

geleneginin temsilcisi oldugunu
daha da pekistigi gorilmiistiir. Yapilan bu ¢aligma
ile birlikte, cok degerli bir dil zenginliginiicerisinde
Asiklik

anlatilan hikayeler ve okunan siirler vasitasiyla

barindiran gelenegini  6grencilerin,
daha iyi kavradiklar: ve asiklik geleneginin sadece
sozle degil icerisinde musikinin de yer aldig1 essiz
bir sanat faaliyeti oldugunu, teorik bilgiler ve
tanimlarla 6grenmenin disinda canli bir gsekilde
yasayarak dgrenmelerinin, daha etkili bir 6grenme

sagladigi gozlenmistir.

“Kafe-i Ag1ik” kiiltiir odasi etkinlikleriyle her biri
degerli birer s6z tistad1 olan saz sairlerinin, usta-
¢irak iliskisi ad1 verilen bir gelenekle yetistiklerini,
asiklarin  anlattiklariyla  gengler daha  iyi
kavramiglardir. Tiirklerin yasadig: her cografyada
var olmus saz sairligi geleneginin tarihin eski
donemlerinden aktarilarak bu giinlere ulasan
sozlii bir edebiyat gelenegi oldugunu, gelenegin
temsilcilerinden dinlemenin genclerin gelenegi

benimseme isteklerini artirdig: tespit edilmistir.

“Kafe-i Agik” kiiltiir
soylesileri sayesinde genclerin; bade i¢mek, riiya

odasindaki 4asik-geng

sonrasi saz ¢almaya baslamak gibi asik edebiyat:
daha
glizelleme,

sorduklar1 sorularla
bulduklari;
halk
asik dilinden dinleyerek

ritiiellerini asiklara

iyi analiz etme imkani

kogaklama, taslama, agit gibi edebiyat:

siir ttirlerini ilgiyle
ogrendikleri gozlenmistir. Ayrica “Kafe-i Asik”
kaltir

soyleme gibi icra usullerini genglere tanitma imkani

odasinda asiklar; hikdye anlatma, siir
bulmuslardir. Dudakdegmez, serbest muamma, dasik
atigmasi gibi eglenceli 4s1k hiiner gdsterilerini canhi
izlemenin genclerin asiklik gelenegine ilgilerini
artirdig1 gorilmiistiir. Bu baglamda “Kafe-i Agik”
kilttir

gencgler

odasindaki  asik-geng¢ etkinliklerinin,

tizerindeki olumlu sonuglari arasinda
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asik kiultturini daha iyi tanimalari, sevmeleri ve

genglerde kilttirtin diger temsilcilerini tanima

isteginin olusmasi sayilabilir.

Modern zamanda asiklik geleneginin icra edildigi
koéy odalari ve kahvehanelerin, gelenegin temsili
anlamindaeskisi kadaryaygin olmadigiséylenebilir.
Genglerin modern kiiltiiriin etkisiyle daha ¢ok
vakit

gecirdikleri s6zlii paylasimlarini ve iletisimlerini

“cafe” olarak isimlendirilen mekanlarda

buralarda siirdiirdiikleri bilinmektedir. Bu noktada

asiklik geleneginin temsilcileri saz sgairlerinin,
“Kafe-i

Asik” kiiltiir odasi gibi okul i¢i veya okul dist

modern kiltiir mekan: olarak tasarlanan
mekanlarda genclerle bir araya gelerek soylesi
yapabilmeleri gelenegin aktarilmasi igin faydali
olacaktir. Bununla birlikte teknoloji ile ig¢ ige
yasanilan cagda asiklik geleneginin bilgisayar ve
cep telefonlarina tasinmas: gerektigi diiglincesiyle
tasarlanan “Karacaoglan’in Maceras1 adli Dijital
Oyun” gibi teknoloji destekli 6gretim materyalinin,
saz gairligi ve halk siiri geleneginin ilgi gekici hale

KAYNAKLAR

getirilerek  yayginlastirilmasina, 0Ogretilmesine
katk: Nitekim
teknoloji ortaminda yer alan 4sik edebiyatinin

6nemli sundugu gozlenmistir.
onemli temsilcisi Karacaoglan ve halk edebiyati
kavramlarina, genglerin ilgilerinin daha ¢ok arttig:
soylenebilir. Bu ornek uygulama c¢ergevesinde
yapilan arastirmadan elde edilen sonuclar dikkate
alinarak “Karacaoglan’in Maceras1” gibi halk siiri,
kiltirt ve edebiyatini iceren dijital oyunlar veya

uygulamalar gelistirilmelidir.

Tirk
zenginlesmesi ve bu zenginligin gelecek nesillere

Sonug olarak, dilinin islenmesi,
aktarilmasinda, millf kiltirin insasinda ve devam
ettirilmesinde biiytik bir 6neme sahip olan halk
asiklari ve onlarin olusturdugu asiklik geleneginin;
giniimiizde de hak ettigi degeri gormesi, genglerin
asiklik kaltiurt

ile ilgili bilgi ve bilin¢ sahibi olmasi, bu kiltiir

bu gelenegin farkinda olmasz,

zenginliginin insanlik var oldugu siirece yasamasi
i¢in oldukga 6nemlidir.
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