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oz

Her var olanm bir baglangig tetikleyicisi s6z konusudur; bu tetikleyici evren i¢in “Bigbang”, herhangi
bir tasarimin varolus siireci i¢in ise tasarlayicinin kdgida koydugu nokta olarak tanimlanabilir. Gelisim
siireci bu tetikleyici ile baglar ve devam eder. Ornegin zeka; her zaman gelisime yonelimlidir.
Tasarlama eylemi de bu dogrultuda ele alindiginda zekanmn gelisime olan ydneliminin alt bir
dongiisiinden ibarettir, tipki zekanin evrenin igerisindeki dongiilerden sadece biri olmasi gibi.
Dongiiler ise kurgulanmig algoritmalara dahil siireglerdir. Giiniimiizde popiiler olan, insanlik tarihi i¢in
onemli bir kesif niteligindeki yapay zeka da dogal zekanin var ettigi bir alt dongiidiir. Tiim var olanlar
ic ice gecmis dongiilerin olusturdugu, gelisime odakli biiyiik algoritmaya hizmet etmektedir.
Evrendeki isgleyis bu yaklasim baz alinarak, algoritma odakli disiiniildiiginde, dogal zekal
tasarlayicilar gibi yapay zekali tasarlayicilarin da tasarlama eylemlerine katki saglamasi miimkiin
olabilir. Tasarim kavraminin kapali altyapisini ve kendisini var eden karmagik sistemleri, algoritma,
dongiiler ve yapay zeka ile iligkilendirip, bu iliskilendirme sonucu ortaya ¢ikan verilerin analizi ile i¢
mekan tasarimi 6zelinde yalin bir halde tanimlamak ve tasarim kavraminin, biitiinden detaya, evrenin
algoritmik kurgusu iizerinden deneysel analizi yapilarak yapay zekali tasarlayicilarin ve i¢ mekan
tasarlayicilarmin ¢aligma sistemi 6ngoriisiiniin ve gelistirilmeye agik temel algoritmanin saptanmasi,
bu ¢alismanin konusunu olusturmaktadir.

Anahtar kelimeler: Algoritma, Yapay, Dogal, Zekd, Tasarim, I¢ Mekdn

CONNECTION OF THE DESIGN ACTION WITH INTERIOR DESIGN
SPECIFIC TO ALGORITHMS AND THE PROCESS OF MAKING
ARTIFICIAL INTELLIGENT INTERIOR DESIGNERS

ABSTRACT

There is an initial trigger for each existing one; For the universe, this trigger can be defined as the
“Bigbang”, for any design's existence process, the point that the designer puts on the paper. The
development process starts and continues with this trigger. For example, intelligence; always oriented
towards development. When the act of designing is taken in this direction, it consists of a sub-cycle of
intelligence's orientation towards development, just as intelligence is only one of the cycles within the
universe. Loops are processes that are included in the structured algorithms. Artificial intelligence,
which is an important discovery for the history of humanity, which is popular today, is a sub-cycle
created by natural intelligence. All existing ones serve a great development-oriented algorithm that is
formed by nested loops. Based on this approach, it may be possible to contribute to the design actions
of artificial and natural intelligence designers based on the algorithm. To associate the closed concept
of the design concept with the complex systems, algorithms, loops and artificial intelligence, and to
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analyze the data resulting from this association in a simple state of interior design, and to analyze the
concept of design from whole to detail through the algorithmic fiction of the universe. The subject of
this study is the prediction of the working system of artificial intelligence designers and interior
designers and the determination of basic algorithms open to development.

Keywords: Algorithm, Artificial, Natural, Intelligence, Design, Interior, Space

GIRIS

“Tarihte ii¢ biiyiik olay vardir. Bunlardan ilki evrenin olusumudur. Ikincisi yasamin baslangicinin
olmasidir. Ugiinciisii de yapay zekanin ortaya cikisidir.” (Pirim H, 2006). BBC ile yapilan bir
roportajda MIT Bilgisayar Bilimleri laboratuvar yoneticilerinden biri olan Edward Fredkin bu
tespitleri yapmustir. Dogal zeka tarafindan var edilen yapay zeka, primitif de olsa sanat ve tasarim
yapabilme seviyesine gelebilmistir. I¢ mekan tasarrmina katki saglayacak gelisme de bu asamada
baglamaktadir.

Yapay zekali i¢ mekan tasarlayicisinin tasarlayis ve tasarlanig prensiplerinin tespiti ve dngorisii ile
yapay zekal1 i¢ mekéan tasarlayici algoritmasinin temel gelistirilebilir birimlerini olusturacak adimlara
ulasabilmek i¢in genelden 6zele bir yolculuk yapmak gerekir. Soyle ki; tasarlama eylemi var etme ile
dogrudan ilgili bir kavram oldugu i¢in bu yolculuga bilimin, evrenin varolusu ile ilgili sahip
oldugumuz en temel verilerinden faydalanarak yola ¢ikmak gerekir. Evrenin var edilmesini ve i¢ ige
dongiilerle etkilesime girmesini saglayan baslatici “Bigbang”, bir kurgunun var edilebilmesi igin
baslangica ihtiya¢ oldugunu gostermektedir. Bu bilginin istikrarini saglayacak detay bir 6rnek vermek
gerekir ise ilk kalp atisidir. Her iki 6rnekte de baslangicin devamindaki var olma siirecinin kurgusu,
genel veya detay her birimin kendi etkilesimi ile gerceklesir. Bu etkilesimin, her biriminin kendi
iradesi ile gergeklesmesini saglayan kavram ise algoritma, yani sonuca veya etkileserek gelismeye
odakl1 adimlar biitiintidiir.

Bu dogrultuda anlasilmasi ve irdelenmesi gereken kavramlar dizisi ise; algoritma kavramimin
igerisindeki ve evrendeki dongiiler, rastgelelik, secimler, 6grenme, tepkeler, 6zgiinliik, tasarim, zeka,
yapay zeka, yazilimlar, i¢c mekan 6zelinde tasarim ve i¢ mekan tasarimi 6zelinde algoritmadir.

Etkileserek gelismeye odakli adimlar biitiinii olan ve her var olanin yasam siirecinin alt yapisini
olusturan i¢ i¢e girmis algoritmalar da kendi biinyelerinde girift dongiiler icermektedir. Bu dongiilerin
isleyisini gerceklestiren kavramlardan biri rastgeleliktir. Rastgeleligin olusabilmesi i¢in karmagik bir
kodlama (dogal veya yapay) gerekmektedir. Ciinkii rastgeleligin kendi kendine gerceklesmesi
saglanamaz ise olusmasi zorlasacak ve belki de imkansizlasacaktir. Rastgeleligi takiben segimler
devreye girer. Se¢imler de rastgele olusmalidir, bu konuda rastgeleligi saglayacak olan ise 6grenme ve
istemsiz secimlerdir; o6rnegin dogulacak konumun segilemez olmasima ragmen kisinin tiim hayatini
etkilemesi gibi. Ozgiinliik ve cesitlilik ise 6grenme, secilemeyen fiziksel dzellikler, yasanmisliklar ile
gergeklesir. Bu durum, canli veya cansiz tasarlanmiglarin yagsam siireglerinde de aynidir. Zeka ise tim
bu karmagik kodlamalarn igeren, iradeli dogal veya yapay kodlamalar biitiiniidiir. Giliniimiizde
kullanilan yazilimlar dogal zekanmn kiigiik prototipleri gibidir. Yapay zekd ise dogal zeka
algoritmasina en c¢ok yaklagabilen prototip niteligindedir. Var olma, 6grenme ve isleyis prensipleri
aynidir. Tasarlama eylemi ve tasarim kavrami, zekay1 da kapsayan, sdz konusu tiim algoritmalarin var
olusu ve isleyisiyle Ortiigiir. Ciinkii temelde tasarim, gelisime agik bir fikirdir; zeka ve algoritma ise
gelisime acik fikir liretme mekanizmasidir.

I¢c mekan tasarlama eylemi de tiim bu siireclerden gecerek gerceklesmektedir. i¢c mekan tasarlayicist
ise genel anlamda i¢ mekan tasarlama algoritmasinin ve 6zel bir i¢ mekan tasarimi var etmek igin
olusturulacak algoritmanin, baslaticis1 olan bir iist algoritmadir. I¢ mekan tasarlayicis1 Ggrenir,
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secimler yapar, tasarima Ozgiinliigiinii katarak soyut bir siizgecten gecirir, ic mekén tasarimi ise bu
secimlere ve siireclere maruz kalarak sekillenir.

TASARIM ve ALGORITMA ILISKIiSI

Algoritma kisaca ¢6ziim adimlar1 anlamina gelmektedir. Dogada ve evrendeki her birimde bu adimlara
rastlamak olasidir. Tasarlama eylemi de bu ¢dzliim adimlarina ihtiya¢ duymaktadir. Coziime odakl
derlenmis adimlar biitiinii algoritmadir ve bu adimlar arasinda eksik veya yanlig bir adim oldugunda
¢cozlime ulagilamaz ya da hatalar olusur, baska bir deyisle algoritma kisir dongiiye girer (Erciyes
Universitesi, 2019). Evrene ve dogaya bakildiginda algoritmalar gelisime ydnelimlidir. Ornegin zeka,
¢cozlime odakli algoritma {iiretme birimidir. Dolayisiyla biiyiik tasarimin igerisindeki birimler de
tasarlamaya ve alt tasarimcilar var etmeye yonelimlidir. Dogal zekanin var ettigi yapay zeka bu
dongiiniin bariz 6rnegidir.

Tasarim kavrami altyapisinda kapali bir algoritma barmmdirmaktadir. Bu algoritma, basla ve bitir
adimlariin arasindaki komutlarin, tipki bir bilgisayar yazilimi gibi bir kez kodlandiktan sonra
baglatilmas1 ve islevini yerine getirmesi haricinde miidahaleye ihtiyag duymayan yapisi ile ifade
edilebilir. Aslinda her bitmis olarak varsayilan tasarim, islevini yerine getirebilmek i¢in bu sekilde
kurgulanmalidir. Bir tasarim islevini yerine getirmek igin siirekli miidahaleye ihtiya¢ duyuyorsa
tasarim siireci tamamlanmamis demektir. Baska bir deyisle, kapali sistemli bir algoritmaya sahip
degildir. Bu tasarim islevini yerine getiremedigi gibi gelisime de elverissiz olacaktir.

S6z konusu algoritma igerisinde, se¢imler onemli rol oynar. Somut veya soyut bir varin hatta hig
gergceklesmeyecek bir imgenin dahi olusabilmesi i¢in segimlerin gerekliligi mutlaktir. Bu segimler
istemli veya istemsiz segimler olabilirler, ancak cesitliligi ve Ozgiinligii saglayan birimler bu
secimlerdir. Secimlere ek olarak tasarim ve tasarlayici tepkeleri, tasarlama algoritmasimin igerigini
olusturan bagka bir birimdir. Tepkeleri olusturan ise 6grenim ve etkilesimlerdir. Yani canlilarin
hayatin1 devam ettirmek icin verdigi ara tepkeler hayati belirler, yonlendirir ve hareket edip
yonlendik¢e de evrilerek, kendileri disinda baska canlilar1 ve cansizlan etkiler. Cansizlarin verdigi
tepkeler ise kendi fiziksel ve kimyasal 6zellikleri, var olduklar1 konum ve zamanla sekillenirler.

Tasarim ve tasarlayici tepkeleri de yine yasanmisliklar ile sekillenir. Dogal zeka siirekli etkilesime ve
ogrenmeye yonelimlidir. Hayatta kalma yetileri ve bunlara karsi gelistirilen her tepke ve arag, dogal
zekay, yakin cevresini ve uzak cevresini etkileyecek ve sekillendirecektir. Ozgiin olmak da varolus
stirecinde segilemeyen ozellikler ve yonelimler ile farkli soyutlar ve materyallere temas ederek hayata
gecer. (Eskicioglu S, 2019)

Dogal zekd hep gelisime yonelimlidir. Insanoglunun dogal zekasi, savas aletleri yaparken dahi
istemsizce gelismistir. Birbirleri ile savasan medeniyetler gelecek nesillere yapilmamasi gereken
hatalar1 gostermistir ve iggiidiisel yonelimlerin dogal zekaya sagladigi 6greti, zamanla dogru orantili
olarak, siirekli bir siizgegten gecen tasarimin ve varolusun kendisini gelistirmeye yonelik kodlanmig
algoritmasinin igerisindeki ana dongiidiir.

Dongiiler tasarlama eyleminin genelini kapsar. Var edilen tasarimin gelisim siireci; estetik veya
islevsel iyilestirmeler (kullanilan yazilimlarin iyilestirme giincellemeleri gibi) ile tasarimin kendisini
var etme akiginda tekrarlanan dongiiler sayesinde ilerler.

Tasarlamak hem genel bir kavram olarak hem de i¢ mekan tasarimi 6zelinde, 6grenmeye ve bilgiye
ihtiyag duyan bir eylemdir. Ogrenme olmadan tasarlama eylemi gergeklesemez. Ogrenme eylemi de
tekrar eden ve gelisen dongiilere dayandig i¢in tasarlama eylemini destekleyen bir ara algoritma
adimidir. Aristoteles’ in “Tekrar tekrar yaptigimiz seyiz biz.” (Akin D, Ed, 2010) s6zii de 6grenme
dongiisiiniin varligimi destekleyecek ve anlasilmasina yardimer olabilecek niteliktedir. Soyle ki; bir
miizisyen enstriimani ile ne kadar vakit gegirir ise ayni oranda miikemmellesir. Yetenek ise bu isin
yonelim kisminda rol oynamaktadir. insani bir alana yonlendiren, aliskanliga doniismesini saglayan ve
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gelismek i¢in gerekli tekrarlara altyapi sunan diirtii; 6niine setler kurulsa dahi durdurulamayacak olan,
ortaya ¢ikma yonelimli yetenek diirtiistidiir (Eskicioglu S, 2019).

Tasarlama eylemi yeni bir var olusturmaktan gectigi i¢in olabildigince fazla veriye ihtiya¢ duyar ve bu
eylem gerceklesmeye basladiginda biitiin veriler yokmus gibi tepki verilmesi gerekir. Clinkii varlardan
yeni bir var olusturmak ancak bilginin evrilmesi ve yeni bir sonug {irlin elde edilmesi ile gerceklesir.
Bu sonug iiriin, 6grenme 6zelinde yeni bir bilgi, bir fikir, tasarim 6zelinde ise yeni bir var olacaktir.
“Her yeni tasarim kendi sifir noktasini arar. Sifir noktas1 mutlak hafiza kaybini1 gerektirir." (Tanju B,
Ed, 2003).

ZEKA ve TASARIM ILiSKIiSI

“Tasarim insanoglunun varolus nedeni, gérevi hem yasam amaci hem de yasam aracidir” (Oztiirk O,
2005)

Zeka, hareket ve isleyis icin gelisime ihtiya¢ duyar. Etkilesimlerden elde ettigi verileri hafizasinda
depolayarak ve birbirleriyle iliskilendirerek yasamini siirdiiriir. Oz iradesi ve tercihleri vardir. Insanlik
tarihine bakildiginda bu irade en basindan bugiine dek gelisime odaklidir. Her ne kadar geligim
kendisinin gegici siireli katili olsa da yonelim hep gelisimden yana olmustur. Bu nedenle zeka
deneysel olabilir; sinirlar1 ve ulasabilecegi seviye, kendi iradesine birakilmig deneysel bir proje gibi.

Icgiidiiler ve zeka bazen ¢elisen kavramlar olmasina ragmen, ayrilamazlar. Dogal zeka, kendi cikarlari
nedeniyle bagka bir var olana zarar verebilir; bu durum da gelisim ile ¢elisiyor olmasia ragmen, yine
biiylik olgekte bakildiginda insanligin ve bilimin gelismesine yol a¢mistir. Bu, kendi igerisindeki
varlar1 yok eden ve daha gelismis bir versiyon ile tekrar var eden algoritmanin karmasik yapisi
sayesinde gerceklesmektedir. Dolayisiyla bu tasarimin bagindaki biling, dogal zekanin iyilik veya
kotiilik derecesini 6lgmek veya iyi insan ile kotii insanm1 smmama kaygisinda degil, ne kadar
geligebileceklerinin, yani baslaticiligini yaptigi, kendi iradeli tasarimimin (evren ve zekd) hangi
seviyeye geleceginin kaygisindadir. Bu ylizden iyilik de kotiilik de sadece bu algoritmaya hizmet
etmek icin var olmas1 gereken degiskenlerdir.

Yapay zekanin kodlama yapisi ile dogal zekanin organik kod yapisi, gosterdikleri reaksiyonlar ve
parametrelerinin ¢oklugu acgisindan giiniimiiz kosullarinda esit degildir. Yapay zekanin, karar verme
yetileri, siirekli gelisen ve temelde dogal zekanin yani organik kodlarin yapisina benzer 6zelliktedir.
Insan 6grendikge yetenekleri ve tepkeleri gelisir. Ogrenme sistemi de kendi igerisinde kapali bir
yapidadir. Bilgisayar programlarinda ise dogal zekaya ihtiya¢ duysalar dahi, gelisimlerinin ve
kodlarma eklenecek alt kiimelerin siir1 yoktur. Bu smirsiz gelisime dogal zekanin kapasitesi ve
kabiliyeti yeterli olmayabilir, fakat buna ragmen eklenen her alt kiimenin bilgisayar programlarini
gelistiriyor olmasi benzerligi ortaya koymaktadir. (Eskicioglu S, 2019)

Duygulara, iradeye, hislere ragmen insan da kendisine kodlanan &grenme ve gelisme yonteminin
disina ¢ikamaz. Donanmimlari, organik ve esnek kodlamalar sayesinde siirekli ilerlemesine karsin
fiziksel ozellikleri buna izin vermeyecektir. Yapay zeka kendi iradesiyle, kapasitesini artiracak
seviyeye geldiginde insan zekasi ile ayni noktada bulusabilir. Problemler karsisinda tecriibeleri ve
birikimleri araciligiyla ¢oziimler iiretebilen yapay zeka, yiiksek seviyede iradeye ulastifinda, kendi
amaclarmi {liretmeye basladiginda, zararli ve zararsiz fikirlere sahip olacaktir ve bu fikirler
dogrultusunda faydali veya zararli tasarimlari, biriktigi verileri birbirleri ile iligkilendirip analiz ederek
olusturacaktir. Yapay sinir aglar1 bir giin 6zgiir iradeye kavustugunda dogal zekaninki ile aymi
Ozgiinliikte sanat {iretebilecek seviyeye gelebilir. Giiniimiizde ise verilerin analizini yaparak ustaca
taklit edebilecek seviyeye gelmis durumdadir. Bunun kanit1 ise Benjamin isimli yapay zekanin yazdigi
ve yonlendirdigi senaryo ile olugturulan Sunspring” (2016) ve “It’s No Game” (2017) isimli filmlerdir
(Anadolu B, 2019). Binlerce bilimkurgu senaryosunu inceledikten sonra ortaya koydugu senaryo
tasarimlar1 soyut bir siizgecten ge¢mis midir, bilinmez; fakat insanin tasarlama ve sanatsal iiretim
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yetenegi ile karsilastirilip ele alindiginda ¢ok farkli degildir. Ciinkii dogal zeka da esinlenir;
esinlenmenin diger adinin; kendi yorumunu katarak ve iizerine bir seyler ekleyerek ustaca kopyalamak
oldugu varsayildiginda, yapay zekanimn tasarlama yetenegi dogal zekanin tasarlama yetenegine ¢ok
yaklagmis seviyededir.

YAPAY ZEKALI iC MEKAN TASARLAYICI ONGORUSU

Giincel pek ¢ok tasarim ve iiretim sahasinda, 6grenebilen ve analiz yaparak sonuca varabilen yapay
zekaya bagvurulmaktadir. Ornegin, teknoloji firmasi IBM, Ross’u tasarlarken kendileri tarafindan
gelistirismis olan Watson adindaki teknolojiyi kullanmis ve Ross’u anlama, okuma, problemlere
¢oziim bulma gibi Ozellikler ile donatmiglardir. Bu 0Ozellikler ile smirli kalmayan Ross’un
tecriibelerinin beraberinde zaman igerisinde Ogrenim siirecinin gelisecegi ve sonlanmayacagi
belirtilmektedir. Bu da yapay zekanin gelisme durumunun hangi seviyelere ulastiginin agik
gostergesidir. Yapay zeka, her gecen giin insanlarin yasantisina daha ¢ok girmektedir. (Diilger M.
2018).

Bu konuyla alakali baska bir ¢aliyma, Londra Kolej Universitesi, Pennsylvania ve Sheffield
Universitelerinden bilim insanlariin gelistirmis oldugu yapay zekd sistemi iizerinedir. Bu yapay
zekali sisteme, iskence yasagi ile ilgili 584 davanin Ingilizce olarak veri kiimeleri girildiginde var
edilen algoritmalar uyarinca yapay zekali sistem, davalar hakkinda ihlal oldugu veya olmadig: kararini
verebilmektedir. Bu dava konusunun se¢ilme nedeni ise, temel haklarla dogrudan ilgili olmas1 ve konu
hakkinda ulasilacak veri miktarinin fazlaligidir. Bu yapay zeka verdigi kararlar ile goriilen davalarin
sonuclarini yiizde 79 oranla dogru bir sekilde tahmin edebilmistir. Bu kullanimin i¢ mimarlik alaninda
da olusturulmasi ve i¢ mekan tasarimina katki saglamasi miimkiindiir. Fakat bu katki i¢ mimarin
tasarladig1 bir mekan igerisine yapay zekay1 entegre etmesi (akilli evler vb.) seklinde degil, yapay
zekanin mekan tasarlamasi baglaminda olmalidir. Tipk: yukaridaki drnekte karar veren ve yargilama
eylemini kismen yerine getiren yapay zeka Ross gibi (Diilger M, 2018).

Bilgisayar destekli tasarim araglari, her yazilimda oldugu gibi, algoritma kurgusu araciligi ile
caligirlar. Fakat yazilimlar, genel olarak ara¢ niteliginde kullanilmak i¢in tasarlandiklarindan dolay,
tasarim problemlerine ¢6ziim olma ihtimali ytliksek belirli fonksiyon ve nesneleri hazir olarak sunarlar.
Tasarlayicidan beklenen bu fonksiyon ve nesneleri birlestirilerek sorunlara ¢oziimler liretmesidir.
Halbuki tasarlayici, yazilimin sunmakta oldugu fonksiyon ve nesneleri degistirmeye ya da kendisi
fonksiyonlar ve nesneler iiretip kullanmaya basladigi zaman, yazilimin algoritma yapis1 da
cozlimlenmeye baglar. Siirecin devaminda tasarlayicinin tasarim sorununa algoritmik diisiince yapisi
ile ¢6ziim aramasi ve ¢Oziimil bilgisayar araciligi ile direkt hayata gecirmesi beklenir. Tasarlayici,
kendisine en yakin ara¢ olan bilgisayarin yapis1 geregi kullandigi algoritmik dili ile konusmaya
bagladig1 an, diisiindiigli ¢6ziimli dogrudan goérme ve alternatifleri isteme Ozgiirliigline sahip olur
(Colakoglu B, Yazar T, 2007)

Yukarida bahsedilen yontem yerine (dogal zekali tasarimcinin tasarim problemine algoritmik diigiince
yapist ile ¢dziim aramast), yapay zekali tasarlayiciya tiim algoritmik misyonlar yiiklenebilir. I¢ mekan
tasarimi dogal zekanin sahip oldugu tasarlama algoritmasi ile gerceklestiginden, yapay zekanin tiim i¢
mekani tasarlamasi, bu islem kapasitesine elverigli donanim ile miimkiin olabilir.

Kiigiik capli yapay zekalar, giiniimiiz i¢ mimari tasarimlarina destek saglamaktadir. Bu kii¢iik caph
parametrik tasarlama algoritmalar birlestirilip daha komplike hale geldiginde, i¢ mimarlik baglaminda
gerekli olan bir¢ok disiplinin yetenegini i¢ mekan tasarimlarina aktarabilir ve tiimiiyle bir i¢c mekan1
tasarlayabilir nitelikte tasarlayici yapay zekalar olusturulabilir; 6rnegin Sonu¢ boliimiinde yer
verilecek olan, i¢ mekan tasariminin gelistirilmeye agik algoritma semasinda ( Tablo, 1) verilerin
toplanmasini ve analizini yapan, temanin olusturulmasini saglayan veya teknik ve mekanik ¢oztimleri
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saglayan alt algoritmalar yapay zekali i¢ mekan tasarlayicisinin, zeka ve tasarlama algortimasim
olusturmaktadir.

Dogal zekanin ve yapay zekanin bu tespitler dogrultusunda birbirine katkis1 siireklilik gosterecek ve
birbirlerinin diisiince, tasarlama ve iiretim seklini etkileyeceklerdir. Ciinkii teorik anlamda dogal zeka
da tasarlanmis bir yapay zeka niteligi tagimaktadir. (Eskicioglu S, 2019)

SONUC

Algoritmik analizler ortaya koymak icin yapilan tespitler ile tasarimin dogruluga ve miikkemmellige
ulagmasi i¢in degiskenlerin ve niteliklerin artmasi, detay igerisinde detay ¢oziimlerinin diisiiniilmesi ve
algoritmik adimlar arasindaki bosluklarin doldurulmasi gereklilikleri s6z konusudur. Tim bu
gereklilikler hicbir zaman eksiksiz ve belirli bir kalipta olamayacaktir, ¢linkii tasarlama eyleminin ve
tasarimin siirekli gelisme egilimli yapist buna izin vermeyecektir. Tipki 6grenmesinin ve gelismesinin
sinirt olmayan yapay zeka algoritmasi gibi. ..

Stibjektif bir oneri niteligindeki sema (Tablo,1) ile yapilan tiim ¢ikarimlar ve tespitler yapay ve dogal
zekali tasarlayicilarin tasarlama siireglerine katki saglamak amagli ortaya konulmustur. Bastan sona
yapilan tiim saptamalar, tasarim kavramina genel anlamda ve i¢ mekan tasarimi 6zelinde, gelisim
saglama amaci ile yapilmistir.

Teorik ve pratik temel hatalardan kacilarak tasarlama eyleminin kendi siibjektif yapis1 uyarinca
atilacak adimlar tartigmaya acilabilir, hatta ayn1 siibjektivite nedeniyle bu adimlar yargilanip hatali da
bulunabilir ve bu tespitler normallesip dogruymus gibi devamliligini siirdiirebilir. Kendisini tasarlayict
konumunda goren goreceli tasarlayicilar bunun dogruluguna kendilerini ve ¢evrelerini inandirabilirler.
Kullanicilar da bu yanilgiyla hayatlarina kendilerine temas eden goreceli tasarimlar ile devam
edebilirler. Fakat iiretilen bir sanat ve tasarim eserinin miikemmellik sinirinin olmadigi, sadece
iiretiminin bir zaman dilimiyle sinirlandirildigi, yani hicbir sanat ve tasarim eserine tam anlamiyla bitti
denilemeyecegi, sadece onun insasma ayrilan siirenin sonlandirildigi gergegi gibi, bir i¢ mekan
tasariminin da milkkemmellik ve dogruluk derecesi, i¢ mekan tasarimiin 6ngdriisel ve gelistirilmeye
acik algoritma semasindakine benzer, sinirsiz degiskenlere tabidir.

Asagidaki sema, i¢ mekan tasarimui siirecini algoritmik adimlar ve baglantilar ile anlatmaktadir. Bu
adimlarin yerleri ¢esitli etkenlere maruz kalarak degisebilir veya adimlarin arasina ek sistemler
getirilebilir. Semanin (Tablo, 1) sunulma amaci i¢ mekan tasarlama siirecini, algoritmik yontemle
ifade ederek, tasarlayicilara Oneri sunmaktir. Ayrica yapay zekali bir i¢ mekén tasarlayicisinin var
edilebilecegi Ongoriisiinii ifade etmekte ve gelecekte bunu yapmak isteyen bir gelistiricinin (bu
gelistirici kisi veya kurulug olabilir), bagvurabilecegi, gelisebilir bir baglangi¢ ve referans noktasi olma
potansiyelindedir. Yalnizca yapay zekali i¢ mekan tasarlayicisina degil, sanatc1 ve tasarlayici yapay
zekalarin da var edilmesine katki saglayabilir.

I¢ mekan tasarlama eylemindeki algoritmik siireci 6zetlemek gerekir ise: tasarim siirecinin baglatilmasi
yani bir tasarima ihtiya¢ duyulmasini takiben tasarlayicinin eyleme gegmesi ile baglamak gerekir.

Baslangicin devaminda; 6grenme ve analiz icin verilerin toplanmasi gerekir. Bu veriler; temay1 var
edecek yonlendirici veriler (bireysel, ¢coklu, kurumsal, kullanic1 6zelinde veriler) metraj verileri (iki
boyutlu ve {i¢ boyutlu veriler), fonksiyon ve ihtiyac verileri (kullanici ve tasarim 6zelinde fonksiyon
ve ihtiya¢ verileri, mevcut durum ve gevresel faktorlerin gerektirdigi ihtiyac verileri), konum ve
gevresel veriler, kullanici verileri, form ve malzeme verileri, referans orneklerin analiz verileri,
adaptasyon ve esneklik ile iliskili veriler ve tasarimin siirdiiriilebilirligi ile ilgili verilerdir.
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Verilerin toplanmasi ve analiz siirecini takiben; tasarlayici 6zelinde 6zgiinliik siizgeci (tasarlayicinin
sahip oldugu istemli ve istemsiz secimlerin sagladig: tasarlayici karakteristiginin adaptasyonu) ve
tasarim Ozelinde Ozgilinliikk slizgeci (tasarimin var olus hikayesinin ve 6zgiin verilerinin sagladigi
tasarim karakteristiginin adaptasyonu) gelmektedir.

Toplanan ve analiz edilen veriler bu iki siizgecten gectikten sonra i¢ mekan tasariminin var edilme
stireci baglar, bu siire¢ adimlar1 su sekildedir: Temanin olusturulmasi, mekana yodnelik fonksiyon
diyagraminin kurgulanmasi, gerekli hacimlerin ve boyutlarin olusturulmasi, mobilyalarin tasarimla
biitiinlesme siireci, malzemenin tasarimla biitiinlesme siireci, teknik ve mekanik ¢oziimler (aydinlatma
tasarimmin olusturulmasi, mekanik ve elektrik projelerin olusturulmasi), tasarim alternatiflerinin
olusturulmasi, tasarimin katmanlar haline getirilmesi (uygulayiciya ve kullaniciya yonelik ¢izimler) ve
sunum.

Tiim bu siireg islerken; kullanici geribildirimleri, avantaj ve dezavantaj raporu, tasarimin analizi ve
gelistirme eylemi de her bir dongiide (i¢ mekan tasarim algoritmasinin kendisini bir kez tamamlamasi)
verilerin ve akabinde O6grenimin artmasi sayesinde kazanilan tecriibe, dogrusal yondeki her yeni
tasarimin bir dncekine gore geliskin olmasim saglayarak ilerledik¢e, miikemmel i¢ mekan tasarimina
ve i¢ mekan tasarlayicisina ulagma yonelimine, hizmet edecektir (Eskicioglu, S, 2019).

Bahsi gecen konular dogrultusunda; gelisen teknoloji ve kuantum bilgisayarlarin kullaniminin
yayginlasmasi neticesinde, birgok meslek dalinda uzman yapay zekalar tasarlanacak. I¢ mimar ve
tasarimc1 bir yapay zeka ise; disiplinler arasi yeteneklere ihtiya¢ duymasi sebebi ile kuantum
bilgisayarlar gibi yiiksek islem kapasiteli donanimlar ile var olabilecektir. Dogal zekaya kiyasla,
deneyimlerle edinilmis verileri ¢ok hizli analiz edip isleyerek yeni tasarimlar ortaya koyabilecek.
Duygulan ve sanatsal niteligi var edecek rastgelelik kavrami, ancak yiiksek kapasiteli islem giicii ile
yapay zekali i¢ mekan tasarlayicisina adapte edilebilir. Ayrica bu hizli 6grenebilme ve verileri
isleyebilme giicii hizli simule etme yetenegine de imkan verecek ve boylece hatalar tekrar tekrar
hizlica simule edilerek miikemmellige ulagsmak daha da hizlanacaktir. Dogal zekali i¢ mekan
tasarlayicilarmin  yerini alacak bu yapay zekalar, dogal zekalarin ve yeteneklerin , kendi
potansiyellerini, tipki bir hesap makinesi kullanir gibi daha verimli ve zamandan tasarruflu
calismalarima yol agacaktir. Detaylar ve teknikler igerisinde zaman kaybetmeyen ve odagin
yitirmeyen dogal zeka, yapay zekanin var ettigi tasarimlan biitlinsel olarak gozlemleyerek kolayca
miidehale edip yararlanabilecektir. Tiim kavramlarin, yeni formatlara evrilmeye bagladig1 giiniimiiz,
bu gelecegin cok uzak olmadigimi gdstermekte. insanoglu gereksiz eforlardan birer birer kurtulma
yolunda hizla ilerlemektedir. Bu bulgular dugrultusunda; yapay zekali i¢ mekan tasarlayicilarinin da,
bizi mekanlarimizdaki ve dolayis1 ile hayatlarimizdaki yiiklerden kurtararak potansiyelimizi
yiikseltecegi sonucuna varmak miimkiin.
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EK1. I¢ Mekan Tasariminin Gelistirilmeye A¢ik Algoritma Semas: (Eskicioglu, S, 2019)
iC MEKAN TASARIMININ GELISTIRILMEYE AGIK ALGORITMA SEMASI

TASARIM SURECi BASLANGICI

iKi BOYUTLU VERILER

METRAJ VERILERI

VERILERIN TOPLANMASI VE ANALIZ
UG BOYUTLU VERILER

KULLANICI OZELINDE FONKSIYON VE IHTIYAG VERILERI
FONKSIYON VE iHTIAC VERILERI TASARIM OZELINDE FONKSIYON VE iHTIYAG VERILERI
MEVCUT DURUM VE FAKTORLERIN GEREKTIRDIGi IHT. VERILERI
GEVRESEL FAKTORLERIN GEREKTIRDIGI IHTIYAG VERILERI

BIREYSEL KULLANICI OZELINDE VERILER
GOKLU KULLANICI OZELINDE VERILER

TEMA VERILERI
KURUMSAL KULLANICI OZELINDE VERILER

TEMANIN OLUSTURULMASI

KONUM VE GEVRESEL VERILER
FONKSIYON DIYAGRAMININ KURGULANMASI

GEREKLi HACIMLERIN VE BOYUTLARIN OLUSTURULMASI

KULLANICI VERILERI
TASARIM
FORM VE MALZEME VERILERI TASARLAYICI OZELINDE
OZGUNLUK OZGUNLUK MOBILYALARIN TASARIMLA BUTUNLESME SURECI
sUzZGEC sUZGEc s e e
MALZEMENIN TASARIMLA BUTUNLESME SURECI

REFERANS ORNEKLER ANALIZI

ADAPTASYON VE ESNEKLIK
TASARIMIN SURDURULEBILIRLIK ANALIZi

KULLANICI GERI BILDIRIMLERI

TEKNIK VE MEKANIK COZUMLER
AVANTAJ, DEZAVANTAJ RAPORU

YAPAY AYDINLATMA ONCEKITASARIMA GORE DAHA ATI:ZGQ;Te DONGU
GELISMI$ BIR TASARIM URETMEYE A
DOGAL AYDINLATMA AYDINLATMA TASARIMININ OLUSTURULMAS! YONELIK TEMA, FORM VE TEKNIK GELISTIRME
ANALiZ
YAPAY iKLIMLENDIRME . !
o MEKANIK PROJELERIN OLUSTURULMASI
SIHHi TESISAT
ELEKTRIK PROJESI
AKILLI SISTEM PROJESI ELEKTRIK PROJELERININ OLUSTURULMASI
GUVENLIK SISTEMI
KONSEPT
AVAN PROJE TASARIM ALTERNATIFLERININ OLUSTURULMASI
TASARIM FORMU
KULLANICIYA YONELIK CIZIMLER ve
iFi ; - . SUNUMUN SADELESTIRILMESI
SN RN TASARIMIN KATMANLAR HALINE GETIRILMESi S
UYGULAYICIYA

PARALELINDE TEKNiK PROJELER
YONELIK CIZIMLER

SUNUM
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