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OZET

Genelgeger bir kabul olarak, 0-6 yas (veya 0-72 ay) arasini kapsayan okul dncesi donemin oyun ve oyuncak
esliginde gergeklesen dgrenme ve kesfetme siirecini ihtiva ettigi géz oniine alindiginda, oyuncaklarin gelisim
alanlarini pekistirmek suretiyle bedenen, zihnen ve ruhen ¢ocugun gelismesine olduk¢a 6nemli bir katki sagladig:
soylenebilir. Bu ¢ergevede, ¢ok yonlii ve islevsel tasarim kurgusuyla okul dncesi donem dnde gelmek tizere gocuk
gelisimi siirecinde 6ne ¢ikan oyuncak tiirlerinden biri olan Egitici Ahsap Oyuncaklar, ¢ok sayida oyuncaktan
olusan genis bir {iriin karmasina sahiptir. Bulyap ve Yapboz bunlardan ikisidir. Cocukluk siirecinde yaygin olarak
goriilen oyuncak orneklerinden olan Bulyap ve Yapboz oyuncaklari, psikomotor gelisim ve biligsel gelisim ile dil
gelisimi onceliginde sosyal ve duygusal gelisim ile 6zbakim becerisini destekleyen islevsellikleriyle ¢cok yonlii
oyuncaklar olarak degerlendirilmektedir. Bununla birlikte, bu oyuncaklar eslestirme kavramini esas alan
kurgusuyla birbirlerine benzedikleri halde, parca-biitiin iliskilendirmesi odaginda birbirlerinden farklidirlar.
Dolayistyla, bu c¢aligmada Bulyap ve Yapboz kategorisi oyuncaklari, Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu
kapsaminda benzerlikleri ve farkliliklari itibariyle kategorik olarak detaylandirilmistir. Ayrica, belli bir konunun
soyutlama yapilarak somutlastirilmasina imkan taniyan igselliklerine atfen, Bulyap ve Yapboz kategorisi
oyuncaklarinin, doga ve ¢evre eksenli olaylar ile diinya ve yasama iliskin olgular baglaminda, okul dncesi dénem
cocuklarinda fen bilgisi hakkinda bir farkindaligin olusmasina sagladig: katkilar agiklanmistir.

Anahtar Kelimeler: ¢ocuk gelisimi, okul oncesi donem, egitici ahsap oyuncaklar, kategorik detaylandirma,
bulyap, yapboz, fen bilgisi farkindaligi.

CATEGORICAL DETAILS IN THE CONTEXT OF EDUCATIONAL WOODEN
TOYS: COMPARISONS OF SIMILARITIES AND DIFFERENCES FOR JIGSAW
AND PUZZLE

ABSTRACT

As a general admission, given that the preschool period that covers the age of 0-6 (or 0-72 months) includes the
learning and discovery process accompanied by games and toys, it can be said that the toys make a significant
contribution to the development of the child physically, mentally and spiritually by reinforcing the development
areas. In this context, Educational Wooden Toys, which is one of the types of toys that stand out in the process of
child development with its versatile and functional design, has a wide product mix consisting of many toys. Jigsaw
and Puzzle are two of them. Jigsaw and Puzzle, which are common examples of toys in childhood, are versatile
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toys with their functionality supporting social and emotional development and self-care skills in the priority of
psychomotor development and cognitive development and language development. However, although they
resemble to each other with their internality based on the concept of matching, they are different from each other
in the focus of part-whole relationship. Therefore, in this study, Jigsaw and Puzzle are categorically detailed in
terms of their similarities and differences within the scope of Wooden Toy Categorization. In addition, referring
to their internalities that allow a certain subject to be concretized by abstraction, the contributions of Jigsaw and
Puzzle toys to the formation of an awareness about science in preschool children are explained in the context of
nature and environmental-based events, and the world and life-related phenomena.

Key Words: child development, preschool period, educational wooden toys, categorical detailing, jigsaw, puzzle,
science awareness.

1. GIRIS

Onsekiz yasina kadar belli evreleriyle yasa bagli gelisimsel bir siire¢ olan ¢ocukluk,
okul oncesi donem olan ilk alt1 yila mahsus ayricalikli hiiviyetiyle, ¢cok sayida arastirmayla
kapsamlica incelenmistir. Bu arastirmalar, oyun ve oyuncak esliginde 6grenme ve kesfetme
stirecini ihtiva eden 0-6 yas (0-72 ay) arasim1 kapsayan okul 6ncesi donem ¢ocuk gelisiminin
kendine 0zgii dogasmmi ve bu donemdeki cocuklarin kendileri ile diinyayr taniyip
anlamlandirmasinda oyuncaklarla biitiinlesen oyunsal etkinliklerin 6nemini ortaya koymustur.
Bu baglamda, cocuk gelisimi ve egitimi (Landreth, 1972; Bilir, 1979; Senemoglu, 2007), okul
oncesi donem (Oktay, 2004; Yavuzer, 2005), zeka ve 6zel yetenek (Sattler, 1982), coklu zeka
kurami (Gardner, 1993), bilissel gelisim (Olson, 1970), problem ¢6zme becerilerinin gelisimi
(Zembat ve Unutkan, 2005), kavramsal gelisim (Sloutsky, 2015), davranis ve gelisim
(McCandless, 1967), algisal gelisim ve motor gelisimi (Cratty, 1979), motor gelisim (Gallahue,
1982; Ozer ve Ozer, 2009; Ristic ve Enns, 2015), okul éncesi dénemde oyun ve oyuncak
(Bruner vd., 1976; Rubin vd., 1983; Poyraz, 1999; Oguzkan ve Avci, 2000; Jackman vd., 2014)
gibi temalarla gerceklestirilen arastirmalar bunlardan bazilaridir.

Usta (2018) tarafindan bahsedildigi gibi, 6zellikleri ve gdstergeleriyle ¢ocukluga yon
veren gelisim donemleri ele alindiginda, [Oral Donem (0-24 ay), Anal Dénem (24-36 ay), Fallik
Donem (36-60 ay) ve Latent Donem’in ilk y1l1 (60-72 ay) olmak iizere] oyuncaklar yordamiyla
o0grenmeyi ve kesfetmeyi ihtiva eden 0-6 yas (0-72 ay) arasindaki okul 6ncesi donem,
[Psikomotor Gelisim, Biligsel Gelisim, Dil Gelisimi, Sosyal ve Duygusal Gelisim ile Ozbakim
Becerisi dahilindeki gelisim alanlari esliginde gergeklesen] cocuk gelisiminde bariz olarak 6ne
cikan bir siirectir. Oyle ki, cocugun kendini tanimasi, yasami anlamlandirmasi, gevresiyle
etkilesime girmesi ve ebeveyniyle 6zdesim kurmasi bakimindan okul 6ncesi donemin 6nemi
tarif edilemez. Ciinkii 0-6 yas (0-72 ay) itibariyle bedenen gelisen ¢ocuk, sinama ve
deneyimleme ile kesfederek ve hayata dair kavramlari/olgulart 6grenerek zihnen ve ruhen de

gelistigi i¢in, bu donemdeki 6grenme ve kesfetme siireci oyuncaklarla ayrilmaz bir biitiinliik
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icinde gerceklesir. Buna gore, ¢ocuk gelisiminin psikoseksiiel gelisim evreleriyle bir biitiin
oldugu goz oniine alindiginda, oyun ve oyuncaklar1 odagina alan okul 6ncesi donemin ¢ocuklar
tizerinde olabildigince genis bir yelpazede kazanimlar sagladigi asikardir. Bu konu
derinlemesine irdelenecek olursa, gelisim alanlar1 esliginde gergeklesen gelisim donemleri
itibariyle bakildiginda, her yas grubu i¢in smirsiz sayida oyun tiirii ve oyuncak cesidinin
varligindan bahsetmek gerekir.

Okul 6ncesi ¢ocukluk stireci iginde ¢ok sayida ve degisik tiirde oyuncagin bulundugu
g6z Oniine alindiginda, bu oyuncaklarin egitsel ve gelisimsel agidan karsilastirilmasi i¢in cocuk
gelisimindeki etkilerinin birbirinden ayrilmasi gerektiginden, oyuncak diizenlemelerinin genis
bir ¢ercevede, derinlemesine bir bakis agisiyla degerlendirilmesi gerekmektedir. Bu sebeple,
Usta (2020a) tarafindan agiklandigi iizere, cok yonlii ve islevsel oyuncak tiplemeleri ile Ahsap
Oyuncak Kategorizasyonu gergevesinde tanitilmis olan egitici ahsap oyuncaklarin gelisim
alanlar1 ve gelisim donemleri perspektifinde derinlikli bakis agistyla incelenmesi ve
yorumlanmasi zaruridir.

Buna gore, Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu igerisinde yer alan Bulyap ve Yapboz
kategorisi oyuncaklari, oyun icerigi ve oyuncak tiplemesi nezdinde birbirleriyle benzerlikleri
ve birbirlerinden farkliliklar: itibariyle, lizerinde ayrica durulmasi gereken oyuncaklar olup
cocuk gelisimindeki islevsellikleriyle kategorik detaylandirma agisindan biraz daha yakindan
bakmay1 gerektirir. Bu arastirmada, benzerlikleri ve farkliliklar1 bakimindan, Bulyap ve

Yapboz kategorisi oyuncaklar1 kategorik yonden tanitilmistir.

2. EGITiCi AHSAP OYUNCAKLAR VE KATEGORIK DETAYLANDIRMALAR
Egitici Ahsap Oyuncaklar, Usta tarafindan 2016’da gerceklestirilen “Okul Oncesi
Cocukluk Algisinda Geng Yetiskinlerin Ahsap Oyuncak Se¢imi” baglikli calismada 19 kategori
ve 64 alt kategoriyle kurgulandiktan sonra, 2018°de “Geng Yetiskinlerin Bakisiyla Okul Oncesi
Cocuklar icin Ahsap Oyuncaklar” baghkli calismada 23 kategori ve 72 alt kategoriyle
diizenlenmis ve devaminda 2020°de “Cocukluk Deneyimi Yasamis Geng Yetiskinlerin Okul
Oncesi Dénem Baglaminda Yegledikleri Ahsap Oyuncak Cegitleri” baslikli ¢alismada 26
kategori ve 89 alt kategoriyle gelistirilmis Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu kapsaminda
degisik detaylandirmalarla ve kurgulamalarla takdim edilebilen envai g¢esit oyuncak
tasarimlarini  biinyesinde barindirmaktadir. Bu oyuncaklar, okul oOncesi ¢ocuk gelisimi
mahiyetinde genel icerik durumu ve islevselligi acisindan kategorik olarak kapsamlica

aciklanabilir ve neden-sonug iliskilendirmesiyle oldukca genis bir yelpazede tanitilabilir.
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Bu ¢ercevede, egitici ahsap oyuncaklar kategorik olarak (alt kategorileriyle birlikte) su
sekilde adlandirilmaktadir (Usta, 2020a): Bloklar Kategorisi: Sekil-Boyut Farkli Bloklar, Sekil-
Boyut Ayni Bloklar, Lego (Ge¢meli Ahsap Bloklar), Tegu (Miknatislt Ahsap Bloklar). Bulyap
Kategorisi: Geometrik Sekilli Bulyap, Izli/Centikli Bulyap, Nuh'un Gemisi. Calgl Aleti
Kategorisi: Cingwrak, Saksak, Ksilofon, Tef. Civi Cakma Kategorisi: Cubuklara Vurma,
Kiireleri Kanala Diisiirme, Miihiirle Damga Basma. Coglincek Kategorisi: Denge Tahtast,
Terazi-Tarti Ornekleri. Dizme ve Gegirme Kategorisi: Ipe Boncuk Dizme, Telden Obje
Gegirme, Burgulu ve Sarmal Gegirme, Centikli Parcalarla Gegirme. Diizenekli Kategorisi:
Kurmali Araglar, Sesli Bulyaplar, Pedalli U¢ Tekerlekli Bisiklet. Elbise Giydirme Kategorisi: -
--. Ev Kategorisi: U¢ Katli (Catili ve Yanlar1 Acik) Ev, Iki Katli (Catili ve Yanlar: Acik) Ev,
Katsiz-Catisiz (Ustten Bakisli) Ev. Finldak Kategorisi: Topa¢, Yoyo, Sapli Firildak, Ipli
Firildak. Figirler Kategorisi: Bebek Figiirleri, Asker Figiirleri, Hayvan Figiirleri, Insan
Figiirleri, Mesleki Figiirler. Harf Ogretme Kategorisi: Harfli Kiipler, Oluklu Harf Tablas:. Ig
Ice Gegmeli Kategorisi: Matruska, Renkli Kutular. Kukla Kategorisi: Pinokyo, Hayvan Figiirlii
Kukla, Insan Figiirlii Kukla, Robotik Kukla. Kule Yapma Kategorisi: Kiiplerle Kule, Halkalarla
Konik Kule, Jenga (Dikdortgen Bloklarla Kule), Kertikli Bloklarla Prizmatik Kule, Geometrik
Parcalarla Kule. Mekan Orneklemesi Kategorisi: Isyeri Orneklemesi, Cifilik Orneklemesi,
Sokak Orneklemesi, Kasaba Orneklemesi. Model Esyalar Kategorisi: Mutfak Seti, Bebek
Arabasi, Begik, Cep Telefonu, Tamir Seti. Paytak Kategorisi: Sapla Iteklemeli Paytak, Iple
Cekmeli Paytak. Pedalsiz Bisiklet Kategorisi: Dért Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet, Ug¢ Tekerlekli
Pedalsiz Bisiklet, Iki Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet. Sallanan At Kategorisi: ---. Say1 Ogretme
Kategorisi: Abakiis, Say1 Ogretici Diizenlemeler, Sayi-Miktar Bagdastiricilar, Matematik
Kurgulu Yaklasimlar, Sayi-Alfabe-Zaman Ogreticiler. Scooter (Tekerlekli Kizak) Kategorisi:
Dért Tekerlekli Scooter, U¢ Tekerlekli Scooter, Iki Tekerlekli Scooter. Tertipler Kategorisi:
Carkli Devingen Tertipler, Kapakl Kilitli Kutucuklar, Yivli Tutamakli Manyetik Takipleyici.
Vasita Kategorisi: Araba, Otobiis, Tren, Kamyon, Traktér, Helikopter, Ugak, Gemi. Yapboz
Kategorisi: Doga/Cevre Figiirlii Yapboz, Meyve-Sebze Temali Yapboz, Geometrik Sekilli
Yapboz, Haritali Yapboz, Hayvan Figiirlii Yapboz, Insan Figiirlii Yapboz, Vasita Figiirlii
Yapboz, Tangram. Y eknesak Kategorisi: ---.

Bu aragtirmada, Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu nezdinde tanimlanmig olan Bulyap
ve Yapboz oyuncaklari, genel i¢erik durumu baglaminda, kategorik yonden detaylandirilmistir.
S6z konusu oyuncak kategorileri i¢in neden-sonug iliskisiyle nitelik ve nicelik odakl kategorik

detaylandirmalar yapilirken Usta’nin c¢alismalarindan faydalanilmistir. Buna gore, Bulyap
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kategorisi oyuncaklar1 (Usta, 2018; 2020b) ve Yapboz kategorisi oyuncaklar1 (Usta, 2016;
2018; 2020b) kategorik olarak asagidaki gibi detaylandirilabilir.

2.1. Bulyap Kategorisi Oyuncaklari

Bulyap kategorisi oyuncaklari; geometrik sekilli, izli/centikli ve Nuh'un gemisi gibi
adlandirmalarla kurgulanirken, temel ilke olarak, gorsellikleri itibariyle birbirleriyle eslenik
durumda bulunan ii¢ boyutlu nesneler ile bunlarin ahsap tabla yiizey(ler)inde yer alan iki
boyutlu gorintiilerinin bulunup eslestirme yapilarak bir araya getirilmesini amaclar (Usta,
2018). Buna gore, tek olmayi (veya tekligi) 6rnekleyen tasarimiyla tekil bir mevcudiyet igeren
Bulyap kategorisi oyuncaklari, bagka parcalarin varligina gereksinim duyulmadan bagimsiz
olarak oynanabilen bir oyun diizenlemesini igerir. Genel olarak farkli geometrik sekilleri ihtiva
eden Bulyap oyuncaklari, (iizerinde mevcut hayvan figiirleri i¢in yuvalarin yer aldigir) Nuh’un
Gemisi oyuncaginda orneklendigi gibi, degisik tematik konular kapsaminda cesitli olgulari
ornekleyecek bigcimde tasarlanabilir. Bu ¢ercevede, Bulyap kategorisi oyuncaklariyla
(eslenigini bularak eslestirme yapma yaklagimina dayali olarak) yasama iligkin bir¢ok olgu ile
renk, harf, say1, sekil, boyut, agirlik ve zaman gibi pek ¢ok kavramin 6gretilmesi etkili bir
sekilde gerceklestirilebilir. Bulyap oyuncaklari, (uzunluk ve genislik ile yiikseklik ya da
kalinlik 6lgiistine sahip) iic boyutlu pargalarin (avug ici destegi ile) parmaklarla kavranarak
tutulmasina yonelik bir davranisla ilgili ¢entiklere (veya oyuklara) yerlestirilmesi baglaminda,
el-géz koordinasyonu ve dikkat yogunlastirma dnde gelmek iizere biligsel beceriler ile ince
motor becerilerinin gelismesi bakimindan olduk¢a 6nemlidir.

Usta (2018)’ya gore, Bulyap Kategorisi oyuncaklari, okul 6ncesi ¢ocuk gelisimi
mahiyetinde genel i¢erik durumu ve islevselligi agisindan agsagidaki gibi agiklanabilir:

a) Bulyap Kategorisi oyuncaklari; tiimevarim kuramina gore kurgulanmis olup ¢ocukta
sekil-zemin iligkisine odaklanmak suretiyle diisiinme, iz slirme, karsilastirma yapma, iligki
kurma, eslestirme ve karar verme becerilerini gelistirir,

b) Gozleme dayali tanima-hatirlama yetisini gelistiren bulyaplar, benzerlik/farklilik
bulma, eslestirme ve biitlinlestirme kapsaminda ¢ocukta bilissel gelisimi destekler,

c) Bulyap Kategorisi oyuncaklari; gorsel sekil ve boyut bakimindan birbiriyle iliskili
olan pargalarin eslestirilerek birbirlerine tamamlanmasini dngéren bir igsellikte oldugundan,
kare ve dikdortgen yiizeylere sahip dikdortgen prizma 6nceliginde, silindir ile daire ve kiip ile

kare gibi ylizeyleri bakimindan esdes olan geometrik sekillerin dolayli bigimde birbirleriyle
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iliskilendirilmesinde de ¢ocuga yardime1 olur ve dikkatin ayrintilara verilmesi suretiyle ortaya
c¢ikan gorsel yogunlasma esliginde bilissel gelisime katki yapar,

¢) Ozellikle ince motor becerilerinin gelismesini destekleyen Bulyap Kategorisi
oyuncaklari, ¢ocukta el-géz koordinasyonunun gelismesine yardimci olur, el becerisini
gelistirir, ¢ocugun ellerini ve parmaklarini iyi kullanmasini saglar, 6zbakim becerisi
mabhiyetinde ¢cocugu el ve gz yordamiyla yapilabilecek hassas islere hazirlar,

d) Bulyap Kategorisi oyuncaklari, cocukta bellek gelisimine fayda saglar ve psikomotor
beceri esliginde dikkat ve odaklanmay1 esas alan biligsel gelisimi destekler.

Buna gore, genel igerik durumu baglaminda, neden-sonug iligkisiyle nitelik ve nicelik
odakl1 bir kategorik detaylandirma yapilacak olursa, geometrik sekilli, izli/¢entikli ve Nuh'un
gemisi gibi adlandirmalarla kurgulanan Bulyap kategorisi oyuncaklarinin, ¢ok yonlii bakis
acistyla diistinmeye ve nedensellik bagi kurmak suretiyle eyleme gore neticeyi dngdrmeye
imkan taniyan igselligiyle, biligsel gelisim ve psikomotor gelisim ile dil gelisimi acisindan
islevsel oldugu ve egitsel kazanimlar itibariyle ¢ocuk gelisiminde 6zellikle 0-6 yas (0-72 ay)
okul 6ncesi donem oOnceliginde one ¢iktigr sdylenebilir. Usta (2020b) tarafindan agiklandigi
gibi, genel olarak yiikseklik-genislik-kalinlik olmak {izere {i¢ boyutlu parcalar (veya sekiller ya
da figiirler) ile bunlarin kismen igerisine oturtulup yerlestirilecegi yuvalar veya bunlarin
icerisinden gegirilecegi delikler kapsaminda olusturulan Bulyap kategorisi oyuncaklari, gorsel
diizenleme ve oyunsal igerigiyle farkli kurgularda tasarlanabilir. Bu perspektifte, ii¢ boyutlu
parcalarin iki boyutlu bir yansimasi olarak hem ayni1 seklin/figliriin esdesleri hem de ayni
seklin/figiiriin farkli boyutlar1 icin Bulyap parcalar1 olusturulabilir. Ornegin; silindir, kiip,
ticgen ve dikdortgen prizma olarak {i¢ boyutlu hazirlanmis geometrik sekillerin ahsap tabla
icerisindeki oyuklara (¢entiklere veya yuvalara) yerlestirilmesini esas alan bir diizenlemede,
centige gore iz siirmek veya g¢entiklerden yansiyan golgeyi algilamak suretiyle silindirin
daireyle, kiiplin kareyle, ticgen prizmanin liggenle ve dikdortgen prizmanin dikdortgenle (ve
eger centikli alanda mevcut ise kareyle) eslestirilerek bir araya getirilmesi hedeflenir. Bu
yaklagimda; silindir ile daire, kiip ile kare, iicgen prizma ile liggen ve dikdortgen prizma ile hem
dikdortgen hem de kare arasinda sekilsel bir iligkinin oldugunun ¢ocuk tarafindan farkedilmesi
amaclanir. Bu agiklamalara gore bir ¢ikarim yapilacak olursa, tekil olarak bagimsiz bir kurguyu
iceren Bulyap kategorisi oyuncaklari, mevcut figiirleri/sekilleri gorsellikleri itibariyle
birbirinden ayirt etme ve eslenik olanlar1 birbiriyle iligkilendirme bakimindan c¢ocukta
odaklanma becerisini gelistirirken, soyut ve somut kavramlarmin {i¢ boyutlu ve iki boyutlu

gorseller esliginde cocuk tarafindan pekistirilmesine yardimci olur. Ozellikle, dikkat
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yogunlagtirma becerisi 6nde gelmek iizere, Bulyap kategorisi oyuncaklari, ¢oklu zeka kurami
uyarinca farkli bakis noktalarindan degisik bakis agilartyla bakip diisiinme ve neden-sonug
iliskisi nezdinde uygun segenegi belirleyip eyleme gegcme mahiyetinde, ¢cocuga olabildigince
genis bir perspektiften bakma yetkinligi kazandirirken, ¢ocugun biligsel becerilerinin
gelismesini destekler. Bu baglamda, uygun (veya dogru) eslestirmelerle (bir problemi ¢6zmeyi
deneyimlemeye dayali olarak) ortaya ¢ikan basarma duygusu, ¢cocukta dzgiiven gelisimine ve

cocugun benlik algisiyla kendi farkindaligina erismesine katki saglar.

2.2. Yapboz Kategorisi Oyuncaklari

Yapboz kategorisi oyuncaklart; doga/cevre figiirlii, meyve-sebze temali, geometrik
sekilli, haritali, hayvan figiirlii, insan figiirlii, vasita figiirlii ve Tangram gibi adlandirmalarla
kurgulanirken, genel prensip olarak, statik kurgu veya dinamik kurgu icerir (Usta, 2016). Bu
cergevede, a) statik kurgu; belli bir tema mahiyetinde yiizey(ler)i resmedilerek hazirlanmig olan
parcalarin (ahsap tabla yiizeyinde) mevcut resim Orgiisiine gore bir araya getirilmesi suretiyle
(esasen bir giz durumundaki) gorselin acgiga ¢ikarilmasini amaglar, b) dinamik kurgu; renksel
ve/veya sekilsel diizenlenisiyle izafi bir mana igeren veya tematik bir konuyu yansitan ii¢
boyutlu parcalarin imgesel olarak anlaml1 bir biitiinliik olusturmak {izere bir araya getirilmesini
amaglar. Buna gore, (statik veya dinamik olmak iizere) her iki durumda da ¢ogulculugu ilke
edinen bir diizenlemeye gore tasarlanan Yapboz kategorisi oyuncaklari, kendisiyle birlikte
baska parcalarin varligina ihtiya¢ duyan ¢ogulcu kurgusuyla, diger parcalara bagimli olarak
oynanabilen bir oyun diizenlemesini icerir. Yapboz kategorisi oyuncaklari, [halihazirdaki
pargalarin her birinin {izerine serpistirilmis olan belli bir gorselin (mevcut pargalarin bir araya
getirilmesi ile) olusturulmasini veya 6zgiin bir yaklasimla kendi i¢inde anlamli bir gorselin
kurgulanmasin1 amaglayan igselligiyle] hayal giicli ve yaraticilik acisindan biligsel becerileri
destekler, odaklanma yordamiyla el-g6z koordinasyonunu pekistirir ve ince motor becerilerinin
gelismesine yardimer olur. Ayrica, yapboz kurgusunun 6ziinde yer alan gorselin ortaya
cikarilmasi, gorevin basariyla tamamlandiginin bir gostergesi olarak, kendine giiven duymay1
saglar ve Ozgiiveni arttirir.

Usta (2018)’ya gore, Yapboz Kategorisi oyuncaklari; okul oncesi ¢ocuk gelisimi
mahiyetinde genel icerik durumu ve islevselligi agisindan asagidaki gibi aciklanabilir:

a) Yapboz Kategorisi oyuncaklari; statik kurgu ve dinamik kurgu bi¢iminde
diizenlenmis oyuncaklar olup pargalarin belli bir 6zellik ya da olus sirasina gore siralanmasi

ve/veya gruplanmasi ile bir figiiriin veya bir seklin meydana getirilmesini amaglar. Buna gore;
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dinamik kurgulu yapboz, halihazirdaki pargalar1 kullanarak ¢ocuga yaratici diistinme ile bir
figlir/sekil olusturma imkani1 verirken, statik kurgulu yapboz ise, mevcut pargalarin
kilavuzlugunda sadece olusturulmasi Ongoriilen figiiriin veya seklin ortaya c¢ikarilmasi
gerektigini vurgulayarak ¢ocugu yapboz yapmaya yonlendirir,

b) Birbiriyle iliskili pargalari birbirine tamamlamay1 ve biitiine ulastirmay1 amaclayan
Yapboz Kategorisi oyuncaklari; parga-biitiin iligkilerini algilama, tahmin yiiriitme, karar verme,
deneme-yanilma yoluyla 6grenme, gozlem yapma, pargalar1 renk ve sekil ile biiytlikliik gibi
Ozellikleriyle degerlendirip karsilastirmasi ve iligkilendirmesi konusunda ¢ocuga yardimci olur
ve ¢ocukta biligsel gelisim ile gorsel zeka gelisimini destekler,

¢) Yapboz Kategorisi oyuncaklari; ¢ocukta zeka gelisiminin yani sira, tiimevarim ve
tiimdengelim kuramlarina gore analiz ve sentez yapma, dikkat yogunlastirma, muhakeme etme,
gozlemleme, mukayese yapma, diisiinme, hatirlama, benzerlik ve farklilik bulma, siniflama-
siralama, biitlinlestirme-eslestirme, ¢oziim iiretme, problem ¢ézme, parca-biitiin iliskisi kurma,
sekil-zemin algis1 saglama becerilerini gelistirir,

¢) Kendine 6zgii bir kurguya sahip olan yapbozun yapilmasi asamasinda, karmasik ve
herhangi bir mana ifade etmeyen yapboz pargalarinin belirli bir siraya gore bir araya getirilerek
anlamli bir biitiinii olusturmasi, diisiinsel ve problem ¢ozmeye yonelik 6znel bir ¢aba
gerektirdigi icin, bu oOzelligiyle Yapboz Kategorisi oyuncaklart c¢ocukta yorumlama ve
yargilama suretiyle uygun ¢oziimii bulma becerisini gelistirir. Cocugun, parga-biitiin iligkisi
dahilinde gordiigli bir parcayr yapboz kurgusu igerisinde yeri geldigi zaman hatirlayip
kullanmasi, yapboz olustuk¢a yapbozdaki bosluklarin hangi pargalarla dogru olarak
tamamlanacagini muhakeme etmesi (var olan duruma veya soruna uygun bir ¢oziim bulmak
tizere etraflica diistinmesi) cocukta gorsel hafizanin giiclenmesine ve zihin gelisimine katkida
bulunur, mevcut yapboz cergevesinde biitiinliigiin saglanmasi ¢ocuga 6zgiiven kazandirir,

d) Yapboz Kategorisi oyuncaklariyla zekasini kullanarak (sekil, zemin, renk ve desen
algis1 dahilinde) parcalar1 bir araya getirip dogru ¢6zliimii bulmaya calisan ¢cocukta, gorsel zeka
gelisimiyle birlikte el-géz koordinasyonu gelisir, yapboz parcalarini sabirla birlestirip sonuca
ulasan ¢ocugun (basladigi isi basariyla tamamlayabilmis olmasinin verdigi mutlulukla) kendine
olan giliveni artar ve sorun ¢ézme becerisiyle 6zgiiveni pekisir.

Buna gore, genel igerik durumu baglaminda, neden-sonug iliskisiyle nitelik ve nicelik
odakl1 bir kategorik detaylandirma yapilacak olursa, doga/cevre figiirlii, meyve-sebze temali,
geometrik sekilli, haritali, hayvan figiirlii, insan figlrlii, vasita figiirli ve Tangram gibi

adlandirmalarla kurgulanan Yapboz kategorisi oyuncaklarinin, birbiriyle bagintili pargalar
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birlestirme-biitiinlestirme etkinligiyle bir araya getirmek suretiyle biitlinliiglin saglanmasin
amaglayan igselligiyle ve bir baslangi¢ noktas1 belirleyerek buradan itibaren saga veya sola ya
da yukariya veya asagiya dogru ilerleyerek parcalarin biitlinlestirilmesini dngdren siiregsel
igerigiyle, biligsel gelisim ve psikomotor gelisim ile dil gelisimi agisindan islevsel oldugu ve
egitsel kazanimlar itibariyle 6zellikle 0-6 yas (0-72 ay) okul 6ncesi donem onde gelmek {izere
cocuk gelisimine katki sagladigi sdylenebilir. Usta (2020b) tarafindan acgiklandigr gibi, esas
itibariyle, bir ¢erceve icerisindeki gorsel biitiinliigiin (birinin digerini biitlinlemesi i¢in girintili
cikintili tirtiklarla kenarlar1 ¢evrelenmis) belli sayidaki ii¢ boyutlu (uzunluk ve genislik ile
yiikseklik ya da kalinlik 6l¢iisiine sahip) ayrik parcalarla olusturulmasini amaglayan Yapboz
kategorisi oyuncaklari, bir biitiinii olugturan parcalarin parmaklar arasinda tutularak bir araya
getirilmesi mahiyetinde, psikomotor beceri ile bilissel gelisim yoniinden gelisim dénemleri
odaginda farkli boyutlarda ve farkli sayilarda diizenlenebilir. Buna bir 6rnek verilecek olursa,
A4 (210x297 mm) ebadinda ahsap bir tabla yiizeyi esas alindiginda, yapboz parga sayist ile
cocugun yas1 teorik olarak su sekilde iliskilendirilebilir: Oral dénem i¢in 3-6 adet (en fazla 9),
Anal donem i¢in 6-9 adet (en fazla 12), Fallik donem i¢in 9-12 adet (en fazla 24), Latent donem
(7-10 yas arasi) i¢in 12-24 adet (en ¢ok 32) ve 10-12 yas aras1 i¢in 24-32 adet (en ¢ok 48). Bu
perspektifte, cogulcu ve biitiinciil bir kurgu iceren Yapboz kategorisi oyuncaklari, odaklanmak
suretiyle, mevcut figiirleri/sekilleri gorsel olarak ayirt etme becerisini pekistiren ve sabir
duygusunu gelistiren oyuncaklar olup oyun oynama igerigi itibariyle statik ve dinamik olmak
tizere iki temel kurguya gore tasarlanir. Statik kurgulu yapboz oyuncaklarinda, mevcut figiir
yerlesimi hep ayni yerde oldugu i¢in, cocugun belli bir aligkanlig1 edinmesinde (veya belli bir
davranis1 kazanmasinda) statik kurgulu yapbozlar etkilidir. Dinamik kurgulu yapboz
oyuncaklarinda ise, 6zgin yaklasimla degisik gorsellerin olusturulmasi amaclandigindan,
cocugun farkli diizenlemeleri meydana getirebilmesinde dinamik kurgulu yapbozlar etkilidir.
Buna gore, statik kurgulu yapboz oyuncaklari, bir kurala gore hareket ederek bir tutum-davranis
kazanmada ¢ocuga yardimci olurken, dinamik kurgulu yapboz oyuncaklari ise, belli sinirlar
icerisinde inisiyatif alarak hayal giicliyle giiclendirilmis yaratict bir ¢abanin ¢ocuk tarafindan

ortaya konulmasina katki saglar.

3. OKUL ONCESi DONEMDE BULYAP VE YAPBOZ iLE FEN BILGIiSI EGITiMi
Bulyap oyuncaklar1 ve Yapboz oyuncaklari, merak etme diirtiisii iizerinde temellenen
gozlem(ler)i merkezine alan bir 6grenme ve kesfetme siireci olan okul 6ncesi donemde, elestirel

diisiinme ile problem ¢ézme ve karar verme onceliginde oldukca genis bir yelpazede ve
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derinlikli bir bakis agisiyla ¢ocuk gelisimine biiyiik faydalar saglamaktadir. Gergekei bir bakis
acistyla akil ve bilim odakli tarafsiz bir diinya goriisii i¢in ayrintilara dikkat ederek, gozleme
dayali biitiinsel ve tematik 6grenme yaklasimini merkezilestirerek, dogayi/cevreyi ve dogal
olaylar1 inceleyip anlamay1 gaye edinen fen bilgisi farkindaligi da bu kapsamdadir.

Bu cergevede, 6z itibariyle bakildiginda, renk-sekil-boyut-agirlik-sayi-zaman gibi soyut
kavramlart somutlastirmaya yardimci olan diizenlemeleri i¢ceren Bulyap oyuncaklari ve Yapboz
oyuncaklari, sorgulayarak 6grenmeyi ve/veya fark ederek ya da kesfederek 6grenmeyi esas alan
bir tutum sergileyen okul dncesi ¢ocuklarin fen bilgisiyle iliskili temel konular hakkinda bir
farkindalia erismeleri bakimindan islevseldirler. Ornegin;

a) Bes duyu organi esliginde insan viicudunun tanitilmasinda,

b) Bitkiler ve hayvanlar ile doga ve ¢evre hakkinda farkindalik kazandirilmasinda,

¢) Gece-glindiiz dongiisii ¢cergevesinde ay ve yildizlar ile giines iliskilendirmesinin yan1
sira, ilkbahar-yaz-sonbahar-kis ¢evrimi dahilinde mevsimler ve iklim konusu 6ncelikliliginde
diinya ve evren ile ilgili konular i¢in ayirt edici bir bilgilenigin saglanmasinda,

¢) Yagmur-giines-gokkusagi iiclemesi onde gelmek lizere, riizgar-yagmur-kar-dolu-buz
ve bulutlu-riizgarli-yagmurlu-giinesli gibi hava olaylarina yonelik bilgi edinilmesinde,

d) Sicak-soguk-1lik ve 1slak-kuru kavramlarinin anlasilmasinda,

e) Varliklarin canli-cansiz, maddelerin kati-sivi-gaz, malzemelerin dogal-yapay,
nesnelerin  agir-hafif-yumusak-sert ve ylizeylerin kaygan-piiriizlii gibi 06zellikleriyle
benzerlikleri ve farkliliklart bakimindan birbirleriyle karsilastirilarak tanimlanmasinda,

f) Ana renkler ile ara renklerin tanimlanarak birbirinden ayirt edilmesi suretiyle, renk
kavraminin pekistirilmesinde,

g) Cisimlerin, biiylite¢ veya kiiciilte¢ yordamiyla imgelenmesine bir dayanak teskil
etmek iizere, biiyiik-orta-kii¢iik ve biitiin-parca gibi nitelendirmelerinin 6zlimsenmesinde,

&) Kuvvet-hareket-mekanizma orgiisiiyle basit makinelerin 6rneklenmesinde,

h) Saglikli yasam ve beslenme konusunun hem sebzeler-meyveler-tahillar kapsaminda
bitkisel besinlerle hem de siit ve siit irlinleriyle birlikte et-yumurta-balik baglaminda hayvansal
besinlerle takdim edilmesinde, Bulyap ve Yapboz oyuncaklar1 etkilidirler.

Bu o6rnekler, fen bilgisindeki kavramlar, olgular, ilkeler ve genellemeler g6z Oniine
alindiginda daha da gogaltilabilir. Sonug olarak sdylemek gerekirse, Bulyap oyuncaklart ve
Yapboz oyuncaklari, oyun kurgusu ve igerigi itibariyle, okul dncesi donemde fen bilgisi

farkindaligin1 saglamak i¢in, burada belirtilen 6rneklemelerden daha fazla ¢esitlendirilebilir.

269

Anadolu Odretmen Dergisi www.anadoluogretmendergisi.com



Usta, I. (2020). Egitici ahsap oyuncaklar baglaminda kategorik detaylandirmalar: Bulyap ve yapboz i¢in benzerlikler ve
Sfarkliliklar karsilastirmasi, Anadolu Ogretmen Dergisi, 4(2), 260-272, DOI: 10.35346/a0d.769721

4. SONUC

Oyuncaklar esliginde 6grenme ve kesfetme siirecini ihtiva eden 0-6 yas (0-72 ay) aralig1
okul 6ncesi donem olarak adlandirilirken, [Oral Donem (0-24 ay), Anal Donem (24-36 ay),
Fallik Dénem (36-60 ay) ve Latent Donem’in ilk y1l1 (60-72 ay) olmak tlizere] gelisim dénemleri
ile [Psikomotor Gelisim, Biligsel Gelisim, Dil Gelisimi, Sosyal ve Duygusal Gelisim ile
Ozbakim Becerisi esliginde gerceklesen] gelisim alanlar1 dahilinde, ¢ocuk gelisiminde kendine
has 6zellikleriyle belirgin sekilde 6ne ¢ikan bir siiregtir. Buna gore, 6zellikleri ve gostergeleri
ile ¢ocukluga yon veren gelisim donemleri ve gelisim alanlar1 bakimindan bakildiginda, 0-6
yas (0-72 ay) arasim1 kapsayan okul oncesi donemde, oyuncaklarin 6grenme ve kesfetme
stirecini pekistirdigi ¢cok agiktir. Cocukluk siirecinde 6ne ¢ikan egitici ahsap oyuncaklar, ¢ok
yonlii ve islevsel oyuncak tiplemeleri ile Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu cergevesinde
tanitilmis olup “Bulyap” ve “Yapboz” bunlardandir.

Biitlinliiklii bir yaklagimla bakildiginda, Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu ¢ergevesinde
tanitilan Bulyap ve Yapboz kategorisi oyuncaklari, bazi nitelikleri agisindan birbiriyle pekisen
ancak 0z itibariyle birbirlerinden farkli 6zelliklere sahip oyuncaklardir. Bulyap kategorisi
oyuncaklart ve Yapboz kategorisi oyuncaklari, eslestirmeyi ve biitiinlestirmeyi esas alan bir
icerige gore kurgulanirken, parga-biitiin iliskilendirmesi nezdinde diizenlenisleri bakimindan
birbirinden farkli iki oyuncak grubudur. Bununla birlikte, hem Bulyap oyuncaklari hem de
Yapboz oyuncaklari, soyut igerik ihtiva eden kavramlarin neden-sonug iliskilendirmesiyle
somutlastirilarak anlasilmasi baglaminda, okul 6ncesi donem g¢ocuklarinin doga ve cevre ile
diinya ve yasama iligkin bazi temel olgular1 fen bilgisi farkindalifiyla 6grenmesine ve
kesfetmesine katki saglayan oyuncaklardir.

“Egitici Ahsap Oyuncaklar Baglaminda Kategorik Detaylandirmalar: Bulyap ve
Yapboz i¢in Benzerlikler ve Farkliliklar Karsilastirmas1” temasiyla takdim edilen bu ¢alisma,
Hacettepe Universitesi Agacisleri Endiistri Miihendisligi miifredatinin 2013 yilinda Bologna
Siireci dolayisiyla gilincellenmesi cergevesinde Mesleki Teknoloji Yiiksekokulu uhdesinde
olmak tizere Se¢meli Dersler Birimi biinyesinde, liniversitenin tiim dgrencileri igin agilan yeni
bir secmeli ders olan “Egitici Ahsap Oyuncaklar” dersi kapsaminda hazirlanmis olup mevcut
kompozisyonlarda bahsi gecen mesleki ve/veya teknik konular hakkinda, asagidaki kaynaklara

ilaveten degisik pek cok sayidaki kaynaktan ayrintili bicimde bilgi temin edilebilir.
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