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EV MUZECILiGINDEN CEVRIMICi SERGILERE
From Home Museology to Online Exhibitions

OZET

Antik Yunan’da soylular nadire kabinlerinde diger bir adiyla
merak odalarinda egzotik, degerli objeler ve canli cansiz ilgi
cekebilecek nesneler toplamuglardir. Sadece kisinin kendisinin
gorebildigi bu nesneler saray ve evlerde gosterilirken zamanla ve
sanayi devriminin etkisi ile halka acik alanlarda da sergilenmeye
baglanmasiyla miizecilik faaliyetleri baglamigtir. Toplumun her
kesimine sunulan bu faaliyet hizla gelismis ve gliniimiizde gelisen
teknoloji ile internet iizerinden sosyal aglarla sergilenme imkani
sunmaktadir. Ev miizeciligi ve miizecilik alanindaki bu ¢aligmalar
gecmisin gelecege aktarilmasi ve sosyal aglarin kullanimi agisindan
onem arz etmektedir. Ev miizeciligi ge¢misten giliniimiize birgok
toplumunun ilgisini ¢eken bir alan olup, bu konuda yapilan
caligmalar miizeciligin gelisimine ve sanatla ilgilenen sanatgilara
kolayliklar sunmaktadir. Ev miizeciliginin gelismesi ile birlikte
sanatgilar eserlerini topluma sergileyebilecegi farkli bir alan ortaya
cikmustir. Sergileme tasarimu bir¢ok alanda oldugu gibi grafik
tasarimin ilgi alanlan i¢inde de yer almaktadir. Hizla degisen ve
gelisen teknolojik gelismelerle birlikte eserleri gdzlemlemede
karsilagilan zorluk yerini dijital diinya sayesinde kolayliga
birakmistir. Dijitallesmenin bu alanda sagladigi en biiyiik katki ev
miizeciliginden internet sergiciligine gecis olarak kargimiza
cikmaktadir. Béylece ¢cok daha fazla kisiye eserleri sergileyebilmek
miimkiin ~ olmustur.  Teknolojinin  gelismesi, — miizeciligin
dijitallesmesi ve degisen sergileme bigimlerinin iizerinde
durulmusgtur. Dijitallesme sayesinde sanat, tasarim ve teknoloji ile
birlikte ifade giiclinii gelistirerek yeni bir alan olugturmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Miize, nadire kabineleri, dijitallesme, internet
sergileri
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ABSTRACT

In ancient Greece, nobles gathered exotic, precious objects and
living and lifeless objects in the rarity cabin, also known as curiosity
rooms. While these objects, which are only visible to the individual,
are displayed in the palaces and houses, museum activities have
started with the beginning of time and with the influence of the
industrial revolution, they started to be displayed in public spaces.
This activity, which is offered to all segments of the society, has
been developed rapidly and today it offers the opportunity to be
exhibited with social networks over the internet with the developing
technology. These studies in the field of home music and
museology are important in terms of transferring the past to the
future and using social networks. Home museology is an area that
attracts many societies from past to present, and studies on this
subject provide convenience to artists interested in the development
of museology and art. With the development of home museology, a
different space has emerged where artists can exhibit their works to
the public. Exhibition design is among the interests of graphic
design as well as in many other fields. With the rapidly changing
and developing technological developments, the difficulty in
observing the works has been replaced by the digital world. The
biggest contribution of digitalization in this area is the transition
from home music to internet exhibiting. Thus, it has been possible
to exhibit the works to many more people. The development of
technology, the digitalization of museology and changing
exhibition forms are emphasized. Thanks to digitalization, together
with art, design and technology, it creates a new field by improving
the power of expression.

Keywords: Museum, rare cabins, digitalization, internet
exhibitions.

1. ORCID: 0000-0001-6215-0408

2. ORCID: 0000-0002-9347-3733

serkanilden@kastamonu.edu.tr

1.Grafik Tasarimcti, tngrmerve@gmail.com
2.Prof., Kastamonu Universitesi, Giizel Sanatlar ve Tasarim Fakiiltesi, Resim Boliimii,

Bu ¢alisma; 24-25 Haziran 2020 tarihleri arasinda gerceklestirilen Uluslararasi Geng Bilim ve Sanat Insanlart Sempozyumu 'nda (GEBSIS) sunulmustur.

Makale Gelis Tarihi: 23.07.2020

Makale Kabul Tarihi: 22.04.2021

AKADEMIK SANAT TASARIM VE BILIM DERGIS1/ 12



a kad em | Number/Sayi 12, 2021
sdana

EXTENDED ABSTRACT

In ancient Greece, nobles collected exotic, valuable objects and objects of interest in rare booths, also known as curiosity rooms.
While these objects, which can only be seen by the person himself, were shown in palaces and houses, museum activities started
with the start of exhibiting in public areas with the effect of time and the industrial revolution. This activity, which is offered to
all segments of the society, has developed rapidly and offers the opportunity to be displayed on the internet with the developing
technology. These studies in the field of home museology and museology are important in terms of transferring the past to the
future and using social networks. Home museology is an area that has attracted the attention of many societies from the past to the
present, and the studies on this subject provide facilities for the development of museology and artists interested in art.

Exhibition is also among the areas of interest of graphic design, as in many other fields. It can be permanent or temporary, or it
can be used for commercial, cultural and educational purposes. While performing the exhibition, the works in the museum or art
gallery must be designed in accordance with the content. All of these cause both time and money to be wasted. Nowadays, artists
do not deal with all these and exhibit their designs on the internet.

With the museum activities exhibited in digital areas along with technology, leaving the indoor spaces, the person has the
opportunity to see the design or the works of the designer from where he / she wants to sit. With the rapidly changing technological
developments, the difficulty encountered in observing the works has been replaced by convenience thanks to the digital world.
The biggest contribution of digitalization in this field is the transition from home museology to internet exhibition.

In the research, sharing sites with the fields of Behance, Devinart and Pinterest (fashion, industrial design and graphic design,
etc.), which are popular applications of today, where artistic work images are shared, were discussed. On these sites, users' designs
can be accessed by different users and they can communicate with each other. In this way, users can exhibit their designs or
examine the works of other registered users, and interactions such as comments and likes can be made on shared designs. Thanks
to digitalization, art has developed its expressive power along with design and technology. In this way, the art is digitized and
access is provided to all parts of the world. The existence of social networking sites has been accepted in business life and has
enabled people to design as a source of inspiration for them.

In the study, it is mentioned how museum activities were carried out in the past and how they are today. It has been observed that
over time, museum activities have left the classical approach and replaced by digital exhibitions. While the importance of digital
exhibitions is increasing rapidly today, it is expected that museum activities will appear differently in the next century, considering
the development of technology.

As a result, the rarity cabinet, which is known as the first museum example in history, was opened to the public over time while it
was only open to a certain group, and today it has been replaced by digital art sites with the rapid development of technology and
information. Therefore, today, in an environment where technology is so effective, the works people open on personal sharing
sites and museum activities in this field are extremely important and effective. Especially social media applications are seen in the
field of art as in every field. Although it is not possible to feel the works of the artists in a virtual environment, seeing the works
of different countries live can be difficult both financially and morally, so virtual exhibitions should be supported and promoted.
Thanks to these virtual environments where the exhibition is held, artists can easily exhibit their works and are made accessible
all over the world. In this way, art lovers can quickly access artworks on the internet. With digitalization, the ability to watch
permanent works for many years and to be easily accessible makes internet sharing important.
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GIRIS

Antik Yunanda degerli ara¢ ve gereclerin merak odalarinda toplanmasi ve savasta kazanilan ganimetler
giiclin gostergesi olarak teshir edilmektedir. Miizeler kurulmadan 6nce sanat eserleri kilise ve saraylarda
sergilenmistir daha sonra ise 0zel galerilerde gosterilmeye baglanmistir. Sanayi devrimi ile birlikte
teknolojik gelismeler baslamis bdylece sosyal yasantiyr ve sanati biitiiniiyle degistirmistir. Nadire
Kabinelerinin olugmast i¢in soylu kesimin belli bir zenginlige sahip olmasi gerekmekteydi. Fakat
giiniimiizde ise internet sayesinde higbir maddi durum goézetmeden tasarimlari web siteler tizerinden
sergilemek miimkiindiir. Degisen diinya ile teknoloji ve sanat da birbirini etkilemistir. Bilgisayar
programlar ile disiplinler aras1 yapilan tasarimlar dijital sanat terimini ortaya ¢ikarmistir. Yeni sanat alani
stirekli kendini yenilemesi ve giincellemesi bakimindan kaliciligini ve etkisini gostermektedir.

Ozgiirlesen sanatc1 ile sanat sergilendigi kapali mekanlardan ¢ikmus teknoloji sayesinde dijital ortamda
eserler sergilenmeye baslamistir. Gorsel paylasimlar es zamanli iletisim kurulmasina, internetteki bilginin
hizli bir gsekilde yayilmasina ve kullanilmasina imkan saglamaktadir. Dijital web siteler tasarimda
yaraticiligin gelisimine olumlu yonde katki saglamaktadir. Gelisen teknoloji sanati ve sanata olan algiy1
da degistirmektedir. Sanat1 ifade etme ortami ve sergileme tiirleri degismekte ve siirekli giincellenerek
yeniden bi¢imlenmektedir.

Tagimabilir teknolojik cihazlarin internet baglantisinin olmasi istenilen her an her yerden erisim saglamasi
sosyal medya uygulamalarma icerik géndermeyi kolaylastirmaktadir. Internet sayesinde kisi istedigi
zaman oturdugu yerden merak ettigi tasarima veya tasarimcinin eserlerini gérme imkani bulmaktadir.
Tasarimci, ilgi duydugu konuya ya da kendi eserinde kullanacagi gorsellere ulasabilmektedir. Hizli
teknolojik gelismeler ile sosyal medya uygulamalarinin yaraticiliga ve yeni bakis agilarina katki saglamasi
bu uygulamalarin giiciinii gostermektedir.

1. Ev Miizeleri

Antik Yunan’da soylu kesim nadire kabinelerinde diger bir adiyla merak odalarinda merak hissi uyandiran
canli cansiz nesneleri toplamaktadir. Nadire kabinelerinde sergilenen objeleri sadece sahibi olan kisiler
gormektedir ve bu degerli eserler saraylarda ya da evlerde gosterilirken zamanla bir statii ve giic gosterisi
olarak da gosterilmeye baslanmistir. Sergilenen koleksiyonlar daha sonra halka agik alanlarda da
sergilenmeye baslanmistir ve bdylece bir nevi miizeler ortaya ¢ikmustir.

Yunanlilarda oldugu sekilde Romalilar da sahip olduklar1 heykel, resim ve diger sanat eseri olan
ganimetleri birtakim tapinaklara vermiglerdir. Boylece Roma’da ilk 6zel koleksiyonlar ortaya ¢ikmustir.
Zengin kesimin evinde bir kiitiiphane, resim ve heykel galerisi yer almaya baglamistir (Menges, 2012:4).
Aydinlanma doénemi 6ncesinde Avrupa’da ortaya ¢ikan bu Merak Odalar1 ya da diger bir deyisle Nadire
Kabineleri, sergileme a¢isindan modern miizelerin atasi kabul edilmistir (Caliskan, 2016:28-29).

Kabinelere, talya’da studioli, Almanya’da da kunstkammer (sanat dairesi) veya wunderkammer (harikalar
dairesi) olarak adlandirilmustir. Ozel nadidelerden meydana gelen bu kabinelerin derlemesi ise naturalia,
(doga), artificalia (sanat {irlinleri), artificium (yapay nesneler), mirablia (ucubeler) ve bibliotheca (kitaplar)
gibi smiflardan olugmaktadir. Nadirelerde kurutulmus bitkilerden siiriingenlere, dliilerden alinmig sikke,
resim, madalya gibi kiiltiir objelerine ve ii¢ bash kuzu ya da ciicelerden hareketli heykellerin (automata)
oldugu bir¢ok tiir bulunmaktadir (Artun, 2012:28-30).

15. ylizyilda seyyahlarin ve savas ganimeti biriktiren generallerin kisisel hobileri olan kabineler, 16. ve 17.
yiizy1lda kapsam ve hacimsel olarak biiylimiig, artik krallar ve imparatorlarin erklerinin sembolil olan
kraliyet veya imparatorluk koleksiyonlarina donligmiistiir. Nadire kabinesinin biiylikliigii hiikiimdarin
evrenin bilgisi ve gizeminin sahibi olmasi anlamima gelmektedir (Aydin, 2017:185). Amerika’nin
kesfinden sonra Avrupa’ya getirilen her farkli obje koleksiyon olarak sayilmis ve Avrupa iilkelerinde
nadire kabinelerini meydana getirmistir. Kabineler ilk defa 14. ve 15. yiizyillarda Fransa’da olusturulmus
ve 17. ylizyila kadar bir¢ok tilkede kabineler hizla artmaya devam etmistir (Artun, 2006:32) (Resim 1).
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Miizeler glinlimiize kadar tarihi uygarliklarda goriilen degisik sekilleri bulunmaktadir. Kiymetli esyalar ve
sanat eserleri mezarlarda, saraylarda veya halkin gorebilecegi tapinaklarda yer almaktadir. Tapinaklar,
Yunanlarin sanat koleksiyonculuguna ilgisi ile zamanla galeri gorevini istlenmistir. Romalilar ise
koleksiyonculuktan baska reprodiiksiyonu bulmuslardir (Keles, 2003:2-3) (Resim 2). Halka agik ilk
sergileme yerlerinden, galeri ve sanat miizelerinden olan Paris Salon Sergileri, ilk kez 1673°de Kraliyet
Resim ve Heykel Akademisi’nde goriilmiis, fakat gergek islevine 18. yiizyilda ulasabilmistir (Menges,
2012:102-103). Sanayi devriminin etkisiyle sanat eserleri ve nesneler sarayin disinda, miize ve sanat
galerilerinde sergilenmistir. 1851 Londra Evrensel Sergisi ile baslayan fuarcilik anlayisi ile beraber
sergileme tasarimi kavrami yayginlagsmistir (Caliskan, 2016:27). 1737 yilinda halkin begenisine sunulan
Paris Salonu, Fransiz sanatgilarinin sayginlik kazanmasi ve doneminin pazar payini olusturmada énemli
gorev almustir. 1769 yilinda ise Londra’da kapilarini agan Kraliyet Akademisi, kisa siirede piyasada benzer
bir etki olusturmustur (URL 2). Fransiz Devriminin simgesi olarak kabul edilen ilk ulusal miize, Louvre
Miizesi sonrasinda bir¢gok miizenin olugsmasina yon gostermistir.
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Resim 2. Ole Wormian'un nadire kabinesi, 1655, (URL 3).

Nadire Kabineleri kralliklarin giiciinii ve hiilkmiinii temsil etmektedir. Fethedilen topraklarin kiiltiir ve sanat
eserlerini maddi deger tasiyan hazinelerle birlikte ganimet olarak taginmaktadir. Daha sonraki yiizyillarda
kraliyet koleksiyonlar1 ulusal miizelere donligmiistiir. 19. yilizyilda ise 6zellikle teknolojinin de yardimiyla
diinyanin sergilendigi mega sergilere doniismiistiir (Aydin, 2017:183).

Nadire kabineleri, diinya {izerindeki varolusu temsil etmek, ¢esitliligi tasvir etmek, diinyayr anlagilir
kilmak ve bilinmeyene ulagmak amaciyla olusturulmuslardir. Evrendeki her tiirlii canli ve nesneden
toplama yaklasimi esas alinmistir. Goze hitap eden veya hayret uyandiran her sey bu koleksiyonlarin
pargast olmustur. En giizel, en nadir, en sira dis1 nesnelerin bir araya getirilmesi, bu kabineleri yonlendiren
koleksiyonculuk anlayigini yansitmaktadir. Hem dogal hem de yapay malzemeler ile tiim evreni tek bir
mekanda bulusturmay1 amaclayan nadire kabineleri, ilerleyen donemlerde doga bilimleri koleksiyonlarina
doniismiis, bilimsel amagclara da hizmet etmislerdir (Konukgu, 2007:14).

2. Miizecilikte Dijitallesme

Dijitallestirme analogdan okunabilir, iglenebilir bicime doniistiirme islemine denilmektedir. Gorsel ya da
igitsel unsurlarin, bilgisayarlar tarafindan taninabilmesi, islenebilmesi ve saklanabilmesi amaciyla sayisal
kodlara doniistiiriilmesidir (Deren, 2006:28). 2000°1i yillarda teknolojinin hizla gelisimi ve artan bilginin
korunmasi, saklanmasi ve gelecek kusaklara giivenli olarak aktarilmasi icin dijitallestirme islemi
yapilmaya baslanmistir. Tarih boyunca iiretilen seyler kiiltiirel miras iriinleri olarak kabul edilerek,
teknolojinin hizli gelisimine uyumlu olarak farkli asamalarin i¢ine ¢ekilmektedir. Hem dijitallestirme
sirasinda hem de olusan dijital objenin yeniden kullanimi, paylagimi, korunmasi ve saklanmasi
yayginlagsmaktadir (Karadag, Kiilcii, 2019:330).

Miizeler yoluyla toplumlarin kiiltiirleri hakkinda bilgi edinilmektedir. Her cagda ve toplumda degisiklikler
olmustur bu yiizden yasadigimiz ¢agin teknolojik ilerlemesine ayak uydurmak gelisim agisindan 6nemlidir.
Gilinlimiiz teknoloji imkanlartyla sergileme teknikleri sayesinde genis kesimlere ulagsmaktadir.
Teknolojinin gelismesi, birgok alam etkiledigi gibi sanat alaninda da yenilikleri beraberinde getirmektedir.
Sanat eserleri ilk olarak evlerde daha sonra galerilerde ve miizelerde en son ise ¢evrim i¢i olarak internet
sitelerinde sergilenmektedir. Bu yeni olusum klasik miizecilik anlayigin1 daha erisilebilir olan ¢agdas
miizecilik olarak degistirmistir. Internet sitelerinde yeni sunum teknikleriyle mekanin ii¢ boyutlu olarak
gezilebilmesine imkan saglayarak izleyicinin ilgisini cekmektedir. Kullanilan sunum yontemleri sayesinde

izleyiciyi i¢ine ¢ekerek, dijital miizelere olan ilgiyi artirmaktadir. Miizeler kapilarini sanatseverlere
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evlerinden ¢ikmadan tek tusla istedikleri miizeyi gezme imkami sunmaktadir. Ornegin; Ressam Frida
Kahlo’nun Meksika’da miize olan evini izleyiciler 360 derece sanal bir turla gezebilmektedir (Resim 3).
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Resim 3. Frida Kahlo’nun miize evi, (URL 4).

Tokyo’da yiiksek teknolojilerin kullanildig1 ve eglence merkezi olarak diizenlenen yapay bir ada olan
Odaiba bolgesinde kurulan Mori Binas1 Dijital Sanat Miizesi’nde, 520 bilgisayar ve 470 yiiksek teknolojili
projeksiyon cihazi ile bilim, sanat, tasarim ve teknoloji ile diinyay1 ve dogayi farkli bir tarzla ziyaretcilerine
gostermektedir. Miizenin ilk sergisi “teamLab Borderless” (teamLab Sinirsiz) adini tagimaktadir. Sanatin
kendi sinirlari ile izleyici arasindaki engelleri asarak, smirsiz iletisim sunmay1 amaglamaktadir. Interaktif
animasyonlarla izleyicilerin hareketlerini algilayip onlara tepki veren dijital eserlerde 151k, renk ve farkli
grafik unsurlar1 gosterilmektedir (Bostanci, 2019:37) (Resim 4). Miizeler dijital teknolojik uygulamalar
sayesinde interaktif sunumlar yaparak izleyiciyle etkilesim i¢inde kalmaktadir.

Resim 4. Mori binasi dijital sanat miizesi, (URL 5).

Diger bir 6rnek ise Louvre miizesi, ¢evrim i¢i olarak izleyicilere miizeyi gezme imkan1 sunmaktadir. Sanal
turlar ile sanatgilarin eserleri goriilebilmektedir. Teknoloji hayat1 kolaylastirdr ve artik bir miizeye ya da
sergiye gitmeye gerek kalmadan evden istenilen zamanda bu yerlere internet sayesinde ulasmak miimkiin
hale gelmektedir (Resim 5).
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Resim 5. Louvre miizesi, (URL 6).

Teknolojik gelismeler bir eserin renklerine, stillerine, firga darbelerine odaklanma imkani1 sunmaktadir.
Kullanilan gigapiksel teknolojisiyle kaydedilen resimler, yaklasik on milyar piksel bilyiitiilebilmektedir.
Istenilen esere tiklayinca biitiin detaylarin1 inceleme imkam vermektedir. VR ve AR teknolojilerinin
yayginlagmasi online sergilerin ve dijital sanatin gelismesi i¢in 6nemli rol oynamaktadir. Sanatseverlerin
diledikleri an akilli telefonlarindan istedikleri sergiye iicretli ya da iicretsiz olarak ulasabilecegi bir
deneyim alami saglamaktadir (URL 7). Gliniimiiz sanatinda daha 6zgiir calismalar, klasik sergileme
mantigindan ¢ikarak sanata olan erisim imkanini artirmaktadir. Dijitallesme, sanati sadece bir mekan
olarak siirlamayip onu herkesin internet siteleri araciligiyla izlemesine firsat sunmaktadir.

2.1. internet Sergileri

Grafik tasarimin ilgi alanlar1 iginde sergileme tasarimlari da yer almaktadir. Sergileme tasarimlar1 birgok
alanda faaliyet gostermektedir. Kalic1 ya da gegici olabilecegi gibi ticari, kiiltlirel ve egitim amagli olarak
da kullanilabilmektedir. Sergileme tasarimi yapilirken miizeye ya da sanat galerisinde yer alan eserlerin
icerigine uygun tasarlanmas1 gerekmektedir. Biitlin bunlar hem zaman hem de biiyiik paralarin
harcanmasina sebep olmaktadir. Yeni nesil sanatgilar ise biitiin bunlarla ugrasmayip tasarimlarini internet
ortamindan sergilemektedir.

Cagdas sanat 1980’lerden sonra disiplinler aras1 bir yapiya kavugmus ve gorsel sanat pratiklerini icra
edildikleri mecra kapsaminda tanimlamak gegerliligini kaybetmistir. Video, performans, enstalasyon,
fotograf ve dijital mecra gibi ¢agdas sanat formlari, sanat miizelerinin eser toplama, koruma, sergileme ve
aracilik etme gibi geleneksel etkinliklerini doniisiime ugratmistir (Yiicel, 2012:25).

Sanatcilar geleneksel sanat {iretim yontemlerinin haricinde teknolojinin imkanlarii da arag olarak kabul
etmesiyle dijital sanatin gelisimi baglamaktadir. 1960 yilindan sonra dijital yapida deney ¢aligsmalari yapan
sanatcilar ilk olarak fotograf, sinema ve televizyonu, 1980’1i yillarda video, kamera ve bilgisayari, 1990’11
yillardan itibaren de interneti yaratici bir kavram seklinde kullanilmistir. Bu sebeple dijital sifati
sanat¢ilarin bilgisayara gercek bir arag, ortam veya yaratici bir yardimei olarak basvurulan sanat
caligmalarini tanimlamasi i¢in kullanilmistir (Yicel, 2012:30). 20. yiizyilda elektronik teknolojisi ve
bilgisayar ile birlikte dijitallesen sanat 21. yiizyilla birlikte post-Dijital Sanat donemini yasamaya
baglamigtir (Tugal, 2018:259).

1990’11 yillarda kisisel bilgisayarlarin yayginlagmasi ve internetin gelismesi dijital sanat alaninda da giiclii
degisimlere neden olmustur. internet araciligiyla kiiresel iletisim devri baslatmasu, kiiltiirleraras: iletisim
yontemlerinin ilerlemesine katki saglamistir. Sanatg¢ilarin bakis agisiyla da yeni iletisim kanallarinin ortaya
cikmasi, kiiresel olgekte izleyici toplulugunun var olmasi ile internet, yeni yaratici ortam olmaktadir
(Yiicel, 2012:31).

Sosyal medya uygulamalari sosyal olarak portfolyo i¢in kullanilabildigi gibi firmalar araciligiyla ticari bir
profil olusturma, marka iceriginde reklam benzeri ticari hedeflerde amaglanabilmektedir. Kisilerin ve
ogrencilerin kendi alanlarinda olusturulmus sanatsal calismalara, firmalarin olusturduklari igeriklere,
disiplinler arasi ¢alisilan sanat ve tasarim alanlarindan atdlyelere, kendilerinde oldugu gibi sanat ve tasarim
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egitimi alan 6grencilere ve farkli meslek gruplaria hitap eden profillere erisim imkani saglanabilmektedir
(Ulugay, 2017:376).

[letisim araclarindaki teknolojik ilerlemeler dogrultusunda tasinabilir cihazlarin ortaya ¢ikmasi internetin
her an her yerde kullanilabiliyor olmasi bilgi paylasimini etkili kilmaktadir. Siirekli her verinin yer
degistirdigi sanal depolar olan bilgisayarlarin ve bilgisayar temelli taginabilir cihazlarin kullanimlariin
yayginlagmasi ile bilgiye ulasim ¢ok daha kolay hale gelmektedir (Vural, 2017:450). Kisiler sanal bir ag
kanalinda sosyalleserek iletisim kurabilmektedir. Giincel tanimlarda sosyal medya olarak goriilen bu sanal
ortam, bilginin paylagimindan &te etkilesimin de gergeklesmesini saglayan bir yapiya doniismektedir.
Sosyal medya birbirinden farkli sekilde gelismis ve tiiketicilerin kendi igeriklerini paylasabilme ve baska
kisilerle iletisim kurmay1 gerceklestiren ¢evrimi¢i uygulamalardir (Giilsoy, 2009:245).

Grafik tasarim agamalarinin olusumunda ve ilerlemesinde ihtiya¢ goriilen kaynaklar tiim diinyay1 kapsayan
sosyal icerik ortami olan internette ele alinmasi yeni nesil tasarimlarda yaratict diisiinceyi
etkileyebilmektedir. internet mecrasinda gorsel veri paylasimlari aracilifiyla yeni tasarimlarin olusum
evresinde sanatsal bakis acilariyla etkilesim kurulmaktadir. Tasarimlarin gorsel ilerlemesine de katki
saglayan internet sosyal paylasim sitelerinin ayn1 zamanda tasarimcilarin eserler {izerine tartisabildikleri
ve fikir aligverisi yapilan alanlar olmaktadir (Vural, 2017:447).

Internette yer alan web sitelerin kullanim alanlarina gére uygulamalar yer almaktadir. Cesitli gérsellerin
paylasildig1 sosyal aglardan ¢ogunlukla kullanilan Behance, Deviantart, Pinterest vb. siteleri 6zel sayfa
kullanimlariyla sanatla ilgilenen kisileri bir araya getirmektedir. Bu siteler tasarimcilar arasinda popiiler
olarak kullanilmaktadir. Kullanicilar bu sitelere iiye olup kendi tasarimlarini sergileyebilmekte ya da bagka
kayith kullanicilarin c¢alismalarini inceleyebilmektedir. Bu sitelerde paylasilan tasarimlara yorum ve
begeni gibi etkilesimler yapilabilmektedir.

Resim 6. Behance web sitesi, (URL 8).

Sanatin ve sanatginin 6zgiirlesmeye baslamasiyla birlikte sanatin gosterildigi dort duvarlar kalkmig ve
yerini sanal bir ortama birakmistir. Behance web sitesi; ¢cevrimigi bir portfoy sitesidir. Behance’de moda,
endiistriyel tasarim ve grafik tasarim vb. gibi kategoriler yer almaktadir. Kullanici site tizerinden iiye olarak
caligmalarin1 bu platformda sergileyebilme ve geri bildirim almak isterse genis kitlelere ¢aligsmalarini
gosterebilme imkani bulunmaktadir. Siteye yiiklenen ¢alismalar1 begenme sayisi, goriintiilleme sayis1 ve
yorumlarin gériilmesine de imkan saglamaktadir (Resim 5).

Deviantart, kullanicinin eserlerini sergileyebilecegi ¢evrimigi bir web sitesidir. Diger lyelerle iletisim
kurabilecekleri interaktif bir platformdur. Sitenin amaci sanat ¢alismalarimi sergilemek, elestirmek ve
gelistirmektir. Kullanicilar siteye iiye olup gorsellerini galerilerine yiikleyip sergileyebilmekte, diger
kullanicilardan yorum alabilmekte ve tasarimlarini sistem iizerinden satabilmektedir (Resim 6).
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Resim 7. Deviantart web sitesi, (URL 9).

Pinterest yaratici tasarim fikirlerinin paylasilabildigi bir web sitedir. Paylagilan alanlara gére 6zel panolar
diizenlemesi yapilabilmektedir. Fotograf, mimari, moda ve grafik tasarim gibi pek ¢ok alanda arama
yapildiginda pek ¢ok 6rnek sayfa ¢ikmaktadir. Sitede paylasim yapmak isteyen kisi liye olduktan sonra
tasarimlarin1 paylasarak bir¢ok kisinin begenisine sunabilmektedir. Kullanilan bu siteler ile yapilan
tasarimlarin satig1 da gerceklesmektedir (Resim 8).
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Resim 8. Pinterest web sitesi, (URL 10).

Sosyal medya kullanimi bir¢ok alanda oldugu gibi tasarim ve sanat alanlarinda da etkili bir bigimde
goriilmekte ve uygulamalar aracilifiyla etkilesim yapilmaktadir. Bu uygulamalarin yaygin bigimde
kullanilmasi ve sosyal medyanin erisim kolayligi, kullaniciyr daha fazla sonug ve daha biiyiik kesimlere
ulastirmaktadir. Sosyal medya kullanicilar i¢in hizli erisim, giincel olma, bilgiye iicretsiz ulagma, paylasim
ve sosyal aglar ile iletisim kurabilmektedir (Ulugay, 2017:378).

Kullanim kolaylig1 ve internetin yaygin olmasi gibi sebepler bir¢ok birey i¢in 6nemli bir gelisim platformu
haline gelmektedir. Gorsel siteler {iizerinden kendilerini gelistirmekte ve yeni fikirler ortaya
cikarabilmektedir. Dijital sanat disiplinler arasinda sanat, tasarim ve teknoloji ile birlikte ifade giiciinii
gelistirmektedir. Bu sayede sanati sayisallastirilarak diinyanin her yerine erigim imkani saglanmaktadir.
Ayrica bu siteler tasarimcinin ilgi alanlarini ve is deneyimlerini 6zetlemektedir. Tasarimin son derece
onemli oldugu giiniimiizde gitgide yayginlasan ve Onemi artan bu alanda diinya iizerindeki insanlarin
birbirleriyle kurduklari paylasim ve iletisim sayesinde tasarim ilerleme kaydetmektedir. Sosyal paylasim
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sitelerinin varlig1 hem is hayatinda kabul gérmiis hem de insanlarin kendilerine esin kaynagi olarak tasarim
yapabilmesine imkan sunmaktadir.

SONUC

[k miize 6rnegi sayilan nadire kabineleri maddi servetlerini bir giic gosterisi olarak gdstermek isteyen
soylu kesimin ilging ve zor bulunan nesneleri bir araya getirdikleri 6zel koleksiyonlardan olusmaktadir.
Bu koleksiyonlar ilk zamanlar halka kapaliyken zaman i¢inde kamuya agik yerlerde de sergilenmeye
baglamistir. Evlerde baslayan sergileme istegi zamanla miizelerde yer almaya baglamistir. Degisen diinya
ile birlikte aliskanliklarda baska sekillerde kendini gdstermistir. internetin hayatin bir pargasi olmasiyla
miizeler web siteleri iizerinden kapilarini izleyicilere agmaktadir. Miize ve galerilerdeki klasik sanatin yeri
gelisen teknolojiyle birlikte caga ayak uydurarak dijitallesmistir.

Boylece sosyal medya uygulamalari birer sanal galeri haline gelmektedir. Sosyal uygulamalar her alanda
oldugu gibi sanat alaninda da goriilmektedir. internettin hayatinuza girmesi bilginin kitlelere ulasip
yayilmasi dnemli bir iletisim aracidir. internet sayesinde sanat daha ¢ok kisiyle paylasilip 21. yiizyilin yeni
sanat alan1 olma potansiyelini barindirmaktadir. Teknolojinin gelismesiyle sanatseverler internet lizerinden
sanat eserlerine hizli bir sekilde erisim saglayabilmektedir. Dijitallesmeyle birlikte kalici eserlerin uzun
yillar boyunca izlenebilmesi ve kolay erisilebilir olmasi internet paylagimlarii 6nemli kilmaktadir.
Dijitallesmeyle birlikte sanati ifade etme bigimi ve sergileme ortamlar1 da degismektedir.

Daha cok resim, heykel, plastik sanatlar ve mimari gibi alanlarda ¢evirim i¢i miizeleri gezmek miimkiin
hale gelmektedir. Sergileme diizeninin degistigi bu yeni ortamda grafik tasarimla ilgilenen kisiler ise
portfolyo siteleri araciligiyla tasarimlarimi sergilemektedirler. Popiiler sosyal medya uygular1 olan
Behance, Deviantart ve Pinterest vb. siteler sayesinde kullanicilar eserlerini kapali duvarlar ardinda
sergilemekten cikip erisilebilir sitelerde sergilemektedir. Bu sitelerin kullanimlar1 ticretsiz oldugu i¢in
kullanicilar tarafindan tercih edilmektedir. Sergi etkinlikleri, sanat¢ilarin ve eserlerinin sosyal medya
ortamlarinda tanitimlar1 yapilmaktadir. Farkli lilkelerdeki eserlerin canli olarak goriilmesi hem maddi hem
manevi acidan zor olabileceginden c¢evrim igi sergilerin desteklenmesi ve tanitiminin yapilmasi
gerekmektedir. Ayrica bu siteler sayesinde sanatcilar eserlerini sergileyebilmekte ve baska sanatgilara veya
gorsel sanatlar boliimlerinde okuyan dgrencilere referans olmaktadir. Olumlu yanlarinin yaninda web
sitelerinde tasarimdan ve estetikten uzak eserlerde paylagilmaktadir.
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