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Active Use of Games, Toys and Toy Museums in Children's Education and
Their Contribution to Success

Abstract
Games, toys and toy museums are indispensable elements of modern
education. In developed countries and recently in Turkey, it is seen that games,
toys and toy museums are effectively used in education and training in all
kinds of educational system. It is even known that there is a serious
contribution of games and toys in the teaching of religion and morality. Experts
describe the game as follows: it is a part of real life and the most effective
learning process for the child, the basis of cognitive, physical, emotional,
linguistic and social development that is performed willingly and lovingly by
children and performed with or without a specific purpose. If it should be
noted that this description mentions an action which contributes to the
development of the child and performs willingly and lovingly.
A toy is the most important friend and confidant of a child in life. Children
learn to control themselves through play and obeying the rules. They play
games and conduct various experiments in the game in order to learn and
understand what they cannot do in real life. All children have a playmate in
their dreams from an early age. These friends usually consist of one or several
toys. The games and toys are not only an endeavor and educational activity for
young children but also an important activity that contributes to the
development of mental health. It is known that the play and toy play activities
are likely to be found in children (autism, learning difficulties, etc.) provides an
important opportunity for early diagnosis and treatment. These toys can be
used for digital addiction, which keeps it up to date and seeks ways to protect
children from harm.
In addition to the relationship of games and toys with different branches of
science, it also has a close relationship with culture. In Turkey and the World,
the important cities are now competing not only with their cultural and
historical heritage, tourism movements, but also with educational places
focused on games and toys for children. The games and toys are an indicator of
the educational systems of countries, but also the common language of all
children. The games and toys are very important materials that contain the
codes of a country's future vision. It clearly seems that one of the main reasons
for the development is the production of toys if we look at the situation of
countries 50 or 70 years ago. The toys that Japan produced at that time were
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robots and their derivatives. Today, Japan is unbeatable in robot technology.
During the same periods, toys produced by the United States weighed
spacecraft and rockets. Today, the United States is also at the forefront of space
technology. It is an indicator of creativity about the future that is the production
of toys. For this reason, it is an area that should be emphasized by adults.

One of the most important goals of education is to educate generations who
have gained understanding, questioning, innovative ideas and the ability to
compete with production. The basic condition of acquiring these features is to
bring our children together with the games and toys. The countries solved the
educational problem in the world have been able to integrate formal education
with games, toys and toy museums. The well-known cities that are the focus of
attention today are not only those with historical and tourist riches; but they are
also cities with rich infrastructure for children.

Toy museums are a complementary element of formal educational institutions,
where toys stand out its educational aspect rather than its visuals. In addition to
their contribution to children's education, these places will contribute to the
emergence of national culture with the domestic toy industry. These institutions
can be an incentive for traditional manufacturers of wooden toy, who still
maintain their existence as difficult. Within the activities such as toy design,
repair and manufacturing workshops, the toy museum will be the center of
interest. The toys and museums also mean introducing our culture to the whole
world.

In our study, the importance of games, toys and toys museum on the education
of children was revealed. The result of the study which is used the model of
literature review, showed that it is a necessary the establishing healthy
playgrounds and toy museums for increase quality and success in education.
Keywords: Preschool, Game, Toy, Toy Museum, Child Education.

Oyun, Oyuncak ve Oyuncak Miizelerinin Cocuk Egitiminde Aktif Olarak
Kullanilmasi ve Basariya Katkis1

Oz

Oyun, oyuncak ve oyuncak miizeleri modern egitiminin vazgegilmez
unsurlaridir. Gelismis iilkelerde ve son donemlerde bizim tilkemizde her tiirlii
egitimde oyun ve oyuncaklarin, oyuncak miizelerinin egitim-6gretimde etkin
sekilde kullamildigini gormekteyiz. Hatta din ve ahlak Ogretiminde oyun ve
oyuncagin ciddi katkisinin oldugu bilinmektedir. Uzmanlar oyunu soyle tarif
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etmektedirler: Belli bir amaci olan veya olmayan, kuralli veya kuralsiz
gerceklestirilen, her durumda ¢ocuklarin isteyerek ve hoslanarak icra ettigi,
biligsel, fiziksel, duygusal, dilsel ve sosyal gelisimin temelini olusturan gercek
hayatin bir pargas1 ve ¢ocuk i¢in en etkili 6grenme siirecidir. Dikkat edilirse bu
tarifte ¢ocugun her tiirlii gelisimine katkida bulunan ve isteyerek, severek
gerceklestirdigi bir eylemden bahsedilmektedir.

Oyuncak ¢ocugun hayatindaki en 6nemli arkadasi, hatta sirdas1 durumundadir.
Cocuklar oyun vasitasiyla kendilerini denetlemeyi, kurallar koyarak bu
kurallara uymay: Ogrenirler. Onlar gercek hayatta yapamadiklar1 hususlar:
oncelikle 6grenmek ve daha sonra anlamak amaciyla oyun oynar ve oyun
icerisinde cesitli denemeler yaparlar. Biitiin ¢ocuklarin kiiciik yaslardan itibaren
hayallerinde bir oyun arkadaslar1 vardir. Onlarin bu arkadaslar1 genellikle bir
veya birka¢ oyuncaktir. Oyunlar ve oyuncaklar kiiciik ¢ocuklar icin sadece bir
ugras ve egitsel faaliyet degildir. Aym1 zamanda ruh saglig:1 gelisimlerine katki
yapan Onemli bir etkinliktir. Oyun oynama ve oyuncakla oynama faaliyeti
¢ocuklarda bulunmas: muhtemel rahatsizliklarin (otizm, 6grenme giicliigii vb.)
erken teshis ve tedavisinde ©nemli bir imkan sunmaktadir. Giincelligini
koruyan ve cocuklarimizi zararlarindan nasil koruyacagimiza dair careler
aradigimiz  dijital bagimlilik  konusunda oyun ve oyuncaklardan
yararlanabiliriz.

Oyunlar ve oyuncaklarin farkl: bilim dallari ile iliskisinin yaninda, kiiltiir ile de
siki bir iligkisi vardir. Ulkemizde ve Diinyada artik dnemli sehirler sadece
kiiltiirel ve tarihi miraslari, turizm hareketleri ile degil, cocuklara yonelik oyun
ve oyuncak agirlikli egitici mekanlar1 ile rekabet etmektedirler. Oyun ve
oyuncaklar {iilkelerin egitim sistemlerinin bir gostergesi, ayni zamanda tiim
¢ocuklarin ortak dilidir. Oyun ve oyuncaklar bir iilkenin gelecek tasavvurunun
kodlarini iginde barindiran ¢ok 6nemli materyallerdir. Bugiin diinyada farkli
teknolojik alanlarda 6ne c¢ikmuis iilkelerin bundan 50 veya 70 yil oncesine
bakarsak, isin temelinde cocuklar igin {iretilen ve kullarulan oyuncaklarin
oldugunu goriirliz. Japonya'nin o donemde iirettigi oyuncaklar robot ve
tiirevleridir. Bugiin Japonya robot teknolojisinde rakipsiz demektir. Ay
donemlerde ABD’nin {irettigi oyuncaklar uzay araglar1 ve roket agirliklidir.
ABD bugiin uzay teknolojisi konusunda 6n siralardadir. Cocuklar igin {iiretilen
oyuncaklar gelecege dair yaraticilhi§in bir gostergesidir. Bu nedenle 6nemle
iizerinde durulmasi ve yetigkinlerin kafa yormasi gereken bir alandir.
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Egitimin en 6nemli amaclarindan birisi anlama, sorgulama, yenilikgi fikirler ve
iiretimle rekabet edebilme yetenegi kazanmis nesiller yetistirmektir. Bu
Ozellikleri kazandirmanin temel sarti ¢ocuklarimizi oyun ve oyuncakla
bulusturmaktir. Diinyada egitim problemini ¢ozmiis iilkeler, orgiin egitimi
oyun, oyuncak ve oyuncak miizeleri ile entegre edebilmis {ilkelerdir.
Gilintimiizde ilgi odagi olan taninmis sehirler sadece tarihi ve turistik
zenginlikleri olanlar degil; cocuklara yonelik altyapisi da zengin olan
sehirlerdir.

Oyuncaklarin gorselliginden ziyade egitici yonii ile one ¢iktig1 ve toplandig:
oyuncak miizeleri Orgiin egitim kurumlarinin tamamlayict  unsuru
durumundadir. Bu mekanlar ¢ocuk egitimine katkisinin yaninda, yerli oyuncak
sanayiinin gelismesine, kaybolmaya yiiz tutmus oyuncaklarin ve bunlarin
etrafinda gelismis milli kiiltiirlim{iziin ortaya c¢ikarilmasina vesile olacaktir.
Oyuncak miizeleri hala varliklarini zor da olsa siirdiiren geleneksel ahsap
oyuncak treticileri igin tesvik unsuru olabilir. Miizelerin biinyesinde
oyuncaklarin tasarim, tamiri ve imalat atolyeleri her kesim icin ilgi odag:
olacaktir. Oyuncaklar ve miizeler ayn1 zamanda kiiltiirtimiizii biitiin diinyaya
tanitmak demektir.

Alanyazin taramasi modelini kullandigimiz calismamizda; oyun, oyuncak ve
oyuncak miizelerinin ¢ocuk egitimindeki onemi ortaya koyulmustur. Calisma
sonucu, saglikli ve giivenli oyun mekanlarinin olusturulmasimin ve oyuncak
miizelerinin kurulmasmnin egitimde kaliteyi arttiracagini ve yaratici ¢ocuklarin
yetismesine imkan saglayacagini gostermistir.

Anahtar Kelimeler: Okul Oncesi, Oyun, Oyuncak, Oyuncak Miizesi, Cocuk
Egitimi.

Giris

Insanin dogustan getirdigi yeteneklerin kesfedilmesi, bu
yeteneklerin gelistirilmesi ve istendik yonde degistirilmesi egitimle
miimkiin olabilmektedir (Varis, 1988, 15). Bu faaliyetlerin gerceklesmesi
oncelikle egitimciler, iyi hazirlanmis egitim ortamlari, uygun yontemler
ve bu siirecte kullanilacak materyallerle miimkiindiir. Oyun ve
oyuncagin onemi burada ortaya ¢ikmaktadir. Oyunsuz ve oyuncaksiz
bir ¢ocuk egitimi miimkiin degildir. Uzmanlar oyunu soyle tarif
etmektedirler: Belli bir amaci olan veya olmayan, kuralli veya kuralsiz
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gerceklestirilen, her durumda ¢ocuklarin isteyerek ve hoslanarak icra
ettigi, bilissel, fiziksel, duygusal, dilsel ve sosyal gelisimin temelini
olusturan gergek hayatin bir parcas1 ve ¢ocuk igin en etkili 6grenme
siirecidir (Poyraz, 2017, 4). Oyun ve oyuncaklarin ¢ocuklarin ahlak ve
deger egitiminde de Oonemli bir yeri vardir. Cocuklar oyun oynarken
oncelikle kendi istek ve arzularini gergeklestirirler. Baska cocuklarin
etkisinde kalmadan oyun esnasinda edindikleri deneyim ve bilgi
sayesinde kurallar ve degerler elde ederler. Otokontrol yetenegi
kazanmug, sevgiyi ve sevmeyi, vicdani duygulari 6grenmis olurlar
(Balat, 2012, 39; Koglin - Petermann, 2013, 43; Seving, 2009, 18-19). Oyun
imkani bulan ve oyunla, oyuncakla yetisen ¢ocuklarin bu imkanlardan
mahrum olanlara gore daha uyumlu, daha sosyal, daha paylasgima ve
daha yaratict olduklar1 gozlemlenmistir (Akin, 2017, 84-85). Oyun
oynamanin ¢ocuklarda olumlu davranislarin giiclenmesine, olumsuz
davraniglarin da degistirilebilmesine imkan sagladig1 bilinmektedir
(Yortikoglu, 2008, 71).

Oyun ve oyuncagm farkli disiplinlerle siki bir iliskisi vardir.
Sosyoloji, dil, psikoloji, tarih, siyaset, cografya ve endiistri ile kisacasi
glinliik yasam ve toplum kiiltiirti ile i¢ igedir (Onur, 2016, 17). Diinyann
farkli iilkelerinde ve bizde oyunlar, oyuncaklar ve oyuncak miizeleri
incelendiginde bu iligskiyi gormek miimkiindiir. Egitime engel olabilecek
dogustan ve sonradan olusan rahatsizliklarin erken teshisinde,
cocuklara destek ve rehberlik hizmetlerinde oyun ve oyuncaklar ok
ciddi katkilar sunabilmektedir (Bakircioglu, 2013, 348; Cakar, 2017, 167
vd.; Poyraz 2017, 7). Oyunlarin ve oyuncaklarin tarihi seyri ve diinyada
yayginlagmalar1 basta antropologlar olmak iizere bir¢ok bilim insani i¢in
kiymetli bilgiler icermektedir. Baz1 oyunlarin biitiin diinyada ve bizde
ayni ismi tasidigr (Kor Cebis gibi) ve aym bigimde oynandif: tespit
edilmistir (Poyraz, 2017, 9). Yaygimlasmis oyunlarin iginde dil bilimciler
icin son derece onemli bilgiler gizlidir. Oyun esnasinda ¢ocuklarca
sOylenen tiirkii, sarki, tekerleme, bilmece vb. sozlii unsurlar bolge ve
toplum kiiltiirtinden izler tasirlar. (Sen, 2012, 405). Birlesmis Milletler
“Cocuk Haklarina Dair Sozlesme”yi 20 Kasim 1989 da kabul etmistir.
Sozlesmenin 31. maddesinin 1. fikrasinda, “Taraf devletler ¢ocugun
dinlenme, bog zamanini degerlendirme, oyun oynama ve yasina uygun
etkinliklerde bulunma; kiiltiirel, sanatsal yasama serbestce katilma
hakkin tanirlar” ifadeleri bulunmaktadir (Sen, 2012, 404; Dogru, 2017,
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3). Glintimiiz diinyasinda Matematik ve Fen Bilgisi gibi sayisal agirlikh
derslerin egitiminde, hatta din ve ahlak egitiminde oyunlardan,
oyuncaklardan yararlanilarak derslerin ¢ocuklara sevdirilmesi ve
basarmin arttirllmas1 uygulamalar1 yapilmaktadir. Oyunla erken
cocukluk egitiminin bulusmasinin temelinde, oyunun kiigiik ¢ocugun
fiziksel, biligsel, toplumsal ve duygusal gelisimine katkismna duyulan
inang yatmaktadir (Onur, 2016, 53).

Egitimin en Onemli amaclarindan birisi anlama, sorgulama,
yenilikgi fikirler ve {iretimle rekabet edebilme yetenegi kazanmis nesiller
yetistirmektir. Bu 0Ozellikleri kazandirmanin temel sarti ¢ocuklarimizi
oyun ve oyuncakla bulusturmaktir. Diinyada ilgi odagi olan Tokyo,
Niirnberg, Paris, Istanbul, Milano gibi sehirler sahip olduklari tarihi ve
kiiltiirel zenginliklerini oyun, oyuncak ve oyuncak miizesi gibi her tiirlii
egitim alt yapisi ile gelistirmis sehirlerdir. Dikkat ceken bu gibi
sehirlerin diizenli oyun mekanlar;, oyuncak {iretimi ve paylasimi,
oyuncak miizelerini biinyesinde barindirdigini gormekteyiz. Biitiin
diinyada c¢ocuk egitiminde Onemli bir etkiye sahip Montessori
Yontemi'nde oyun ve oyuncaklar en Onemli enstriimanlardir
(Wilbrandt, 2009, 213 vd.) Calismamizda bu konular {izerinde
durulmaya ve bu unsurlarin ¢ocuk egitimine katkisi incelenmeye
calisilmistir.

A- Oyun ve Egitimdeki Onemi

Oyunlar aslinda hepimizin hayalleridir, hayaller ise
yasamimizdir. Her yasta ve donemde insanlarin oyuna ihtiyac1 vardir.
Oyunun kahramani ise oynayan c¢ocuk veya yetiskindir. Oyunun en
onemli 6zelligi oynayanlar1 egitebilmesidir. Bu yiizden biitiin egitimciler
oyunsuz bir ¢ocuklugun miimkiin olmadigmn sdylerler (Ogel, 2012, 47-
48). Tarihi siirecte Egitim Bilimini Felsefe’den ayirarak ilk kez konu ile
ilgili eserleri Tiirk-Islam bilginleri yazmuslardir. Ibn-i Sina bu konuda
onemli bir yere sahiptir. Egitimin agamalarindan bahsederken
(Piaget’den bin yil 6nce) oyun oynamanin ¢ocuk egitimindeki biiyiik
roliinii vurgulamustir (Onder, 2014, 79). Piaget’in Bilissel Gelisim Teorisi
ya da "Genetik Epistemolojisi" (Miller, 2008, 54, 55) ne gore, ¢ocuklarin
diistinceleri dogustan getirilen bilgiler etrafinda sekillenmez. Onlarin
diinya hakkindaki fikirleri genellikle kendiliginden degil, zekalar:
vasitast ile diizenlenmektedir. Yas ilerledikce ortaya ¢ikan
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degisikliklerin bir diizene sahip olmasi, tecriibeler ve dogustan gelen
donanimlar arasindaki etkilesim, aslinda diisiincelerimizin bizimle
birlikte bliytidiigiinii ve gelistigini gostermektedir. Oyun ve oyuncak
biligsel gelisimi Onemli Olglide destekler (Senemoglu, 2013, 35-40).
Cocuklar icin 6nemli olan onlarin oyunlar ve oyuncaklara yiikledigi
anlamlar ve iglevler, onlardan aldig1 haz ve keyif ile onu kullanim
bigimidir (Akin, 2015, 85; Aydin, 2011, 50).

Oyun oynama ¢ocuklar igin ¢ok onemli bir “is” tir. Yetiskinler
icin de durum aymidir ama oyunun yetiskinlerde islevleri degisiktir.
Oyunun asil gorevi ¢ocuklarin Diinya’ya saglamalar1 gereken uyumu
kolaylastirmaktir. Cocuklar diinyanin ne oldugunu ve gercekligini
oynadigr oyunla anlamaya c¢alisir. Arzu etmedigi ve sevmedigi
durumlarla oyun oynayarak basa ¢ikmaya galisir. Kullandig: dil ve
kavramlar: gelistirmeyi oyun aracilig ile saglar. Toplum icindeki farkh
rolleri oyun oynayarak denemeye calisir. Gergek hayatta her zaman
hazir bulamayacag1 uyaricilara oyun vasitasiyla ulasabilir (Bacanli, 2011,
113). Oyunlar: inceleyen Mildred Parten ¢ocuk oyunlarimi alti baghk
altinda toplar ve cocuk gelisimine yaptig1 katkilar1 agiklar. Parten’in
yaptig1 altili tasnif basliklar1 soyledir: Seyirci olma, Paralel etkinlik,
Ugragsiz davranig, Yalniz Bagina Oyun, Birlikte oyun ve i§birligine
Yonelik Tamamlayict Oyun (Akt. Bacanli, 2011, 114, 133). Bilissel
o0grenme kuraminin fikir babas1 Piaget'de oyunlari, gelistirdigi zihinsel
O0grenme kuramma gore smiflandirmistir. O'na gore oyun, ¢ocuklarin
yasadiklar1 deneyimleri anlamlandirma arzularinin bir sonucudur ve bir
uyum siirecidir (Erduran - Yilmaz, 2016, 1-2; Sen, 2012, 408-409).

Oyunlarla ilgili diger bir siniflamada soyledir: Harekete Dayal1
oyun, Kesfe Yonelik oyun, Hayale Dayali oyun, Duygu ve Kandirmaya
Yonelik oyun ve Taklit oyunlar1 (Heinelt, 2009, 77). Konu ile ilgili bagka
bir siniflamada ise Peter Smith oyunlari, Sosyal Oyun, Lokomotor Oyun,
Hayali Oyun, Nesnelerle Oyun olarak belirtir. Akgiil ise Nesneleri
Kesfedici Oyun, Manipiilatif Oyun, Yaratict Oyun, Fantezi ve Dramatik
Oyun, Fiziksel Lokomotor Oyun, Dil ya da Kelime oyunu seklinde bir
tasnif yapmaktadir (Akgiil, 2016, 5). Bahsedilen oyunlarin tamaminda
oyuncak temel objedir, ¢ocuklarn en yakin arkadasidir, en onemli
sirdagidir (Sezer, 2012, 239-240). Cocugun zihinsel gelisiminde sosyo-
kiltiirel yone dikkat ¢eken Vygotsky, ¢ocugun oyun oynamasinin
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sagladigl kazanimlardan bahseder. Ona gore ¢ocuklar oyun vasitasi ile
kendi kendini denetlemeyi, kurallar olusturmay1 ve bu kurallara uymay:
ogrenirler. Gergek hayatta yapmalari miimkiin olmayan seyleri denerler,
anlamaya ve Ogrenmeye calisirlar (Sen, 2012, 408). Cocuklar oyun
esnasinda oynadiklar1 oyuncak ve nesnelere bir anlam yiiklerler.
Kendileri icin baglangi¢ safhasinda hayali olan durumlar bir siire sonra
bazi kurallar1 6grenmesi, kendi gelisim alanmin ilerisine ge¢mesi ve
yakinsak gelisim alanini olusturmast sonucunu dogurur (Aydin, 2011,
53).

Cocuklar belli donemlerde (bu dénemler genellikle 2-3 yaslar:
veya 9-10 yaslaridir) kendilerine hayali oyun arkadaslari edinirler.
Saglikli bir gelisim siirecinde olmasi gereken bu durumda genellikle
herhangi bir oyuncak ¢ocugun oyun arkadasi ve sirdagidir (Onder, 2018,
147). Oyun ve oyuncak ¢ocuklar igin amagsiz bir ugras degildir. Onlarin
egitimi ile birlikte ruh saglig1 gelisimine ciddi katkilar yapan, duygular:
ve duygusal iliskileri 6grenebilmelerine, bu tiir iliskileri arkadaslari ile
baslatabilmesine ve gelistirebilmesine katki sunan bir faaliyettir (Sezer,
2012, 240). Gray, oyunun cocuklarin ruh saglig tizerindeki olumlu
etkilerini sOyle agiklamaktadir: Cocuklar oyunda ickin ilgi ve yetenekler
gelistirir, karar verme, sorun ¢6zme, 6zdenetim gelistirme ve kurallara
uymayi Ogrenirler. Duygularini diizenlemeyi, arkadas edinmeyi, onlarla
gecinmeyi Ogrenirler. Oyunun varlig1 ¢ocuklart mutlu eder, yoklugu ise
mutsuz eder (Onur, 2016, 81). Montesssori oyuna farkli bir anlam
ylkler. Cocugun asil isi ¢alismaktir. Cocuk dogasi geregi hi¢ durmaz,
her anmimn her dakikasmnin biiylik Onemi vardir. Hi¢ durmadan
biliytidiigiinden dolay1 gelisimine katki yapan ne varsa hepsine sarilr,
ugrasir ve 6grenmeye devam eder. Bu yiizden oyun 6nemlidir ama asil
ugrasin yaninda ikinci plandadir (Tepeli, 2014, 75). Alman Din
Egitimcisi Gottfried Heinelt, oyunun g¢ocuga gilinlik yasamm
vahametinden kurtulma ve yeni yasam gorevlerine hazirlanma imkan
tanidigini sdylemektedir (Heinelt, 2009, 78). John Dewey’e gore oyunun
cocuklar igin iki islevi wvardir: Oyun kiigiik ¢ocugun bilgiyi
i¢sellestirmesini saglar. Toplumu ve dogay: tanimak i¢in 6zgiir ve igsel
olarak giidiilenmis bir etkinliktir (Onur, 2016, 52).

Oyun ¢ocuklar ve yetigkinler igin bir insanlik hakkidir. Bedeni,
ruhu ve zihni besleyerek saglikli olmay1 saglar. Cocuklarin uzmanlk
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alanidir, birbirleri ile ve gevre ile etkilesimini saglar. Kendini kesfetme
ve gelistirmesine katki saglar. Ozgiir bir ortam saglayarak baris iginde
yasamay1, paylasmay1 ogretir. Yasami anlamli, giivenli ve keyifli hale
getirir. Yaraticilik ve problem ¢dzme igin iyi bir firsattir Ozgiiveni
saglar, kurallara uymay1 ogretir. Sorumluluk duygusunu gelistirerek
toplumsal rolleri benimsemeyi saglar. (Giiven, 2011, 73-74; Tugrul, 2012,
182-183). Oyunla 6grenmede cocuklar tiim duyularmni etkili sekilde
kullanirlar ve bu durum O6grenmeyi kolaylastirir. Bu agidan diger
yontemlere gore daha giiclii ve tistiin bir yontemdir diyebiliriz (Tugrul,
2012, 183).

Adigtizel, oyunla ilgili su tespiti yapmaktadir:

“Oyun, yalniz bir eglence araci degildir. Oynayanin duygularinin, ¢atismalarimn,
egilimlerinin, kendi istek ve cevre etkilerinin i¢ine alindig1 bir eylemdir. S6zgelimi
¢ocuk kurdugu oyunda, amaglarini, problemini, sevincini, 6fkesini, sevgisini, nefretini
¢ozmekte ve ifade etmektedir. Bu oyunlar araciligiyla kendi gereksinimleri ile gevre
sartlar1 ve etkileri arasinda denge kurmakta ve bir uyum olusturmaktadir. Oyun
duygusal bir ifade aract oldugu gibi, cocugun bir seyler 6grenmesini ve yaraticilik
yetilerinin gelismesini de saglar. Bu nedenle oyun &grenmek icin ¢ok &nemli aragtir”
(Akt. Adigiizel, 17.01.2020).

Oyun ve oyuncagin ve bunlarin gergeklestirilebilecegi uygun
mekanlarin  ¢ocuklarin her tiirlii 6grenme kapasitesine katkida
bulundugu, sosyal ve duygusal gelisimlerini giiclendirdigi, daha
yaratici, daha Ozgiivenli, daha az sindirilmis ve daha dikkatli
olmalarmin yolunu agtigi yapilan aragtirmalarla kanitlanmistir
(Sahlberg, 2018, 42). Aslinda oyun ve oyuncak ¢ocuga okulu, dersi ve
O0gretmeni sevdirmekte, seven Ogrenci ise daha kolay 0grenmekte ve
basarili olmaktadr.

B- Oyun, Oyuncak ve Din Egitimi

Oyun ve oyuncagin farkhh disiplinlerle siki bir iligkisi
bulunmaktadir. Diger bir ifade ile oyun ve oyuncak kiiltiiriin bir
yansimasidir (Onur, 2016, 17). Bu iliski din ve inan¢ boyutunu da
icermektedir. Cocuklarin gevrelerini anlamalar1 ve anlamlandirmalari
oyun oynama ve taklit etme gibi duygusal ve zihinsel siireclerle
miimkiindiir. Dini duygu da bunlara paralel olarak gelismektedir (Orug,
2014, 155). Dolayist ile bu duygunun saglikli bilgi ve iyi bir rehberlikle
yonlendirilmesi gerekir. Ozellikle soyut dini kavramlarla karsilasan
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cocuklara anlayabilecegi basit bir dil ile ve hikaye-masal tekniginden
faydalanarak agiklamalar yapilabilir. Oyun bunun igin iyi bir imkan
saglar. Ilk gocukluk déneminde cocuga verilecek oyuncaklar arasinda
dini yasantiy1 da temsil edebilecek, hatirlatacak uyaricilar bulunmalidur.
Ibadethanelerin resimleri veya maketleri, dini ritiiellerde kullamlan
esyalar gibi. Boylece ¢ocuk dini esyanin farkina varabilecek, bunlar
hakkinda soru sorabilecektir. Namaz ibadeti, ramazandaki iftar
sofralari, kandil gecelerindeki 6zel yasantilar gocuklar i¢in Snemlidir
(Selguk, 1991, 51). Bilgin oyunun c¢ocuk egitimindeki ©Oneminden
bahsederken; ¢cocuklar oyunu oyun olsun diye oynamazlar, ilk iki yilda
amagsiz gibi goriinen hareketler giderek bir amaca yonelir. Cocuklar
oyun ile hem beden hem de ruh saghg kazamrlar ifadesini
kullanmaktadir (Bilgin, 1987, 147). Cocugun herhangi bir davranigs: taklit
veya 0zdesim yolu ile 6grenmesi s6z konusudur. Eger taklit edilmesi
gereken davranis cocugun sevdigi birisi tarafindan sergileniyorsa etkili
olma sans1 daha ytiiksektir. Oyunu ve oyuncag: seven ¢ocuklar, bunlar:
kendisine veren ve birlikte oynayan yetigkinleri de sevecektir. Iginde
bulundugu yas gurubu Ozelliklerine uygun ahlaki-dini ogiit ve
davraniglar ¢ocuk tizerinde etkili olabilecektir.

Oyun oynama c¢ocuklarin her tiirlii ahlaki ve dini degerleri
O0grenmesi i¢in firsat saglar. Paylasma, kurallara uyma, yardimlasma, iyi
ve giizel olami tercih etme, tesekkiir etme, tertipli ve diizenli olma,
temizlik, diristlik, adab-1 muageret kurallar1 vb. davranislar:
igsellestirmede oyunlardan biiyiik dlgiide yararlanilabilir. Islam dininde
¢ocuk ve oyun soz konusu oldugunda hicbir kisitlamadan bahsetmek
mimkiin degildir (Bilgin, 1987, 146-149). Ortagagda ilk defa din
egitiminin onemine dikkat ¢eken J. A. Comenius s0yle demektedir:

“Bir boya ile ilk defa boyanmus bir yiin, boyanin rengini dyle saglam bir sekilde alir
ve emer ki onu bagka bir renge boyamak kolay olmaz. Yas bir agag kolayca biikiiliir
ve ¢ember yapilabilir. Fakat kuruduktan sonra onu eski haline getirmek isterseniz
kirilir. Tipki bunun gibi ilk izlenimler insan ruhunda dyle saglam, kuvvetli ve derin
izler meydana getirir ki, onlar1 beyinden sokiip ¢ikarmak adeta olanaksizlasir”
(Comenius, 1964, 49).

Alman Din Egitimcisi Glinter Stachel, ¢ocuklarla birlikte oyun
oynamanin énemli bir din egitimi imkamn sundugunu, sevgi, dostluk ve
benligin gelismesini sagladigini, kararlilik, centilmenlik kazandirdigim
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soyler (Stachel, 2009, 40). Montessori'nin kurdugu Casa dei Bambini
(Cocuklar Evi) isimli okulda, her faaliyetin dini bir yonii bulunmaktadir.
Bu faaliyetlerin amaci hayat icin, baris icin, karakter ve ruhsal egitim
olarak belirlenmistir. Din egitimi vermek igin belli bir yasi beklemek
gereksizdir. Biitiin ¢ocuklarin iginde “mihenk tas1” denilen bir oOlgiit
vardir. Cocuklar dis diinyadaki algi ve izlenimlerini bu mihenk tasina
vururlar. Erken donemdeki din egitiminin etkisi dmiir boyu devam
eder. Rousseau ve takipgilerinin, belli yasa gelinceye kadar din egitimine
gerek gormemeleri herhangi bir deneye ve kanita dayanmayan
pedagojik yontemlerdir (Gogeri, 2019, 188-190).

Oyun ve oyuncagin sevgi ile yakindan iligkisi vardir. Cocuk
egitiminin temeli ise sevgiye dayanmaktadir. Cocuk oyun ve oyuncakla
oynama esnhasinda hem sevgiyi tadar, hem de bagkalarini sevmeyi
ogrenir. Oyun ¢ocugun gelismesi ve kisilik kazanmasi icin sevgiden
sonra gelen en onemli ruhsal besindir (Poyraz, 2017, 4). Sevgi baska
bir¢ok duygunun gelismesine hem kaynaklik eder hem de gelismesine
katkida bulunur (Orug, 2014, 150). Yoriikoglu ¢ocugun ruh saghginin
sevilmek ve oynamakla daha olumlu olacagini belirtir (Yoriikoglu, 1988,
47). Tolstoy sevginin giliciinii s0yle agiklar: “Anladim ki insanin kalbine
sevgi hitkmeder ve bu sevgi insan1 Allah’in varligina gotiiriir” (Tolstoy,
2011, 48-49).

Ozellikle arkadaslarla birlikte oynanan oyunlarin ahlaki
kurallarin ~ 6grenilmesinde ve benimsenmesinde etkili oldugu
bilinmektedir. Grupla oynanan oyunlar ¢ocuklar igin ii¢ onemli katki
saglar. Birincisi, c¢ocuklar oyunlar aracihig ile zihinsel ve ahlaki
bagimsizlik kazanmaya baglarlar. Iyi ve kotii ayrimini kendi kendilerine
yapmaya basglarlar. Ikincisi, benmerkezci diisiinmeden uzaklasarak
digerlerinin bakis acis1 ile olaylara bakmaya bakarlar, empati
kurabilirler. Son olarak, sorular ve problemler olusturmada ozgiiven
kazanarak bunlara ¢oziimler iiretebilecek araglar1 bulma yetenegi
kazanirlar (Koylii - Orug, 2017, 36). Egitimcilerin hemen tamami okul
oncesi donemin dini ve ahlaki agidan da kritik bir déonem oldugu,
cocuklarin bu alandaki ihtiyaglarmim saglikli olarak tatmin edilmesi
gerektigi gortisiindedirler.
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C- Oyuncagin Tarihi Seriiveni

Tarihi siiregcte ilk oyuncaklarn Misirhlara ait oldugu
bilinmektedir. O donem cocuklarinin M.O. 5. yiizyllda tahtadan
yapilmis atlarla ve M.O. 2. yiizyilda topaglarla oynadiklarini arkeolojik
buluntular ortaya koymustur. Eski ¢aglardan giiniimiize kadar gelen
bir¢cok nesnenin dini objeler mi yoksa oyuncak m1 oldugu konusu hala
tartisilmaktadir Kesin olan sudur ki, ¢ocuklarin o doénemde de
gelecekteki rollerine, yani hayata hazirlanmalar1 i¢in oyuncaklar daima
onemini korumustur. A. Burton, oyuncaklarin en biiyiik cazibesi bize
diinyay:r minyatiir halinde gostermeleridir ifadesini kullamir (Onur,
2010, 21)

Oyuncak tarihgisi Fredlund'a gore, diinyanin ilk ve en eski
oyuncaginin top olmasi kuvvetle muhtemeldir (Ozgiil - Kanak, 2019, 6-
8). Kardan veya camurdan yapilan toplar eski donemlerde yetigkinlerin
ve ¢ocuklarin eglenmesi igin kullanilan 6nemli bir nesne olagelmistir.
Iskogya'da bulunan ve 4000 yildan daha eski dénemlere tarihlenen
tastan yapilmis toplar oyuncak tarihi i¢in 6nemli belgelerdir. Bunun
yaninda farkli materyallerden yapilmis bebekler, bilyeler, topag ve tahta
atlar, cingiraklar, cemberler ve oyuncak askerler tespit edilen en eski
oyuncaklardir (Onur, 2016, 63).

Tiirk tarihinde ve kiiltiiriinde oyun ve oyuncagimn 6nemli bir yeri
vardir. Ik Tiirklerden glintimiize kadar bu onem hi¢ azalmamuistir.
Evliya Celebi Seyahatname adli eserinde Istanbul esnaflarindan
bahsederken Eyiip semtinde 100 kadar oyuncakg¢ diikkani ve bu isle
mesgul olan 105 kadar esnaftan bahseder. Cocuklarin stinnet
torenlerinde mutlaka Eyiip Sultan’a ziyarete gotiiriildiigiinii ve bu
ziyaret esnasinda oyuncaklar alindigm biliyoruz. Eyiip semtinde ilk
oyuncagm 18. yiizyilda Dokmeci Hasan Aga tarafindan yapildigs,
Giimiissuyu'ndan Darbukaci Halil Efendi ile Kiigiik Ismail Efendi'nin de
oyuncak atolyeleri oldugu kayithidir (Poyraz, 2017, 25).

Oyuncaklarin seri olarak {iretimine ise 18. yiizyilda baslandig:
goriilmektedir. Oncelikle tahta oyuncaklarin, sonra sirasiyla kagittan,
tenekeden {iretilmis oyuncaklarn, daha sonra kurmali, buharli ve
elektrikli, pilli oyuncaklarin tiretildigini gortiyoruz. Taninmis oyuncak
fabrikalar1 ise 1800'1ii yillarin sonunda seri oyuncak iiretimine
baslamiglardir. Oyuncak ve oyuncak iiretimi s6z konusu oldugunda
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akla ilk gelen {iilke Almanya’dir. Oyuncag1 diizenli bir sanayi triinii
haline getiren ilk iilke Almanya'dir. Ozellikle Niirnberg bdlgesi bu
konuda merkez durumundadir. Endiistri devriminin etkisiyle soz
konusu donemde once teneke oyuncaklar tiretilmis ve yaygimlasmistir.
Basta araba, ugak ve gemi oyuncaklari teneke oyuncaklar igerisinde en
fazla ilgiyi gormiislerdir (Onur, 2016, 66-67).

Ikinci Diinya Savasi devam ederken ekonomik sikintilar
nedeniyle pek ¢ok sektor ve mamulde goriildiigii gibi oyuncak sektorii
ve imalatinda da sikintilar yasanmistir. Cogu oyuncak atdlyeleri ve
fabrikalarmin savas donemlerinde silah {iretimi yapan tesislere
dontistirtilmesi son derece tiziiciidir. Bu durum savas yillarinda
evlerde yapilan basit oyuncaklarda bir artisin ortaya ¢ikmasima yol
agmustir. 20. yilizyilin ikinci yarisindan itibaren Oncelikle ¢ocuklarin
guvenligi ve daha ucuza mal olmasindan dolay1 plastik oyuncaklarin
agirlik kazanmasi s6z konusudur. Bu donemin hemen akabinde modern
teknolojinin de devreye girmesiyle Japonya oyuncak sanayiinde zirveye
oturmustur. 20. ytizyilin sonlarina dogru Japonya oyuncak pazarmndaki
hakimiyetini Cin, Hong Kong, Malezya, Taiwan, Singapur, Malezya gibi
Uzakdogu tilkeleri ile paylasmak zorunda kalmistir. Giiniimiizde
piyasaya sunulan oyuncaklarin biiylik ¢ogunlugu Cin yapimidir ve
saglikli, giivenli olup olmadiklar1 egitimciler ve uzmanlarca
tartisilmaktadir. Ulkemizin 2018 yili itibariyla yurtdigindan oyuncak
ithali icin yillik 2 milyar dolara yakin bir para harcadigini dikkate
alirsak, yerli ve milli oyuncak {iretiminin ne kadar 6nemli oldugu ortaya
¢ikmaktadir. Dijital oyunlar iyi bir altyap: ile ve egitici yonii 6n plana
¢ikarilarak hazirlandiginda ¢ocuklarin akademik ve sosyal basarilarma
katki yapabilmektedir. Ayn1 zamanda yerli ve yabanci kullanicilara
kendi kiiltiirimiiz ve  degerlerimiz konusunda farkindalik
olusturabilmektedir. TUIK verilerine gore iilkemizin dijital oyun
sektoriinde 1 Milyar dolar civarinda ihracatimin olmasi Onemli bir
gelismedir (aa.com.tr, 14.12.2019).

Oyuncaklar sadece ¢ocuklara yonelik basit nesneler degildir.
Yetigkinler tarafindan tasarlanan ve iiretilen oyuncaklar toplumlarin ve
tilkelerin gelecek tasavvurlarmi, zihinsel kodlarini iginde barindirirlar
ve ¢ocuklara motivasyon saglarlar. Bunun basit bir 6rnegini Almanya’da
Hitler doneminde gormek miimkiindiir. Hitler ikinci diinya savasindan
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onceki yillarda “diisiinceler ¢ocuklarla biiyiir” anlayis: ile 1933 yilinda
“Alman Askerleri Oyuncak Seti” ni {iirettirerek ailelere dagitmisti.
Sonradan Barbie bebeklerini iireten fabrikaya doniisen tesiste iiretilip
dagitilan bu asker seti oyuncag: ile Tkinci Diinya Savagindan yillar 6nce
Alman halk: tizerinde ciddi bir algi ve motivasyon olusturulmustur.
Uzmanlar savasin bu algi ve motivasyonla kazanildigmi ileri
siirmektedirler (Akin, 2016, 7). Diinyada ve iilkemizde mevcut oyuncak
miizelerinde ¢ok farkli oyuncaklar sergilenmektedir. Sergilenen bu
oyuncaklara goz attigimizda c¢ok Onemli bir ayrinti dikkatimizi
¢ekmektedir: Gilintimiizden 50-60 yil 6nce Japonya'da iiretilen ¢ocuk
oyuncaklarinin ana temasi, cinsi robot ve tiirevleri agirhiklidir. Bugiin
Japonya'nin soz konusu alanda rakipsiz oldugunu biliyoruz. Aym
sekilde o dénemlerde ABD’de {iretilen oyuncaklar ise daha ziyade uzay
ve uzay araglari yogunlukludur. ABD uzay ve uzay teknolojisinde
diinyada en ileri seviyededir. Bu basarilarin temelinde onlarca yil
oncesindeki ¢ocuk oyuncaklar1 yatmaktadir. Cocuklugumuzu
hatirlayalim, o yillarda ¢ok sevdigimiz oyuncaklardan birisi kagit veya
plastikten yapilmis firlldak adi verilen kiiclik rlizgargiilleri idi.
Glintimiizde diinyada ve bizim {ilkemizin her yerinde ¢evre dostu (RES)
Riizgar Enerji Santralleri olarak donmeye devam ediyorlar. Biitiin
cocuklarin ilgi duydugu ve bir dénem ¢ok yaygin olarak oyuncak
sektorline giren robot oyuncaklar, basta sanayi tiretimi olmak {izere
artik glinliik yasamin her alaninda yogun olarak kullamilmaktadir. Sekil
degistiren ve dijital agirhikli 6zellikleri olan oyuncak arabalar diinyanin
her yerinde kullanima girmeye basladilar. Kagittan yaptigimiz ve bir
iple baglayarak ugurdugumuz basit ugurtmalar hemen her alanda
yogun olarak kullanilan Drone’larm ilk prototipi degil midir? Biitiin
bunlardan sodyle bir sonu¢ ¢ikartmak miimkiindiir: Bugiiniin
oyuncaklar1 yarinin teknolojisinin ipuglarini ve zihinsel kodlarini iginde
tasimaktadir. Bu yiizden oyuncak tasarlamak, tiretmek, kullanmak ciddi
bir istir. Ulkenin egitim seviyesinin de gostergesi anlamina gelmektedir
(Onder, 2018, 147-148).

Glintimtizde elektronik ya da akilli oyuncaklarin istilasindan
bahsedebiliriz. Oyuncagin en iyisi, oynayan ¢ocuklara biligsel, duyussal
katki yapan, arastirma, deneme, kesfetme, yaratici olma imkan1 veren
oyuncaktir. Halbuki s6z konusu oyuncaklar énceden programlanmis ve
¢ocuga yapabilecek fazla bir sey birakmamaktadir. Bu durumda mevcut
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elektronik oyuncaklar gercekte “akilli” mudir diye sormamiz gerekiyor
(Erduran - Yilmaz, 2016, 5). Elektronik oyuncaklarin bagka sikintilar1 da
vardir. Oncelikle gocuklarimizi dis diinyadan tamamen koparmakta,
evlere hapsetmektedir. Biitiin ¢ocuklarin ulasamayacag kadar pahali
olmalar1 da ayr1 bir problemdir. ¢ mekanlara kapanarak zaman gegiren
¢ocuklarin ise dogayla, gevresi ve arkadaslari ile bagmin azaldigi,
sonucta  olumsuz  davraniglarin  gelismesine neden  oldugu
goriilmektedir (Onur, 2016, 83). Akilli ya da elektronik oyun ve
oyuncaklarin ¢ocuklar1 asosyal yaptigi, beslenmeye bagli problemleri
ortaya ¢ikardigi, dil gelisimini engelledigi, aile igi iletisimi zedeledigi
bilinmektedir. En Onemlisi de dijital bagimlilik gibi biitiin toplumu
saran ve neredeyse bir hastalilk halini alan aligkanhig daha da
yaygmlastirmadaki katkisidir. Kendimizin tasarlayacagi, {iretecegi
oyuncaklar bu sikintilar1 gidermede ©nemli rol oynayacak, ithal
oyuncak ve onlarmn lanse ettigi yabanc kiiltiir dayatmasina kars1 bir
durus olacaktir (Bee - Boyd, 2009, 782-783; Dilci, 2016, 42; Goka, 2017,
119-133).

Oyuncak kavramu ilk bakista sadece kiigiik ¢ocuklar ilgilendirir
gibi goziikse de, aslinda yetiskinleri de yakindan ilgilendirir. Ciinkii
bugiiniin ¢ocuklar1 gelecegin biiyiikleri olacaklar ve onlar da kendi
¢ocuklar1 igin  oyuncaklar tasarlayip, tiretecekler, egitimde
kullanacaklardir. Diger bir ifade ile oyun, oyuncak ve bunlarin bilingli
olarak kullanilmas: egitime, gelecege yapilacak en 6nemli yatirirmlardan
birisidir. Isve¢’te 1873 yilinda kurulan Kuzey Halklar1 Miizesi yetkilileri,
“Oyuncaklar ¢ocuklar1 eglendirmek igin ¢ogunlukla vyetiskinler
tarafindan yapilir. Genellikle yapildiklar: donemin yasamini anlatirlar”
ifadesini kullanmaktadir (Onur, 2010, 23).

Egitimci Giinter Stachel, cocuklarla beraber oyun oynamanin ¢ok
onemli kazanmimlar sagladigini, oyun oynamanin tamamen teknoloji
hakimiyetinde olan giiniimiiz diinyasimnin karmasa ve geldiricilerinden
cocuklar1 koruyacagmi ve kendi diinyalarmi kurmalarina imkan
sagladigini belirtir (Stachel, 2009, 40, 41). Aslinda oyunu, oyuncag: ve
bunlarin egitsel giiciinii goz ard1 etmek, ¢ocuklara yapilacak en biiytiik
haksizliktir (Akin, 2017, 85). Yoriikkoglunun sozleri bu konunun
onemini ortaya koyuyor: Oyun ¢ocuklarin yaraticiligina firsat saglayan
bir ortamdir. Onlar kendi sinirh diinyalarini oyunlar vasitasiyla asarak
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genisletir. Oyun oynayan bir ¢ocuk kendi hayal diinyasim1 kurarak
icinde dolasir. Ancak isledigi ve canlandirdig1 konular gercek hayatla
baglantilidir Gergek hayatta goriip algiladiklar1 hususlari oyunlarmin
icine aktarirlar, kendilerine has bir yorum giicii ile birlestirip
biitiinlerler. Oyun esnasinda ¢ocuklar vyetiskinler kadar giiglii ve
beceriklidir. Uzerine bindigi aslinda bir sopa veya dal parcasi degil, yeri
geldiginde her engeli asan giiglii bir attir. Oyuncak ucagi kendisini
diinyanin her yerine gotiirebilen gercek bir ugak gibidir Elindeki. Plastik
veya metal oyuncak tabancasi ile herkesten giiclii oldugunu diigtiniir.”
(Yortikoglu, 2008, 69). Egitimcilerin ¢oguna gore ¢ocuklar islem oOncesi
donemde etraflarindaki cansiz nesneleri de canli telakki ederler.
Oyuncaklar bu nesnelerin basinda gelmektedir (Bacanli, 2011, 93).

Oyuncaklarin gorselliginden ziyade egitici yonii ile 6ne giktig1 ve
toplandigl oyuncak miizeleri orgiin egitim kurumlarmin tamamlayic
unsuru durumundadir. Bu mekanlar ¢ocuk egitimine katkisinin
yaninda, yerli oyuncak sanayiinin gelismesine, kaybolmaya yiiz tutmus
oyuncaklarin ve bunlarin etrafinda gelismis milli kiiltiiriim{iziin ortaya
¢ikarilmasina vesile olacaktir. Oyuncak miizeleri hala varliklarini zor da
olsa stirdiiren geleneksel ahsap oyuncak {ireticileri igin tesvik unsuru
olabilir. Miizelerin biinyesinde oyuncaklarin tasarim, tamiri ve imalat
atolyeleri her kesim i¢in ilgi odag1 olacaktir. Oyuncaklar ve miizeler ayni
zamanda kiiltiirtim{iizii biitiin diinyaya tanitmak demektir.

Oyuncaklar ve bir araya toplandiklar1 oyuncak miizeleri
diislerimizin ve hayallerimizin tarihini igerir. Insanlar yas farki
olmaksizin 6nce hayal eder sonra gergeklestirirler. Aslinda her seyimiz
hayallerle baglar (Akin, 2016, 85). Ulkemizde oyuncak miizeleri Sunay
Akin rehberliginde basta Istanbul olmak {izere, Ankara, Izmir, Antalya
ve Gaziantep gibi sehirlerde kurulmuslardir. Cocuklarm yogun ilgisini
ceken ve orgilin egitim kurumlarmin tamamlayicis1 konumundaki bu
miizelerin her ilimizde kurulmasi gereklidir. Ulkemizde ilk oyuncak
miizesi 1990 yilinda Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi
blinyesinde kurulmustur. Miizenin amacy;, “Tiirkiye’de yagsanan hizh
degisim ve gelisim siirecinde kaybolmaya yiiz tutmus oyuncaklar:
toplayarak, koruma altina alarak, yeni yetisen nesillere aktarmak ve
tanitmak” olarak aciklanmaktadir (Karadeniz - Artar, 2017, 479).
Miizede oyuncaklar bir tasnife tabi tutularak; geleneksel olanlar,
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fabrikasyon olanlar, yabanci olanlar, antik olanlar ve yeni olan
oyuncaklar seklinde sergilenmektedir. Oyuncak miizeleri bilim insanlar1
tarafindan, ¢ocuk kiltiirtintin arastirilmasina hizmet eden bilimsel bir
kuruluglar olarak kabul edilmektedir (Onur, 2010, 24). Londra’da
bulunan Bethnal Green Cocuk Miizesi ti¢ boliimden olusur. Bu
boliimlerden birisi de “Cocuklugun Toplumsal Tarihi” admi
tasimaktadir. Miize yetkilileri bu béliimiin amacin1 “Tarih yakin zamana
kadar biiyiik adamlarin ve savaslarin tarihi olarak kalmus, ailenin ve
cocuklugun tarihi uzun zaman goz ardi edilmistir. Miizenin amaci
cocuklugun tarihini ¢ocuklar tarafindan yapilmis seyler araciligi ile
arastirmak ve saptamaktir” seklinde ifade etmektedir (Onur, 2010, 23).
Diinyada basgta Ingiltere ve Almanya olmak iizere, ABD, Fransa, Italya,
Japonya ve Rusya’da bulunan oyuncak miizeleri ¢ok eski ve koklii bir
gecmise sahiptir. Buralarda sergilenen oyuncaklar teknolojinin
gelismesine paralel olarak degisiklik gostermektedir. ilk dénemlere ait
olanlar topraktan yapilmistir. Daha sonra tahta oyuncaklar, teneke
oyuncaklar ve elektronik oyuncaklar formuna dontismiistiir.

Egitimcilerimizden biri olan Sati Bey, donemin Maarif Nazir1
Emrullah Efendi’ye sundugu bir layihada (1909) okul miizelerini ve bu
miizelerin énemini dile getirmistir. Okul Miizeleri ile ilgili goriislerini
sOyle belirtmektedir:

“Bu miizeleri gezen erbab-1 merak ve ihtisas masrafsizca, kolaylikla tetkikat icrasina

muvaffak olur. Muallimler ve talebeler biitiin dersleri suhuletle (kolaylik), ve vuzuh

(aciklik) ile tefhim (anlama) ve telkine medar (sebep) olacak vesaiti bulurlar. Miizeler

mekteplerin vezaif-i talimiyesini (6gretim gorevi) fevkalade teshil eder (kolaylastirir).

Miizeleri ziyaret etmis olan bir ¢ocuk icin dersler biisbiitiin mechul ve yeni degildir”

(Mustafa Sati, 1326, 33).

Ulkemizde niifusun yogun oldugu yerlesim merkezlerinde
okullasma oraninda belli bir mesafe kaydedilmesine ragmen, orgiin
egitimin tamamlayic1 unsuru olan oyuncak miizesi, park, sanat, spor ve
etkinlik merkezi sayilar1 yetersizdir. Bu tiir mekanlarin akademik
basariyr ve kalict Ogrenmeyi destekledigi goriilmektedir. Basta
tiniversitelerimiz olmak tizere, konuyla ilgili tiim kurum ve kuruluslarin
koordineli bir ¢alisma ile bu problemi ¢6zmeleri miimkiindiir. Cogu
universitemizde Egitim Fakiiltesi ve bu fakiiltelerde okul oncesi egitimi
(temel egitim) boliimii bulunmaktadir. Bu boliimde yogun olarak, diger

Amasya llahiyat Dergisi, 15 (Aralik 2020): 179-204



M. ONDER / Active Use of Games, Toys and Toy Museums in Children's Education and Their
Contribution to Success | 197

boliimlerde de program icinde materyal tasarimi, yaraticalik ve
okullarda uygulama dersleri bulunmaktadir. S6z konusu dersler 6nemli
olgiide oyun, oyuncak ve bunlarin egitimde kullanilmas ile ilgilidir. Son
donemlerde  yaygimnlasan “Montessori  Smiflari’nda  oyuncak,
oyuncaklarin tasarimi ve {iretimi, en verimli sekilde smiflarda
kullanilmas1 ana temadir. Bu nedenle biitiin sehirlerde oyun, oyuncak
ve oyuncak miizelerinin 6grencilerin  kullannmma  sunulmasi
gerekmektedir. Egitim problemini ¢6zmiis tilkelerin bizden en énemli
farki, Ogrencilerinin bu tiir mekanlara kolayca ulasabilmesi ve ilgi
duydugu alanla ilgili etkinlikler yapabilmesidir.

Ulkemizde konu ile ilgili bazi &rnek etkinliklere rastlamak
miimkiindiir. Mugla - Yerkesik’te her yil gergeklestirilen “Otantik Oyun
ve Oyuncak Senligi” buna Ornektir. Senligin amaci, kaybolmaya yiiz
tutmus eski ¢ocuk oyunlarmin giliniimiizde yeniden canlandirilmas:
olarak belirtilmektedir. Basta tiiniversite olmak tizere, ilgili tiim
kurumlarin ortaklasa gergeklestirdigi etkinlik, sadece oyun temelli
olmayip, ayni zamanda el yapimi oyuncaklarmn iiretimi, bunlarin
sergilenmesi ve kullanilmasini da igermektedir. Etkinligin basta turizm
olmak iizere, 6grencilerin sosyallesmesine, paylasmasma biiyiik katk:
sagladigl, yaygin elektronik oyun ve oyuncak dayatmasma Kkars:
¢ikarak, yaraticy, iretici ve kisilik kazanmis bireylerin yetismesine imkan
olusturdugu diistiniilmiistiir. Senlik boyunca eski Tiirk ¢ocuk oyunlar:
(ip atlama, bilye, celik comak, seksek, cember ¢evirme, dokuztas, dama
gibi) icra edilmektedir (Milliyet, 28 May1s 2015). Izmir'de her yil Mart
aymin ilk yarisinda yapilan Kukla Senlikleri ulusal ve uluslararasi
diizeyde ciddi ilgi gdrmektedir. Istanbul’da Tiirkiye'nin ilk oyuncak
miizesi olan ve Sunay AKIN tarafindan kurulan Miizede de sadece
oyuncaklar gorsel olarak kullamilmamakta, her hafta farkli temalarla
cocuklarin bizzat katildig: etkinlikler gergeklestirilmektedir (Karadeniz-
Artar, 2017, 483-484).

Yakin zamanda Milli Egitim Bakanlg: ile Kiiltiir ve Turizm
Bakanligi arasinda imzalanan bir protokole gore; ogrenciler tarih,
cografya, geometri, matematik gibi dersleri miizelerde ve tarihi
eserlerde yapabileceklerdir. Boyle bir uygulama hem dersi 6grencilere
sevdirecek hem de 6grenmeyi kalic1 hale getirecektir. Onur’a gore biitiin
miizelerde oldugu gibi oyuncak miizelerinin de koruma, arastirma ve
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egitim islevi vardir. Bu islevler i¢ igedir ve birbirlerini beslerler (Onur,
2010, 21). Orgiin egitimin oyun, oyuncak ve oyuncak miizeleri ile
desteklenmesi ¢ocuklar icin yasam zenginligi anlamina gelmektedir.
Yasam zenginligi ise cocuklarin cevreye uyumunu ve ogrenmelerini
kolaylastirir. Asik, Seksek, Topag, Kus, Ciiz, Karagoz ve Hacivat gibi
geleneksel oyunlar (Yesil, 2018, 36-48) bu amagcla kullanilabilir. Her
bolgenin ge¢miste kullanilan oyuncaklari derlenerek sergilenebilir ve
cocuklarin yeni tasarimlar yapmasi tesvik edilebilir.

Sosyal, sanatsal etkinlik alanlar1 ve oyuncak miizeleri okullarda
verilen egitim kadar ¢ocuk gelisiminde pay sahibidir. Bizde ve gelismis
tilkelerdeki ornekler ve uygulamalar bu goriisii dogrular niteliktedir.
(Karadeniz - Artar, 2017, 479). Barselona, Kopenhag, Antalya,
Vancouver, Helsinki gibi sehirlerin “Cocuk Dostu Kentler” olmasi
bosuna degildir. Buralarda c¢ocuklar i¢in miikemmel tasarlanmis, her
tirlii aktivitenin yapilabilecegi 6zel alanlar ve mekanlar ayrilmistir.
Tarihi doku, miizeler, eglence merkezleri, sergiler, bilimsel deneylerin
yapildig1 mekanlar, yiyecekler ve {iretim asamalari, spor tesisleri ve
futbol miizesi ile Barcelona ¢ok giizel bir 6rnektir (Ozgapkm, 2019, 117-
128). Kopenhag’da c¢ocuklara yonelik merkezde bulunan “Duyular
Tiineli” 6grenmeye gercekten ¢ok kalic1 ve biiyiik bir katki yapmaktadir.
Antalya’daki Dinopark, denizalti akvaryumu ve kumsallarda ozgiirce
oynamak c¢ocuklar igin egsiz ve kalict deneyimler sunmaktadir.
Vancouver’'da balinalara eslik eden dalgiclar, uzay ve kesif meraklist
¢ocuklara hitap eden Planetaryum, Helsinki'deki zengin parklar ve
bisikletle gezinti yapma imkani ¢ocuklar i¢in vazgecilmez mekanlar
olarak ilgi odagi olmay1 siirdiirmektedir (Ozgapkm, 2019, 120-127).
Amerikan Pediatri Akademisi tarafindan 2013 yilinda yaymlanan
raporda “Biligsel isleme becerisi ve akademik performans, yogun sinif ici
faaliyetler esnasinda diizenli araliklarla mola verilmesine baghdir. Bu
hem ergenler, hem de kiiciik ¢ocuklar igin gegerlidir. Molalarin etkili
olabilmesi i¢in dgrencinin zihnen gevsemesine imkan taniyacak siklikta
ve uzunlukta olmalarma dikkat edilmelidir” (Sahlberg, 2018, 46)
ifadeleri kullanilmaktadir. Bu tespitler, ¢ocuklara orgiin egitim imkani
kadar, oyun ve oyuncakla vakit gegirebilme imkaninin da sunulmas:
gerektigini belirtmektedir.
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Egitimde oOrnek {ilkeler olarak kabul edilen Danimarka ve
Finlandiya’da bilissel dikkati ve derinlemesine diisiinmeyi gerektiren
derslerin 6ncesinde veya sonrasinda ¢ocuklarin temiz havada ve rahat
bir ortamda kosup, oynamalarinin 6grenme Kkapasitesini arttirdig:
goriilmiistiir. Bir Ogretmen konuyu destekler mahiyette: “Sadece
anlatilan derse daha iyi odaklanmakla kalmiyorlar, ayrica tartisma,
sosyallesme, takim olusturma ve arkadashk kurma konusunda da daha
basarili oluyorlar” (Akt. Sahlberg, 2018, 48) ifadelerini kullanmistir. Bu
tilkelerde “kisisellestirilmis 6grenme” temel ilkedir. Miifredat program
cocuklarla birlikte planlanir, ev 6devi azdir, egitimde oyunun roliiniin
ve degerinin kanit1 her yerde goriiliir (Onur, 2016, 75). Ulkemizde 2019
yili Mart ayinin sonlarinda Milli Egitim Bakani tarafindan agiklanan ve
pilot bolge olarak segilen Antalya’da uygulanacag: belirtilen 40 dk. ders,
40 dk. teneffiis uygulamasinin temelinde yatan da ayni anlayistir
(Htirriyet, 25.03.2019). Akademik basarida oyuncak ve oyunun ciddi
katkisinin oldugu goriilmektedir.

Sonu¢ ve Oneriler

Modern egitim anlayist ciddi degisimler gostermis, sadece
okullarla ve buradaki egitimle smurl kalmamustir. Orgiin egitimi
destekleyecek oyun, oyuncak, oyuncak miizeleri ve farkli etkinlik
alanlar1 okul egitiminin tamamlayicis1 pozisyonuna gelmislerdir. Artik
ilgi odagi olan, tarihi ve turizm agisindan 6ne ¢ikan sehirler bu
Ozelliklerine “gocuk dostu sehir” kavraminin i¢ini dolduracak miizeler,
parklar ve diger altyapilar katma yarisina girmislerdir. Cocuklarmn her
tiirlii ihtiyacin1 kargilayabilen sehirler yasanmaya deger sehirler olarak
kabul edilmektedir. Bilindigi gibi egitim siireci bir g¢evrede
gerceklesmekte, bu cevre okul ve yasanilan bodlgeden olusmaktadir.
Okuldaki ve ¢evredeki uyaricilarin ¢oklugu ve Kkalitesi basariy:
etkilemektedir. Sevgi ¢ocuklar i¢in ne kadar dnemli ve vazgecilmez ise,
oyun, oyuncak ve bunlarin egitsel olarak kullanilabilecegi mekanlar da
bir o kadar 6nemlidir. Egitim problemini ¢6zmiis iilkelerde okuldaki
orgiin egitim kadar, disaridaki oyun ve oyuncaklarla mesgul olmanin ve
bu etkinlige yeterince zaman ayirmanin ¢ocuklarin beden ve ruh
saghgma cok iyi geldigi, akademik basarilarmi arttirdig1 ortaya
cikmistir.
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Oyun ve oyuncak ¢ocuk icin yasam zenginligi saglar, bu durum
onun 6grenmesini kolaylastirir. Oyun esnasinda ¢ocugun duyular: daha
iyi ve yogun calisir. Merak, anlama, mantik yiiriitme becerileri gelisir.
Yaratic1 diistincenin gelismesine katki saglar, dil gelisimine ciddi destek
olugturur. Orgiin egitimde gereken basariy1 elde edememekten sikayet
ediyoruz. Bunu diizeltmek i¢in daha yogun ders programlar1 ve ek
kurslar agarak care ariyoruz. Belki de teneffiis ve oyun saatlerini
arttirarak bekledigimiz basariy1 yakalayabiliriz. Ciinkii ¢ocuklar hareket
halindeyken, oyun ve oyuncakla mesgulken beyinleri daha iyi
calismaktadir. Ahlak ve deger egitimi konusunda en ciddi firsatlar
oyunlardir. Istendik davraniglarin hayata yansimasi bu davramslari
sevdirerek 6gretmeye baghdir.

Aslinda oyun, oyuncak ve oyuncak miizeleri 0rgiin egitimin en
onemli tamamlayici unsurudur. Ulkemizde halen faaliyette bulunan
Istanbul, Ankara, Izmir, Antalya, Gaziantep, Samsun oyuncak
miizelerinin yani sira; Ankara Camlidere Belediyesi Oyuncak Miizesi,
Kapadokya Oyuncak Miizesi, Antalya Kepez Belediyesi Oyuncak
Miizesi, Ankara ve Antalya Evrensel Degerler Oyuncak Miizeleri egitim
agirlikli islevlerini stirdiirmektedirler. Bu tiir miizelerin ¢ogalmasi, okul
cagindaki ¢ocuklar igin kolay ulasilabilir mekanlar olmasi egitimde
kalite artisina katki saglamaktadir.

Egitimin vazgecilmez bileseni olan oyuncak mdiizeleri sadece
gezilecek mekanlar degildir. Bu mekanlarin igerisinde ve g¢evresinde
yapilacak egitsel faaliyetler asil amagctir. Oyuncak miizeleri bulunduklar:
sehirlere ¢ok Onemli egitsel, kiiltirel ve ekonomik katk:
saglayabilecektir. Federal Almanya’daki Niirnberg, Schwabach,
Neustadt, Sonneberg, Fiirth ve Donauworth gibi sehirlerdeki oyuncak
sanayii ve etrafindaki oyuncak tamircileri, oyuncak mdiizeleri {ilke
egitimine, turizmine ve ekonomisine ciddi katki saglayan bir sektor
haline gelmistir. Ulkemizde her sehir, bolge ve ilgenin 6ne ¢ikmis bir
markasi, oyunu, oyuncagl veya iriinii bulunmaktadir. Bu gergekten
hareketle her yil farkli bolgelerde belli tarihlerde temali ¢ocuk senlikleri,
festivalleri yapilabilir. Bu etkinliklerde ¢ocuk oyunlari, oyuncaklar 6ne
cikarilarak yarismalar, egitsel faaliyetler gerceklestirilebilir. Basta
egitimciler olmak tiizere ¢ocuklar ve tiim kesimlerin katilmasi ile hem
tanitim hem de kaynasma, tanisma, ekonomik girdi saglanabilir. Sadece
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tarihi eserlerimiz ile degil, olusturacagimiz yeni ilgi alanlari ile rekabet
edebiliriz. Bunlarin basinda egitim ve teknoloji gelmektedir. Egitimde
basar1 ¢ok yogun ders programlar: ve ayrintil teoriler ile degil, cocuklar1
mutlu ve motive edecek oyun, oyuncak, spor ve sanatsal etkinlikler gibi
kiigiik ayrintilarla ve uygulamalarla miimkiindiir. Egitim faaliyetleri
yasanan hayatla i¢ ice oldugu zaman davranis haline gelmekte ve kalict
olabilmektedir. Oyun, oyuncak ve oyuncak miizelerinin orgiin egitimde
aktif olarak kullanilmasi basariy1 artirabilecektir.
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