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Sozlii Kiiltiirden Dijital Kiiltiire Hikaye Anlatimu:
Youtuberlar Uzerine Kiiltiirel Bir Coziimleme

OZET
Sosyal bir varlik olan insanin en temel giidiilerinden biri anlama
e Nil Cokluk ve anlatma ihtiyacidir. Insan, duygu ve diisiincelerini bir sekilde
Ars. Gér. Dr. Hatay Mustafa diger insanlara iletmek istemektedir. Bu durum insamn hikdye
Kemal Universitesi anlatma ve dinleme ihtiyacimi ortaya ¢ikarmaktadir. Kiiltiir
nilcokluk@gmail.com donemlerinden ilki olan sozlii kiiltiir doneminde kiiltiiriin tasiyicis
ORCID ID: 0000-0002-2919-4000 olarak geleneksel hikdaye ve anlaticilart vardiwr. Buna karsilik

bugiin dijital doénemde dijital hikdyeler ve dijital hikdye
anlaticilart ortaya ¢ikmis ve kiiltiirii bu yapilar sekillendirmeye
baslamistir. Caliymamn amacwn, yasanan kiiltiirel doniisiimle

e Yunus Emre Okmen hikdye anlaticihiginmin gegirdigi doniistimii karsitlastirmali  bir
Ars. Gér. Istanbul Universitesi sekilde incelemek olusturmaktadir. Calismada, geleneksel ve
yunusemreokmen@gmail.com dijital hikdye anlaticihgimn unsurlart dogrultusunda Youtube

hikdye anlatictlarinin hikayeleri ¢oziimlenmistir. Kuramsal olarak
hikdye anlaticiligr ve kiiltiirden beslenen bu ¢alisma, nitel desen
temel alinarak icerik analizi teknigi kullanilarak yapilmistir.
Calismanin evreni dijital hikdye anlaticilariyken, érneklem olarak
2017-2018 yillarinda YouTube tarafindan belirlenen dort farkl
kiiltiire mensup degisim elgisi segilmistir. Caligsmanin sonucunda
sozlii kiiltiirde belirli kesimlere ulasabilen hikdyelerin dijital
teknolojilerle kiiresel bir boyut kazandigi ortaya konmustur. Bu
teknolojiler  hikaye anlatimini, anlaticyr  ve  dinleyiciyi
doniistiirmiistiir.  Calisma  sonucunda  hikdyenin ~ temel
bilesenlerinin  degisime ugradigi  ortaya konmugsa da
YouTuberlarin hikayelerinin icerigine bakildiginda hikaye
formunun ¢ok da degismedigi, hikdyenin temel unsurlarim
barindrdigr bulgulanmustir.
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Storytelling from Verbal Culture to Digital Culture: A
Cultural Analysis on Youtubers

ABSTRACT

One of the main motives of human as a social entity is the need to
understand and explain. Human wants to share his feelings and

e Nil Cokluk thoughts to other people. This situation reveals the human need to tell
PhD Res. Assist. Hatay Mustafa stories and to listen. In the oral culture period, there are traditional
Kemal University stories and narrators as the carrier of the culture. On the other hand,
nilcokluk@gmail.com digital stories and storytellers have emerged in the digital age and

ORCID ID: 0000-0002-2919-4000 these structures have begun to shape the culture. The aim of the study
is to examine transformation of culture and storytelling in a
comparative way. In the study, the stories of Youtube storytellers were
analyzed in line with the elements of traditional and digital

e Yunus Emre Okmen storytelling. This study, which is theoretically based on storytelling
Res. Assist. Istanbul University and culture, was conducted using content analysis technique based
yunusemreokmen@gmail.com on a qualitative pattern. While the universe of the study was digital
ORCID ID: 000-0001-9704-8040 storytellers, change ambassadors from four different cultures

determined by YouTube in 2017-2018 were selected as the sample. As
a result of the study, it was revealed that stories that can reach certain
segments in oral culture have gained a global dimension with digital
technologies. These technologies have transformed storytelling,
narrator, and listener. In conclusion when the content of the stories
of YouTubers is examined, it was revealed that the basic components
of the story have changed. However, it has been found that the story
form has not changed much and contains the basic elements of the
story.

Keywords: Culture, Communication, Storytelling, Digitalization,
Digital Storytelling, Youtubers
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GIRIiS

Bir hikdyenin neyi gerektirdigi iletisim alaninda ¢aligma gergeklestiren herkesin
kendine sordugu bir sorudur. Bir hikdye en temelde iletisim kurmak amaciyla anlatilir. Kaynak
konumundaki hikaye anlaticisi, alici konumdaki dinleyiciye/izleyiciye hikayenin ana fikrini,
bir bagka ifadeyle mesajini, fiziksel veya sanal bir ortamda iletmeye c¢alisir. Bu nedenle hikaye

anlatiminin temel amacmin iletisimi saglamak oldugu sdylenebilir.

Hikayelerin anlatilmasi ve hikayelerin hayata gegirilmesi, ¢aglar boyunca insanla
birlikte yol almistir. Hikayeler insanin iletisim kurmasina, 6grenmesine, sorunlardan
uzaklagmasina, rahatlamasma, doniismesine ve iyilesmesine olanak sunan 6nemli yapi
taglaridir. Insanin diinyayr nasil yorumladigi ve nasil iletisim kurdugu hikdye kullanimiyla
aciklanabilir (Allen & Krebs, 2007, s. 47). Hikaye anlatimi insanlarin elindeki en gii¢lii iletisim
bi¢imidir. Hemen her medeniyet tarafindan kendi kiiltiiriine dahil edilen hikaye anlatimi insanin
eglenmesini, 6grenmesini ve ikna olmasini saglayan, hafizada en kolay tutulan iletisim aracidir
(Hegarty, 2011, s. 84). Bu oOnemli aracin iletisim bilimlerinin biitiin dallar1 tarafindan

kullanilmas1 bu durumla iligkilidir.

McLuhan’dan Ong’a, Innis’den Havelock’a kadar bir¢ok farkl diistiniir insanin iletisim
kurmasina olanak saglayan medyanin insanlarin diinyayr algilayis bi¢imini ve toplumu
etkiledigi konusunda fikir birligi saglamistir (Baldini, 2000, s. 5-8). Tarihsel siire¢ icerisinde
toplumlari iletisim bigimlerini sekillendiren belirli teknolojik buluslarin  oldugu
goriilmektedir. Bu buluslar toplumsal iletisim bi¢imlerini ve kiiltlirel yapiy1 birgcok bakimdan

etkilemektedir.

McLuhan (2001) “Arag, mesajdir” diyerek iginde bulunulan doneme ve kosullara bagl
olarak iletisim bi¢iminin belirlenebilecegini kastetmistir. Ornegin magara duvarlarina cizilen
ilk resimler, insanin anlatma ve paylasma ihtiyacinin baglangici olarak kabul edilebilmektedir.
O donem iletisim kurmak ya da diisiinceleri ifade etmek i¢in kullanilan iletisim araglari, duvara
cizilen figiirler ve yakilan ateslerin dumanlar1 olmustur. Daha sonra uzun bir siire sozlii kiiltiir,
yazili kiiltlir, basili kiiltiir ve elektrik-elektronik kiiltiir donemleri yasanmistir. Her donem
iletisim bigimi ve araglar1 degismisse de degismeyen tek seyin kiiltiiriin tastyicisi olan hikayeler

oldugu soylenebilir.
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Hikaye ve hikaye anlaticilarin iletisim alaninda gelisimi bu sekilde 6zetlenebilirken, son
donemde geleneksel hikaye anlaticilarinin pek kalmadigi goriilmektedir. Benjamin (1993) bu
durumu ¢ocuklardan birisi hikdye dinlemek istediginde anlatacak kimsenin artik
bulunamayacagini ifade ederek desteklemektedir. En temel iletisim bigimlerinden olan hikaye
anlatimmin kullandig1 ara¢ deneyimin aktarilmasini saglayan agizdan agiza iletisimdir.
Deneyimlere anlaticilar da dinleyiciler de ihtiya¢ duymaktadir. Bu bakimdan geleneksel

hikayelerde deneyimle hikayenin degeri arasinda paralel bir iliski bulunmaktadir.

Teknolojinin gelismesi ve dijital kiiltiiriin ortaya c¢ikmasiyla birlikte, tiiketicilerin
aradig1 ve tlkettigi igeriklerin sayisi artmus, igerikleri anlatanin kimliginden cok igeriklere
ulagmak 6nem kazanmistir. Boylelikle anlaticinin deneyimine olan ihtiyag git gide azalmistir.
Ozellikle Benjamin, deneyime olan ihtiyacin azalmasi ve insanlarm hikdye anlaticilarindan
ogrendigi iceriklere farkli kaynaklardan ulagmasi lizerine ¢ok 6nemli saptamalar yapmistir.
Romanla baglayan ve teknolojiyle daha iist evrelere ¢ikan geleneksel anlatimin yozlasmasi,
deneyime duyulan ihtiyacin sonradan ¢ikan dijital araglara kaymasina baglanmistir (Sevim,
2010, s. 509-516). Ozetle hikaye anlatimmnda anlaticinin dtesinde araca duyulan bir ihtiyagtan

sO0z etmek mumkundiir.

Buradan hareketle c¢alismada, sozIi kiltir doneminden dijital kiiltiir donemine
uzanarak, insanlarin anlattiklar1 hikayelerin ugradigir degisimi kiiltiirel yonleriyle ortaya
koymak amacglanmaktadir. Sozlii kiiltiir doneminde insanlar sadece konusarak hikayeler
anlatirken, modern dénemle birlikte kitle iletisim araglar1 ortaya ¢ikmis; radyo, televizyon,
sinema gibi araglarla hikayeler anlatilmistir. I¢inde bulundugumuz dijital kiiltiir dsnemindeyse
iletisim araclari ve iletisim bigimi bir kez daha degisime ugrayarak, internet tabanli platformlara
kaymistir. Boylelikle geleneksel hikayeler yerini dijital hikayelere birakmistir. Yasanan bu
degisim dijital cagin kosullar1 gz 6niinde bulundurularak kiiltiirel yonleriyle ifade edilmeye

calisilmastir.

Internet teknolojisinin dayandigi en énemli iki unsurdan ilki, bilgisayarlar arasindaki
agdrr. Ikincisiyse igeriklerin dijitallestirilmesidir (Kogut, 2003, s. 1). Bu noktada hikaye
anlaticiliginin dijitallesmesi de medya araclarinin internetin yapisal hiikiimlerine uyma
zorunlulugundan kaynaklanmaktadir. Internet teknolojisinin temelinde, uydular aras1 sayisal bir
haberlesme s6z konusudur. Igerikler sayisallastirilarak aktarilmaktadir. Internetle birlikte yeni

medya kavrami dogmus ve yeni medya araglar1 insanlarin giinliik hayatina girmistir. Birtakim
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hikdye anlatma ya da birtakim hikaye dinleme ihtiyaci da yeni medya araclarina uyacak sekilde
yapilmaya baslanmistir. Gelinen nokta da dijital hikaye anlatimi, Youtube gibi goriintii ve sese

dayanan yeni mecralarda kendine 6zgii bir yap1 olusturmustur.

Sonu¢ olarak geleneksel hikdye anlaticiligi kavraminin ve yapisinin goriinti ile
fotografin devreye girmesiyle degistigini belirtmek miimkiindiir. 19. yy’dan sonra goriintii
toplumlarmin ortaya ¢ikmasi, goriintliniin toplumun beklenti ve ihtiyacina daha ¢abuk cevap
vermesi, goriintiiye olan talebi artirmistir. Goriintlinlin icat edilmesi diizenli bir hikaye
anlaticihigi yapisit ortaya koymamustir. Fotograf, sinema, televizyon ve yeni medyadaki
goriintiilii uygulamalar gibi teknolojilerin gelismesiyle, hikaye anlaticiligiin yapist goriintiilii
donem i¢inde de farkliliklar gostermistir. Herkesin anlatacak bir hikdyesinin olmasi, insanlarin
baskalarmin hikayelerini ya da deneyimlerini dinlemeye ihtiya¢ duymasi, bu alana olan talebi

git gide arttrmastir.

Ticari anlamda bu talebi ve potansiyeli gorenler tarafindan YouTube gibi goriintiilii
uygulamalar tizerinden medya kanallar1 kurulmaya baglanmistir. Kullanicilar bu kanalda
hikayelerini anlatacagi icerikler lireterek hem kendi hedef kitlesini olusturmus hem de maddi
anlamda kazang saglamaya baslamistir. Bu noktada, dijital hikaye anlaticiligi kavramini sosyal,
ekonomik, ideolojik, psikolojik olarak ele alma ve anlama ihtiyact dogmustur. Calismada dort
farkli kiiltiirden Youtuber’in dijital hikayeleri hikdyenin unsurlar1 dogrultusunda igerik
analiziyle ¢oziimlenerek kiiltiirel doniisiim baglaminda ele alinmaktadir. Hikaye anlaticiliginin
dijitallesmeyle birlikte nasil doniistiiglinii ortaya koymak c¢alismanin odak noktasini

olusturmaktadir.

1. KULTURUN TASIYICISI OLARAK HiKAYE VE HIKAYE ANLATIMI

S6z ilk caglardan beri insan i¢in dnemli bir iletisim aracidir. Hikdye anlatmanin tarihi
de bir iletisim arac1 olan sdz kadar eskilere dayanmaktadr. insanlik tarihinin baglangicindan bu
yana hikaye ve hikdye anlatimi insan hayatinda 6nemli yer tutmustur. Insanlar magaralarda ates
etrafinda yasadigi donemlerden itibaren birbirleriyle hikayeler araciligiyla iletisim kurmustur.
Bu nedenle insanin var olusundan bu yana hikayelerin insanlar1 birbirine baglayan unsurlar
oldugu ve kiiltiiriin nesilden nesile aktarilmasini sagladig: sdylenebilir. Insanlar hikayeleri

kendilerini anlatmak, anlam yaratmak, diinyayr anlamlandirmak, degerleri 6gretmek ve
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degisime baskalarmi entegre etmek icin kullanmaktadir. Diger bir deyisle, giindelik yasamin
her alaninda karsimiza ¢ikan hikaye anlatimi, gegmis deneyimleri paylasmak ve yeni yasanan

gelisimleri aktarmak i¢in kullanilan kiiltiirel unsurlardir.

Kiiltiiriin tastyicist olan hikaye anlaticiligi; “insanin deneyimlerini paylagsma yetenegi,
bir olay ya da durumu kusaktan kusaga aktaran gelenek zinciri, yasam deneyimine dayanan bir
tiir bilgelik” (Siitcti, 2013, s. 76) olarak tanimlanabilir. Bu anlaticilik tiirii, sozli kiiltiiriin
egemen oldugu caglardan kalan bir sanattir. S6zIii kiiltliriin hakimiyet siirdligii caglarda hareket
ve taklitler araciligiyla birgok Kkiiltlirde varlik gosteren hikdye anlatimi yiliz yilize
gerceklesmistir. Bir¢ok toplumda, hikaye anlatimi sozlii edebiyatin kendini var ettigi bir alan
olarak goriilmiistiir. Ancak bu, hikdye anlatiminin, eylemsel anlatim araglar1 konusunu

icermedigi anlamina gelmemektedir (Sekmen, 2015, s. 3).

Sozli kiiltiirden yazihi kiiltiire gecisi anlamak acisindan en ¢ok incelenen tiir anlati
olmustur. Ciinkii “birincil sozIi kiiltiirden ileri okuryazar ve elektronik bilgi islem kiiltiirtine
siiregelmis en yaygin sozel anlatim tiiri”” hikayedir. Pek ¢ok sanatin bel kemigi olan hikaye bir
bakima sozel sanat bigimlerinin en O6nemlisidir (Ong, 2014, s. 164-165). Yazmin ortaya
¢ikisindan ¢ok eskilere uzanan bir gelenegin ifadesi olan hikaye anlatma Homeros’un Ilyada ve
Odysseia’sinda, Dogu kiiltiiriinde ise Binbir Gece Masallari, Nasrettin Hoca Fikralari, Dede

Korkut Hikayeleri ve meddah anlatilarinda kendini gostermistir (Inceelli, 2005).

Deneyimle ilgili kiiltiirel bir yapiy1 ifade eden, anlatict ve dinleyiciyle bir biitiin
olusturan hikaye, insan hayatinda bir degisimden bahsetmelidir, yani hikdye hem ani bir dontis
barindirip hem de insanlarin bilmedigi bir seyden s6z etmelidir. Amagsiz bir hikaye yoktur,
yani hikayeler 6ylesine anlatilmaz. Bir hikdye daima anlam ve deger yargilariyla yiiklidiir, aksi
halde o bir hikdye degil, basit bir olaylar dizisi olarak kabul edilir (Fulford, 2014, s. 19).
Gelecek kusaklara deneyimleri ileten bir iletisim bigimi olan hikdyenin {i¢ dnemli unsuru vardir.
Lipman (1999, s. 12-17) hikaye anlatiminda kullanilan bu ii¢ 6nemli unsurun; hikaye anlaticisi,
dinleyici ve hikaye oldugunu belirtmistir. Hikdye anlatiminda hikaye anlaticis1 6n plana
cikmakta ve hikayeyi sekillendirmektedir. Julian Barnes (Akt. Aytemur, 2012, s. 74), insani
hikaye anlatmak i¢in tasarlanmig bir makineye benzeterek, insanin viicut dilinden, sentaksa,
vurgusundan zamanlamasima kadar hikaye anlatmak i¢cin miikemmel bir bi¢im ve forma sahip

oldugunu belirtmistir. Hikaye anlatimimin hangi formu olursa olsun hikayeyi kimin anlattig1
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onemlidir. Onerme tanimlanmis olabilir, ancak bu dnerme yaratic bir anlaticinim elinde etkili

bir hale gelmektedir (Aytemur, 2012, s. 46).

Hikayeyi etkili kilan hikdye anlaticilarinin temel islevi sadece insanlar1 eglendirmek
degil, ayn1 zamanda insanlara deneyimlerini aktarmak, ge¢misi koruyarak gelecek kusaklara
yol gostermek boylece kiiltiirel dinamiklerin kusaktan kusaga aktarilmasini saglamaktir.
Hikaye anlaticilar1 anlattigi hikayelerle, iyi ve kotii olani anlatarak toplumsal diizenin
saglanmasinda da onemli rol oynamaktadir. Bugilin gelinen noktada dijital teknolojilerin
insanlara sosyal bir ortam yaratmasi hikdye anlaticiliginin 6nemini arttrmustir. Insanlarin
sosyal hayatta sikca faaliyet gosterdigi dijital ortamlarda hikdye anlatimi ile diinyanin her
yerindeki insanlarla etkilesime gegmek miimkiin hale gelmistir. Hikaye anlatirken basarili bir
anlatic1 her zaman kendini dinleyici yerine koymalidir. Basarili bir anlatict olabilmenin en
onemli kural ise 6zgiin olabilmektir. Ozgiin olabilmek icinse siirekli gdzlem yapmak ve
inandirict olmayan duygu ve diisiincelere yer vermemek gerekir. Basarili bir anlatici olmak igin
anlatic1 kendini motive edecek unsurlar1 bulmalidir. Ciinkii motive olan bir anlatici tutkulu olur,
tutkulu olan bir anlatic1 dinleyicileri/izleyicileri de harekete gegirir ve hikdyenin bir parcasi
haline getirir. Dinleyici/izleyici hikdyenin bir parcasi haline gelirse hem anlaticiyr hem de
hikdyeyi hafizasinda tutmasi kolaylasir (Elgin, 2016). Benjamin, anlaticiligin “hikayeleri
tekrarlama sanatr” oldugunu ve hikayelerin insan aklinda tutulmayinca da bu sanatin yok
olacagini soyler. Hikayelerin dinlenirken onlar1 egirip dokuyan biri olmadigmi sdyleyen
Benjamin’e gore (1993, s. 69) dinleyici/izleyici hikayeyi dinlerken ne kadar ¢ok odaklanirsa
dinledigi hikdye belleginde o kadar fazla yer edecektir. Kendini anlatiya kaptiran
dinleyici/izleyici hikayeleri dikkatlice dinler ve hi¢ zorlanmadan kendini hikayeleri yeniden
anlatirken bulur. Benjamin’e gore, hikdye anlatma yeteneginin ¢aglar boyunca siiriip gelmesini

saglayan ag iste bu sekilde Oriilmiistiir.

Pek ¢ok kisinin kullandig: etkili bir iletisim araci haline gelen hikayelestirme ve hikaye
anlaticiligina insanlik tarihi kadar eski yapilar olarak yaklasildiginda hikaye anlatiminin
toplumsal, siyasal, ekonomik, kiiltiirel ve teknolojik dinamiklerin degismesiyle birlikte
kagmilmaz bir sekilde degigsmekte oldugunu sdylemek miimkiindiir. Hikaye anlaticiligi, insan
yasamina biiyiik etki eden iletigim teknolojilerinin bugiinkii haline gelmesinden 6nce sadece
insanlarin bir araya gelmesiyle, yliz ylize, sozel bir bicimde ger¢eklesirken degisen iletigim

teknolojileriyle birlikte farkli formlarda da kendini gostermeye baslamis, kiiresel bir forma
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biirlinmiistiir. Hikdye anlaticisini olusturan insanin yani sira radyo, televizyon, yeni iletigim

ortamlar1 gibi kitle iletisim araglari da hikaye anlatimin1 etkileyen araglar haline gelmistir.

Kitlesel hikayeciligin tarihine bakildiginda teknolojik gelismelere paralel ilerleyen bir
diiz cizgiden bahsetmek miimkiindiir. Teknolojinin olanaklariyla uyumlu bir sekilde once
romanlar, sonra filmler, sonra radyo, televizyon ve en son olarak da internet lizerinde kitlesel
hikayecilik kendini gostermistir. Teknolojik olanaklar1 digsarida birakirsak hikayeleri ve bu
hikayelerin ig¢eriginin kitle kiiltiirii dogrultusunda ayn1 yonde ilerledigini, ayn1 hikayelerde ayn1
karakterleri yarattigii gérmek miimkiindiir. Bunun en 1yi kanit1 kitle kiiltiirlinde basariya
ulagsmis eserlerin biiyiikanne ve biiylikbabalarin kendilerini yakim hissettigi kaliplara yakin

olmasidir (Fulford, 2014, s. 110).

Kiiltiirtin kusaktan kusaga aktarilmasini saglayan hikayeler teknoloji caginda kitlelerle
iletisim kurmanm temel unsuru haline gelmistir. Is yasamu, egitim, eglence gibi bir¢ok alanda
hikaye anlatimi kullanilmaktadir. Eski ¢aglarda belirli sosyal ortamlarda varligmi siirdiiren
hikayelerin gelisen teknoloji araciligiyla bugiin bir¢ok insana bir tusla ulasma imkani vardir.
Iginde bulunulan yiizyilda hikdye anlaticiligi tamamen yeni bir anlam kazanmustir. Kitle
iletisim araglarinin birer sosyal mecraya donlismesiyle yOneticiler, egitimciler, siyasetgiler,
iletisimciler, kisacas1 giindelik yasamin her alaninda bulunan insanlar hikayeleriyle karsilarinda
bulunan insanlar1 etkilemek, ikna etmek ve kendilerini dinletmek i¢in birer hikaye anlaticisina
dontismiistiir. Dijital iletisim ve sanal gercekligin egemen oldugu giiniimiizde de varlik gosteren
hikdye anlatimi tarihsel siirecte teknolojilerle aracilandirilmis birer unsur olarak kendini
gostermektedir. Iletisim teknolojileri aracilifiyla iletilerin diinyanin her yanma ulagmasi

sebebiyle hikdye anlatimi iletisim ¢caginda dnemli bir unsur haline gelmistir.

2. HIKAYE ANLATIMINDA KULLANILAN KULTUREL UNSURLAR

Toplumsal yap1 lizerinde etkili olan hikdyelerde kullanilan unsurlari bilmek toplumun
caglar boyunca gecirdigi doniisiimleri ve geldigi noktayr anlamak agisindan biiylik 6nem
tasimaktadir. Bu durumu anlamak icin de toplumlarin kokenlerinde bulunan hikaye
anlaticiliginin temellerini olusturan mitolojileri bilmek gerekmektedir. Ciinkii mitolojiler ilk

caglardan beri insan yasamina anlam vermeye ¢alisan hikayeleri ifade etmektedir. Bu nedenle
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hikayeleri incelerken, hikayelerin temelinde yer alan mit, metafor, kahraman, sembol ve ritiiel

iizerinde durulmasi gereken kiiltiirel unsurlari olusturmaktadir.

Levi Strauss (2013, s. 10) bir kiiltirii ve toplumu anlamayi1 saglayacak metaforik bir
kavrama tarzina sahip yapiyr ampirik gergeklikle degil, gerceklik iizerine insa edilmis
modellerle iligkili bir kavram olarak goriir. Levi Strauss’a gore (2013, s. 11) yapmin iradesi
bireyi kusatir. Birey biling diizeyinde bu yapinin farkinda degildir ve ¢ogu zaman farkinda
olmadig1 ve gérmedigi yapilara gore diisiiniir, konusur ve eylemde bulunur. Levi Strauss’un bu
yaklagimi metaforlarin ortak bir yaratim oldugunu ortaya koymaktadir. Bir toplum icinde
grubun etkisiyle eylemde bulunan bireyler, hikaye anlatiminda i¢cinde bulundugu toplumsal
grubun kiiltiirel 6gelerini kullanir. Bu diisiincenin, hikayelerin kolektif bir yaratim oldugu
fikrini destekledigi soylenebilir. Fulford (2014, s. 64) hikayelerin kolektif bir yaratim siirecinin
isleyisini devraldigini ve bu yaratimin hikayelerin bir kurguya déniismesine yol actigini belirtir.
Kolektif bir yapiya sahip olan bu kurgular, toplumun ortak degerlerini igeren unsurlarin
etkisiyle olusturulur. Buradan hareketle hikayelerin ortak bir yaratim oldugu ve ortak kiiltiirel

unsurlar1 barindirdigi sdylenebilir.

Mitolojik hikayeler ne kadar nedensiz, anlamsiz ve sagma gibi goriinse de diinyanin her
yerinde yeniden iiretilmektedir (Levi-Strauss, 2013, s. 45). Ozellikle giiniimiizde 17. ve 18.
yiizyillarda hiikiim siiren rasyonalitenin insani tek basina agiklayamamasi insani ve hikayesini
anlamak i¢in mitolojileri onemli unsurlar olarak 6n plana c¢ikarmistir. Insanm en temel
edimlerinden biri olan iletisimin sosyolojik ve psikolojik dgeler tasimasi nedeniyle kiiltiirel

unsurlarin hikdye anlatiminda 6nemsenmesine ve ¢éziimlenmesine ¢alisilmaktadir.
2.1. Mit ve Metaforlar

Mit (myth) kelimesi temelde s6z veya konusma anlamlar1 tasiyan Yunanca
muthos/mithos kelimesinden tiiremistir. Mit genel olarak sozlii bir sekilde anlatilan hikayeleri
ifade etmek i¢in kullanilir (Batuk, 2009, s. 28). Son derece karmagik olan kiiltiiriin bir ger¢ekligi
olarak ele alinan mit, farkli ancak birbirini tamamlayan nitelikteki fikirlere gore degerlendirilip
yorumlanabilmektedir. Eliade mit’i su sekilde tanimlamaktadir: “Mit kutsal bir hikayeyi anlatir;
en eski zamanda, baslangictaki masallara 6zgili zamanda olup bitmis bir olay1 anlatir. Bir bagka
deyisle mit, dogaiistii varliklarin basarilar1 sayesinde, ister eksiksiz olarak biitiin gerceklik yani

Kozmos olsun, isterse onun yalnizca bir parcast (s6zgelimi bir ada, bir bitki tiirii, bir insan
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davranisi, bir kurum) olsun, bir gercekligin nasil yasama gectigini dile getirir.” Mitler kutsal
hikayeler olarak kabul edilir ve ger¢eklige basvurdugu igin gercek hikayeleri ifade eder (Eliade,
2001, s. 15-16). Buradan hareketle mitlerin gergek yasamdan beslenen insan hikayeleri oldugu
sOylenebilir. Yani mitlerin uydurmaca oldugu diisiincesine karsilik bunlari, insanlarin iginde

bulundugu kiiltiiriin ve doganin bir iirlinii olarak tanimlamak miimkiindiir.

Mit, eski hikayeler ya da sdylenceler olarak tanimlanirken mitlerden ayrilmayan
metaforlar ise, genellikle benzetme olarak bilinir, fakat benzetmeden farkli olarak bir seyi bagka
bir seyle temsil etmek amaciyla kullanilir. Diger bir deyisle metaforlar bir seyin sembolik bir
sekilde anlatilmasini ifade eder. Janet Martin Soskice, metaforlar1 su sekilde tanimlar: .. .baska
bir seyi diisiindiiren terimlerle ilgili bir seyden s6z eden mecaz bir konusma seklidir.” (Akt.
Snaevarr, 2010, s. 29). Birer soylence olarak tanimlanan mitler mecaz anlatimlarla bezenmis
hikayelerdir. Bu nedenle hikdye anlatiminda metaforlar mitlere eslik eden unsurlar olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.

Bir biitiin olarak ele alinmas1 gereken mitler hikayelestirmede kullanilan mecazlari ifade
eden metaforlarla birlikte hikdye anlatiminda 6nemli unsurlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Gergegin kutsal bir sekilde aktarilmasi olarak tanimlayabilecegimiz mitler hikayelestirmenin
kalbinde yatar ¢iinkii modern hikdye anlatiminda da insan yasamma ve deneyimlerine dair
mesajlar iletme ¢abasi vardir. Ayni1 sekilde anlamlari iizerinde fikir birligi saglanmis metaforlar
da insanlarin hikayelerde kullandigi sembolleri anlamlandirmaya olanak sunmaktadir.
Hikayelestirmede yaratilmaya calisilan anlam ve aidiyet duygusu kolektif bir yaratim olan
mitler ve metaforlarla miimkiindiir. Clinkii mitler ve metaforlar bir kiiltiirde tarihsel siire¢
boyunca evrilen ve lizerinde uzlagma saglanan unsurlar1 ifade eder. Bu nedenle insanlarin kendi
varhigma ve diigiiniisiine yakin imgeleri buldugu hikayeler insanlar {izerinde daha etkili

olmaktadir.
2.2. Kahramanlar

Hikaye anlaticiliginda O6nemli bir unsur da mitolojilerde kendine yer bulan
kahramanlardir. Genel olarak hikayelerde yer alan kahramanlarin evrensel 6zelliklere sahip
oldugu soylenebilir. Hikdyede kahramanin i¢cinden gectigi belli doniim noktalarma hemen
hemen her hikayede rastlamak miimkiindiir. Baslangig, yerinden-yurdundan ayrilis ve yurduna

geri doniis seklinde ili¢ asamada gergeklesen kahraman yolculugu aslinda gercek yasamda
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insanlarin karsilastig1 durumlari yansitan bir yapiya sahiptir. Bu nedenle insanin varlig ile ilgili
olan hikdyelerde kahramanlarm kullanimi 6nem teskil eder. insanlar bu yolla kahramanin
yasadiklartyla kendi yasamlar1 arasinda bir baglant1 kurarak hikdyenin i¢ine girme imkani
bulur. Joseph Campbell (2004), kahraman1 "kisisel ve yerel tarihi kisitlamalara, gecerli normal
insan bi¢imlerine karsi savasabilecek durumda olan insan" olarak tanimlamistir. Bir baska
deyisle, kahraman aslinda toplumda bulunan yerlesik yanilgilara karsi ¢cikarak kendi basma bir
varolus sergileyebilen bireyi temsil etmektedir. Bunun giinlimiiz insaninin ulagmak istedigi bir
asama oldugu diisliniiliirse hikdye anlatiminda birey, kahraman ile kendi arasinda baglanti

kurma egilimi i¢indedir.

Walter J. Ong soluk kisiliklerin s6zlii zihnin belleginde tutunamayacagmni belirtir.
Kahramanin zihinlerde iyice yer etmesi i¢in bir tip olusturmasi gereklidir. Bilge Nestor, Kizgin
Akhilleus, Akilli Odysseus, Her seye kadir Mwindo gibi (Ong, 2014, s. 88). Bu durumun dijital
ortamda var olan anlatilar i¢in de gecerli oldugunu séylemek miimkiindiir. Olusturulan bir
hikayenin, akilda kaliciligi, hikayenin yayilmasini ve hatta uzun siireler konusulmasini

saglayan belli 6zelliklere sahip bir tip veya kahraman igermesi gereklidir.

Hikayelerde bulunan kahraman mitleri insanin fiziksel ve psikolojik hayatinda kendi
yolculugunun bir ifadesidir. Kahraman gercek hayatta insanlarin yapmak istedikleri seyleri
yapar. Bu nedenle kahraman hikayelerde insanin kendini bulmak istedigi kisi olarak
tanimlanabilir. Hikayenin insanlarin duygu diinyalarina hitap etmesi ag¢isindan kendi yapmak
istediklerini yapan bir kahramanin hikayedeki varligi dinleyici/izleyici agisindan ilham
vericidir. Bu nedenle kalict bir hikdye anlatmak isteyen anlaticilar, hikayelerinde

dinleyicilere/izleyicilere ilham kaynagi olabilecek kahramanlar yaratmalidir.
2.3. Ritiieller

Mitoloji ve ritiieller ilk ¢aglarda yapilanmis, kurumsallasmis ve binlerce yil boyunca
insanlhigin sik1 sikiya sarildig1 bir yasam bi¢imini olusturmustur. Bu yasam bi¢iminden kopmak
bir yana uzaklasmak bile s6z konusu olmamustir (Ates, 2001, s. 15). Bu nedenle hikaye
anlaticiliginda kullanilan 6nemli unsurlardan biri de ritiiellerdir. Ritiieller, eski ¢aglardan
bugiine aktarilan s6zIii veya uygulamali bir sekilde gerceklesen toplumsal olgular1 ifade
etmektedir. Ritiieller toplumsal katilimla ger¢eklesen ve sembolik bir dile sahip olan olgulardir.

Bunlar dini olabilecegi gibi din dis1 konular1 da icerebilmekte, bireysel veya toplumsal
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ozellikler tagiyabilmektedir. Toplumsal 6zellikler tasiyan ritiiellerin hikaye anlatiminda 6nemli

olmasinin en biiyiik sebebi bunlarin toplumsal duygular1 harekete gegiriyor olmasidir.

Max Gluckman, ritiieli, torensel faaliyetlere benzeyen ancak mistik diisiinceleri de igine
alan faaliyetler olarak tanimlamistir. Katilimcinin mutlulugunu etkileyen ritiiel hem tekil hem
tekil olmayan bir faaliyet tiiridiir. Rit ise, tekil anlaminda ritiieli ifade eden bir kavramdir.
Toplumsal iliskilerin ritiiel bir yap1 i¢inde ifade edilmesi egilimini vurgulamak iizere de
ritiellesme kavrami kullanilmaktadir (Akt. Karaman, 2010, s. 229). Evrensel Ozellikler
barindiran ritiieller, bir¢ok toplumda farkli sekillerde ortaya ¢iksa da benzer islevlere sahip
unsurlar olarak varliklarmi siirdiiriir. Tarihsel slire¢ boyunca var olan ritiieller en eski insan ile
modern insan agisindan benzerlikler gosterir. insanin dogay1 kontrol etme amaciyla basvurdugu
ritiieller hikayelerde duygular1 harekete geg¢iren unsurlar olarak kullanilabilir.  Ciinkii
hikayelestirmede ritiieller anlam yaratma konusunda yardimci bir islev goriir. Bu nedenle
hikdye anlatiminda mistik 6zellikler tasiyan ve mitlerle bir arada hayatina devam eden
ritiiellerin kullanimi dogay1 kontrol altina alma ve anlama ¢abasi i¢inde olan insanin

duygularmi harekete gecirerek hikayenin kalic1 olmasini saglar.
2.4. Semboller

[letisimi temelde kaynak, mesaj ve alic1 seklinde tanimlamadan dnce insan iliskilerinin
sembolsel etkilesimi agiklanmaya c¢alisilmigtir.  Sembolsel etkilesim  sembollerle
gergeklestirilen iligki olarak tanimlanabilir. Bu bakis agisma gore “iletisim gergegin iiretildigi,
tutuldugu, tamir edildigi ve doniistiiriildiigli” sembolsel bir siireci ifade eder (Erdogan, 2011, s.
74). 1letisim, paylasilan anlamli sembollerin yaratilmas: aracihigiyla gergeklesir. Sembollerle
kisisel ve toplumsal gerceklikler insa edilir, tutulur, onarilir ve doniistiiriiliir (Erdogan, 2011, s.
75). “Semboller ayni zamanda dinleyicide duygusal reaksiyon yaratmak i¢in kullanilabilir. Bu
durumda semboller bir etki yaratmak amagh tetik mekanizmasi islevini goriir” (Erdogan, 2011,
S. 211). Deneyimlerin baskalarina aktarilmasi olarak ifade edilecek hikaye anlaticiliginda bir
gerceklik inga edildiginden semboller 6nemli yer tutar. Burada gergeklik hikaye anlaticis1 ve

dinleyicilerin etkilesimiyle insa edilir.

Fromm “sembol dilinin herkes tarafindan Ogrenilmesi gereken tek yabanci dil”
oldugunu soyler. Fromm'a gore eger bu dil anlasilirsa bilgeligin en 6nemli kaynaklarindan biri

olan mitoslar da anlasilabilir. Ayrica Fromm sembolleri anlamanin, insanin benliginin
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derinligine inilmesine ve gizli yonlerinin anlasilmasma yardimci olacagini belirtir (Fromm,

1992, s. 21).

Insanin bir toplum iginde varlik gdstermesinin temel 6zelliklerinden biri olan sembolsel
dil deneyimlerden gergek, hayali iletisim ve iliski gelistirmeyi saglar. Hikayelerde semboller
araciligiyla gergcek olmayanlar gercege doniistiiriiliir, boylece hayatin bir pargasi olarak varlik
sirdiirtir. Hikayelerde kullanilan temel 6gelerden biri olan semboller genel olarak insanlar
arasinda anlami tizerine uzlagsmaya varilmis insan etkilesiminde kullanilan araglar1 ifade eder.
Hikaye anlaticiliginda kullanilan semboller hikayenin dikkat ¢ekmesini ve akilda kalmasimni
saglayarak dinleyicinin/izleyicinin hikdyeyi yorumlamasina ve insa etmesine olanak sunar.
Diger bir deyisle, dinleyiciler/izleyiciler hikayeye semboller araciligiyla entegre edilir.
Boylelikle semboller anlatici ve dinleyici/izleyici arasinda bir etkilesimin ortaya ¢ikmasina

olanak saglar.

3. HIKAYE ANLATIMININ DONUSUMU: DIiJiTAL HiKAYE ANLATIMI VE
KULTUR

Insanligm ilk ¢aglarindan bugiine kadar yasanan toplumsal degismeyle kiiltiir de cesitli
dontistimler geg¢irmistir. Bu durum toplumsal yasamda onemli yer tutan kiiltiiriin farkli
donemlere ayrilmasini gerekli kilmistir. Toplumsal yagsamda temel kiiltiir donemleri bes farkl
donemde degerlendirilmektedir. Bunlar; s6zIi kiiltiir, yazili kiiltiir, basil1 kiltiir, elektrik ve
elektronik kiiltiir olarak siniflandirilmigtir. Son olarak toplumsal iletisimi bigimlendiren farkli
iletisim araglarinin devreye girmesiyle bu donemlere dijital kiiltiir de eklenmistir (Baldini,
2000, s. 6). Kendine 6zgii 6zelliklere sahip olan bu kiiltiir donemlerinde var olan teknolojik
yenilikler baskm iletisim bi¢imini sekillendirmistir. Bu noktada sozli kiiltiir doneminde
agizdan agiza anlatilan hikayeler, dijital kiiltliir doneminde yeni medyadaki uygulamalarla farkl

bir boyuta taginmustir.

Dijitallesmenin getirdigi yeniliklerle birlikte geleneksel kiiltiir yeni bir kiiltiire dogru
evirilmeye baslamistir. Teknolojinin gelisip yayginlagsmasiyla ortaya ¢ikan yeni diinya ve
yasayi1s tarzlari aliskanliklar1 doniistime ugratarak kiiltiiriin icerisinde sekillenen bireylerin yeni
bireylere doniismesine neden olmustur. Diger bir ifadeyle, insan zihninin gelistirilmesiyle

yakindan ilgili olan kiiltiir, dijitallesmeyle birlikte yeni zihinlere sahip bireyleri ortaya
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cikarmistir. Dijitallesmenin ortaya ¢ikardigi yeni anlamlar ve semboller kiiltiir igerisinde yer
alan orgiitlenmis anlam sistemlerini doniistiirmeye baslamistir. Bu durumun en 6nemli nedeni

yeni medya uygulamalarmin giindelik yasamin her alanina niifuz etmeye baglamasidir.

Dijital c¢agda giindelik yasamda baskin bir sekilde yer alan yeni medya ve
uygulamalarinin 6zelliklerini, pek cok farkli kategoride siralamak miimkiindiir. Bu konuda
arastirmalar yapan bilim insanlarinin bircogu kendi kategorisini olusturmustur. Yeni medya
hakkinda farkli amaglar i¢in farkli kategoriler olusturmak miimkiin olsa bile, hepsinin birlestigi
ortak noktalar bulunmaktadir. Bu ortak noktalardan hareketle, dijital hikdye anlatiminda
teknolojinin, en ¢ok da sayisallagsmayla gelen uydu ve internetin 6nemine bir kez daha vurgu
yapmak gereklidir. Bu baglamda, dijital hikaye anlaticiliginda yeni medyanin nasil avantajlar

getirdigini tablo ile gostermek faydali olacaktir.

Yeni medyanin kabul gormesi ve yaygimlasmasiyla birlikte, insanlar arasindaki iletisim
ve diyalog kurma bigimleri de degisime ugramistir. Toplumun mizah anlayisi dahi, yeni
medyada yasanan Ornekler iizerinden sekillenmeye baslamistir. Yeni medyanin sundugu
platformlar géz Oniine alindiginda her platformun hikdye anlatilabilecek bir alan yarattigini
soylemek miimkiindiir. Hikdye anlaticilig1 ilk basta yaziyla sinirliyken, sonradan goriintiiyle
hikdye anlatmaya imkan veren iletisim teknolojileri ortaya ¢ikmustir. Giiniimiizde goriintiili

hikaye anlatma, yeni medyanin en gézde araglarindan biri haline gelmistir.

Tablo 1: Kazandirdig1 Pratiklik Acisindan Yeni Medyanin Avantajlar

Kullanic1 odakli icerik tiretme,

[cerik iireten ve tiiketenler arasinda etkilesimsellik,

“Dijital demokrasi” baglaminda esitlikei bilgi alisverisi,

Yayinlanan iceriklere ¢cevrimi¢i ve aninda katilim,

Sinirsiz igerik tiretimi, sinirsiz izleme ve paylasma,

Zaman ve mekan sikintis1 olmadan igeriklerle etkilesim.

Hikaye anlatimmin kasabadan kasabaya dolasip hikdyelerini anlatan halk ozanlarindan
hikayelerini basili olarak aktaran hikdye yazarlarma dogru evrilmesi ve teknolojinin hizla
gelismesiyle hikayelerin sinema, televizyon, bilgisayar gibi kitlesel iletisime olanak sunan

mecralara uyarlandigimni séylemek miimkiindiir. Bu dogrultuda hikaye anlaticilarinin kendi
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caglarinda bulunan teknolojileri hikayelerini anlatmak i¢in kullanma olanagina sahip oldugu
belirtilebilir. Giinlimiizde de hikaye anlaticilar1 kitle iletisimine olanak veren dijital medyanin
sundugu platformlarda hikayelerini anlatabilmektedir (inceelli, 2005, s. 134). Bu durum dijital
hikaye anlaticiligini da giin gegtikce On plana ¢ikarmaktadir. Boylelikle hikaye anlaticiligt

dijital kiiltlir ortamia uyarlanmaktadir.

Hikayelerin dijital bigime doniistiiriilmesini ifade eden dijital hikdye anlatimi, dijital
cagin en Onemli iletisim bi¢imlerinden biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Dijital hikaye
anlatimi temel olarak; “interaktif dijital bir ortamda, ses, resim, grafik, hareketli grafik, goriinti,
miizik ve metne dayali anlatimm sunulmasi siireci” (Figa’dan Akt. Uslupehlivan ve Erden,
2004, s. 2) olarak tanimlanabilir. “Dijital hikayeler; goriintii, ses, miizik ve anlatimla birlesen
dokunun giiciiyle birlikte karakterlere, durumlara, deneyim ve kavramalara derin bir boyut ve
akilda kalicilik katarak meydana gelirler” (Rule’den Akt. Inceelli, 2005, s. 3). Dijital
hikayelerin belirtilen bu unsurlari, dijital hikdyelerin biitliniinii olusturan unsurlarin yalnizca

belli bir kismina denk diismektedir.

Tablo 2: Geleneksel ve Dijital Hikaye Anlatimimin Farklan

Geleneksel Hikaye Anlatim Dijital Hikaye Anlatim

En 6nemli organ kulaktir En 6nemli organ gozdiir

Bellekte tutmak onemlidir Ezbere gerek yoktur, Yaraticilik 6nemlidir
Anlatici sayist azdir, smirhdir Anlatic1 ¢oktur, anlatict olmak kolaydir
Dinleyen sayis1 ¢ok sinirhidir Dinleyen sayis1 sinirsiz, kiireseldir

Kahve, koy evi gibi mekanlar vardir Mekan sinirlamast yok, stiidyo ve sanal

stiiddyolar vardir

Teknik bilgi ve donanima gerek yoktur Teknik bilgi, donanim ve giincel teknoloji
kullanimin1 gerektirir

Aninda etkilesim olabilir Hikaye anlatilip yaymlandiktan sonra da
etkilesim olabilir

Sosyal, ekonomik, ideolojik kaygilar ©n | Sosyal, ekonomik, ideolojik kaygilar on
planda degildir plandadir. Ve amag olabilir

Yeni medyada anlatilan dijital hikayelerin, ¢oklu teknolojiyi kullanmasi bu hikayelerin
etkisini arttrrmustir. Kullanicilari goriintiilii hikaye anlatma isteklerini fark eden yeni medya
platformlar1 bu duruma kayitsiz kalmamigtir. Neredeyse goriintiiye imkan veren tiim yeni

medya platformlari, goriintiilii hikaye anlatma, fotograf ve video paylagma alanlar1 yaratmustir.
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Bunlardan bazilar1 “hikdyeni paylas” soylemine 6zellikle yer vermistir. Bu konuda ¢alisma
yapan Manovich (2001) iilkeden iilkeye paylasilan gorintiili igerikleri analiz etmeye
caligmistir. Belli tilkelerde gezelim gorelim fotograflar yiiksek oranda paylasilirken, baska
iilkelerde yiiksek oranda yeme-igme fotograflarinin paylasildigini belirten Manovich,
kullanicilarin cinsiyeti, yasi, egitim diizeyi gibi 6znel verilerine gore fotograflarin anlaminin

degistigine dikkat ¢cekmistir.

DigitalAge ve Mediacat (2017) is birligiyle ¢ikarilan ve kusaklar agisindan yeni
medyay1 analiz eden “Sosyal Medya” baslikli dergi incelendiginde Youtube’da en ¢ok izlenen
videolarin miizikler oldugu géze ¢arpmaktadir. Miizik videolarinin yani sira Youtube {izerinden
en ¢ok izlenen videolarm dijital oyunlara biiyiik 6nem veren “Z Kusaginin™ tercih ettigi videolar
oldugu belirtilmistir. Burada dijital hikaye anlaticiligi kavrami devreye girmektedir. Dijital
anlatilarm igerikleri, tema ve grafikler bakimindan dijital oyunlarla paralellik gostermektedir
(Yolcu, 2016). Uretilen igerikler sanki dijital oyunun devami ya da bir pargasi gibi
algilanabilmektedir. Bu noktada dijital hikaye anlaticilarmin igerikleri, sinirlanamayacak kadar
acik u¢ludur. Oyun merkezli ya da oyuna benzer iiretilen icerikleri tiiketen genis bir kitle Z

kusagindan olusmaktadir.

Sozli kiiltiirden dijital kiiltiire giden yolda hikdyenin yapisi, hikdyenin zamani ve
mekani, anlaticinin konumu pek ¢ok farkli agidan degisim ve doniisiime ugramistir. Sozli
kiiltirde sadece anlatima dayanan hikayelerin, dijital kiiltiir doneminde yeni iletisim
teknolojilerinin ortaya ¢gikardigi goriintii ve ses teknolojisiyle formu degisime ugramistir. Dijital
kiiltiir doneminde, goriintliniin sagladigi olanaklar sayesinde saatlerce konusmadan ya da
sayfalarca yazmadan tek bir goriintiiyle hikaye anlatmak miimkiin hale gelmistir. Bu durum
hikdye anlatiminda kullanilan igeriklerin ve anlaticinin yapisinda koklii degisiklikler meydana
getirmistir. Degisime ugrayan hikdye anlatimi dijitallesmis ve gilindelik yasamin her alanina

yayilmustr.
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4. HIKAYE ANLATIMI BAGLAMINDA YOUTUBERLAR UZERINE
COZUMLEMELER

4.1. Amag

Bu arastrma doniisen hikdye anlatiminin dijital ortamlara yansimasmi kiiltiirel
boyutlarda incelemeyi amaglamaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda ¢alismada su sorulara yanit

aranmaktadir:

1. Sozlu kiltir ve dijital kiiltiirde anlatict ve dinleyici/izleyicinin gecirdigi doniisiim
nasildir?

2. Sozli kiltir ve dijital kiiltiirde anlatilan hikayelerin benzerlikleri ve farkliliklari
nelerdir?

3. Dijital teknolojiler hikaye anlaticiligini nasil etkilemistir?

4. Hikaye anlatiminda kullanilan unsurlar dijital hikayelerde nasil kullanilmaktadir?

4.2. Evren ve Orneklem

Kuramsal olarak hikdye anlatimi1 ve kiiltiire dayanan bu calisma, nitel arastirma
yontemlerinin ilkeleri benimsenerek yapilmistir. Calismanin evrenini dijital hikaye anlaticilar
olusturmaktadir. Orneklemi ise, 2017-2018 yillar1 arasnda YouTube tarafindan diinya
genelinde secilmis degisim elgilerinden® (Creators for Change), dort farkli kiiltiire mensup
YouTuberlar olusturmaktadir. YouTube’daki kanali i¢in belirli periyotta ve belirledigi
temalarda icerik tireten kullanicilar olan bu dort Youtuber’1 su sekilde siralamak miimkiindiir:
Tiirkiye’den iker Giimiisoluk, Amerika’dan Beleaf In Fatherhood, Arap bdlgesinden Raneem
Al Muhandis, Uzakdogu’dan TheMingThing. Youtuberlar Amerikan, Ortadogu, Tirk ve
Uzakdogu kiiltiirlerine mensup kisilerden se¢ilmis boylelikle farkli kiiltiirlere mensup

Youtuberlarin hikayeleri karsilastirilmistir.

! Degisim elgisi, YouTube Creators for Change (Youtube) adl1 girisiminin bir parcasini olusturmaktadir. Bu
girisim zorlu meselelerle ilgili tiretken diyaloglari tesvik etmek ve diinya iizerinde olumlu bir etki birakmak
icin YouTube'u kullanan yaratici igerik dreticilerini 6n plana g¢ikaran ve tiim diinyada devam eden bir
girisimdir. Degisim elgisi, hassas ve zor olan konular1 kanallarinda isleyerek, sosyal konular hakkinda daha fazla
farkindalik yaratacak, sosyal medyadaki olumsuzluklari olumluya gevirecek ve bunu giinliik hayata da uyarlayacak
rol model igerik tireticisi olan Youtuberlara verilen addir.
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2016 yilindan itibaren Youtube tarafindan secilen degisim elgileri irettikleri iceriklere gore
gelecek ve umut vadeden YouTuberlardan olusmaktadir. YouTube segtigi degisim elgilerine
teknik ve icerik egitimi vererek yatirim yapmaktadir. Degisim elgilerini Silikon Vadisi,
Samsung Teknoloji Merkezi, NASA gibi 6ncii kuruluslara gotiirerek vizyonlarini genisletmeyi
amaglamaktadir. Bu ¢alismada analize dahil edilen YouTuberlarin videolar: segilirken iki
konuya dikkat edilmistir. Ilki secilecek videonun yiiksek etkilesim almis olmasi, ikincisi ise,
kiiltiirel ¢cozlimlemeye imkén verecek farkli verilerin videoda gdsterilmis olmasidir. Bunun yani
sira degisim elgileri, umut vadeden Youtuberlar olarak degerlendirilmeleri, farkl kiiltiirleri
temsil etmeleri, videolarda kiiltiirel anlamda ¢6ziimlemeye uygun unsurlarin bulunmasi, bir
televizyon kanali gibi bircok izleyiciye ulasabilmeleri, reyting oranlarmin yiiksek olmasi

sebebiyle drnekleme dahil edilmistir.

4.3.Yontem

Arastirmanin amacina uygun sartlari saglayan videolar segilerek icerik analizi teknigiyle
analize dahil edilen Youtuberlarin hikayeleri ¢dziimlenmistir. Neuman (2014, s. 49) igerik
analizi tekniginin, yazili belgelerde veya diger iletisim araglarinda (6rn. Fotograflar, filmler,
sark1 sozleri, reklamlar vs.) bulunan igerikleri, bilgileri ve sembolleri incelemek i¢in kullanilan
bir teknik oldugunu belirtmistir. Icerik ¢dziimlemesi cogu kez nicel olarak degerlendirilse de,
gostermis oldugu eksikliklerden dolay1 nitel yontemde de kullanilabilmektedir (Mayring, 2011,
S. 116). Nitel igerik ¢6ziimlemesi, bu teknigin avantajlarmi sayilastirmadan kullanmaktir. Nitel
icerik ¢oziimlemesini degerli kilan yonii; ortiik anlam yapilarina odaklanabilmesi, metinde
acikca karsilasilamayan ve sayisal olarak ifade edilemeyen yonleri aciga ¢ikarabilmesinden
kaynaklanmaktadir (Ritsert’den akt. Mayring, 2011, s. 117). Bir igerik analizi yapmak i¢in,
analiz edilecek bir materyal govdesi belirlenir ve ardindan icerigin belirli yonlerini kaydetmek
icin bir sistem olusturulur. Arastrrmaya dahil edilen dijital hikdyeler icerik analizinden
faydalanarak ¢oziimlenmeye ¢alisilmistir. Anlaticinin ve hikdyenin genel 6zelliklerinin ortaya
cikarilmas: i¢cin hikdye anlatimi literatiiriinde yer alan ve hikayelerde siklikla kullanilan
unsurlar {izerinden kategoriler olugturulmustur. Diger bir ifadeyle videolar kahraman/lar, mit

ve metaforlar, ritiicller ve semboller a¢isindan kategorize edilerek analiz edilmistir.

Bunun yani sira analizi yapilandirmak ve giiclendirmek amaciyla nitel arastrmada
siklikla kullanilan dokiiman incelemesine de (Yildirim & Simsek, 2016) basvurularak, konuyla

ilgili teorik altyapi olusturulmaya calisilmistir. Calismada, kuramsal temellerin anlatildigi
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“Kiilttriin Tastyicis1 Olarak Hikdye ve Hikaye Anlatimi”, “Hikdye Anlatiminda Kullanilan
Kiiltiirel Unsurlar”, “Hikaye Anlatimmin Doniisiimi: Dijital Hikdye Anlatimi ve Kiiltiir”

boliimleri dokiiman incelemesine basvurularak olusturulmustur.

Videolarin genel yapisini tek bir tabloda incelemek amaciyla literatiirdeki caligmalardan
faydalanilmistir. Bu kapsamda Mutlu Binark’in (2015) “Yeni Medya Arastirma Yontemleri”
kitabinda gosterilen Tugrul Comu’nun tez ¢alismasinda kullandig1 ve Van Dijk’in ¢6ziimleme
modelinden faydalandig1 grafik temel alinarak hikayelerin bigimsel bir analizi yapilmstir.
Boylelikle Youtuberlarin videolar1 hakkinda temel bilgiler (hikdyelerinin bashgi, izlenme

sayis1, yiiklenme tarihi, yorum sayisi, tanimi gibi) agiklanmastir.

4.4. Bulgular
4.4.1. Youtube Degisim Elgisi Ilker Giimiisoluk Uzerine Bir Coziimleme

2018 yilinda Youtube tarafindan degisim elgisi olarak secilen Ilker Giimiisoluk,
¢Oziimlemenin yapildig1 tarihte (02.01.2019) 58.081 takipgiye sahiptir. 49 degisim elgisi
icerisinden tek Tiirk olma 6zelligine sahip olan Giimiisoluk, Tiirk kiiltlirine mensup olmas1

sebebiyle analize dahil edilmistir.

Tablo 3: ilker Giimiisoluk’un flker ve Firuze Videosunun Genel Analizi

Baglik: YouTube Creators For Change // Ilker and Firuze

URL: https://www.youtube.com/watch?v=8CnSfSE38-s

Siiresi: 7:28

Yiiklenme Tarihi: 12 Kasim 2018

[zlenme Sayisi: 57.829

Begenilme Sayisti: 2400

Begenilmeme Sayisi: | 105

Yorum Sayisi: 197

Tanimi: Ilker and Firuze is a short movie describing the some men's

perspective on women in Turkey.

This project was made possible by the YouTube Creators for
Change Program. For more info go to
www.youtube.com/yt/creators-for-change

#CreatorsforChange

Check out the other creator films of the #CreatorsforChange
campaign by my talented fellow YouTubers on this playlist:

yt.be/cfc/ilkergumusoluk
Kategori: Kisiler ve Bloglar
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Tablo 4: ilker Giimiisoluk’un Videosunun Hikayenin Kiiltiirel Unsurlar1 Baglaminda
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Fiziksel Gii¢
Savas/Miicadele

Analizi
Goriintiibirim Igerikbirim
Kullanilan Anne ve Baba, Aile | Ilker kendisini sorumlu hissettigi anne babasina ve aile biiyiiklerine
mit ve | biyiikleri asik oldugu, evlenmeyi diistindiigii kiz olan Firuze’yi tanistirmaktadir.
metaforlar Evlilik Ask ve baghlik hisleri olan Tlker sevdigi kizla biitiinlesmek

istemektedir. Bunun yani sira Firuze ile gittigi kafede Tiirk erkeginde
yogun olan sahiplenme, kiskang¢hik ve koruma duygulanyla kiz
arkadas1 hakkinda yorumlar yapan erkeklere 6fkelenip fiziksel siddet
uygulamaktadir. Ardindan kendi kendini sorgulamaya baslayan ilker
yakin bir arkadagiyla Istanbul’da bir gece bulusup dertlesmektedir.
Arkadasinin kendisine uygun bir kiz olmadigim sdylemesi iizerine
Firuze’den ayrilmaktadir. Ancak unutmaya ¢aligsa da Firuze’yi
unutamamaktadir. Bir gece kendini Taksim’de eglence hayatina
birakmakta ve ardindan kararini vermektedir. Hikayenin sonunda
gelenegin dayattigi kaliplara ragmen asik oldugu kizla evlenerek

geleneklerle miicadele etmekte, duygulari icin savas vermektedir.

Kahramanla

I

flker, klasik giyimi
olan (ceket-
pantolon) bir Tirk
gencidir.

Firuze, yesil sacl,
sort, tisort ve fileli
gorap giyinen bir
gen¢ kizdir. Aym
zamanda asir1  bir
makyaja sahiptir ve
dovmesi de vardir.
Anne-Baba ve Aile
Biiyiikleri, flker’in
anne- babasi ve aile
biiyiikleri  goriiniis
olarak tipik
geleneksel Tiirk
ailesinin bireylerini

temsil etmektedir.

flker daha mazbut bir aile gocugunu yansitan bir kahramandir. Cok iyi
bir gelire sahip olmayan ilker, geleneksel aile yapisina ragmen
postmodern yasam tarzina sahip bir bireyi temsil etmektedir. Belli
doniim noktalarindan gegen Ilker, bir yandan ailesiyle geleneksel bir
yasantiya sahip, diger yandan barlara eglencelere giden bir genci temsil
etmektedir. Gelenek ve duygulari arasinda sikisip kalan kahraman
sevdigi kiz i¢in miicadele etmekte ve geri déonmektedir. En sonunda
kendi kiyafetini ve tarzim1 sevdigi kiza benzetmekte, Firuze’yi
degistirmek yerine kendini degisime ugratmaktadir. ilker, toplumda
bulunan yerlesik yanilgilara karsi g¢ikarak kendi basina bir varolus
sergileyebilen bireyi temsil etmektedir.

Firuze yeni nesil bir meslek olan Youtuber’lik yapan bir gen¢ kizdir.
Tim yasantisi  geleneksel Turk aile yasantisindan farklilik
gostermektedir. Tyi bir gelire sahip olan Firuze, aykiri giyimiyle dikkat
¢ekmektedir. Firuze’nin giyim tarzi cesur, seksi ve sira dis1 6zellikler
tasimaktadir. Ozgiirliigiine diiskiin ve 6zgiiveni yiiksek olan Firuze,
ilker’in ailesi karsisinda rahat tavirlar sergilemektedir. Firuze giiniimiiz
toplumunda geleneklerden bagimsiz yasam tarzina sahip bir bireyi
temsil etmektedir.

Anne-baba ve aile biiytikleri ise, gelenek¢i bir yapiya sahip olan
kahramanlardir. Ilker’in evlenmek istedigi kizin giyimi, meslegi ve
yasam tarzmi onaylamadiklarindan Firuze’nin ailelerine ve ogullarina

uygun bir gelin aday1 olmadigini diisiinmektedir.

Rittieller
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Dost Sohbeti
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yapmaktadir. Aile biiyiikleri bir yandan Firuze’nin hayati hakkinda
sorular sormakta, diger yandan ogullarina uygun olmadigmma dair
argiimanlar olusturmaya c¢alismaktadir. Boylelikle ailelerine uygun
olmadigim dusiindiikleri gelin adayi ile ogullarinin evliliginin dogru
olmayacagini belirterek gengler tizerinde baski olugsmaktadir.

Hikayenin baska bir boliimiinde gengler arasinda yaygin bir ritiieli
temsil eden dost sohbeti goriintiilenmektedir. Ailesi tarafindan
evlenmek istedigi kizin onaylanmamasi tizerine agki ve ailesi arasinda
ctkmaza giren Ilker, arkadasiyla dertlesmekte ve kendisine akil

damgmaktadir.
Semboller Cep telefonu Giindelik yasamin vazgecilmez bir aract olan cep telefonu iletisimin

Ortiilii Televizyon o6nemli bir pargasi olarak hikayenin gesitli yerlerine yerlestirilmistir.

Cay, borek Videoda geleneksel Tiirk evlerinde ortiiyle tizeri kapatilan televizyon
Vapur gbze carpmaktadir. Bunun yani sira ilker’in evlenecegi kizi ailesine
Taksim Sokaklari tamistirmasi sirasinda Tiirk kiiltiiriinde giindelik yasamda 6nemli bir yer
Farkli Ulkelerin tutan ve birlikteligi/biraradaligi temsil eden ¢ay ve borek aile
Bayraklari biiyiiklerine ikram edilmektedir. istanbul gecelerinde kendini arayan
Galata flker’in disarda oldugu sirada schirle 6zdeslesen vapur, Taksim
Kulesi/Kopriisii sokaklari, Galata Kulesi, Galata Kopriisii hikdyede yer almaktadir.
Sokak Kopegi Bunun yam sira kozmopolit yapiyr temsil eden farkh iilkelerin

bayraklarinin yer aldig: Taksim sokaklarinda ask acis1 ¢ekerek dolagsan

flker’in yalmzligini sembolize eden bir sokak kopegi gosterilmektedir.

4.4.2. Youtube Degisim Elgisi Beleaf In Fatherhood Uzerine Bir Coziimleme

2018 yilinda Youtube tarafindan degisim elgisi olarak secilen Beleaf In Fatherhood,
coziimlemenin yapildig tarihte (09.05.2019) 169 bin 557 takipgiye sahiptir. 49 degisim elgisi
icerisinde bulunan Amerikal Fatherhood, Amerikan kiiltiiriinii yansitmasi, farkli anlatim dili

ve ¢ekim tekniklerinden dolay analize dahil edilmistir.
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Tablo 5: Beleaf In Fatherhood’un Why We Celebrate Chirstmas Videosunun Genel

Analizi

Baslik: Why We Celebrate Christmas

URL: https://www.youtube.com/watch?v=4YDQQNYN8Aw

Stiresi: 10:26

Yiiklenme Tarihi: 24 Arahk 2018

Izlenme Sayisi: 14.032

Begenilme Sayisi: 1000

Begenilmeme Sayisi: | 16

Yorum Sayisi: Bu video i¢in yorumlar devre dis1 birakilmistir.

Tanima: [ have to have this conversation every year but I never get tired of
it because it's so fundamental to our faith. Enjoy this new video
with a a little bit of throwback feel.

Kategori: Eglence
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Tablo 6: Beleaf In Fatherhood’un Videosunun Hikayenin Kiiltiirel Unsurlar:

Baglaminda Analizi

Goriintiibirim icerikbirim
Kullanilan Aile Videonun genelinde Neol hazirligi yapan bir aile goriintiilenmektedir.
mit ve | Noel Hazirlik siirecine ailenin tiim bireyleri kiigliklii biiyiiklii katilmaktadir.
metaforlar Noel Baba Aile metaforu videoda birbirine baglihg: ve birlikteligi vurgulamaktadir.

Aile bireyleri arasinda yakin bir iliski, isbirligi s6z konusudur ve aile
bireyleri Noel igin ortak hareket etmektedir. Cam agaci, Noel Baba gibi
birgok sembole sahip olan Noel miti videoda ailenin Hiristiyan
gelenegine baglihgim gostermektedir. Hediye verme metaforundan ¢am
agaci siisleme gelenegine kadar Noel’e ait tiim gelenekler hikayeye
yerlestirilmistir. Aile babast Noel baba sapkasiyla ¢ocuklarmm

dileklerini gergeklestiren kisiyi temsil etmektedir.

Kahramanla | Baba Baba hikayede ailesine bagli bir bireyi temsil etmektedir. Aym zamanda
r Anne Noel haizrlig1 sirasinda ¢ocuklara dini bilgiler veren baba hikayede bir
Cocuklar ogretmen ozelligi de tasimaktadir. Anne de aym sekilde Noel hazirligina

Videoda goriintiilenen | aktif bir sekilde katilmakta ve diger yandan gocuklarla ilgilenmektedir.
aile tipik bir Amerikan | Cocuklar ise Noel hazirhg sirasinda ailelerinin etrafinda oyun
ailesini temsil | oynamakta, zaman zaman Noel hakkinda yeni seyler 6grenmektedir.

etmektedir. Anne, baba
ve ¢ocuklar giindelik
kiyafetleriyle hikayede

yer almaktadir.

Ritiieller Noel Hazirligi Hikayede Hiristiyanlar agisindan ¢ok onemli bir ritiiel olan Neol
Hikaye Anlatimi kutlamalar1 i¢in hazirlik yapilmaktadir. Hikdye temelde bu hazirhk
Kutlama tizerine kurulmustur. Bunun yam sira Baba gocuklar etrafina toplayip
Hediye Verme onlara hikdye anlatmaktadir. Anlattigi hikdyelerle neden Noel

kutladiklarmi agiklayarak bu kutlamanin dini yoniinii agiklamakta ve
Hiristiyanliga dair bilgiler vermektedir. Ayrica videoda hediyeler
goriintiilenmekte ve Noel kutlamalarinda yaygimn bir sekilde kullanilan
hediye verme ritiieli de yer almaktadir. Bunun yani sira hikdyede Noel
hazirh@: yapilirken kutlamalar sirasinda yaygin bir olarak yapildig: gibi

sarki soylenmektedir. Sarkilar Hiristiyanhk ve Noel ile ilgili postmodern

sarkilardir.
Semboller Yeni Yil Agaci Hikdyede Noel’in en &nemli sembollerinden olan yeni yil agaci yer
Neol Baba Sapkasi almakta ve hikaye bu agacin hazirlanmasi etrafinda dénmektedir. Ayrica
Aile Fotografi babanin basinda bir Noel baba sapkasi yer almaktadir. Sapka ¢ocuklarin
Duvardaki Tablolar dileklerini gergeklestirmeyi ve ¢ocuklart mutlu etmeyi temsil etmektedir.

Videoda sominenin iistiinde duran ailenin diigiin fotografi birlikteligi ve
mutlulugu sembolize etmektedir. Ayrica duvarda yer alan tablolara

(home, pray, gather....) bakildiginda hem aileyi hem de inanci temsil

eden sembollerin yer aldigini gérmek miimkiindiir.
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4.4.3. Youtube Degisim El¢cisi Raneem Al Muhandis Uzerine Bir Céoziimleme

2018 yilinda Youtube tarafindan degisim elgisi olarak se¢ilen Raneem Al Muhandis,
coziimlemenin yapildig1 tarihte (12.05.2019) 195.192 takipgiye sahiptir. 49 degisim elgisi
icerisinden Arap kokenli olmasi ve Arap kiiltiiriinii temsil edebilen degisim elgisi olmasi

sebebiyle drnekleme dahil edilmistir.

Tablo 7: Raneem Al Muhandis’in Arabamu Yeniliyorum Videosunun Genel Analizi

Baslik: g Sl duaall il KE 1T (Arabamu yeniliyorum)

URL.: https://www.youtube.com/watch?v=NWFFYZUrbkc

Stiresi: 6:24

Yiiklenme Tarihi: 16 Nisan 2019

Izlenme Sayisi: 335.618

Begenilme Sayisi: 8300

Begenilmeme Sayisi: | 492

Yorum Sayisi: 517

Tanimu: i B S8 guina il AT 5l 4 e g cjla duls I ST Ga 32

(Arabamin bana benzemesi igin ¢ilginca bir fikrim var ve sonunda

arabamda benim gibi olmaya baslad1 © © ©
Kategori: Kisiler ve Bloglar
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Tablo 8: Raneem Al Muhandis’in Videosunun Hikayenin Kiiltiirel Unsurlarn

Baglaminda Analizi

Goriintiibirim icerikbirim
Kullanilan Yenilenme ve Yeniden | Hikdyede yenilenme miti kullanilmigtir. Raneem hikayesinde
mit ve | Dogus kendisine benzeyen bir araba satin almak istedigini anlatmaktadir.
metaforlar Aldig1 arabayir kendine benzetmek i¢in yeni bastan yaratarak
yenilenme mitini kullanmistir. Kahraman satin aldigi arabayi bir
araba dizayn diikkanina gotiirerek degisime ugratmakta arabayi
yeni bastan yaratmaktadir. Bdylece kendisine benzedigini
sOyledigi yeni bir araba ortaya ¢ikmaktadir. Bu durum kargisinda
¢ok mutlu olan Raneem hayallerini gergeklestirdigi igin
duygularinin doruga ulastig1 yeniden bir dogus sergilemektedir.
Kahramanlar | Raneem postmodern | Arap olan kahraman hem basortiilii hem de modern kiyafetlere
goriiniimli bir | sahip biridir. Kahramanm renkli kisiligi kiyafetlerine de
kahramandir. Kahraman | yansimaktadir. Raneem kiyafetlerinde genellikle parlak renkli
gri bir  basortiisiine | tercih eden enerjik, neseli ve hareketli bir bireyi temsil
sahiptir. Bunun yani sira | etmektedir. Ayrica Arap kiiltiiriinde ¢ok yaygin olmayan sekilde
yine gri tonlara sahip | Ozgiir, bagimsiz, sira disi bir gen¢ kiz karakteri tasimaktadir.
parlak pembe kiirklii bir | Kahraman bir hayali olan ve o hayali gerceklestirmek igin onun
pelerin giymistir. Ayrica | pesinden giden bir karakteri temsil etmektedir.
Raneem’in ayaginda spor
ayakkabilar1 vardir.
Ritiieller Giinii Planlama Raneem hikayesinde tipik bir sabah ritiielini gergeklestirerek
Satin alma uyanmakta ve bugiin bir sug isleyecegini soyleyerek giiniini
planlamaktadir. Raneem hikayesinde bir araba alarak postmodern
donemin en 6nemli ritlielleri arasinda yer alan satin alma ritiielini
gerceklestirmektedir. Arabaya manevi ve duygusal bir deger
yiikleyen Raneem psikolojik olarak kendisini mutlu ve tatmin
edecek bir istegi gergeklestirmektedir.
Semboller Cep Telefonu Hikayede cep telefonu kahramanin hem eglence, hem arastirma,
Oyuncak Araba hem iletisim aracin1 sembolize etmektedir. Kahraman hikaye
Boya ve diger boyunca  tim  faaliyetleri cep telefonu  araciligiyla
malzemeler gerceklestirmektedir. Raneem hikdyenin temel unsuru olan
arabay1 sembolize eden oyuncak bir arabaya sahiptir. Oyuncak
araba kahramanin hayal ettigi arabayr sembolize etmektedir.
Bunun yani sira videoda yer alan boya ve diger malzemeler
yenilenmeyi ve yeniden dogusu sembolize etmektedir. Bu
malzemelerle araba yeni bastan yaratilmakta ve istenen doniisiim
gergeklesmektedir.
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4.4.4. Youtube Degisim Elgisi TheMingThing Uzerine Bir Coziimleme

2018 yilinda Youtube tarafindan degisim elgisi olarak secilen TheMingThing,
¢coziimlemenin yapildig: tarihte (20.05.2019) 518.126 takipgiye sahiptir. 49 degisim elgisi
icerisinden farkl bir iilke ve farkl bir kiiltiirii temsil eden TheMingThing, kendine 6zgii farkl

bir anlatim tarzi olmasi sebebiyle 6rneklem olarak alimmustir.

Tablo 9: TheMingThing’in Driving Malaysian Videosunun Genel Analizi

Baslik: DRIVING MALAYSIAN (Vol. 2) - You & The Road

URL; https://www.youtube.com/watch?v=TdJezCUeP1Y

Siiresi: 6:35

Yiiklenme Tarihi: 30 Nisan 2019

izlenme Sayisi: 52.129

Begenilme Sayist: 1800

Begenilmeme Sayisi: | 59

Yorum Sayisi: 103

Tanimi: Its not enough just to know your vehicle, you gotta know how to
use them Malaysian roads.
This is the only correct way to drive in Malaysia - according to
Malaysians, Volume TWO!

Kategori: Komedi
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Tablo 10: TheMingThing’in Videosunun Hikayenin Kiiltiirel Unsurlar1i Baglaminda

Trafik 1siklar

Analizi
Gériintiibirim icerikbirim
Kullanmilan Itaatsizlik metaforu Hikaye tamamen kural tanimazlik ve itaatsizlik iizerine kurulmustur.
mit ve | Degersiz Malezya’da trafik kurallar1 iizerine olusturulan videoda siiriiciilerin
metaforlar | insanlar/toplum kurallar1 tamimamasi ve kurallarin aksine hareket etmesi anlatilmaktadir.
Hikayede kural tanimayan Malezyal toplum degersiz insanlar olarak
anlatilmaktadur.
Kahramanla | Erkek Giindelik yasamin ig¢inde siradan bireyler olarak tanimlanabilecek olan
i Kiz kahramanlar geng, dinamik, enerjik ve espirili kahramanlardir.
Ming Kahramanlar hikaye boyunca dogal davranislar sergilemektedir. Ming ve
Erkek, Ming ve kiz | kiz hikdyede Ogretici konumunda yer alirken erkek hikayede Ggrenen
videoda giindelik | konumundadir.
kiyafetleriyle
gortintiilenmektedir.
Ozel bir kiyafet se¢imi
yoktur. "
Ritiieller Kurallart Ogretme Hikdye Malezyali olmayan erkek kahramana Malezya’daki trafik
Davranig Kalib1 sunma | kurallarint gretme ritiieli iizerine kurgulanmistir. Hikayede degisime
bagkalarini entegre etme ve davramig kalibi sunma ritiielleri vardir.
Giindelik hayatta 6nemli olan trafik kurallar videoda kiiltiirel agidan
anlatilmaktadir. Bilinenin aksine evrensel kurallarin yerine Malezya’ya
6zgii kurallarin varligi uygulamali bir sekilde Malezya kiiltiiriine yabanci
olan kahramana o6gretilmektedir. Yeni bir kiiltiire giris yapan birey igin
bu kurallar1 6gretme ve topluma entegre etme s6z konusudur.
Semboller Trafik isaretleri Hikayenin basinda kiz Malezyali olmayan erkek kahramana renklerin

anlamin1 ve ne kadar renkli bir toplum olduklarini anlatmaktadir.

Cep Telefonu Ardindan bir kdseye gecip ana temas: trafik kurallar olan hikayede kiz
Park Yeri tarafindan gesitli trafik isaretleri Malezyali olmayan erkege gosterilerek
Polis anlamlar1 sorulmaktadir. Malezya siiriiciileri agisindan isaretlerin neyi

sembolize edildigi  agiklanmaktadir. Bu  sembollerin  evrensel
anlamlarinin  disginda Malezya siiriiclileri agisindan farkli anlamlari
oldugu vurgulanmaktadir. Ornegin yesil, kirmizi ve sari 1180
anlamlarinin yer aldigi videoda yesilin hiz, sarinin daha hizl, kirmizinin
ise gozlerini kapatip gaza basmayi sembolize ettigi belirtilmektedir.
Hikdyede park yeri ile ilgili Malezya’ya ozgii kutsal kurallar da
anlatilmaktadir. Park yerinde bulunan bir Malezyali arabalarin park
etmesi gereken yerde cep telefonuyla ilgilenmektedir. Bu durum kural
tanimazlig1 sembolize etmektedir. Bunun yani sira otoritenin kisiye 6zgi

uygulamalari hikayede polisin uygulamalari ile sembolize edilmistir.

RESEARCH PAPER NIiL COKLUK & YUNUS EMRE OKMEN

1140|Sayfa




SELCUK ILETISIM DERGISI 2020; 13(3): 1114-1148
DOI: 10.18094/J0SC.776286

ARASTIRMA MAKALESI

SONUC

Hikaye anlatimi, bir sanat formu olmasmin yani sira profesyonel bir iletigim arac1 olarak
son yillarda sikca kullanilmaya baslanmustir. Insanlar artik tiyatrolar, radyo ve televizyon, is
yemekleri, kiitiiphaneler, okullar ve dini organizasyonlar i¢in 6zel hikayeler yaratmaktadir.
Bunun yaninda terapistler, 6gretmenler, topluluk organizatorleri, avukatlar, saglik calisanlari,
satis elemanlari, kamu konusmacilari, isletme yoOneticileri c¢esitli calismalarinda hikaye
anlatimini bir iletisim araci olarak kullanmaktadir (Lipman, 1999, s. 11). Boylelikle hikaye
anlatimi sozlii kiiltiirde oldugu gibi icinde bulundugumuz dijital kiiltiirde de iletisim gerektiren

her alanda etkin bir ara¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Hikdye anlatimmin dijital kiiltirde 6nemli hale gelmesiyle Youtube gibi dijital
mecralarda icerik iscileri varlik gdstermeye baslamustir. Icerik is¢ileri, igerigi olusturan anlatici
kadar dinleyici/izleyiciyi de olusturan bir grubu temsil etmektedir. Clinkii i¢erigi tiretmek kadar
icerige yorum yapmak, begenmek veya paylasmak da bir tiir icerik {iretimidir. Fuchs bu konuyu
carpic1 orneklerle ele alarak, kullanicilarm aslinda nasil tiiketici konuma gectigini, Elwin
Toffler’in “Prosumer” (Aydogan, 2017, s. 71-86) kavramiyla anlatmaya ¢alismistir. Videolar
para verilerek izlenmemesine ragmen, izlenen her video kazandirilan her tik kullanicilari
tiikketici konumuna diistirmektedir. Bu durum dijital hikaye iiretimi ve anlatim1 agisindan 6nem
teskil etmektedir. Analize dahil edilen Youtuberlar’in hikdyelerini anlattigi videolardaki
etkilesim goz Oniine alindiginda dijital mecralarin yarattig1 icerik is¢ilerinin hikaye liretimi
tizerindeki etkisini gérmek miimkiindiir. Bu durum sozli kiiltiirdeki hikaye anlatiminda yer alan
dinleyici/izleyicinin doniisiimiinii ortaya koymaktadir. Geleneksel hikdye anlaticiliginda yine
belirleyici bir unsur olarak karsimiza ¢ikan dinleyici/izleyicinin hikaye iizerindeki yorum
bi¢imi teknolojiyle aracilandirilmistir. Bunun yani sira dijital hikayeler sozlii kiiltiirde baskin
olan geleneksel hikayelerden farkli olarak internetin sagladigi imkanlarla genis kesimlere
ulagabilmektedir. Sozli kiiltiirde hikayeler belirli kesimlere ulagabiliyorken dijital
teknolojilerle kiiresel boyutta dolasima girebilen dijital hikayeleri on binlerce insana anlatmak
miimkiin hale gelmistir. S6z gelimi analiz edilen Youtuberlarin hikayelerinin on binlerce kisi
tarafindan izlendigini goérmek miimkiindiir. Bu baglamda hikaye anlatimi, anlatict ve

dinleyicinin sozlii kiiltiirden dijital kiiltiire gecirdigi doniisiimiin teknolojiyle aracilandirildigini
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belirtmek miimkiindiir. Bir baska acilimla hikaye anlatimmin etkisini belirleyen bir unsur da

gorlintiiye, sese, kullanicilari yorum ve begenilere imkan veren teknolojidir.

Youtuberlarin anlattig1 hikayelerin icerigine bakildiginda hikdye formunun c¢ok da
degismedigini hikdyenin temel unsurlarini barindirdigini belirtmek miimkiindiir. Geleneksel
hikayelerde oldugu gibi dijital hikayelerde de kiiltiirel unsurlara rastlamak miimkiindiir. Ilker
Giimiisoluk’un Ilker ve Firuze videosuna bakildiginda ilk c¢aglardan beri Tiirk kiiltiiriiniin
onemli bir parcasi olan evlilik ve aile gibi unsurlarmm 6n plana ¢iktigini gozlemlemek
miimkiindiir. Beleaf In Fatherhood’un Why We Celebrate Christmas adli videosunda da Bat1
kiiltiirtiniin 6nemli bir bileseni olan Hiristiyanlik ve aile unsurlarmna siklikla yer verildigi
goriilmektedir. Ayrica Raneem Al Muhandis’in Arabami Yeniliyorum videosu da Arap
kiiltiirtinde 6nemli olan liiks yasami1 6n plana ¢ikaran bir hikayeyi islemektedir. Didaktik 6geleri
fazlasiyla iceren TheMingThing’in Driving Malaysian videosunda ise kurallarin 6nemli oldugu
Uzakdogu Kkiiltiiriiniin yansimalarin1 gérmek mimkiindiir. Bu baglamda Youtuberlar’in
anlattig1 hikayeler geleneksel hikayelerle icerik anlaminda benzerlikler tasisa da birtakim
farkliliklarin goze carptigini sdylemek miimkiindiir. ilker Giimiisoluk’un videosunda islenen
aile ve iliski bi¢imi, Beleaf In Fatherhood’un videosunda kullanilan aile ve din unsurlari,
Raneem Al Muhandis’in videosundaki tiikketim bi¢imi, TheMingThing’in videosunda kurallar1
Ogretme bigimi postmodern 6geler tasimaktadir. Bu 6zellikleriyle dijital hikayelerde kullanilan

unsurlarin geleneksel hikayelerden ayrildigmi belirtmek miimkiindjir.

Hikayeyi hikaye yapan i¢erdigi kahramanlar, mitler, metaforlar, semboller, ritiieller gibi
kiiltiirel unsurlardir. Analiz edilen Youtube hikayelerine bakildiginda geleneksel hikayelerin
icerdigi kiiltiirel unsurlar1 bulmak miimkiindiir. Ancak bu kiiltiirel unsurlarin degisime ugradigi
sdylenebilir. S6zgelimi Ilker Giimiisoluk’un videosunda Tiirk aile geleneginde nemli yer tutan
birliktelik ve evlilik unsurlar1 geleneksel ve modern olan1 bir arada barindirmaktadir. Hikayede
goze carpan Onemli bir unsur da Tiirk geleneksel kiiltlirliinde onemli yer tutan Ortiilii
televizyonun yani sira cep telefonu gibi dijital teknolojilerin sundugu sembolleri bir arada
gormek miimkiindiir. Bat1 kiiltiirinde 6nemli yer tutan Noel’i anlattig1 hikayesinde Beleaf In
Fatherhood da daha geleneksel kiiltiirel unsurlar1 gérmek miimkiindiir. Aile, Noel, birliktelik,
inang gibi unsurlarin yogun bir sekilde yer aldig1 hikdyede baba ¢ocuklarmma kutsal hikayeler
anlatmaktadir. Yani hikdye icinde hikayeye rastlamak miimkiindiir. Bu hikayelerin tamami

geleneksel Noel metaforlary, sembolleri, kahramanlar1 ve ritiielleriyle islenmis didaktik
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ozelliklere sahiptir. Raneem Al Muhandis’in hikdyesinde ise Ilker Giimiisoluk’ta oldugu gibi
geleneksel ve modern 6geleri bir arada gormek miimkiindiir. Bas1 kapili olan kahraman bir
yandan modern, renkli ve gosterigli giyim tarzina sahiptir. Anlaticinin hikayesinin tamaminda
bu zitliklar1 gérmek miimkiindiir. Bu baglamda Arap kiiltiirtinde baskin bir sekilde goriilen bir
yandan gelenege uygun diger yandan modanin sundugu parlak ve gosterisli kiyafetleri bir arada
kullanmaktadir. Bunun yani sira inancin 6n plana ¢iktig1 Arap kiiltiiriiniin de gosteris ve tiikketim
gibi olgular1 olumlamamasma ragmen hikayede gosterisli bir arabanm yer aldigmi gérmek
miimkiindiir. TheMingThing’in tamamen didaktik unsurlar tasiyan hikayesinde Malezya
kiiltiirtine ait bir¢ok ayrint1 yer almaktadir. Diger kiiltiirlere mensup hikaye anlaticilarindan
farkli olarak bu hikdye anlaticis1 kendi kiiltiirline yabanci birinin adaptasyon siirecini
hikayelestirmektedir. Bu baglamda Malezya’da baskin olan kurallara itaatsizligi anlatarak

kiiltiiriin 6zelliklerine vurgu yapmaktadir.

Youtberlarin  videolarinda anlattigr  hikayelerin tamaminin kiiltiirel unsurlar
barmndirdigin1 belirtmek miimkiindiir. Kimi hikayelerde bu kiiltiirel unsurlarin doniisiim
gecirerek geleneksel ve moderni bir araya getirdigini soylemek miimkiindiir. Bu durum hikaye
anlatiminin sozIi kiltiirden giintimiiz dijital kiiltiiriine kadar yasadig1 degisimlerle doniisiime
ugradigmi gostermektedir. Youtuberlarin kullandig: kiiltiirel unsurlara bakildiginda mensubu
olduklar1 kiiltiiriin bir¢ok 6zelligini modern ozelliklerle birlestiren dijital hikaye anlaticilari
hikayeyi ve hikayenin unsurlarmi farkli bir forma sokmustur. Calismanin sonunda elde edilen
bu analizler dijitallesme ve hikdye anlatimi konusunda yapilacak caligmalar i¢in fayda
saglayacaktir. Hikdye anlatimmin gilindelik yasamda siklikla kullanilan Youtube iizerinden
incelenmesi, bu ve buna benzer mecralarda yer alan hikayelerin analizinin yapilmasi yasanan

doniisiimii ortaya koyarak iletigim literatiiriine katki saglayacaktir.
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EXTENDED ABSTRACT

One of the most basic motives of the human being, who is a social entity and needs
others to communicate, is the need for understanding and explain. Naturally, human wants to
share its feelings and thoughts to other people. This situation reveals that the need of human
understanding and listening to story. Throughout the historical process, human develop ways

of communication by using storytelling in all areas of life.

During the oral culture period, there are traditional story and traditional storytellers as a
carrier of the culture. It can be said that these first stories usually take place in village houses
and traditional coffeehouses. After the period of oral culture, periods of written culture and
printed culture began. Thus printed books and pages began to replace traditional storytellers. In
this period, books came to the fore as the carrier of the stories. As a develop of electrical and
electronic culture, technological and innovative stories has been started telling. Mass media has
started to give the people information, entertainment and news needs. An important
development that emerged with the development and widespread of mass media is that stories
begin telling with the image. This has enabled storytelling to acquire a new form. Especially
with the development and diffusion of digital technologies, digital stories and digital storytellers
emerged, and these began to shape culture. Widespread use of internet, applications, and social
media, it is possible to tell / listen to stories at anytime and anywhere. Creating and accessing

stories has become very easy in the digital age.

It can be said that the most used medium for video and audio storytellers is YouTube,
which emerged as a social media platform as a result of developing and widespread technology.
The number of Youtube users and content producers are one of the most important indicators
in this matter. In this way concept of YouTuber has began to use as a producer content in a
certain period and themes for their channel on YouTube. Moreover, being Youtuber has been

seen as a new profession.

In the first part of the study, the title of “Story and Storytelling as the Carrier of Culture”
is discussed. Since the beginning of human history, stories and storytelling have taken an
important place in human life. For this reason, it can be said that since the existence of human,

stories are the elements for connecting people and stories ensure culture is passed on from
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generation to generation. People use stories for explain theirselves, create meaning, make sense

of the world, transfer values, and integrate others into change.

In the second part of the study, cultural elements used in storytelling are discussed. It is
necessary to know the mythologies that roots of societies to understand the basis of storytelling.
Because mythologies that represent in stories have been trying to give meaning to human life
since the early ages. For this reason, while examining the stories, the cultural elements of stories
such as myth, metaphor, hero, symbol and ritual must be emphasized. This section focuses on

how to understand the major cultural codes via elements of story.

In the following part, which is called as a “Transformation of Storytelling: Digital
Storytelling and Culture”. It has been tried to express how traditional storytelling turned into
digital storytelling by using technological innovation. Based on this, the advantages and
disadvantages of both types of storytelling have been identified. In addition, the differences

between traditional storytelling and digital storytelling have been revealed.

In the last part of the study, which titled as "Analysis on YouTubers in the Context of
Storytelling™ the contents of the digital storytellers were analyzed. Firstly, selected videos were
expressed structurally. After that, the videos were analyzed in terms of elements of story

according to four different cultures.

The aim of the study is examining the relationship between traditional storytelling and
digital storytelling in terms of cultural transformation. Also the study aims to analyze the stories
in a culturally comparative way through YouTube storytellers. Thus, the study aims to reveal
the interaction between storytelling, technology and cultural elements. Besides that, the study,
which is based on storytelling and culture theoretically, was made by adopting the principles of
content analysis technique. The analysis was made in the direction of the elements of the story
such as myth, metaphor, hero, ritual and symbol. In addition, the document review technique
was used to enrich the research. In the research of the study the population can be described as
a digital storyteller, while the sample has described as a Creators for Change who selected by
YouTube as change agent from four different cultures in 2017-2018. It is possible to list the
selected Youtubers as follows: Ilker Giimiisoluk are from Turkey, Beleaf in Fatherhood from

America, Raneem Al Muhandis from Arabs, Themingthing from the Far East.
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According to analyzed Youtube stories, it is possible to find the cultural elements of
traditional stories. However, it can be said that these cultural elements have been transformed.
For example, in the video of Ilker Giimiisoluk, he merged the traditional and modern elements
for unity and marriage conception. In the story it is possible to see symbols which are offered
by digital technologies such as mobile phones as well as covered television, which has an
important place in Turkish traditional culture. It is possible to see more traditional cultural
elements in Beleaf in Fatherhood in his story, which tells about Christmas which has an
important place in Western culture. The father tells his children sacred stories in the video,
which includes intensive elements such as family, Christmas, togetherness and faith. In other
words, it is possible to see the story within the story. All of these stories have didactic features
embroidered with traditional Christmas metaphors, symbols, heroes and rituals. In the story of
Raneem Al Muhandis, it is possible to see traditional and modern items together as in Ilker
Glimiisoluk. The hero, who has a head door, has a modern, colorful and showy clothing style.
It is possible to see these contrasts in the whole story of the storyteller. On one hand she uses
bright and flashy clothes offered by the fashion on the other hand she uses hijab which is
traditional in Arab culture. In addition to this, it is possible to see that a flamboyant car is shown
in the story. Although the Arab culture, in which belief comes to the fore, is not affirmed as
flamboyant and consumption. When we look at the TheMingThings’s video there are many
details of Malaysian culture, which is completely didactic. Unlike storytellers from other
cultures, this storyteller tell the adaptation process of someone alien to his culture. In this
context, he emphasizes the characteristics of the culture by explaining the disobedience of the

rules prevailing in Malaysia.

As a result, it has seen that the stories arise from the need of people to tell and listen,
and they continue to exist in different forms in every period. It is understood from the videos
analyzed that the stories are not independent from the current culture rather than they have
many cultural codes. Additionally, the technology and communication tools of the current
period is affect the structure of the stories. It can be said that the story made by a single
storyteller in verbal culture has shifted to internet-based applications with the development of
technology. Audio and video stories have become widespread in the digital culture period. It is
seen that storytelling is an effective tool in every field that requires communication in the digital

culture, as in verbal culture.
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