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Oz

Bu makalenin amaci1 yerellestirme ve yerlilestirmeyi ortak kullanim sayesinde birlestiren
“yezahlagtirma” kavramini  ¢eviribilime kazandirmaktir. Ceviribilimin 6zellikle birinci
paradigmasindan bahsedecek olursak, “kelimesi kelimesine” tarzi ¢evirilere ne kadar bagh olundugu
apacik goriilmektedir. Zamanla bunun daimi bir ¢6ziim yolu olmadig fark edilince bu durum bir nevi
evrimlesmeye neden olmustur ve paradigmalar degismistir. Degerler dizisi farkhlagsarak ilk
benimsenen yontemden siyrilip kelime yerine anlam odakli gelismeye baslamistir. Hal boyle olunca
¢evirmen tabiri caizse prangalarindan kurtulup ozgiirliigiine kavusmaya yaklagsmistir. Skopos
kuramina burada deginmek gerekir. Amaca yonelik ¢eviriyi benimseyen bu kuram c¢evirmenin
ozgirliiklerini artirir. Yezahlagtirma kavrami da belli bir ama¢ dogrultusunda cevirmenin
ozgirliiklerini daha da artiracaktir. Toplumlar kendi kiiltiirlerini bagka dillere aktarirken zaman
zaman sikintiya diigmiiglerdir. Tam da bu sirada imdadimiza yerellestirme yetigsmektedir.
Yerellestirme kisaca, bir iiriiniin kaynak kitlede oldugu gibi erek kitlede de aynen islemesine/aym
etkiyi yaratmasina verilen isimdir. Yezahlastirma 6zellikle oyun yerellestirmelerinde kullanilabilecek
olan yeni bir yontemdir. Bunun diginda yezahlagtirma ashinda gercek hayatta ¢okca karsilagtigimiz
bir metottur, 6rnegin altyaz cevirileri. Cevirmenlerin dizi/film cevirilerinde ara sira kendilerince
espri yaptiklar saptanmugtir. izleyici kitlenin bu tarz cevirilere acik oldugu ve olumlu karsiladig:
gozlemlenmistir. Bu makalede esprili cevirileri kazanmak igin bunlarin yeni bir isim altinda
(yezahlagtirma), belli bir amag ve yonteme baglanarak toplanmasi hedeflenmistir. 2
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Abstract

The aim of this study is to introduce the concept “Localitainment” which combines localization and
domestication, into the Translation Studies. When we talk about the first paradigm of translation
studies, it is obvious how much it depends on "word-to-word" style translations. With time it became
clear that this was not a permanent solution, and this led to a kind of evolution and paradigm shift.
The mindset differed from the first method and began to develop meaning-oriented instead of word-
based approaches. Thus the translator began to get rid of his so-called shackles and was advanced
towards freedom. The Skopos theory should be mentioned here. By using the main principle of
purposeful action, this theory increases the translators' freedom. Localitainment will further increase
the freedom of translators for a specific purpose. The societies have occasionally struggled to pass on
their own cultures to other languages. In this time localization comes to the rescue. Localization is
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the name given to a product that has the same effect as in source culture as well as in target culture.
Localitainment is a new method that can be used especially in game localizations. Apart from this,
localitainment is actually a method that we often encounter in real life, for example in subtitle
translations. Translators have been found to occasionally joke in series/movie translations. It has
been observed that the audience is open to such translations and welcomes them. The purpose of this
article is to collect humorous translations by linking them to a specific purpose and method under a
new name (localitainment).

Keywords: Localization, domestication, localitainment, humor, translation studies
Giris

Ceviri, yasamin ilk anlarindan itibaren hep var olmustur. En genel anlamda ¢eviri, gelisen diinyamizda
kiiltiirler arasinda bir arabuluculuk eylemi olarak nitelenebilir. Toplumlar kendi kiiltiirlerini bagka
dillere aktarirken zaman zaman sikintiya diismiiglerdir. Tam da bu sirada imdadimiza yerellestirme
yetismektedir. Yerellestirme kisaca, bir iiriiniin kaynak kitlede oldugu gibi erek kitlede de aynen
islemesine/ayn etkiyi yaratmasina verilen isimdir. Kiiltiirlerarasi iletisim uzmani olarak adlandirilan
cevirmenlere, bu konuda ¢ok is diismektedir. Bu makalenin amaci da kendi i¢inde bir¢ok alana ayrilan
yerellestirmenin, “oyun yerellestirme” alanina dikkat ¢ekmek, bunu gelistirmek ve bu alani gelecek
nesillere daha iyi tanitmaktir.

Dolayisiyla makalede ilk olarak yerellestirmeye bir genel bakis saglanmistir. Yerellestirmenin tanimi
yapilmig, alanin ileri gelenlerinin goriiglerine yer verilmis ve alt alanlarindan bazilar: incelenmistir. Bu
kisimda 6zellikle “oyun yerellestirme” izerine durulmustur. Bu sirada yerellestirmenin yerlilestirmeden
farki da ortaya konulmustur.

Devaminda ise oyun diinyasina giris yapilmistir. Bilgisayar oyunlari, video oyunlar1 giiniimiizde
hemen hemen herkesin vazgecilmezidir. Hi¢ olmazsa asag1 yukar: herkes hayatinda bir kere bilgisayar
veya video oyunu oynamistir. Burada bilgisayar ve video oyunlarinin kisa tarihgesi, tiirleri ve temalari
ortaya konmustur. Akabinde oyunlar hakkinda ilging bilgiler, oyun ici karsilasilan ilgin¢ durumlar ile
ilgili yazilar bulunmaktadar.

Kisa tanimiyla “yerellestirme yapilirken ilgi ¢ekmek adina mizahi yerlilestirme kullanmak” olan
yezahlagtirma (localitainment) kavrami, son kisimda tanitilmigtir. Ceviribilime kazandirilmasi
hedeflenen yezahlastirma kavrami, Tiirkce; “yerel”, “yerellestirme” ve “mizah” kelimelerinin
birlesiminden olusmaktadir. Yerellestirme ve yerlilestirmenin birlestigi yezahlagtirma kavraminin
amaci, isleyisi, sonucu detaylica anlatilip gorsellerle ve 6rneklerle desteklenmistir.

1. Yerellestirmeye genel bakis
1.1. Yerellestirme nedir?

Yerellestirme icin tek bir tanim vermek zor olsa da buna basitge “bir iiriiniin veya yazilimin erek kiiltiirde
de aynen islemesi yani kullanima uygun bir duruma getirilmesi” diyebiliriz.

“LISA (Localisation Industry Standard Association, Tiirkgesi Yerellestirme Endiistrisi Standartlar:
Birligi) yerellestirmeyi, bir {iriin ile ilgili igerigin ve bilesenlerin kaynak ortamdan alinarak, {irliniin
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satilacag1 ve kullanilacag erek/yerel ortama dilsel ve kiiltiirel olarak uygun sekilde aktarilmasi
biciminde tanimlar” (Odacioglu ve Koktiirk, 2015: 290)3.

Bunlara 6rnek olarak bir iiriiniin iiretildigi yerde belirli bir voltajla ¢alismasin fakat baska bir yerde
farkl voltajla calismasi gerektigini diisiiniirsek, yerellestirmeden s6z edebiliriz. Boyle bir durumda hem
irin hem kullanim kilavuzu erek kitleye gore degistirilmesi gerekmektedir. Zira hem {iriin hem
kullamim kilavuzu erek kitleye gore uyarlanmadig: takdirde, bunun kiiciik ev aleti oldugunu varsayarsak,
erek kitle tirlinii kullanim sirasinda tehlikeli durumlarla karsilasabilir. Tehlikeli durumlar bir kenara,
eger yerellestirme iyi yapilmazsa ilgili {iriin erek kitleye hitap edemez ve sirketin o kiiltiirde imaj1 diiger.

Peki, yerellestirme nasil ortaya cikmistir? Bilgisayarlarm hayatimiza girmesiyle islerimizi
kolaylastirmak adina bir takim yazilimlara ihtiya¢c duyulmaktaydi. Boylelikle yerellestirme kavrami ilk
olarak yazilim alaninda karsimiza c¢ikmaktadir desek, yanlis olmaz. “Yerellestirme, bilgi
teknolojilerindeki gelismeler ve beraberinde getirdigi kiiresellesme ile ortaya ¢ikmistir.” (Alkan, 2013:
6)4 Yerellestirme kavrami ilk olarak bilgi teknolojilerinde karsimiza ¢ikmis olsa da, daha sonra
teknolojinin ilerlemesiyle dizi/filmlerden miizige kadar hayatimizin bircok alaninda kendine yer
edinmigtir.

Ceviri ve yerellestirmenin arasinda baz farklar vardir. “Ceviri ile lokalizasyon hisler noktasinda ayrilir.”
(Admin: E.T. 11.02.2019)5 Ceviri, kurallar icerisinde kaynak metinden kopmadan ancak iletigim
saglanmak istenen alicinin kiiltiir normlar: dikkate alinarak gerekli esneklikler yapilabilen (bkz. Skopos
Kurami)® terciime islemine denir. Yerellestirme i¢in ¢eviriden farkli olarak dilin kiiltiiriine hakim olmak
gerekir. Kiiltiir edinci olmadan, halk dilinde duygularin nasil ifade edildigini bilmeden basaril bir
yerellestirme caligmasi gerceklestirilemez. “...bu kavram genellikle ‘ceviri gibi, ancak ¢ceviriden ¢ok daha
fazlas1’ seklinde tanimlanmaktadir. Ceviri teknolojileri ve dijital icerik beraber kullanildig1 i¢in ¢eviri ve
yerellestirme arasindaki fark daha da belirsizlegsmis, tanimlanmasi zor bir hal almistir.” (Schiler: E.T.
12.02.2019)7

Yerellestirme cevirilerinin ¢ogu bir iiriine dayandig1 i¢in, bunlari iiretim ve sanayinin bir parcasi olarak
gorebiliriz. isin icine iiriin ve sanayi girdiginde ise bir is siirecinden bahsetmek yanlis olmaz. Dolayisiyla

miihendisler de bu siirece dahildir. Yerellestirme sirasinda g¢evirmenler ve miihendisler birlikte
calismaktadir. Oner yerellestirme siirecini boyle tanimlamaktadr.

“Bir yerellestirme projesi, proje yoneticiligi, yazilimin, orlin iirliniiniin ¢evirisi ve miithendisligi,
belgelerin gevirisi ve masa iistii diizenleme, yerellestirme iiriiniiniin iglevsel olarak test edilmesi vb.
siirecleri kapsiyor. Bu gibi projelerde cevirmenler ve miihendisler isbirligi yaparak calsiyorlar.
Cevirmenlerden anadillerine hakimiyetin yani sira, ileri diizeyde bilgisayar ve bellek destek araclari
kullanim becerisi, alan bilgisi, programlama, zamanlama, biitce konularina uzmanca yaklasim,
terminoloji yonetimi bilgisi bekleniyor.” (Oner: E.T. 11.02.2019)8

3 Odacioglu, M. & Koktiirk, S. (2015). Ceviri kuramlarini yeniden yorumlamak yerellestirme endiistrisinin skopos ve
ceviriye iligkin eylem kuram tizerindeki etkisi. Akademik Bakis Uluslararast Hakemli Sosyal Bilimler E-Dergisi, (50),
290

4 Camim Alkan, S. (2013). Web sitesi yerellestirmelerinde bir eyleyen olarak c¢evirmenin konumu: Tiirkiye ornegi.
Yayinlanmamig Doktora Tezi, Istanbul: Istanbul Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii. 5.6

5 Admin. (2016). Lokalizasyon ve ¢eviri arasindaki farklar www.nettercume.com.tr/lokalizasyon-ceviri-arasindaki-farklar/
(11.02.2019)

6 Skopos kuramina gore ¢evirmen eylem o6zgilirliigiine sahiptir ancak bireysel tercihlerine gore degisiklik yapamaz.

7 Schiler, R. (2013). Yerellestirme ve ceviri, Ceviren: Pelin Giiler, http://ceviribilim.com/?p=6382 (12.02.2019)

8

Bengi Oner, I. (2006). “Yerellestirme”nin tanim, http://ceviribilim.com/?p=234 (11.02.2019)
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Buradan da anlasilacag iizere yerellestirme daha cok pazarlama alaninda karsimiza ¢ikmaktadir. Kaba
tabirle sirketlerin birbiri ile rekabet ettigi pazarlarda “yerellestirme” satiglar1 artirmak i¢in kullanilan bir
kozdur. Sirketlerin imajlarina yiikseltmek adina onlarin lehine olan bir durumdur. Sonucta kim kendine
hitap etmeyen bir seyi satin almak ister ki?

1.2. Yerellestirme ve yerlilestirme arasindaki farklar

“Ozellikle Tiirkce literatiirdeki ceviribilim kaynaklarimin bir kisminda ve Tiirkce literatiirdeki
soylemlerde yerellestirme (localization) ve yerlilestirme (domestication) kavramlarimin ¢ogunlukla
birbirinin es anlamlisi gibi kullanildig1 goriilmektedir.” (Odacioglu: E.T. 12.02.2019)9. Odacioglu’'nun da
degindigi gibi bu iki birbirine ¢ok benzeyen kavram siirekli birbirine karigtirilmaktadir. Ancak
yerlilestirme, bir metni degistirip erek kiiltiire adapte ederek ¢cevirmeye denmektedir.

Unlii yazar George Bernard Shaw’m “Pygmalion” adli oyununda Elisa dogu Londra aksanli fakir bir
cicekcidir. Bu karakteristik 6zellik bu bolge igin gereklidir. Brezilya kiiltiiriine yapilan bir ¢eviride
cevirmen Elisa’y1 Rio de Janeiro’da gecekonduda yasayan fakir bir seyyar satici olarak cevirir. Haliyle
bu durum Elisa’y1 kaba tabirle alt simif Brezilyalilar gibi konusmaya iter. Tabii ki bu durum Londra
kiiltiiriine asina olmayan Brezilyalilar i¢in adaptasyon ve yerlilestirme yapilmasi dilin etkisini kavramak
adina kolaylik saglamigtir.

Yerellestirme siireci, birden fazla ¢evirmenin farkl alanlardan uzmanlarla birlikte bir ekip ¢aligmasi
gerceklestirmesi ve bu ¢alisma sonucunda ¢ogu zaman bir iiriin ortaya ¢ikmasi itibariyle bagli basina bir
alandir. Yerlilestirmeden s6z edecek olursak eger, kimi zaman ideolojik nedenlerle yapilabilecegi iizere,
bir geviri stratejisi olabilecegini sdyleyebiliriz. Yine Odacioglu'nun yerlilestirmeye verdigi bir 6rnekle bu
durumu daha iyi i¢sellestirebiliriz.

“Bu ceviri stratejisine en garpict 6rnek olarak Amerika’da sikea tiiketilen ve sokaklarda satilan ‘hot
dog’ verilebilir. ...cevirmen bu ifadeyi ¢evirirken Tiirk kiiltiiriinde ¢ok yer tutan ve geleneksellesmis
kofte ekmek ifadesini kullanmayi tercih edebilir. Bu durumda ¢evirmen s6z konusu ifadeyi Tiirkgeye
yerlilestirme ceviri stratejisine bagvurarak aktarmaktadir.” (Odacioglu: E.T. 12.02.2019)

Ceviribilim catis1 altinda yerellestirme ve yerlilestirme kavramlarimi basitce ele alacak olursak,
yerellestirmenin sonunda ¢ogu zaman bir “liriin”, yerlilestirmenin sonunda ise ¢ogu zaman bir “eser”
elde edilir diyebiliriz.

2. Baz1 yerellestirme tiirleri
2.1. Yazilim yerellestirmesi

Yerellestirme diinyasindaki en eski ve en yaygin yerellestirme tiiriidiir. Yazilim yerellestirmesini kisaca
“bir yazilim liriinlinii hedef pazarin dilsel, kiiltiirel ve teknik gereksinimlerine uyarlama iglemidir” diye
tanimlayabiliriz. Bu slire¢ yogun emek istemekte ve genellikle gelistirme ekiplerinin 6nemli miktarda
zamanini almaktadir. Yazilimin birden fazla kiiltiire yerellestirilmesi sirketlerin kariadir ve genellikle
bir dizi gizli kod ve goriiniir metinden olugsmaktadir. Bu durumda sadece dil ve kiiltiir edincinin yetersiz
kaldig1, bunun yam sira yazilim hakkinda da bilgi sahibi olunmasi gerektigi asikardir. Yerellestirmede

9 Odacioglu, C. (2017). Tirk ceviribilim literatiirinde yerellestirme ve yerlilestirme kavramlar,
https://www.academia.edu/37112434/T%C3%BCrk_%C3%87eviribilim_ Literat%C3%BCr%C3%BCnde_Yerelle%C5%9
Ftirme_ve_Yerlile%C5%9Ftirme_ Kavramlar%C4%B1 (12.02.2019)
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hep bahsedilen ekip ¢alismas1 da bu yiizdendir. Zira ciimlelerin i¢inde yazilimin dogru ¢alismasini
saglayan ve degismemesi gereken kodlar bulunabilir. Bunlar degistirilirse yazilim hic calismayabilir.

Bu hususta c¢evirmenlerin yerellestirme araclar1 kullanmasi onlarin faydalarinadir. Yerellestirme
araclari, metni diger yazihm kodlama aracglarindan ayirarak cevirmenlerin 6nemli hatalar yapmasin
engeller. Diri’nin yazilim yerellestirme siireci hakkindaki goriisleri soyledir.

“.yazilimlarin cevirisinin hedef kiiltiire uyarlanmasi birka¢ farkh silireci barindirmaktadir.
Yerellestirilecek yazihim ilk oOnce yerellestirilebilme (localizability) asamasindan gecerek
‘globalizasyon ve uluslararasilagtirma’ siireclerine uyumlulugu test edilir. Ardindan ¢eviri siireci
baglar. Ceviri siirecinin bitimiyle birlikte testing asamasina gecilir ve programin/yazilimin sanal
sunucularda tiim fonksiyonlar1 denenir. Nice zorlugu barindiran yazihm yerellestirmesi siirecinde
karsilasilan zorluklarin baginda kelime ya da karakter uzunlugu kisitlamasi gelmektedir.” (Diri: E.T.
12.02.2019)'°

2.2, Web site yerellestirmesi

Web site yerellestirmesi, bir web sitesi iceriginin belirli bir hedef kitlenin kiiltiirel, dilsel, teknik
gereklilikleri ile birlikte ilgili yasal gerekliliklerinin ve planlanan iletisim amaglarinin yerine
getirilmesini saglamak i¢in uyarlanmasidir. Sadece bunlarla da kalmayip “site tasarimi, site yerlesim
yonii, sitede kullanilan gorseller, linklerin yeni hedeflere yonlendirilmesi” (Diri: E.T. 12.02.2019) de goz
ard1 edilmemelidir.

Internette yer alan tiim sitelerin yaklasik %55’i sadece ingilizce dilindedir. AB capinda yapilan bir
arastirmaya gore internet kullanicilarinin %90°1 kendi dillerindeki bir sitede gezinmeyi tercih ettiklerini,
ancak bunlarin %44’iiniin kendi dillerinde yayin yapmayan sitelerde ilgilerini ¢ekecek pek ¢ok icerigi
gorme sanslar1 olmadigindan yakindiklarini ortaya koymustur. Uygun sekilde yerellestirilmis bir
internet sitesi, ziyaretcilere anadillerinde hazirlanmais bir siteyi ziyaret ediyormus hissi verir.

Yani web site yerellestirmesi icin de bir “pazarlama stratejisi” diyebiliriz. Internetin hayatimiza
girmesiyle e-ticaret kavramiyla tanismamiz uzun siirmedi. Sirketler geleneksel ticaret yontemlerin
yanina bir de elektronik ortamda aktiflesmeyi ekleyince, web siteleri iiriinlerini sanal alemde de
sergilemek icin ortam olusturdu. Uluslararas: sirketlerin kendi yerel pazarlar1 disindaki pazarlara da

hitap edebilme amaciyla web siteleri genellikle ¢cok dilli olmaktadr.

Ticaret tanitim ve reklamdan gecmektedir. Kim iiriiniinii daha iyi ve daha cok kitleye tanitirsa, onun
kazanma orani da o kadar artmaktadir. Tanitim tek bir dille sunuldugunda haliyle tek bir kitleyle de
sirh kalacaktir. Oysaki ¢ok dilli bir web site belki de yerel miisteriden daha ¢ok yabanci miisteri
cekecektir. Buna ornek olarak Microsoft'un gelirinin %60’indan fazlasini yabanci1 pazarlardan elde
ettigini gosterebiliriz.

Sinem Camim Alkan web site yerellestirmesinin nasil ticaretin bagrolii haline geldigini soyle

aciklamaktadir.

“...girketler iirettikleri iiriinleri ve/veya sunduklar1 hizmetleri kiiresel iletisim aginda tanitma ve
pazarlama faaliyetlerinde bulunmaktadirlar. Bu da ¢eviri agisindan yeni sonuglar dogurmustur.

10 Diri, B. (2015). Yerellestirmenin giicii adina, https://www.ceviriblog.com/2016/04/29/yerellestirmenin-gucu-adina-
bekir-diri/ (12.02.2019)
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Reklam metinlerinin yani sira web sitelerinin ¢evirisi glindeme gelmis ve geviriye bagh bir alan olan
web sitesi yerellestirme sektorii olusmustur.” (Alkan, 2008: 10)®

Web sitelerden ve sanal ortamdan bahsederken tam bu noktada kisaca “netnografi’ye deginebiliriz.
Netnografi, pazarlama alaninda yeni bir yontem olup gercek diinyada birbirine dokunamayan ama
internet araciligl ile bir araya gelerek bir kiiltiire dahil olan sanal topluluklarin (virtual community)
tiiketim aligkanliklar1 ve beklentileri tizerine yapilan derinlemesine alim, satim, bilgi paylasimi ve sosyal
etkilesimleri inceler. Bu topluluklara Facebook topluluklari, forumlar ve sozliikler 6rnek gosterilebilir.
Sanal etnografi, online etnografi, dijital etnografi, siber etnografi vb. tamimlamalarla da anilan
netnografik pazarlamadaki en 6nemli nokta; kisilerin séylemediklerini ve gizli beklentilerini tahmin
edebilmek ve buna uygun pazarlama stratejileri olusturabilmektir.

Sadece cevrimici ortamlarda bulunan toplumlar: incelemek igin gelistirilmigtir. Etnografiden farkh
olarak aragtirmaci kisilik gidip de arastirmak istedigi toplumun i¢ine girmektense bilgisayarinin bagina
oturarak onlar1 cevrimici olarak takip eder. En genel anlamda ikiye ayrilirlar. Birinci tarzinda
aragstirmaci sadece gozlem yapar topluma dahil olmaz, ikinci durumdaysa arastirmaci katihmec,
gozlemci olarak bulunur ve o toplumun bir parcasi olur diger kisilerle etkilesime girer. Boylece kitlelerin
nabizlar1 yoklanir ve erek kitlenin ihtiyaglar1 ve beklentilerine gore iiriin (ve gerekli yerellestirme)
yapilir.

2.3. Oyun yerellestirmesi

80'lerde ortaya ¢ikip 9o'larda iyice yayginlasan, okulu kiran 6grencilerin kostura kostura gittigi oyun
mabetleri, uzun bir siire hayatimizda yer etse de teknolojinin gelismesi ve bilgisayarlarin/konsollarin
evlere girmesi ile ilk 6nce internet kafelere/playstation salonlarina déniistii, daha sonra ise kapand.
Bilgisayarlarin yayginlagsmasi oyunlarin da yayginlagsmasina vesile oldu. Hatta su noktaya kadar gelindi
ki, bugiin “e-spor” adi1 altinda cesitli oyun turnuvalan diizenlenmekte ve diinyanin dort bir yanindan
kigilerin internet araciligiyla bulusup oyun oynayabilecegi ya da belli zamanlarda diizenlenen
uluslararas1 biiyiik elektronik spor organizasyonlar1 araciligiyla diinyanin farkli yerlerinden gelen
insanlarin bulusup, oyun oynayabilecekleri bir spor olusturuldu. (Besiktas, Galatasaray, Bursaspor ve
Fenerbahce gibi kuliiplerin de e-spor takimi bulunmaktadir.) Oyunlarin, kiiciik biiyiik demeden 7’den
77’ye olmasa da 47’ye hitap etmeleri ve aslinda hayal diinyasinin bir {iriinii olduklari, yerellestirme
ihtiyacim1 da birlikte getirdi. Tam bu noktada oyun yerellestirmesi diger yerellestirme tiirlerinden
ayrilmaktadir. Amac sadece kaynak kiiltiirdeki etkiyi erek kiiltiire aktarmak degil, isin icine hayal giicii
de ekleyip yaraticilig1 biraz konusturmaktan ge¢mektedir.

Doviis, araba yarisi gibi oyunlar bir kenara (tabii ki bunlar da yerellestirilmeli), buna en ¢ok hikayesi
olan, yani oyunun oynanabilmesi i¢in oyun ic¢indeki metinlerin veya konugmalarin anlagilmasina
bagimli olan oyunlar ihtiya¢ duymakta ¢iinkii artik kullanicilar oynadiklar1 oyunlar1 anlamak istiyorlar.
Oyun icinde saglikh karar vermek, hele ki “interaktif” oyunlarda bu durum olduk¢a 6nemlidir ¢iinkii
hikayenin akisi oyunda verilen kararlar neticesinde degisebilmektedir.

Ik basta sadece Ingilizce, Ispanyolca, Almanca, Fransizca vb. gibi dillerde yayilanan oyunlar daha
sonra bagka dilleri de desteklemeye basladi. Yerellestirmedeki en biiyiik etken, oyunlarin daha genis

1 Canim Alkan, S. (2008). Tiirkiye’de ceviri biirolarinda web sitesi yerellestirmeleri ve bu siiregte bilgi teknolojilerinin
kullanimi, Istanbul Universitesi, Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi.
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kitlelere acilma, daha genc¢ oyunculara dogru yaygimlasma olanagi bulmasidir. Odacioglu oyun
yerellestirmesini s6yle tanimlamakta.

“Video oyun yerellestirmesi, yazihm yerellestirme ve gorsel isitsel cevirinin karigimi olarak
tamimlanabilir... Ornegin, Japonca video oyunlar Ingilizceye genelde dublajlanarak, diger Avrupa
dillerine ise alt yazili aktarilir... Video oyun yerellestirmesindeki en 6nemli 6zelliklerden biri oyunun
orijinal kiiltiirde biraktig1 eglendirici etkinin erek kiiltiir i¢in de saglanmasidir. Bunun nedeni
¢evirmenden, yerellestirme asamasinda yaraticilik ve 6zgiinliik beklenmesidir.” (Odacioglu, 2017:
3

Isin yazihm ve gorsel isitsel kismin1 bir kenara koyup, terciime siirecine 6rnek olarak “Nintendo of
America” (Nintendo'nun Amerika subesi)’dan ilgili kisi Swan’in yapmis oldugu aciklamay verebiliriz.

“Ilgili bir notta, Nintendo of America'dan Swan, video oyunlarinda karsilasilan sakalarin cevirisiyle
nasil basa qiktiklarim agikliyor: ilk hedefimiz, orijinal oyunun ruhunu yakaladigimizdan emin olmak.
Sonrasinda Japonca'da belli bir anlama gelen sakay1 yaratici fikirler iireten yazma ekibimize
veriyoruz ve onlar da orijinaliyle ayn1 etkiye sahip yeni bir saka yazmaya calisiyorlar ". (Bernal-
Merino, 2014: 123)3

Bu kisa alintidan da anlagilacag iizere isin terciime kismi da pek kolay degildir. Hayal giicii yiiksek bir
ekipten bahsedilmektedir.

3. Bilgisayar oyunlarinin kisa tarihgesi

Bilgisayar oyunlari, teknolojinin eglence alanindaki en yaygin kullanimlardan birisidir. Bilgisayar
teknolojisi ve bilgisayar oyunlarinin birbirini tetiklemesi iki alanin da hizla gelismesini saglamistir.
Bilgisayar teknolojisi ilerledik¢e oyunlar gelismis, oyunlarin ihtiyacimi karsilamak igin de bilgisayar
teknolojisi gelismis. 1981°de oyun makineleri baya tutulmustu. Birgok yeni icerik iireten iireticiler o
siralar 5°257lik disketlere gore daha kullamigh olan banthi kaset oyunlari iiretmeyi daha uygun
goriiyorlardi. 1988’de 4 renk CGA (Color Graphics Adapter) grafiklerden 16 renk EGA (Enhanced
Graphics Adapter) grafiklere gecilerek oyunlar yavas yavas renklenmeye baslamisti. Bu yeni grafik
modunu ilk kullanan Sierra Online oldu. 90'l yillarin baginda mouse'un ve ses kartlarinin bilgisayar
sistemlerine girmesi ve grafik arabirimlerin gelismesi ile oyunlar da gorsel olarak gelismeye baslamistir.
Wolfenstein oyunu ile 1992 yilinda oyunlara 3D gelmigtir fakat 3D oyunlarinin ilk basarili 6rnegi ID
Software tarafindan gelistirilen “Doom” oyunudur.

4. Oyun tiirleri

Hepimiz hayatimizda en azindan bir kere bilgisayar veya video oyunu oynamisizdir. Bazilarimiz eglence
olsun diye oynarken bazilarimiz bir oyunu satin almadan veya oynamadan Once icerigine, tiiriine,
temasina dikkat edip beklentilerini karsilayacak mu diye irdelemektedir. Ote yandan bazilarimiza ne tarz
oyun sevdikleri sorulunca “ya iste GTA gibi oyunlar” veya “PUBG gibi” benzetmelerle sevdikleri oyun
tlirlerini anlatmaya calismaktadirlar. First Person Shooter (FPS), Third Person Shooter (TPS), Real
Time Strategy (RTS), Role Playing Game (RPG) gibi yabanci terminolojide yer alan ve oyunlarin genel
tiriinii ifade eden bu kavramlarin bir de Japanese Role Playing Game (J-RPG) gibi alt tiirleri de
mevcuttur.

12 Odacioglu, C. (2017). Yeni bir uzmanlik ceviri alan1 olarak oyun yerellestirmesinin Tiirkiye’deki konumu ve oOneriler,
Uluslararast Sosyal Arastirmalar Dergisi, 10(51), 3
13 Bernal-Merino, M. A. (2014). Translation and localisation in video games: Making entertainment software global, s.123

(ingilizceden Tiirkceye cevrilmistir)
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4.1. FPS (First Person Shooter)

FPS veya acilimiyla First Person Shooter olarak bilinen bu oyun tiirli, karakterin go6ziinden
oynanmaktadir. Yani bir nevi karakterin ta kendisi oldugumuz oyunlardir. Ekranda karakterin elleri,
kollar (ve silah1) goziikmektedir fakat cogu oyunda, bu bir dezavantaj olmasa da karakterin ayaklar:
goziilkmemektedir. En biiylik avantajlarindan birisi ise ortami sanki kendi goziiniizden goriiyor hissi
vermesidir. Boylece ortama sizi kolayca adapte edebilmekte ve oyun icerisindeki diger karakterle bag
kurmaniz1 saglamaktadir. Birinci sahis olarak ates ettigimiz veya ates etmedigimiz ya da nesne
kullanmadigimiz oyunlara da FPS deniliyor fakat ana mantik FP yani birinci sahis olmamizdir.

Tiirkcede “birinci sahis vurus oyunu” veya “birincil sahis bakis” denilebilir ama Tiirkcelestirme c¢abalar:
tam karsiligin1 vermediginden genellikle orijinal ad1 kullanilmaktadir. Yine de baz1 oyunlarda “birinci
sahis nisanci1 (BSN)” diye belirtilebilmektedir.

4.2. TPS (Third Person Shooter)

TPS oyun tiirlerinde karakter bir biitiin olarak goriilmektedir. Karakter genellikle biraz a¢il bir sekilde
arkasindan yonetilmektedir. Daha detayl anlatmak gerekirse, iiglincii kamera agisindan yani bir nevi
disaridan kontrol edilmektedir. Third Person Shooter, Tiirkcede genellikle “iiciincii sahis nisanci (USN)”
olarak gecmektedir. Sevilen oyun tiirlerinden olan TPS’nin en giizel avantajlarindan biri ise cevre ile
iletisimin 6n planda olmasidir. Kimi zaman karakterinizin iistiinii bagin1 degistirebilir, istediginiz gibi
farkli kiyafetler giydirebilirsiniz. Ayrica yaralanip yaralanmadiginizi da TPS tiiriinde daha iyi
gorebilirsiniz. Giiniimiizde pek ¢cok oyun FPS ve TPS goriintimleri arasinda gecis yapabilmektedir.
(Ornegin PUBG). FPS'de, bazen hangi yone saldiracaginiza karar vermek sorun olabilir. Bu biiyiik 6lciide
FPS goriiniimiine ne kadar alistiginiza ve animasyonlarin saldir1 yonlerini isaretlemede ne kadar iyi
olduguna baghdir. TPS ¢evre ile karakterinizin nasil etkilesime girdigine dair daha iyi bir bakis acis1
saglar. Hasarin verildigi yonii kolayca belirleyebilirsiniz.

5. Oyun temalari

Oyun temalari sik sik oyun tiirleriyle karigtirlmaktadir. Oyunun islenisi bakimindan ikisi farkl bagliklar
altinda ayr ayr1 degerlendirilmelidir. Daha iyi anlatabilmek i¢in soyle bir 6rnek verebiliriz. “Bir sinema
filminin tiirti Sanat Filmi olabilir ve bunun yani sira Savag ya da Tarih temasi {izerine ¢ekilmis olabilir.
Ayni keza bir Komedi temal1 bir filmin tiirii Animasyon olabilir.” (Kiiciik: E.T. 24.03.2019)4

6. Yezahlastirma nedir?

Yezahlashrma “yerel”, ’“yerellestirme” ve “mizah”, Ingilizcesi Localitainment, “Localization”
(yerellestirme) ve “Entertainment” (eglence), kavramlarimin birlesmesinden olusan bir terimdir.
Yerellestirmenin ve yerlilestirmenin ortaklasa kullanildig1 bir geviri yontemi olarak goriilebilir ¢iinkii
yerellestirme yapilirken kismi bir yerlilestirmeye bagvurulmaktadir. Hatta yezahlastirma kavrami ilk
basta, yerellestirmenin bir alt baslig1 olma niteligi tasimaktadir. Fakat yine de hem yerellestirmeden
hem yerlilestirmeden tamamen uzaklasmasa da ufak farklar1 vardir. Ozellikle de bundan dolay ayr1 bir
isim hakkina sahip olmalidir.

14 Kiiciik, E. (2017). Video oyun tiirleri nelerdir, https://oyungg.com/video-oyun-turleri-nelerdir-aciklamalariyla/
(24.03.2019)
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Yerellestirme, bir {iriiniin farklh kiiltiirde de aynen islemesine aym etkiyi yaratmasina verilen isimdir.
Amaci gevrilen metnin okuyucu tarafindan “ceviri” olarak algillanmamasi, fark edilmemesidir.
Yezahlagtirma ise boyle bir amac giitmemektedir. Asirn (miibalaga) yerellestirme olarak da
nitelendirilebilen bu kavram, kaynak metnin erek kiiltiiriin mizahi yapisina gore yerellestirilmesidir. Bu
durumda yerellestirmeden farki, ¢evirmenin kendini goriiniir kilmasidir. Okunulan metnin bir geviri
metni oldugu asikardir. Dolayisiyla yezahlagtirma siireci “anlamak ve anladigin1 mizahi bir sekilde
aktarmak”tan ge¢mektedir. Yezahlagtirma su an oyun yerellestirmesi ve dizi/film alt yaz cevirisiyle
sinirhdir.

Yerlilestirme, yabanci metni erek dil kiiltiiriinde baskin olan degerlere uygun olarak tutucu ve
benzestirici bir yaklagimla aktarmaktir. Yezahlagtirmanin, yerlilestirmeden farki ise yerlilestirme kadar

radikal olmamasidir. Yani “Hey Jennifer”, “merhaba Saadet” olarak veya “pazar kiliseye gidecegim”,
“cuma namazina gidecegim” gibi ceviriler s6z konusu degildir. Sadece erek kiiltiiriin mizah anlayisina

uygun ceviriler gerceklestirilecektir.

Yezahlastirma, transcreation (yaratici ceviri) degildir. Transcreation kelimeleri daha etkili
kullanmaktan gegmektedir. Mesela “iyi yemek, giizel yemek” degil de, yemegin tadini anlatmak i¢in daha
cok “leziz, nefis, enfes” gibi kelimeler kullanilmaktadir. Kelimeler 6zenle ve dikkatle segilerek tiiketiciyi
harekete gecirme amaci glitmektedir. Bir nevi pazarlama dilidir diyebiliriz. Yezahlagtirmanin 6ncelikli
amaci mizahtir.

Hal boyleyken, bu ufak farklar olsa dahi yezahlagtirmayr tamamiyla ne yerellestirmeden ne de
yerlilestirmeden soyutlayamayiz ciinkii genel hatlar itibariyle birbirine benzemektedir. Yezahlastirma,
¢evirmenin kendini goriiniir kilmasindan dolay1 yerellestirmeye ve koklii bir degisim olmadigindan
yerlilestirmeye aykiri olsa da bunlar haricinde biiyiik 6l¢iide her iki yontemin kurallarina uymaktadir.
Iki yontemin kismen ortaklaga kullamlmasindan dolay1 da bir birlesimden s6z edebiliriz. Yine de bu ufak
ama belirleyici farklar sayesinde yezahlagtirmay: ayr1 bir yontem olarak gérmeliyiz.

Bu yontem, ilk basta ¢ok kolay bir ismis gibi goziikse de ceviri sirasinda ayar1 yakalamak ¢ok 6nemlidir.
Ciinkii cok fazla kullanilmaya calisilirsa yerlilestirmeden, az kullanilirsa da yerellestirmeden pek bir
farki kalmayacaktir. Amag belirli ritimlerde seyirciyi tekdiizelikten, monotonluktan kurtarip ilgisini
cekmektir.

Ornegin dizi/film cevirilerinden soz edecek olursak, Aynasizlar filmindeki iyi polis kétii polis sahnesinin
Almanca ve Tiirkge karsilagtirmasini ele alabilir ve yanina “yezahlagtirma” farkini ekleyebiliriz. Boylece
yezahlagtirmay1 uygulamal olarak gérmiis olur ve daha iyi i¢sellestirebiliriz.

Tablo 1: Aynasizlar filmi Almanca, Tiirkge ve Tiirkce yezahlagtirma karsilagtirilmasi

Almanca Tiirkce Tiirkce Yezahlastirma
Gefangener: Du siehst wie die Tutuklu: Biiyliyiip alkolik olan Tutuklu: Biiyiiytiip alkolik olan
Kinder in der Campbell Suppen su Campbell ¢orbasi su Campbell ¢orbasi

Werbung aus die jetzt Alkoholiker ¢ocuklarindan birine cocuklarindan birine

sind. benziyorsun. benziyorsun.

Polizistin: Oo iiberraschend Polis: Oo ¢ok narin bir Polis: Kimsin sen Miige Anl
gehissig! gondermeydi! SJalan m?

Miige Anh Tiirkiye’de {inlii bir program sunucusudur ve programinda ¢esitli kacirilma, dolandirilma ve
cinayet vakalarini iglemektedir. Ayn1 zamanda emniyetten oldugu kadar, neredeyse tiim Tiirk halki olan
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izleyici kitlesinden de yardim almaktadir. Ayrica sosyal medyada da bu programin esprileri yaygindir.
Bdylece buraya cevap olarak “kimsin sen Miige Anli falan mi?” deyip espritiiel yerlilestirme kullanarak,
yezahlagtirmaya (localitainment’e) basvurmus oluruz. Hatta tutuklunun “biiyiiyiip alkolik olan su
Campbell corbasi ¢ocuklarindan birine benziyorsun” ifadesini “kiiciikken ‘yetenek sizsiniz’e katilip
arabesk rap soyleyen cocuklardan birine benziyorsun” diye ¢evirmek yezahlastirma icin daha giizel
ornek olacaktir. Tutuklunun dediginden yola ¢ikarak Campbell ¢corbasinin Amerika’da bir corba reklam
oldugu anlagilabilir. Tiirkiye’de Campbell corbasi diye bir reklam olmadigindan yezahlastirmayi burada
kullanmak daha dogru olacaktir. Hem alayc1 yaklasimdan sapmamis hem es degerliligi (miibalaga etmis
de olsak) saglamis hem de Tiirk mizah yapisina uygun geviri yapmis oluruz.

Aslina bakarsak bu tarz soylemler gercek hayatta da karsimiza ¢ikmaktadir. Giiniimiizde ¢evirmenler
arada sirada alt yaz gevirilerinde, kendilerine saka yapmay izin vermektedirler. Hatta sonrasinda ilgili
filmi izleyen kisiler tarafindan bu geviriler ¢ok komik bulundugundan sosyal medyada paylasilmaktadir.
Izleyiciler tarafindan oldukea ilgi géren bu tarz ceviriler sosyal medya kullanicilar tarafindan “trol’s
geviriler” diye adlandirilmaktadir.

Dinime kufreden Hiristiyan olsa.

Sekil 1: Yezahlagtirma 6rnegi olarak sayilabilecek bir alt yazi gevirisi

15 Trollemek, internette huzur bozmayi, saga sola satagsmayi, yoktan yere sikint1 yaratmayi, sarkintilik yapmayi, bagkalarini
tuzaga diislirmeyi tanimlayan bir sifattir. Komik olabilecegi kadar abartildiginda tehlikeli olabilir, hatta ilgili konu
hakkinda su¢ duyurularinda bile bulunulabilir.
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Meydan Dayag:

Buz Yanigy

Bedel; 55/60/65/70/75 Mana
Menzil: | 000

Yertim Gari

Bedel: 50/55/60/65/70 Mana
Menzl; 650

Concussive Blows

Winter's Bite

Cost: 55/60/65/70/75 Mana
Range: |000

Stand Behind Me

Cost: 50/55/60/65/70 Mana
Range: 650

Kupl Gibi Unbreakable
Bedel: 30/35/40/45/50 Mana Cost: 30/35/40/45/50 Mara
Menzil: 25000 Range: 25000

Sekil 2: Yezahlagtirma 6rnegi sayilabilecek bir oyun yerellestirmesi

Oyunlar i¢in Orneklendirmek gerekirse, League of Legends (LoL) oyunundan bahsedebiliriz. LoL
Tiirkiye’de bir yerellestirme harikasidir. Herkes tarafindan sevilen bu oyunda baz1 yetenek kavramlari
gecmektedir. Ornegin “Stand Behind Me” yeteneginin Tiirkcesi “arkamda dur” demektir fakat
“(miibalaga) yerellestirme” yapilarak “yettim gari” olarak cevrilmistir. iste burada tam olarak
yezahlagtirmadan bahsedebiliriz ¢iinkii “Stand Behind Me” Tiirkceye “siper” veya “sana siper olurum”
diye de aktarilabilirdi ve boylelikle de yine yerellestirme saglanmig olurdu fakat “yettim gari” denilerek
Ege yoresine gonderme yapilmig ve bu samimi tislupla akillarimizda yer etmeyi bagarmigtir.

Ote yandan PUBG’nin “Winner Winner Chicken Dinner” ciimlesini inceleyebiliriz. Tiirkceye “Hadi
yisin corba parasi ¢ikti” olarak cevrilmistir. Burada da Yerellestirme saglanmistir. Sonucta Tiirk
kiiltiiriinde sabah kahvalti olarak da veya gece ge¢ saatlerde de corba igilmektedir. Hatta 7/24 acik olan
corbacilar bile vardir. “Kazanana aksam yemeginde tavuk var” denmektense boyle aktarihp Tiirk
kiiltiiriine uygun hale getirilmesi caziptir. Peki, burada yezahlastirmadan sz edebilir miyiz? Bazilarina
“hadi (yine) iyisin...” climlesi yeterince mizahi gelecektir. Arkadaslar arasinda espri mahiyetinde ¢ok
kullanilir. Belki bazilar1 da yetersiz bulacaktir. Bunun nedenini miibalagaya bagsvurulmamasina veya ¢cok
da komik bir s6z olmamasina bagliyorum. Bir de “deliyim gozii kara deliyim yakarim Roma’y: da
yakarim” ornegine bakalim. Herkes tarafindan sevilen bu nostaljik sarkiya glinlimiizde kafelerde veya
radyolarda calindiginda hala eslik edilmektedir. Sanirim eger kazandigimizda bdéyle bir yaziyla
karsilagsaydik kazanma hirsimiz sirf bu yaziy1 gérmek icin bile olsa daha da artardi. “...Roma’y1 da
yakarim” kisminin biraz saldirgan oldugunu diisiiniirsek alternatif olarak yine bir bagka nostaljik sarki
olan “buralar yikiliyor benden yikiliyor” diyebiliriz. Her iki o6rnek de iilkemizde sevilen sarkilarin
sozleridir. Eger bunlar gibi cevirilerle karsilasmis olsaydik yezahlastirmadan daha rahat bahsediyor
olabilirdik. Ayrica bu sarki sozleri oyundaki “hayatta kalmak icin diger kisileri veya takimlar1 yok et”
mantigini da desteklemektedir.

Yezahlastirmay1 tanimlamak icin, 6zellikle oyun yerellestirmesinden bahsederken yerlilestirmeden de
bahsedebiliriz. ikisi birbirinden farkli seyler olsa da bu konuda mizah ad1 altinda tekrar birlestiklerini
gozlemleyebiliriz. Birlesme burada bu iki kavramin/yontemin birlikte kullanilmasindan kaynaklidir.
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Orneklerde de goriildiigii iizere, farkli cikarimlar/ceviriler yapilabilse dahi ilgi cekmek icin mizaha
bagvurulmustur. Sonug¢ olarak, yezahlagtirma, yerellestirme ve yerlilestirmenin mizah adina
bulustuklar yerdir. Bir oyun yerellestirilirken veya dizi/film alt yaz1 gevirisi yapilirken, ilgi cekmesi icin
ister istemez bazi climleler veya kelimeler sadece yerellestirilmekle/¢evrilmekle kalmayip ayn1 zamanda
mizah adina abart1 bir yerlilestirmeye de ugramaktadir. Yezahlagtirmay: bu hususta “yerellestirme
yapilirken ilgi cekmek adina mizahi yerlilestirmenin de kullanilmas1” olarak da tanimlayabiliriz.

Tam bu noktada “dizi/film cevirileri yerellestirme degil ki?” diye diisiiniilebilir. iste bu yiizden
yezahlagtirma; ilk basta bahsedildigi lizere yerellestirmenin bir alt dali olmaktan ¢ikmals, yerlilestirme
ve duruma gore yerellestirmenin ortaklasa kullanildigi yeni bir yontem olarak goriilmelidir. Yeni bir
yontem olarak goriilmesi sayesinde sadece yerellestirme yapilirken degil, ceviri yapilirken de
kullanilabilmesi saglanacaktir. Yezahlastirma yontemi ceviribilime kazandirilip bu tarz geviriler ayr1 bir
cat1 altinda toplanmalidir. Isin ashna bakilirsa bu yontem sayesinde ilgili iiriin daha da ilgi cekici hale
getirilmektedir. Bu durum ilgili filmin veya oyunun daha c¢ok izlenmesine/oynanmasina katk:

saglayacaktir. Yezahlagtirma yontemi ile yapilan geviriler “Tiirkge yama”, “Tiirkce altyaz1” veya “Tiirkce
dil destegi” ad1 altinda degil kendi adiyla ayr1 olarak diisiiniilmelidir.

Sonugc ve Oneriler

Bu calismada yerellestirme ve kullanildig1 bazi alanlar hakkinda bilgi verilmis olup 6zellikle oyun
yerellestirmesi {izerinde durularak gelecek nesillerin dikkati bu alana cekilmeye ¢alisgilmigtir. Yapilan
aragtirmalar sonucu yerellestirmenin basgh basina bir sektér oldugu ve “cevirinin” bunun bir parcasi
oldugu kanaatine varilmistir. Isin icine bir de asil konu olan oyun yerellestirmesi girince, ne sadece
¢evirinin ne de sadece yazilimin yeterli olabilecegi goriilmiistiir. Oyun yerellestirmesi diger yerellestirme
alanlarina gore bunlardan farkl olarak bir de hayal giiciine ihtiya¢c duymaktadir. Belli anlama gelen bir
saka, bagka kiiltiirlerde orijinaliyle ayn1 etkiye sahip olabilmesi i¢in yaratici fikirlerle tekrar yazilmaya
caligilir ve yeni bir saka iiretilmektedir. Buna binaen oyun yerellestirmesi, hatta komple yerellestirme
sektorii igin, bu isin "asla bir ¢evir birak isi” olmadig1 sonucuna varilmigtir.

Oyun diinyasina kisaca deginilen ¢alismada yer alan bir diger konu ise “yezahlagtirma (localitainment)”
kavramidir. Yezahlastirma, 0zellikle oyun yerellestirmesi yaparken kullanilan esprili, kismi
yerlilestirmedir. Yerellestirme ve yerlilestirmenin birbirinden farkli seyler olsa da bu konuda, mizah ad
altinda tekrar birlestikleri gdzlemlenebilmektedir. Orneklerde de goriildiigii {izere, farkli
cikarimlar/geviriler yapilabilse dahi ilgi cekmek i¢in mizaha bagvurulmustur. Ayrica bu birlesmeden
kasit, yine deginmekte fayda var yerellestirme yapilirken kullanilan kismi esprili yerlilestirmeden
dolayidir. Bundan ziyade yezahlastirma sadece yerellestirmede degil dizi/film alt yaz1 gevirilerinde de
kullanilabilmektedir. Bu yontemle, ilgili oyun veya dizi/film monotonluktan kurtarilip seyircinin
ilgisinin ¢ekilmesi, tekrar odaklanmasinin saglanmasi amaclanmigtir. Bu hususta ceviri yaparken belirli
araliklarla bazi ciimleler, gercek anlami yerine, erek kitlenin mizah anlayisina uygun terciime
edilmektedir. Orneklerde de goriildiigii gibi aslinda bu yéntem gercek hayatta da kullanilmaktadir. Aym
sekilde, bu tarz cevirilerin toplumumuz tarafindan gayet olumlu sekilde karsilandig gozlemlenmistir.
Zira seyirciler bu tarz cevirileri dizi/film izlerken yakalamis ve sosyal medyada paylasip hayranlikla
cevirmenlerin nasil bdyle geviri yaptiklarini, bu sozlerin nereden akillarina geldigi ile ilgili yazilar
yazmiglardir. Benzer bir durum, yine oOrneklerde goriildiigli iizere, oyunlarda da mevcuttur.
Yezahlastirma yontemi, belki de normalinde “absiirt” duran veya “yapilmamasi gereken” bu gevirileri
bir yontem ve bir amaca baglayarak kullanilabilir hale getirebilir. Ki bu aslinda ilgili oyunun veya
dizi/filmin avantajmadir ¢linkii bu belirli araliklarla gelen, seyircinin/oyuncunun bagka kiiltiirlerde ara
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ara esprili sekilde “kendisini gormesi’ni saglayan dikkat cekici ceviriler sayesinde, o oyuna veya
dizi/filme ilgisi artacak ve boylece oyunun daha ¢ok oynanmasi, dizi/filmin daha ¢ok izlenmesine vesile
olacaktir.

Sonug, yerellestirmenin uzmanlik gerektiren bir alan oldugu ve bilhassa oyun yerellestirmesinin
iilkemizdeki konumunu g6z 6niinde bulundurarak bundan daha ileriye gitmemiz i¢in basta egitim gibi
gerekli adimlarin atilmasidir. Bunun i¢in bir sonraki ¢calismada Tiirkiye genelindeki geviribilim 6gretim
gorevlileriyle anket yapilabilir ve hangilerinin goniillii olarak yurt disina c¢ikip oyun yerellestirmesi
egitimi almak istediklerini, onlarin bu konu hakkinda ne diisiindiikleri arastirilabilir.

Yezahlastima yontemi ile ilgili yapilacak sonraki arastirmalar basta diger kiiltiirlerde de esprili
cevirilerin olup olmadigini incelemek, eger varsa ilgili toplum tarafindan nasil karsilandigini bulmak,
eger yoksa netnografi yaparak bu fikri paylasmak hatta giizel gostererek benimsetmek olabilir.
Sonrasinda yine ilgili kiiltiire gore ufak capl bir yezahlagtirma galismasi yapilip nabzin tekrar dl¢iilmesi
gerekmektedir.

Tablo ve sekiller

Tablo1: Aynasizlar filmi Almanca, Tiirkge ve Tiirkce yezahlagtirma kargilastirilmasi

Sekil 1: Yezahlastirma 6rnegi olarak sayilabilecek bir alt yaz ¢evirisi https://onedio.com/haber/komik-
altyazi-cevirileri-518784

Sekil 2: Yezahlastirma ornegi sayilabilecek bir oyun yerellestirmesi https://tr.leagueoflegends.com/tr-
tr/champions/braum/
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