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Oz

Son yillarda popiiler kiiltiiriin gengler arasinda yayginlasmasi ve kiiltiirel yozlagsmaya dogru
onlar1 siiriklemesi, halk kiiltlirii ¢aligmalarin1 6nemli hale getirmektedir. Halk kiiltiiriiniin
onemli bir parcasi olan geleneksel ¢ocuk oyunlari, gelisi giizel bir sekilde belirlenmeyip
yiizyillardir siire gelen kiiltiirel birikimin sonucunda ortaya ¢ikmaktadir. Fakat geleneksel
cocuk oyunlart giinlimiizde unutulmaya yliz tutmus kiiltiir 6geleri arasinda sayilmaktadir.
Kiiltiirel mirasin korunmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi amaciyla ¢ocuklarin bu mirasi
edinecekleri en 6nemli yollardan birisi olan ¢ocuk oyunlari, 6zellikle gocuk ve aile ile ilgili
olan devlet kurumlar tarafindan 6nemsenmektedir. Bu c¢alisma, unutulmaya yiiz tutmus
geleneksel cocuk oyunlarmin ortaya cikarilmasini ve yeniden yasatilmasi i¢in Oneriler
sunmay1 hedeflemektedir. Bu amagla Balkanlardan go¢ ederek Samsun ili Tekkekdy ilgesine
yerlesen gd¢cmenlerin ¢cocukken oynadiklart oyunlarin ortaya g¢ikarilmasi ig¢in kendileriyle
yapilan goriismeler neticesinde ¢ocuk oyunlari tespit edilmistir. Tespit edilen bu oyunlar aletli
ve aletsiz oyunlar seklinde gruplandirilmis, aletli oyunlarin ahsap malzemeden alet yapimi
tasarlanmistir. Ortaya ¢ikarilan ¢ocuk oyunlar listesi ve tasarlanan ahsap alet gorselleri, 1lgili
kamu kurum ve kuruluslarina sunulmak suretiyle geleneksel ¢ocuk oyunlart listesine
eklenmeleri saglanmak istenmektedir. Ayrica bu tiir arastirmalarin farkli cografyalarda
yasayan Tiirk halklar1 tizerinde de yapilmasi, cocuk oyunlarinin ortaya ¢ikarilmasi, korunmasi
ve kiiltiirel miras olarak aktarilmasi; Tiirk halklarimin birligi ve beraberliginin saglanmasi
agisindan dnem arz etmektedir.

Anahtar Kelimeler: Halk Kiiltiirii, Kiiltiirel Miras, Cocuk Oyunlari,  Balkan Gogii,
Tekkekoy.
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CULTURAL HERITAGE MOVED FROM THE BALKANS TO ANATOLIA
(CHILDREN'S GAMES): THE CASE OF TEKKEKOY

Abstract

In recent years, popular culture has become popular among young people and it has dragged
them towards cultural degeneration, making folk culture studies important. Traditional
children's plays, which are an important part of folk culture, arise as a result of the cultural
accumulation that has been going on for centuries, not coming well. However, today,
traditional children's games are among the cultural elements that have been forgotten.
Children's games, which are one of the most important ways for children to acquire this
heritage in order to protect cultural heritage and to pass it on to future generations, are
especially important by government institutions that are related to children and family. This
study aims to provide suggestions for revealing and reviving traditional children's games that
have been forgotten. For this purpose, children games were determined as a result of the
interviews made with them in order to reveal the games played by immigrants who migrated
from the Balkans and settled in Tekkekoy district of Samsun province. These determined
games are grouped as instrument and instrument-free games, and instrument-making games
are made of wooden materials. It is intended to be added to the list of traditional children's
games by presenting the list of children's games revealed and the visuals of wooden tools
designed to relevant public institutions and organizations. In addition, such researches are
carried out on Turkish peoples living in different geographies, revealing, preserving and
cultural heritage of children's games; It is important for the unity and solidarity of the Turkish
peoples.

Keywords: Folk Culture, Cultural Heritage, Children's Games, Balkans’s Migrate,
Tekkekoy.

GIRIS
Kiiltir olgusu hakkinda antropolojiden sosyolojiye, psikolojiden dilbilime, tarihten
cografyaya kadar pek cok disiplinde ¢ok farkli tanimlamalar yapilmistir. Bu nedenle kiiltiir
olgusu hakkinda tek bir anlayis lizerinden hareket etmek olanaksizdir. Kiiltiir olgusuna, farkl
yaklasimlarin iizerinde durarak bakmak daha dogru olacaktir. Bu nedenle kiiltiir hakkinda
yapilmis olan tanimlarin degerlendirilmesi, olgunun daha iy1 anlasilmasi ve konu biitiinliigiine
katki saglamasi bakimindan 6nemli goriilmektedir.

"Millet" olgusunu ortaya ¢ikaran en dnemli unsur olan kiiltiir; dedelerinden kendilerine miras
kalan ve bilgi, sanat, ahlak, orf ve adetler ile icinde yasanilan toplumdan kazanilan biitiin
kabiliyet ve aligkanliklar1 kapsayan maddi-manevi degerler biitiiniidiir (Kafesoglu, 1992: 15).
Kiiltiir, entelektiiel ve soyut oldugu icin, maddilestirilemez. Ama madde kiiltiirel olabilir;
goriilebilir ve dokunulabilir olan seyler, kullanimlari, sekilleri, dokulari, maddeleri,
renkleriyle kiiltiireldir. Maddi kiiltiir denilen bu kiiltiiriin i¢ine, yalnizca onlarla siirlt
olmadig1 unutulmaksizin, binalar, anitlar, giysiler, mobilyalar, mezar taslari, tasima araglari,
miizik aletleri, oyuncaklar, yemek yeme ve pisirme araglari, kozmetikler, silahlar, tapinaklar,
citler, ciftlik planlari, yerlesme kaliplar1 ve dekoratif esyalar gibi ¢ok ¢esitli seyler girer.
Maddi kiiltiir, kiiltiiriin yliksek derecede anlatimidir. Maddi kiiltiir birikimi kalkinmada
stirekliligin tabanini olusturur. Eger her nesil kendi toplumsal sermayesini kendisi yaratmak,
kendi aletlerini kendisi liretmek zorunda kalsaydi, toplumsal-teknolojik birikim olmayacak,
yasam standartlarimiz ¢ok daha diisiik diizeyde kalmaya mahkiim olacakt1 (Tiimertekin ve
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Ozgii¢, 2015: 122). Taylor’a gore kiiltiir, bir toplumun iiyesi olarak insanoglunun 6grendigi
bilgi, sanat, gelenek-gorenek ve benzeri yetenek, beceri ve aligkanliklari igine alan karmasik
bir biitiiniidiir. M. Mac Ivera’ya gore kiiltiir, "ideoloji, din, edebiyat gibi toplumsal yasamin
belirtilerini kapsamaktadir. Mutlu “Insan topluluklarma kimliklerini veren ve onlari
birbirlerinden ayirt eden 6zelliklerinin toplamina kiiltiir denir (Mutlu, 1998: 229)” sekilde
kiltlirii tanimlamaktadir. Diinyadaki her bolgenin kendine has kiiltiirel Ozelliklere sahip
oldugu goriilmektedir. Kiiltiir, insanlarin karsilikli etkilesimi sonucu diinya iizerinde yayilis
gostermektedir. Kiiltiirel yayilma ile beraber toplumlar arasi benzerlikler artmis ve gelisimi
hizlandirmistir. Dil, din, gida, giyim, sanat, miizik, orf ve adet gibi kiiltiir 6geleri, anne
babadan c¢ocuklara aktarildigi gibi egitim yoluyla ve televizyon, film, radyo ve internet
araciligiyla da nesilden nesile aktarilmaktadir (Ozey, 2014: 12).

Kiiltiir aragtirmalarinda 6nemli olan kavramlardan biri de “Halk™ kavramidir. Halk, belli bir
gelenek icinde olusmus yaratma sayesinde birbirine baglanan, bir geleneksel {iriinii kendisine
ait kabul eden bireylerden olusan topluluktur (Dundes, 2003: 2). Baslangigtan itibaren
olusturulan ve icerigi veya kalibi siirekli yenilenip gelistirilen, gelenek, gorenek, inang ve
anlayisint devam ettiren veya devam ettirmeye calisan biitlin gruplari, yani milleti igine
almaktadir. Bugiin de bu kaliplara uygun olarak yeni yaratmalar ortaya koyan ve bu
yaratmalar1 kullanan herhangi bir kisi, bir grup i¢inde paylastiginda, sosyal statiisii veya
mesleki etiketi ne olursa olsun halk bilimi agisindan degerlendirildiginde, halk kavrami i¢inde
yer alir (Ekici, 1999: 3).

Halkin yiizyillar boyunca nesilden nesile sozlii olarak aktardigi ortak iriinlerini icine alan
halk kiiltiirii ise; duygu, diistince, kiiltlir ve dil birlikteligiyle olusturup yasatilan, ortaya ¢iktigi
donemden giiniimiize kadar gelmis, insan, toplum ve doga gergegiyle sekillenmistir. Halk
kiiltiirinde maddi Kiiltiir icerisinden sec¢ilen zengin bir cesitlilik bulunmaktadir ve bu
cesitlilige maddi/somut olmayan kiiltiir unsurlar1 da eklenmektedir. Yazili veya sozlii sekilde
kusaktan kusaga gecerek bir gelenek haline gelen maddi/somut olmayan bu kiiltiirel unsurlar;
folklor, halk sarkilari, masal ve hikayeler, dogru ve batil olmak {izere inanclar, aligkanliklar,
aksan, agiz ve lehge farkliliklar1 seklinde dille ilgili 6zellikler gibi biiylik bir cesitlilige
sahiptir. (Tiimertekin ve Ozgii¢, 2015: 123).

Halk inanislarinda 6nemli bir yere sahip olan c¢ocuklarin yetistirilmesi konusunda onlarin
gelisimlerine katki saglayacak cesitli yontemler bulunmaktadir. Biiyiikler tarafindan anlatilan
masal ve hikayeler, aile i¢erisinde gorev ve sorumluluk paylasimi, yaparak yasayarak dgretme
gibi yontemlerin icerisinde onemli bir yer edinen bir bagka yontem ise ¢ocuk oyunlaridir.
Malzemeli veya malzemesiz olarak ¢esitlendirilebilen ¢cocuk oyunlari, kendine 6zgii kurallar
olan aktivitelerdir. Bu oyunlar cocugun fiziksel ve zihinsel gelisimini desteklemektedir. Ayni
zamanda ¢ocugu sosyal ve duygusal acidan da gelistirmektedir. Cocuklar, goniillii ve istekli
olarak katildiklar1 bu oyunlarda hem eglenip hem de kisiliklerini sekillendirerek birlikte
hareket etme, ortak yasam, aidiyet duygusu, diiriistliik, dogruluk, yardimlasma, kazanma-
kaybetme, sevinme-iiziilme gibi olgulart 6grenmektedir (Keskin, 2009; Siimbiilli ve
Altinigik, 2016). Cocukluk donemi insan hayatinin en énemli donemidir ve genel olarak 10-
11 yasma kadar devam eden bir silireci kapsamaktadir (Ulug, 2007: 1). Cocuk oyunlari
cocuklar agisindan oldukga biiylik 6nem ve etkiye sahipken genellikle yetigkinler tarafindan
eglenceli, ancak, amaci olmayan etkinlikler olarak diisiiniilmektedir. Oysa oyun, ¢ocugun
hayatinda 6nemli islevi olan bir olgu ve onun 6nemli bir gorevidir. Oyunlar, kendiliginden
ortaya ¢ikar ve oynayan kisilere yani ¢ocuklara mutluluk veren serbest bir aktivitedir. Oyun,
oldukca genis ve farkli bir hayal diinyasina sahip olan ¢ocuklarin bu diinyalarini sosyal yagam
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ve dis diinya ile birlestirme gorevini tistlenmektedir. Cocuklar oyun oynarken; duyu-hareket
ve bilis becerilerinin bir¢ogunu vurgulayip ve denetlemenin yani sira g¢esitli kavramlari,
toplumsal farkindaligi, birlikteligi ve davranislar1 gelistirmektedir (Basal, 2007: 247).
Cocuklar oyun siirecinde bir taraftan beden etkinlikleri i¢erisinde bulunurlarken, diger taraftan
da zihinsel aktivitelerini etkin bir sekilde kullanmaktadirlar. Ayrica, oyun ¢ocuklarin zihinsel
ve bedensel gelisimlerini saglamanin yani sira onlarin kisiliklerinin oturmasini ve karakter
yapilariin gelismesini destekleyerek onlar1 toplamsal yasama uyum i¢inde hazirlamaktadir.
Cocugun oyun ic¢inde sergilemis olduklari tavir, kurallara karsi gostermis olduklari tutum,
oyun icinde etkin bir sekilde yer almalar, liderlik Ozellikleri sergilemeleri ya da oyun
icerisinde pasif olarak kalmasi, onun gelecekteki kisilik ve karakterine yonelik ipuglar
tagimaktadir. Yani oyun, ¢cocugun sosyal anlamda gelisimini destekledigi gibi onun fizyolojik,
biyolojik, psikolojik, dil, akil, sosyal, duygusal ve motor becerilerinin gelisimini de olumlu
anlamda desteklemektedir. Cocukluk doneminde oynanan oyunlarin ¢ocuklarin gelisimindeki
Onemi ile gegmisten giliniimiize uzanan ¢izgide ¢ocuk oyunlarinin onlarin zihinsel, fiziksel,
sosyal ve psikolojik alanlardaki gelisimlerine yaptig1 katkilar oldukg¢a fazladir ve dikkat
cekmektedir. Bu durum egitimcilerin de ilgisini ¢ekerek c¢ocuk oyunlarmin egitimde
kullanilmasma iligkin goriiglerin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Bu goriisler 1s18inda
giiniimiizde 6zellikle bir¢ok anasinifi ve ilkdgretim kurumu, ¢ocuk oyunlarin etkin bir sekilde
Ogretim yontemi olarak kullanilmaktadir. Gegmiste oynanan c¢ocuk oyunlari, informal
anlamda cocuklarin gelisimlerini desteklerken giiniimiizde formal bir boyutta ve bilingli
olarak kullanilmaktadir (Arslan ve Dilici, 2018: 48). Birgok egitim kurumu, okul bahgelerinde
ve bina i¢i koridorlarinda ¢cocuk oyunlarina dair sekiller ve igerikler olusturmakta, ¢ocugun
yetistirilmesi ve gelistirilmesi konusunda sadece dgretim alaninin degil, egitim alaninin da yer
almas1 gerektigini ortaya koymaktadir. Ozellikle geleneksel gocuk oyunlarinin yukarida
bahsedilen ¢cocugun fiziksel, zihinsel, sosyolojik, duygusal ve psikolojik becerilerini artirmasi
ve gelisiminde onemli bir katkist olmasindan dolayr okullarda giderek artan bir sekilde yer
aldig1 gortilmektedir.

Kiiltiir aragtirmalarinda oyunlar 6nemli bir yer tutmaktadir. Ciinkii oyun, sahip olunan
kiltiriin yapisinin ve 0Ozelliklerinin ortaya ¢ikarilmasinda ve yorumlanabilmesinde bir
pencere gibidir (Basal, 2007: 247). Ortaya ¢ikarilan bu oyunlar, rastgele olusmamistir. Uzun
yillar boyunca devam eden kiiltiir harmanlanmasinin sonucunda ortaya ¢ikmaktadir. Fakat
ozellikle kiiltiirel mirasin korunmasindaki eksiklikler ile teknolojik gelismelere bagli ortaya
¢ikan sanal oyunlar nedeniyle giiniimiizde geleneksel cocuk oyunlar1 unutulmaya yiiz tutmus
kiiltiir 6geleri arasinda yer almaktadir. Teknolojik araglarin yayginlasmasi ile ortaya ¢ikan
sanal diinya, cocuklarin ve genclerin gelisiminde ve sosyallesmesinde olumsuz sonuglar
ortaya ¢ikarmaktadir. Bu olumsuzluklara karsin halk kiiltiiriinde var olan ¢ocuk oyunlar ise,
cocuklarin birlikte daha giizel ve kaliteli zaman gecirmeleri ile psikomotor becerilerinin
kazanilmasinda 6nemli bir alternatif olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Toplumsalligin artmasinda
ve Ogrenmede Onemli bir baslangic olarak kabul edilen ¢ocuk oyunlari, kiiltiirel miras
icerisinde degerli bir alani1 olusturmaktadir. Bu nedenle farkli cografyalarda yasanip ayri
dillerin konusuldugu insanlar arasinda dahi sinirlar olsa da 6nem arz etmektedir. Bunun yan
sira bu oyunlarda kullanilan arag, gere¢ ve malzeme ile birlikte onlara yiiklenen sembolik
anlamlar araciligiyla belli bolgelerde yasayan topluluklarin yasadiklari cografyayla ve
aralarinda kurduklart iliskilerden kiiltiirler arasi etkilesimlere; ekonomik faaliyetlerinden
gelenek ve goreneklerine kadar birgok alanda zengin ipuglari sunmakta, biiyiik bir kaynak
kiiltiirel kaynak saglamaktadir (Aytas, 2016: 132). Geleneksel ¢ocuk oyunlart her ne kadar
gliniimiizde ge¢mis zamanlara gore popiilerligini ve uygulanirh@ini yitirse de ¢alismanin
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hedefi, unutulmaya yiiz tutmus bu oyunlara dikkat c¢ekerek popiilerligin tekrar
kazandirilmasina yardime1 olmaktir.

1. Malzeme ve Yontem

Bu caligmada, Balkanlardan Samsun ili Tekkekoy il¢esine go¢ eden Tiirk ailelerinin ¢ocukluk
zamanlarinda oynadiklar1 oyunlarin ortaya ¢ikarilarak bilinmeyen oyunlarin unutulmaya yiiz
tutmus geleneksel ¢ocuk oyunlari listesine sokulmasi amaglanmaktadir. Bu amacla Samsun ili
Tekkekoy ilgesinde yasayan gd¢gmen aileler ile veri toplama tekniklerinden goriisme yontemi
uygulanmistir.  Agiklik ve kesinlik kazandiran goriisme yonteminde konuyu daha da
aydinlatmak igin yeni sorular sorma olanag1 bulunmaktadir (Seyidoglu, 1995: 29). ilgenin
farkli mahallelerinde yasayan ve Selanik/Murath ile Kavala/Mincanoz kdylerinden gelen 10
kisi ile derinlemesine goriisme yapilarak goriismeler kayit altina alinmistir. Goriismelerde
goriisiilen kisilere agik uglu sorular sorulmak suretiyle oyun ve oynama sekilleri ile ilgili
bilgiler elde edilmistir. Bu ailelerin Tekkekdy ilgesine 1924 yili iginde geldikleri tespit
edilmistir. Buna gbre ¢ocuk oyunlarinin nitel ve niceliginin ortaya ¢ikarilmasina dayanan bir
calismadir. Calismanin ortaya c¢ikarilmasinda oncelikle ¢ocuk oyunlarmin halk kiiltiirii
icerisindeki yeri ve Onemi ile ilgili literatiir taramasi yapilmistir. Ardindan gog kiiltiiri ile
ilgili yine literatlir calismasi yapilarak Balkanlardan Samsun’a gelen Tiirk aileleri ve
yerlestikleri mekanlarin cografi dagilisi ortaya cikarilmigtir. Calisma sahast olan Tekkekdy
ilgesine yerlestirilen gdgmenlerin kendi ¢ocukluk zamanlarinda oynadiklart oyunlar ve
oyunlarin igerigi ile ilgili goriisme yontemi ile elde edilen bilgiler raporlastirilmistir. Ayrica
ortaya cikarilan ¢ocuk oyunlarindan aracli olanlari ile ilgili yine Tekkekdy ilgesinde
geleneksel ahsap oyuncak isciligi ile ugrasan ahsap ustasi ile birlikte bu oyunlarin araglarinin
yapilmast saglanmigtir. Bu sayede hangi oyunun hangi aragla oynanacagi da somut olarak
ortaya ¢ikarilarak oyun modellemesi yapilmistir. Son olarak, elde edilen tiim veri ve
dokiimanlar analiz edilerek tespit edilen ¢ocuk oyunlari malzeme listeleri ile birlikte tablo
haline getirilerek ¢alismaya son sekli verilmistir. Boylece halk kiiltiirlinlin 6nemli bir 6gesi
olan geleneksel cocuk oyunlarmmin ortaya cikarilmasi ve yasatilarak gelecek nesillere
aktarilmasinin saglanmasi i¢in rapor seklinde bir ¢alisma ortaya ¢ikarilmstir.

1. Calismanin Yeri ve Simirlari

Calisma, Balkanlarda yasayan Tiirk varligimin halk kiiltiirii 68elerinden geleneksel ¢ocuk
oyunlarinin tespit edilmesini kapsadigindan dolayr Balkanlarda Tiirk niifusun yasadigi
bolgeleri kapsamaktadir. Ancak Balkanlardan Tiirkiye’ye gerceklesen goglerin ardindan
Samsun ili Tekkekdy ilgesine yerlesen miibadillerin yerlesim yeri olan Tekkekdy ilge sinirlari,
calisma sahasin1  olusturmaktadir. Arastirma, Tekkekoy ilgesinde yasayan Balkan
gdcmenlerinin ¢ocukluk zamanlarinda oynadiklar1 unutulmaya yiiz tutmus geleneksel ¢cocuk
oyunlarinin ortaya ¢ikarilmasini ve bu oyunlarin gruplandirilarak geleneksel cocuk oyunlari
listesi igerisine dahil edilmesini kapsamaktadir.
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3.1. Balkanlardan Tiirkiye’ye Olan Gogler

“Balkan” kelimesi Tiirk¢e “siradaglar” anlamina gelmektedir ve bolgenin Osmanlt gegmisini
de yansitan bir ifadedir. Bolge son donemde 6zellikle Avrupa Birligi ile biitiinlesme ¢abalari
icinde “Giineydogu Avrupa” olarak anilmaktadir. Balkanlar’in sinirlarimi Tiirk Dil Kurumu
sozIiigii Arnavutluk, Bulgaristan, Bosna-Hersek, Hirvatistan, Karadag, Kosova, Makedonya,
Romanya, Sirbistan, Slovenya, Yunanistan ve Trakya’y: i¢ine alan cografya olarak isaret
etmektedir. Uluslararas: literatiirde Balkanlar’in tarifi yapilirken farkliliklara da rastlanmakta,
kimi agiklamalar Slovenya’yr Balkanlar’da saymazken kimilerinde de Moldova Balkan
devletleri arasinda yer almaktadir (Bekar, 2019: 2).

Osmanli Devleti’nin iskan politikas1t sonucu Balkanlara yerlestirilen Tiirk niifusu, XVIIL
yiizyll sonlarina dogru go¢ meseleleriyle karsi karsiya kalmaya baslamistir. Bdylece,
Tiirkiye'ye ilk gogler de baslamistir (Ipek, 2000: 1). XIX. Yiizyilda farkli sebeplerle
Balkanlar’dan, Kirim’dan, Kafkasya’dan, Tiirkistan’dan ve diger Tiirk tilkelerinden Osmanl
Devleti’ne yani Anadolu’ya go¢ hareketleri meydana gelmistir. Bu gogler arasinda 1877-1878
Osmanli — Rus Savasi’ndan sonraki gogler, Tiirk gog tarihinin en 6nemli boliimlerinden birini
olusturmaktadir (Arslan, 2008: 62). 1912-1913 Balkan Savaslari siirecinde ve sonrasinda
maruz kalinan baskilar sonucunda Tirkler evlerini ve biitlin diger mal varliklarin1 da
birakarak yurt edindikleri topraklardan gog¢ etmek zorunda kalmistir (Kose, 2017: 117).

1924 Yilina kadar Samsun sehrine 59 bin gd¢men gelmistir. Bunlardan 9 bini Bafra ve
Alagam’a, 1.200°1 ise arastirma sahasinin da i¢inde bulundugu Carsamba’ya ve 10 bini de
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Samsun’a yerlestirilmistir. Arastirma sahasinin igerisinde bulunan mahallelerden Andyeri’ne
256, Asaragac¢’a 303, Asagigcinik’e 616, Canake¢i’ya 243, Cirakman’a 1.179, Cinik’e 884,
Okse’ye 981, Yukariginik’e 473, Teknepimnar’a 46, Tepecik’e 78 ve Tekkekdy’e 633 kisi
yerlestirilmistir (Ipek, 2019: 97). Yapilan bu gdglerle birlikte miibadil ve gd¢menler, kendi
kiiltiirel degerlerini, folklorik unsurlarni, lehge ve yasam bicimlerini de beraberinde
getirmisler ve Anadolu Tiirk kiiltiiriine zenginlik katmislardir (Duman, 2012: 116).

3.2. Balkanlardaki Tiirk Kiiltiirii ve Cocuk Oyunlan

Cografya, kiiltiiriin sekillenmesinde en onemli faktorlerden biridir. Avrupa ile Asya arasinda
stratejik bir gecis sahasi olan Balkanlar’da tarih boyunca farkli etnik unsurlar bir arada
yasamak durumunda kalmis, bolgeyi farkli imparatorluklar yonetmistir. Dil, din, milliyet gibi
kiiltiirin temel unsurlar1 ve yonetim acisindan goriillen bu g¢esitlilik durumu nedeniyle
kozmopolit bir yapiy1 barindiran Balkanlar cografyas: diinya politikasinda her zaman biiyiik
bir 6nem teskil etmis, diinya tarihini belirleyen savaslarin da merkez noktast olmustur. Soguk
Savas sonrasinda yasanan catisma ve savaslarin yol actigi istikrarsizlik ise Balkanlarin
uluslararasi barig agisindan da ne kadar stratejik bir degeri oldugunu kanitlamigtir. Bélgenin
bu degeri, glinlimiizde Ortadogu ve Afrika’dan gelen gbgler ve enerji nakil hatlarinin gegis
noktasi olmasi sebebiyle artarak devam etmektedir (Bekar, 2019: 1).

Balkanlar, Osmanli Imparatorlugu’nun miras1 sayilabilecek topraklar iizerinde yer alan
bolgelerden birisidir. Osmanli Devleti’nin bolgedeki adaletli ve hosgoriilii yonetim anlayist
nedeniyle bolgedeki halklar Osmanli Devletine bagli olarak yasama istegini ortaya
koymuslardir. Dolayisiyla, Balkanlarin Osmanli Imparatorlugu tarafindan fethi, bolgedeki
kiiltiirel ve toplumsal yapi iizerinde 6nemli gelismelere sebep olmustur (Alparslan, 2008: 1).
Balkanlardaki fetih siirecinin tamamlanmasindan sonra kiiltiirel ve toplumsal yapidaki koklii
ve kalic1 degisiklikler, Balkanlarda yasayan halklar arasindaki yakinlagsmanin ve ortak bir
Tiirk halk kiiltiirtiniin etrafinda kenetlenmenin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur (Bayraktar,
2012: 126).

Gilinlimiizde Balkanlarda yasayan topluluklar iizerinde hala canli bir sekilde Tiirk kiiltiiriiniin
izlerini gérmek miimkiindiir. Bu tesir o kadar etkilidir ki, Osmanli’nin Balkanlar’dan ¢ekilmis
olmasina ragmen, o bolgede yasayan topluluklarin orf, adet, gelenek ve goreneklerinde Tiirk
kiiltiiriiniin esintilerini izlemek hi¢ de zor degildir. Bolgede Tiirk kiiltlirlinden etkilenme,
Hristiyanlarin ¢ocuklarina Tiirk¢e isimler vermesinden dahi anlasilmaktadir. Bundan
dolayidir ki Tiirk ve Balkan milletleri arasinda meydana gelen bu Kkiiltiirel aligverisin
sonucunda ortaya ¢ikan ahenk, bu milletler arasindaki yiizyillar siiren barisin da alt yapisini
olusturmaktadir (Bayraktar, 2012: 183). Bununla birlikte, Osmanli Devleti Balkan milletlerini
Tirklestirmek gibi bir istek ve egilimde bulunmamistir. Bu sayede bolge halklart kendi dil ve
kiiltiirlerini glinlimiize kadar korumuslardir. Bu durum, Balkan halklar1 arasinda Tiirk
kiiltiirlinlin ne oranda kabul edildigini géstermesi bakimindan énem arz etmektedir. Boylece
Balkanlar, kendine has dokusuyla bagka hicbir yerde goriilmeyen kiiltiirel bir zenginligin de
viicut buldugu bir bolge konumundadir (Kujundzi¢, 2000: 7).

Insanlarin sosyallesmelerinde ve birbirleri ile iletisim kurmada ilk adim, gocuk oyunlari
olarak diisiiniilmektedir. Bulunduklar1 cografyanin ve biriktirdikleri kiiltiirel ge¢gmisin izlerini
tastyan ¢ocuk oyunlari, hem sosyallesmenin saglanmasi hem de kiiltiirel mirasin aktariminda
onemli bir yer tutmaktadir. Oyunlarda kullanilan malzemeler ve oyunlara yiiklenilen sembolik
anlamlar, o yorede yasayan insanlarin yasadiklar1 cografyadan birbirleriyle kurduklari
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iligkilere, ekonomik faaliyetlerden sahip olduklari gelenek ve goreneklerine kadar bir¢ok
alanda zengin ipuglar1 sunmaktadir (Aytas, 2016: 132).

Osmanli devletinin 500 yil hiikiim siirdiigii Balkanlarda cocuklar tarafindan bilinen ve
oynanan kiiltiirel oyunlar ve bu oyunlarin ne kadar benzerlik gosterdigi arastirmanin
konusunu olusturmaktadir. Kiiltlirel oyunlar1 ¢ocuklarin aktif bir sekilde oynamasi, kiiltiirel
mirasin gelecek nesillere aktarilmasini saglamaktadir (Bay ve Bay, 2019: 202). Balkanlarin
kiiltiirii oldukca gelismis ve yaygindir. Balkanlar olarak tanimlanan bdlgede Arnavutluk,
Bosna-Hersek, Bulgaristan, Karadag, Kosova, Makedonya, Hirvatistan, Yunanistan ve
Sirbistan yer almaktadir. Bu devletlerin topraklarinin tamami balkanlarda bulunmaktadir.
Kismi olarak topraklar1 bulunan devletler ise Tiirkiye, Slovenya ve Romanya’dir.

Balkan Devletlerinde toplamda 78’i birbirinden farkli olmak iizere 330 oyun kaydi
yapilmustir. Bu oyunlar kendi i¢inde degerlendirildiginde; oyunlardan 59 (%76) oyunun ortak
oldugu belirlenmis, 19 (%24) oyun ise baska bolgede/iilkede tekrarlamadigindan dolay1 oyun
kayda alinan bolgeye ait milli bir oyun olarak degerlendirilmistir (Bay ve Bay, 2019: 205).

Balkanlardan gelen miibadil sandiklarindan ¢ikan bazi oyunlar incelendiginde ise hem
kiiltiirlerin hem niifus yapilarmin birbirlerine benzedigi ortaya ¢ikmaktadir. Onemli
oyunlardan bazilar;; Yumurta Déviistirme, Ceviz Kapatma, ip Tutma, Kartal, El Ustiinde
Kimin Eli, Dupge (Cukur), Cukalki, Asik, Biska, Sipsilder, Funcalo, Kopange, Arapsagi,
Biilbiil Kafeste, Korlo i Korloviza, Igne iplik, Es Bulalim, Ne Gérdiin, Ka¢ Simit Oldu,
Hidrellez Sansi, Kulaktan Kulaga, Bes Tas, Dalyan, Kriz, Klenza (Celik Comak), Saklambag,
Koésem, Golge Kovalamaca, Ka¢ Kurtul, Tutsak Oyunu, Mendil Kapmaca, Birdirbir, Krisa
Misa, Korebe, Tas Agir mi, Ziplama, Beni Sakla seklinde adlandirilmaktadir (Aytas, 2016:
134).

Balkanlardaki savagslar neticesinde biiylik go¢ler ve dramlar yasanmistir. Bu durumdan en
fazla ¢ocuklar ve kadinlar etkilemistir. Cocuk oyunlarinin hem igerigi hem de isimlerinin
belirlenmesinde o donemdeki savas psikolojisinin etkisi biiyiiktiir. Bulgar Kacti, Tiirk Oyunu,
Diisman Askerleri, Ne Oynayalim, intikam Oyunu “biitiin 6zellikleri ile”, Tamamla, Kale
Kagkini, Kose Kahya ve Ciimle Bulma oyunlar “kismen” savasin etkilerini yansitip cocuklari
askerlige hazirlayan oyunlardandir. Bu oyunlarda ayrica cocuklarin fiziki ve duygusal
gelisimlerinin ¢ok iistiinde kin, intikam, harp, donanma, diisman ve diismani ezmek,
sosyalizm ve miizayede gibi kavramlar kullanilmistir. Fakat bunlarin yaninda oyun iiretme,
dili kullanma yetenegini gelistirme, merhametli olma, vatan ve millet sevgisini canli tutma,
Osmanliliga, Tiirkliige mensubiyet, bayraga ve sancaga sahip ¢ikma gibi 6zellikleri cocuklara
kazandirmay1 amaglayan oyunlar da dikkati gekmektedir (Ozdemir, 2015: 654).

3.3. Tekkekdy’de Goriismeler Sonucu Tespit Edilen Cocuk Oyunlar

Tekkekdy’de yasayan miibadiller ile yapilan goriismeler sonucunda kendi g¢ocukluklari
zamaninda oynadiklar1 bircok ¢ocuk oyunu tespit edilmis ve liste haline getirilmistir. Bu
oyunlardan bir kism1 Anadolu halk kiiltiiriinde de bilinen ve kiiltiirel miras olarak giiniimiizde
de listelenen oyunlardan olmakla birlikte bir kismi da Balkan kiiltiirlinii temsil edilen ¢ocuk
oyunlar1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Tablo 1). Oyunlarin oynandiklar1 mekan, oyun tiirii ve
kim tarafindan oynandig: bilgilerine de tabloda yer verilmektedir. Bu oyunlardan bazilarinin
icerikleri ve nasil oynandiklarina dair bilgiler agagida verilmektedir.

19 Mayis Journal of Social Sciences 212



YILDIRIM, GUNAYDIN & SAKA

Balkanlardan Anadolu’ya Tagman Kiiltiirel Miras (Cocuk Oyunlar1):

Tekkekoy Ornegi
Tablo 1. Tespit Edilen Cocuk Oyunlar1 ve Ozellikleri
Oyun Ad1 Oynamilan  Tiirii Kullamilan  Oyuncu Oyuncu
Yer Malzeme ve Sayisi Ozelligi
Arac-
Gerecler
Edinene Ev ici Sarkili 2 veya daha Karisik
Pedinene fazla
Mokali Sokak Sportif Tas, kiremit 5 veya daha Karigik
pargasi, top  fazla
Tumba Sokak-Ev Misket 2 veyadaha Karisik
Ici fazla
Cicile Sokak igi Misket 2 veyadaha Karisik
fazla
Cuz Sokak Zeka Tahta 2 Karisik
pargalar1 ve
tas
Mangala Sokak Zeka Orta 2 Karigik
biiyiikliikte
tas
Donemeg Sokak Salincak 2 veya daha Karisik
fazla
Celik Sokak Iki  cubuk 3 veya daha Karisik
Comak (Biri  uzun fazla
digeri kisa)
Bestas Ev i¢i-Sokak Zeka Oyunu Yuvarlak ve 2 veya daha Karigik
misket fazla
biiyiikliigiin
de bes tane
tas
Arapsagci Sokak Seyirlik ve Yumakip 3 veya daha Karisik
temsili fazla
Sayici- Sokak Seyirlik ve Cuval, 9 veya 10 Karisik
Besbes temsili saman, oyuncu
koyun postu,
¢an, davul
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Durusma Ev ici-Sokak Seyirlik ve Kilim, 4 veya daha Karisik
temsili ciibbe, sakal, fazla
gozliik
Dokuz Tag  Evigi Zeka Oyunu  Tas 2 Karisik
Kos (on iki Evici Zeka Oyunu  Cubuk 2 Karisik
tas)
Bayramcik  Evigi Seyirlik ve Sofra, Sinirsiz Karigik
temsili yiyecek,
icecek
Hoppacik Sokak Sportif 2 Kiz
Cizgi Sokak Sportif Tas  veya 2 veya daha Kiz
Kiremit fazla
Alem kale Sokak Sportif 6’sar kisilik Erkek
(savas gruplar
oyunu)
Kulle (kale) Sokak Sportif Tas Sinirsiz Erkek
oyunu
Yumurtlama Sokak Sportif Yumak 6 veya daha Erkek
ca fazla
Celik comak Sokak Sportif Tahta 2 veya daha Erkek
fazla
Kazan Sokak Sportif Sinirsiz Erkek
patlatmaca

3.3.1. Edinene Pedinene: Oyun 2 veya daha fazla kisi ile parmaklar kullanilarak oynanir.
Genelde sayigsmalar icin kullanilan 6zel bir sarki olan “edinene Pedinene suya diigmiis
kedinene entim pentim talim tilkim tapacak ¢ikacak” sozleri sdylenerek parmaklar sira ile
sayilir. Sarkinin sonuna denk gelen parmak oyundan cikar ve bu sekilde parmaklar bitene
kadar devam edilir. Sonunda parmagi kalan kisi oyunu kazanir.

3.3.2. Mokali: 5 veya daha fazla kisi ile birlikte oynana Mokali oyununda tas, kiremit pargasi
ve top malzemeleri kullanilir. Bos bir alana ¢izilen orta biiyiikliikte bir dairenin i¢ine bes veya
alt1 tane kadar tas-kiremit parcasi {ist liste olacak sekilde dizilir. Daha sonra bu taglar top ile
vurulur. Eger taslar yikilirlarsa ve dairenin i¢inde kalirlarsa topu atan kisi topu alip diger
kisileri vurmaya calisir. Eger dairenin disinda ¢ikarsa topu atma sirasi bir bagkasina geger
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3.3.3. Tumba: Misket ile oynanan Tumba oyununda oyuncu sayisinin fazlaligi 6nemli
degildir. En az 2 kisi ile oynanir. Diiz ve toprak olan zemine dort veya bes tane oyuk agilir bu
oyuklar ¢ok derin olmamalidir. Daha sonra agilan oyuklarin biraz gerisinden misket atilir ve
oyuklardan sira ile gecirilmeye ¢aligilir.

™ \ ' :

Sekil 3. Tumba Misket Oyunu (https://www.youtube.com/watch?v=ztRq_plpOm8)

3.3.4. Cicile: Misket ile en az 2 kisinin oynadigi bir oyundur. Sira ile dizilmis olan misketler
baska bir misket ile vurulur ve belirlenmis olan ¢izginin disina ¢ikarilmaya c¢alisilir.
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Sekil 4. Cicile Oyunu (http://yasev.com/galeri/klasikoyun/581-misket-oyunu-nasil-

oynanir.html)

3.3.5. Cuz: 2 Kisi ile oynana oyunda tahta parcalar1 ve tas kullanilir. Gilinlimiiz {igtas

oyununun eski versiyonudur.
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Sekil 5. Cuz Oyunu (http://www.merakname.com/uc-tas-oyunu-nedir-ve-nasil-oynanir/)

3.3.6. Mangala: Orta biiyiikliikte taslarla oynanan 2 kisilik bir oyundur. 48 tasla oyuna
baglanir. Oyuncular bu taglar1 6 rakip 6 da kendi tarafinda olmak tizere toplam da 12 tane olan
kuyulara her bir kuyuya 4 tane olacak sekilde yerlestirirler. Diger kuyulardan daha biiyiik olan
hazine kuyular1 vardir ve asil ama¢ oyun sonunda bu hazinelerde en fazla tasi biriktirmektir.

En ¢ok tas1 hazinesinde toplayan oyunu kazanmis olur.

19 Mayis Journal of Social Sciences


http://yasev.com/galeri/klasikoyun/581-misket-oyunu-nasil-oynanir.html
http://yasev.com/galeri/klasikoyun/581-misket-oyunu-nasil-oynanir.html
http://www.merakname.com/uc-tas-oyunu-nedir-ve-nasil-oynanir/

YILDIRIM, GUNAYDIN & SAKA Balkanlardan Anadolu’ya Tasinan Kiiltiirel Miras (Cocuk Oyunlar1):
Tekkekdy Ornegi

Sekil 6. Mangala Oyunu (http://janjantasarim.com/shop/ahsap-oyuncak/mangala-2/)

3.3.7. Donemec: Salincak ile oynana oyun en az 2 kisi ile oynanir. Cift tarafli bir salincagin
iki kosesine kisiler oturur ortada kalan kisma salincak donerken ses ¢ikarsin diye komiir de
konulabilir. Bu oyun daha ¢ok 6zel gilinlerde ¢ocuklarin sira ile ve birlikte oynadiklar1 bir
oyundur.

3.3.8. Celik Comak: 3 veya daha fazla oyuncu ile oynana oyunda biri uzun digeri kisa olan
iki ¢ubuk kullanilir. Uzun olan sopa ile kisa sopanin en u¢ noktasina hizla vurulur. Bu sekilde
her yarismaci ii¢ kez dener. Ug kez denemenin sonucunda basaramayan oyuncu sirasini
rakibine verir. Oyunun amaci kisa ¢ubugu en uzak yere firlatabilmektir. En uzaga firlatabilen
oyuncu oyunu kazanir.
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Sekil 7. Celik Comak Oyunu
(https://tr.pinterest.com/pin/318559373618911338/?autologin=true)

3.3.9. Bestas: Yuvarlak ve misket biiyiikliigiinde bes tane tas ile oynanir. iki veya daha fazla
kisiyle oynanabilir. Oyuna baglamadan 6nce kimin ilk yarisacagini belirlemek icin kura
cekilir. Kisi belirlendikten sonra, ilk oyuncu taglardan birini eline alip kalanlarin1 yere dizer.
Aldig1 tas1 havaya firlatir ve bu sirada yerdeki taglardan birini eline almaya calisir. Amaci,
havadaki tas diismeden eline kalan dort tastan birini daha alip havadakini yakalayabilmektir.
Bir sonrakinde havaya tas1 attiktan sonra yerden iki tag alabilmelidir. Bu sekilde say1 artarak
devam eder. Tiim taslar bittiginde, oyuncu isaret parmagini orta parmaginin altina koyup,
yuvarlak sekli aldirilir. Ardindan tiim taslar1 o yuvarlaktan gecirir. Eger tiim bu siire boyunca
taglar1 diisiirmeden ve dogru sekilde yaparsa oyuncu kazanir. Sayet basarisiz olursa sira
rakibine geger.

' - ."'
— 1\’(\;...

". _ ‘-‘o‘ -
".‘ - .
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Sekil 8. Bestas Oyunu (https://ecdad.org.tr/kulturumuz/cocukluk-donemi-oyunlarimiz/bes-
tas-oyunu/)

3.3.10. Arapsaci: 3 veya daha fazla oyuncu ile oynana oyunda yumak ip kullanilir. Birinci
oyuncu ip yumagmi eline alir. Ipin ucundan tutup birakmadan diger oyuncuya atar. Attig
oyuncu da ipin bir kismindan tutup birakmadan baska bir oyuncuya atar. Bu sekilde ip
birbirine karigir ve diigiim olur. Oyun istenilen siire kadar devam edilebilir. Devaminda ise
oyunun ikinci kismina gegilir ve bu kisimda ise bu sefer oyuncular olusturduklart digtimii
¢ozmeye caligirlar.
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Sekil 9. Arapsaci Oyunu (http://www.dogakoleji.k12.tr/kampusetkinlikleri/elazig-
kampusu/geleneksel-oyunumuz-arapsaci/89321)

3.3.11. Sayici-Besbes: Kadin oyuncu roliinii erkeklerin {istlendigi bir orta oyunudur. Sadece
cocuklarin degil, gen¢ ve yashlarin da oynadiklari eglenceli bir oyundur. Bir deveci, bir arap,
bir sayict (kambur ya da hoca), li¢ veya dort soytar: ve bes kiz (aslinda erkek) oyuncu ile
oynanir. Oyunun adi1 bes kizdan gelmektedir. Bir de davulcu eklenir. Sayict rolii oyunun en
onemli karakteridir. Deveci zengin bir tiiccardir. Arap ise devecinin kizlarini korumakla
gorevlidir. Arabin sirtinda kalin bir post veya saman g¢uvali vardir. Devecinin kizlarindan
kaybolanlar olunca araba ceza verilir. Yere yatirilir ve deveci tarafindan sirtina vurulur. Bu
sirada arap bayilir. Ardindan sayici (hoca) ¢agirilip muska yazdirilir ve arap iyilesir. Kizlar da
bulunur. Davul esliginde soytarilarla birlikte kizlar ve arap oynar. Genellikle ay 1s18inin
oldugu acik havalarda oynanan oyunlarda farkli kdylerde farkli konular iglenir. Oyunun
oynandig1 yere disaridan gelen misafirlerin de katilimi oyunu daha ilgi ¢ekici ve siirprizli bir
hale getirmektedir. Gosterilerden memnun kalan bu izleyiciler, oyuncular ile birlikte koyii
gezerler. Gosteri karsiliginda evlerden bahsis veya iiriin alirlar. Bu gelir oyunda oynayanlar
arasinda paylastirilir. Bu oyun miibadeleden sonra yaklasik 25 yil kadar oynanmaya devam
etmis ve sonrasinda birakilmustir.

3.3.12. Durusma: Kapali mekanda oynanan bir oyundur. Oyuncalar1 durugmalarda yer alan
kadi (hakim), suglu, sikayet eden ve miibasirdir. Uzunca bir kilim serilir. Suglu kilimi bir
ucunda ayakta durur. Kadinin elinde siyah ciltli kalin bir kitap bulunur. Kad1 sakalli, clippeli
ve gozliiklidiir. Rol icab1 su¢lamalar, savunmalar yapilir ve kitaba uygun bir sekilde hiikiim
konusmalar1 yapilir. Eger suclu bulunursa kadi seyircilere donerek “cezasini ¢eksin mi?” diye
sorar. Ceksin cevabi alirsa miibasire seslenerek suclunun iizerinde durdugu kilimi hizli bir
sekilde ¢ektirir ve suclunun yere diismesini saglar. Bu oyunlarda sinir sorunu, kavga, hirsizlik
gibi konular iglenir ve mizah yoluyla insanlarin sugtan uzak durmalar1 tavsiye edilerek bu
duygu ¢ocuklara asilanir.

3.3.13. Kos: Iki kalin ¢ubuk ortadan yarilarak dort cubuk elde edilir. Bunlar birbirine garpilir
ve acik ve kapali sekline gore 1,2,3,4, ve 6 sayilar1 elde edilir. Sayilara gore taslar (¢ubuklar)
stiriiliir. Ilerleme esnasinda rakibin tasi ile karsilagilirsa rakip tasi harcanir. Tavla oyununa
benzer bir oyundur.
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3.3.14 Bayramaik: Kiiciik ¢cocuklarin kendi aralarinda oynadigi yoresel bayram adetlerinin
temsil edildigi bir oyundur. Orf, adet, gelenek ve goreneklerin devam ettirilmesi agisindan
onemlidir. Ayrica ¢ocuklarin sosyallesmesini de saglamaktadir. Cocuklar ellerinde yiyecek ve
iceceklerle sofra kurarlar ve yerler. Bayram etkinliklerini kendi aralarinda gergeklestirirler.

3.3.15. Yumurtlamaca: Topraga 6 adet oyuk yapilir. Her oyuk bir oyuncuya aittir. Hayvan
yiinlerinden yapilmis yumak seklinde top kullanilir. Oyuncu yumag: attiginda kimin
oyugunda kalirsa o oyugun sahibi yumagi alir ve bir arkadasini vurur. Vurulan kisi ebe olmus
olur.

3.3.16. Alem Kale (Savas oyunu): 6’sar veya 7’ser kisilik gruplarla oynanan bir savas
oyunudur. Birbirine uzak iki tane kale yapilir. Kalelerin oyuncular1 birbirlerinin kalelerini
almak i¢in ugrasirlar. Bunun i¢in oyuncular kalelerinden uzaklasir. Karsi kalenin oyuncusu
onu yakalarsa esir alir. Kim ayagimi kendi kalesinde tazelerse iistiinliigii ele gecirir. Karsi
kalede esir olan arkadasinin elini tutan da arkadasini esaretten kurtarmis olur. Yolda
yakalanirsa kendisi de esir diismiis olur.

3.3.17. Kulle (Kale) Oyunu: Ust Uste konulan taslarla oynanan bir oyundur. Ad1 kuleden
gelir. Bagka bir tagla kuledeki taslarin yikilmasina calisilir. Boyutuna gore iist {liste konan
taglar distiriiliir. Kule basindaki nobetci taslart tekrar dizer ve kuleyi yikan kisiyi yakalamaya
calisir.

SONUC VE DEGERLENDIRME

Kiltlir, "millet" kavramini olusturan en Onemli unsurdur. Bilgiyi, sanati, ahlaki, orf ve
adetleri, insanin iginde yasadigi toplumdan kazandigi biitiin kabiliyet ve aliskanliklar
kapsayan, atalarindan kendilerine miras birakilan maddi-manevi degerler biitiintidiir. Maddi
kiiltiir ise, yalnizca onlarla sinirli olmadigi unutulmaksizin, binalar, anitlar, giysiler,
mobilyalar, mezar taslari, tasima araglari, miizik aletleri, oyuncaklar, yemek yeme ve pisirme
araglari, kozmetikler, silahlar, tapinaklar, citler, ¢iftlik planlari, yerlesme kaliplar1 ve dekoratif
esyalardir. Maddi kiiltiir, kiiltiiriin yiiksek derecede anlatimidir. Maddi kiiltiir birikimi
kalkinmada stirekliligin tabanini olusturur. Halk kiiltiirii ise, halkin ortak olarak dilden dile
kusaktan kusaga yiizyillardir s6zlii olarak aktarmis iiriinlerini igine alir. Halk kiiltiirii halkin
dil, kiiltiir, duygu, diisiince ve begenisiyle olusturup yasatilan, ge¢misten giiniimiize gelmis,
toplum, insan ve doga gercegiyle sekillenmistir. Halk kiiltiiriiniin 6nemli unsurlarindan biri de
cocuk oyunlaridir. Aletli ya da aletsiz olarak nitelendirilebilen ¢ocuk oyunlarinin ¢ocuklar
tizerindeki 6nemi diistintildiigiinde, ¢ocugun fiziksel ve zihinsel gelisimini destekleyen, onu
sosyal ve duygusal anlamda gelistiren, kendine has kurallar1 olan bir aktivite oldugu
goriilmektedir. Cocuklar, goniillii olarak katildiklar1 bu etkinliklerde bir yandan eglenirken
diger yandan kisiligini sekillendirmekte, diirtistliik, yardimlasma, kazanma-kaybetme gibi
olgular1 6grenmektedir. Yine oyun oynarken c¢ocuk, baskalariyla birlikte hareket etme
kabiliyetini gelistirerek toplumsal hayata hazirlanis asamasi icerisinden ge¢mektedir. Cocuk
oyunlart gelisigiizel bir sekilde tasarlanmamis olup ylizyillar boyunca siire gelen kiiltiir
harmanlanmasinin sonucunda ortaya ¢ikmaktadir. Ancak giliniimiizde geleneksel halk oyunlari
unutulmaya yiiz tutmus kiiltiir 6geleri arasinda sayilmaktadir. Oyunlarin unutulmasinda
teknolojik gelismelerle birlikte sanal ortamda oynanan oyunlarin artmasi da etkili olmaktadir.

Bu c¢aligma, Samsun ili Tekkekdy ilgesinde yasayan Balkan go¢menlerinin g¢ocukluk
zamanlarinda oynadiklari unutulmaya yiiz tutmus geleneksel cocuk oyunlarinin ortaya
c¢ikarilmasini ve bu oyunlarin gruplandirilarak geleneksel ¢ocuk oyunlar listesi igerisine dahil
edilmesini kapsamaktadir. Balkanlar, Osmanli Imparatorlugu’nun miras1 sayilabilecek
topraklar iizerinde yer alan bolgelerden birisidir. Osmanli Devleti’nin bolgedeki adaletli ve
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hosgoriilii yonetim anlayis1 nedeniyle bolgedeki halklar Osmanli Devletine bagl olarak
yasama istegini ortaya koymuslardir. Dolayisiyla, Balkanlarin Osmanli imparatorlugu
tarafindan fethi, bolgedeki kiiltiirel ve toplumsal yapi lizerinde dnemli gelismelere sebep
olmustur. Balkanlardaki fetih siirecinin tamamlanmasindan sonra kiiltiirel ve toplumsal
yapidaki kokli ve kalic1 degisiklikler, Balkanlarda yasayan halklar arasindaki yakinlagsmanin
ve ortak bir Tiirk halk kiiltlirinlin etrafinda kenetlenmenin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur.

Insanlarin sosyallesmelerinde ve birbirleri ile iletisim kurmada ilk adim, gocuk oyunlari
olarak disiiniilmektedir. Bulunduklar1 cografyanin ve biriktirdikleri kiiltiirel ge¢misin izlerini
tastyan ¢cocuk oyunlari, hem sosyallesmenin saglanmasi hem de kiiltiirel mirasin aktariminda
onemli bir yer tutmaktadir. Oyunlarda kullanilan malzemeler ve oyunlara yiiklenilen sembolik
anlamlar, o yoOrede yasayan insanlarin yasadiklar1 cografyadan birbirleriyle kurduklar
iliskilere, ekonomik faaliyetlerden sahip olduklar1 gelenek ve goéreneklerine kadar birgok
alanda zengin ipuglar1 sunmaktadir. Sahada yasayan Balkan go¢menleri ile yapilan
goriismeler sonucunda kendilerinin ¢ocukluk yillarinda oynadiklari 17 adet oyun
kaydedilmistir. Bu oyunlardan bir kism1 Anadolu halk kiiltiiriinde var olan ve bilinen oyunlar
olarak karsimiza ¢ikarken, bir kismi da Anadolu halki tarafindan bilinmeyen Balkan kiiltiiriine
ait cocuk oyunlar1 oldugu tespit edilmistir. Tespit edilen oyunlardan bir kisminin malzemeli
oyun, bir kismmin ise malzemesiz oyun oldugu anlasilmaktadir. Malzemeli oyunlarda
kullanilan malzemelerin kolay elde edilebilen ve maliyeti olmayan malzemeler oldugu dikkati
¢ekmektedir. Yine c¢ocuk oyunlarmin genellikle kiz ve erkek c¢ocuklarin birlikte
oynayabilecegi tiirde oyunlar oldugu goriilmektedir. Ancak savas igerikli oyunlarin erkek
cocuklar tarafindan oynandigi da anlagilmaktadir. Oyunlarda sosyallesme ile orf-adet, gelenek
ve goreneklerin kazanilmasia yonelik igeriklerin oldugu ve ¢ocuklarin zihinsel, fiziksel ve
sosyal agidan gelismelerini amaglayan tiirde oyunlar olduklari da dikkati gekmektedir.

Cocuk oyunlar, kiiltiirel mirasin korunmasi ve aktarilmasi konusunda 6nemli bir kiiltiirel
mirastir. Bu nedenle tespit edilen 6zellikle bilinmeyen ve unutulmaya yiiz tutmus olan ¢ocuk
oyunlarinin listelenmesi, ayrintili bir sekilde arastirilmasi ve oyunun kurallarimin agik bir
sekilde tarif edilmesi kiiltiirel mirasin aktarilmasina katki saglayacaktir. Geleneksel el
sanatlar1 ve islemeciligi agisindan 6nemli bir yer tutan ahsap islemeciligi ve ahsap oyuncak
yapim ustalar ile baglanti kurularak geleneksel ¢ocuk oyunlarina ait malzemelerin ahsaptan
yapiminin saglanmasi, bu oyunlara ¢ocuklar tarafindan ilgi duyulmasini ve bu oyunlara ragbet
edilmesini saglayacaktir. Milli Egitim Bakanligi biinyesinde orgiin egitimde ders dist
faaliyetler olarak siirdiiriilen geleneksel ¢ocuk oyunlar listesine tespit edilen yeni oyunlarin
eklenmesi, bu oyunlarin daha genis kitlelere yayilmasini saglayacak ve yasatilmasi i¢in
onemli bir adim atilmis olacaktir. Aile ve Sosyal Politikalar Bakanlig1 biinyesinde faaliyet
gosteren cocuk bakim merkezleri ve sevgi evlerinde kalan ¢ocuklarin, kiiltiirel miras
konusunda bilinglendirilmesi ve onlar iizerinde de halk kiiltiiriiniin yasatilmas1 amaciyla, bu
tir ¢ocuk oyunlarinin bakanlik biinyesinde de benimsenmesi ve hayata gecirilmesi igin
gerekli caligmalar yapilmalidir. Genglik ve Spor Bakanligi biinyesinde diizenlenen ¢ocuk
oyunlart ile ilgili yarigmalar igerisine, yapilacak bu tiir arastirmalarda elde edilen yeni
oyunlarin eklenmesi saglanmalidir. Yarisma olarak ¢ocuklarin karsisina ¢ikarilacak olan bu
tir ¢cocuk oyunlari, ¢cocuklarin daha fazla ilgisini ¢ekme potansiyeline sahiptir ve kiiltiirel
mirasin aktarilmasinda énemli rol oynayacagi diistiniilmektedir. Sivil toplum kuruluslarinin
kiiltiirel mirasin korunmasi ve aktarilmasi konusunda daha etkin bir sekilde gorev almalar
icin geleneksel ¢ocuk oyunlariin sivil toplum kuruluslarinin faaliyetleri arasina alinmasi icin
gerekli ¢alismalar yapilmali ve kuruluglar bilgilendirilmelidir. Fazla maddi unsur ve malzeme
gerektirmeyen ¢ocuk oyunlarinin evde oynanabilme 6zelliginden dolayr olumlu yanlarinin
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oldugu da gbz Oniinde bulundurulmalidir. Olaganiistii durumlarda okullarin kapali oldugu,
dogal afet zamanlarinda sokaga ¢ikma yasak ve tehlikesinin bulundugu zamanlarda veya
tatillerde ev ortaminda c¢ocuklarin sikilmadan ve teknolojik aletlere yenik diismeden
oynayabilecegi tarzda olan geleneksel ¢cocuk oyunlari, ¢ocuklarin gelisimlerine bu yonden de
katkida bulunacaktir.

Sadece Balkan kiiltiiriine ait olan ¢ocuk oyunlart degil, diinya iizerinde farkli cografyalarda
yasayan Tirk halklarinin yerel kiiltiirleri lizerinde arastirmalar yapilmali, geleneksel ¢ocuk
oyunlarmin tiim Tirk halk kiiltiirlerindeki varligr ile ilgili listeler olusturulmalidir. Boylece
Tirk halklar1 arasindaki bagin gii¢clendirilmesi ve birligin saglanmasi i¢in 6nemli bir adim
atilmis olacaktir.
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