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OZET

Caligmamizda; modern futbol oyun kurallarmin baglangicindan giiniimiize kadar olan degisimi,
gelisimi ve doniisiimii incelenmektedir. 19. yiizyildan 21. yiizyila kadar uzanan siiregte futbolun bir
numarali spor olmasmin temelinde oyun kurallariin sekillendirdigi degisimler yatmaktadir. 1863
yilinda ilk kez olusturulan kurallar, 1896 yilinda basili hale getirilerek tiim diinyada benzer sekilde
yorumlanmasi ve uygulanmasi istenmistir. Boylece tim Diinyada kurallarin uygulanmasi konusunda
standart bir anlayisin saglanmasi ve her {ilkede gegerli olabilecek bir kurallar dizisi getirilmesi
amaglanmustir. Futbol oyun kurallarmin uygulamada farklilik gostermesi, futbolu tartigilir kilan ve
gindemde tutan en 6nemli Ozelliklerin basinda gelmektedir. Futbol Oyun Kurallari, Uluslararasi
Futbol Birligi tarafindan degistirilirken, adalet, diriistliik, saygi, sporcularin ve gérevlilerin giivenligi,
seyredenlerin keyif almasi, futbolun degerinin artirilmasi, deger katmasi, verimlilik yaratilmasi ve
teknoloji ile marjinal hatalarin azaltilarak adil sonuglarin ¢ogaltilmasi gibi kriterler etkili olmaktadir.
Paranin 6n planda oldugu endiistriyel futbolda, “Futbol hatalar oyunudur” sdylemi lizerinden hareket
ederek hatalar1 gormezden gelmeye calismak ve sonuglarina katlanmak miimkiin degildir. Bu nedenle,
teknolojinin futbolun i¢ine girmesine izin verilmistir.

Anahtar Kelimeler: FIFA, IFAB, Futbol, Futbol Oyun Kurallari, Futbolun Tarihi

ABSTRACT

In our study, the change, development, and transformation of modern football game rules from the
beginning to the present are examined. In the period from the 19™ century to the 21% century, the
reason for the fact that football is the number one sport is based on the changes formed by the game
rules. The rules, first created in 1863, were put in writing in 1896 and it was asked to be interpreted
and applied in a similar way all over the world. Thus, it was aimed to provide a standard
understanding in the issue of the implementation of rules around the world and to introduce a set of
rules that might apply in each country. The fact that the rules of the football game differ in practice is
the primary of the most important features that makes football debatable and keeps it on the agenda.
While the rules of the football game are changed by the International Football Association, criteria
such as fairness, honesty, respect, the safety of players and officials, enjoyment of audiences,
increasing the value of football, adding value, creating efficiency, and increasing fair outcomes by
reducing marginal errors through technology are being effective. In industrial football, where the
money is at the forefront, it is not possible to reach the belief, opinion, and conclusion that football is
better with its mistakes. Therefore, technology has been allowed to tap into football.

Keywords: FIFA, IFAB, Football, Laws of the Football Game, History of the Football

! Prof. Dr., istanbul Okan Universitesi, Uygulamali Bilimler Fakiiltesi, Spor Yoneticiligi Boliimii,
Istanbul / Tiirkiye, lale.orta@okan.edu.tr, ORCID: 0000-0001-8259-5826

497


mailto:lale.orta@okan.edu.tr

The

Journal of

Social

Science Year:4, Volume:4, Number:8 / Yil:4, Cilt:4, Sayi1:8 | 2020

GIRIS

Toplumlarm ilgi odagi olan futbol, kurallarinin yorumlanabilir ve tartisilabilir olmasmdan
dolay1 ¢agimiza damgasmi vurmustur. Futbol Oyun Kurallari, 1863 yilinda kurulan Ingiltere
Futbol Federasyonu tarafindan ilk kez olusturulmus ve modern futbol baglamustir. Futbol
Oyun Kurallarindaki degisimler giiniimiize kadar incelendiginde, toplumsal, ekonomik,
kiiltiirel, bilimsel, finansal ve teknolojik degisimlerden etkilendigi ve buna bagli olarak
stirekli degistirilerek gelistirildigi goriilmektedir.

Diinyanin en c¢ok ilgi c¢eken sporlarindan biri olan futbol her iilkede farkli seviyelerde
oynanmaktadir. Futbol Oyun Kurallarinin temeli; amatér maglardan en énemli uluslararasi
spor organizasyonlarindan sayilan FIFA Diinya Kupasi’na kadar, diinyanin her yerinde
aynidir. Oyun Kkurallarinin evrensel olusu futbolun en dénemli giiciinii olusturarak, kiiltiirler
arast diyalog i¢in bir firsat yaratmaktadir. Kurallarin temeli; futbolun herkes i¢in esit ve
gelistirilebilir olmasi iizerine kurgulanmaktadir. Oyunun ruhunun vazgecilmez diger bir
ozelligi de adil olmasi gerektigidir. Oyuncularm birbirlerine, hakemlere ve kurallara karsi
saygili olmast ve bunun sonucunda da hakemlerin yonetimlerinin kolaylastirilmasi
hedeflenmektedir. Futbolun tiim paydaslarinin, teknik sorumlularmin, yoneticilerin,
futbolcularmin ve takim kaptanlarmin, gérevli hakem ekibine ve onlarin verdikleri kararlara
kars1 saygili olmalar1 konusunda sorumluluklar1 bulunmaktadir. Kurallarin biitiinligiiniin
saglanmasi i¢in hakemlerin her zaman korunmasi ve saygi duyulmasmin saglanmasi
onemlidir (IFAB, 2017/18).

Futbol, tim paydaslar i¢in g¢ekici ve eglenceli olmalidir. Futbol Oyun Kurallari; dil, din,
cinsiyet, yas, ik, kiiltiir, etnik koken vb gibi faktorlere bakilmaksizin herkesi futbolun igine
cekebilmeli ve tiim paydaglarin futboldan zevk almasi hedeflenmelidir. Futbol Oyun
Kurallar1 diger sporlar ile karsilastirildiginda basit gibi goriinse de; bazi pozisyonlarda
hakemler kag¢inilmaz olarak hata yapabilmekte ve tartigmalara neden olmaktadirlar. Bu
tartigmalarin oyunun zevkli ve ¢ekici olmasinin 6nemli bir pargasi oldugu savunulmaktadir.
Kararlar dogru ya da yanlis olsun, Uluslararast Futbol Birligi Kurulu (IFAB) hakemin
kararlarina her zaman saygi duyulmasi gerektigini dngoérmektedirler. Kurallara ve hakemlere

karst1 duyulan saygi, diirlist bir oyun ortaminin olusmasma katkida bulunulmasini
saglayacaktir (IFAB, 2017/18).

Futbol Oyun Kurallar1 1886'da tekrardan diizenlenmistir. 1886 yilinda, Ingiltere, iskogya,
Galler ve Irlanda Futbol Federasyonu tarafindan Uluslararas1 Futbol Birligi Kurulu (IFAB)
kurulmus olup, futbol oyununun tiim diinyada hangi kurallarla oynatilacagina karar vererek,
Futbol Oyun Kurallarmi gelistirme ve degistirme yetkisine sahip tek kurumdur (IFAB,
2017/18).

Uluslararas1 Futbol Birligi Kurulu, futbol oyun kurallarinda yapilacak degisikliklerin oyuna
fayda saglayip saglamayacaginin degerlendirilmesinde ii¢ Onemli stratejik alana
odaklanmaktadir:

1- Getirilen degisiklikler adil olmali ve diiriistliik ilkelerini icermelidir.

2- Getirilen degisiklikler amatérden — profesyonele tiim seviyedeki futbola katk:
saglayarak, herkesin futbolun iginde yer alabilmesini tesvik etmelidir.

3- Teknoloji konusunda getirilen degisiklikler futbola pozitif katki saglamalidir (IFAB,
2017/18).
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YONTEM

Calismada, dokiiman analizi yapilmis olup konuyla ilgili kaynaklar taranmis ve degerlendirme
yapilmistir. Futbol Oyun Kurallarmimn degisimi ve doniisiimii yillar itibariyle incelenmis ve
degerlendirilmistir.

Futbol oyun kurallarmin ortaya ¢ikisindan gilinlimiize kadar gecen siirecinde futbolun
degisimini ve doniisiimiinii inceleyen bu calismada veriler hem basili hem de internet
kaynaklarma dayanmaktadir. Bu baglamda, konu ile ilgili kaynaklar taranarak dokiiman
analizi yapilmustir.

BULGULAR

1863 yilinda kurulan Ingiltere Futbol Federasyonu tarafindan olusturulan ilk futbol oyun
kurallar1 13 maddeden olusmustur. Buna gore; futbol sahasinin maksimum uzunlugu 183
metre, genigligi 91.5 metre, direkler arasindaki mesafe 7.3 metre olarak belirlenmistir. Oyuna
baslayacak takim igin kura atiginin yapilmasi, santra noktasi, baglama vurusu, bir goliin ne
sekilde gegerlilik kazanacagi, her golden sonra kale degisiminin yapilmasi, serbest vurus gibi
modern futbolun baslangicini olusturan kavramlar boylelikle futbol literatiiriine girmistir.

[k Futbol Oyun Kurallarina gore; topun ilerisinde olmak ofsayt sayiliyordu. Bu kural; 3 rakip
oyuncunun kale ve top arasinda bulunmasi durumunda ofsayt cezasi verilmez olarak 1866
yilinda degistirilmistir. Kalelerin yiiksekligi de 5 metreden 1.80 metreye indirilmistir.
Giliniimiiz futbolunda kalelerin yiiksekligi 2.44 metredir. Kale atis1 kurali 1869 yilinda
konulmustur. Hava toplarinin elle tutulmasi kurali 1870’de kaldirilmistir. Kalecilerden ilk kez
1871 yilinda bahsedilerek, topu elle tutma hakki yalnizca onlara verilmistir. Topun Olgiileri
1872 yilinda degistirilmis ve korner kurali getirilmistir. Devreler itibariyle kalelerin
degistirilmesi kurali 1875 yilinda konulmustur. Hakemler ilk kez 1878 yilinda diidiik
kullanmiglardir. Oyun kurallarinda 1881 yilinda hakemden bahsedilmistir. Tag atislar1 1883
yilinda el ile atilmaya baslanmistir. Hakemlerin mag¢1 yonetmede tek yetkili olduklar1 karari
1884 yilinda alinmistir. Penalt1 vurusu 1891 yilinda konularak kale aglarindan bahsedilmistir.
Futbol Oyun Kurallar1 kitabi ilk kez 1896 yilinda yayinlanmistir (Orta, 2011).

Penalt1 vuruglari, 1902 yilina kadar kaleden 11 metre uzakliktaki herhangi bir noktadan
kullanilmistir. 1907 yilinda yapilan degisiklikle futbolcular kendi yar1 alanlarinda
olduklarinda ofsayt olarak sayilmamistir. 1912 yilinda kalecilerin ceza sahast disinda topa
dokunmalarmin yasaklanmasi atilan gol sayisinda artig saglamistir. 1920 yilindan itibaren tag
atigindan ofsayt cezasi kaldirilmistir. 1924 yilinda koése vurusundan dogrudan bir gol
yapilabilmesi kurallara dahil edilmistir (IFAB, 2016/17).

1925 yilinda, bir oyuncunun ofsayt ile cezalandirilabilmesi igin oyuncu ile rakip kale ¢izgisi
arasindaki 3 rakip oyuncu sart1 2’ye indirilmistir. 14 maddeden olusan Futbol Oyun
Kurallar1 1930 yilinda 3 kural daha eklenerek 17 maddeye c¢ikartimistir. 1931 yilinda
kalecilerin topu tasirlarken iki adim yerine dort adim atabilmelerine izin verilmistir.1937
yilinda oyuncularin penalt1 atig1 sirasinda 9.15 metreden daha yakina girmemeleri i¢in sahaya
isaretler konulmustur. 1938 yilinda Futbol Oyun Kurallar1 Sir Stanley Raus tarafindan
yeniden yazilmistir (Orta, 2011).

1958 yilinda biri kaleci biri oyuncu olmak {izere sakatlanan iki oyuncunun yedek oyuncularla
degistirilmesi kurali getirilmistir. 1968 yilinda bir rakibe, gorevlilere veya herhangi birine
tikiirmek siddetli davranig kabul edilmistir. 1970 yilinda ihtar1 simgeleyen sar1 kartlar ve
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ihract simgeleyen kirmizi kartlar ilk kez Meksika’da diizenlenen Diinya Kupasi: Final
organizasyonunda kullanilmistir (IFAB, 2020).

1978 yilinda futbol oyun kurallarinda topun oyunda kalma siiresini artirmaya yonelik kural
degisikliklerine gidilmistir. 1979 yilinda, endirekt serbest vurusun anlasilabilmesi igin;
hakemin kolunu kaldirarak isaret vermesi kurallara eklenmistir (FIFA, 1997).

1980’11 yillarda futbolda kargasa olmasini 6nlemek ic¢in kurallara bazi ilaveler yapilmistir.
Buna gore, kale alaninin igerisinden yapilacak hakem atis1 ve endirekt serbest vuruslar kale
alanin1 smirlayan 6n ¢izgi lizerinden yapilarak diizenli bir atis ortami yaratilmaya caligilmistir
(FIFA, 1977). Bununla birlikte, zaman ¢almay1 6nlemeye ve topun oyunda kalma siiresini
artirmaya yonelik de bazi degisiklikler yapilmis ve kalecilerin ceza sahasi iginde topu
tuttuktan sonra biraktiklarinda tekrar elleri ile dokunma yasagi getirilmistir (FIFA, 1977 &
TFF, 1987). Kaleciler ve mag1 seyredenler igin penalt1 vurusunu yapacak oyuncunun agikg¢a
belirlenmesi de kurallara eklenmistir (TFF, 1987).

1986 Diinya Kupasi finallerinde seri penalti atis1 sirasinda tartismalara yol acan bir
pozisyonun yasanmasindan sonra kurallarda degisiklige gidilmistir. Buna gore: Penalti
atiginda top kale direklerine, {ist direge veya kaleciye birden temas eder ve kale ¢izgisini
gecerse gol gecerli sayilacaktir seklinde diizenlenmistir (TFF, 1992). Onceki yillarda bir
futbolcunun zorunlu kiyafetleri arasinda ayakkabi yer almazken, futbolcularin sagligi 6nem
kazanmaya baslamis ve futbol ayakkabisi bir oyuncunun mecburi kiyafetleri arasma alinmig
boylece futbolcularn en dnemli sermayesi olan ayak sagligi korunmaya ¢aligilmistir. Ayrica
bu zorunluluktan sonra ayakkabi firmalar1 futbolcularm en Onemli sponsorlari arasmna
girmistir (FIFA, 1997 & TFF, 1992).

1980’11 yillarin sonlarinda, takimlarin savunmalarinda yaptig1 kasith taktik faul sayilarindaki
artis nedeniyle goller engellenmis ve futbol ¢irkinlesmeye baslamistir. Bu durum seyircileri
de etkileyerek siddeti koriiklemis ve futbol oyun kurallarinda radikal degisikliklerin yapilmasi
zorunlu hale gelmistir. 1990’11 yillardan itibaren dijitallesmenin baslamasi futbolun yapisini
etkileyerek endiistriyel bir platforma doniistiirmiistiir. Futbol Oyun Kurallarinda da “Bariz gol
sans’” ve “Ciddi faullii oyun” kavramlar1 yer almistir. Boylece; gole giden oyuncularin
durdurulmasi ve futbolcularin sagliklarimi tehlikeye atan ciddi faullii oyunlar kirmizi kartla
cezalandirilmistir. Ayrica ofsayt kuralinda 6nemli bir degisiklik yapilarak hiicum eden takima
avantaj saglanmis ve oyuncularm sagligini korumaya yonelik tedbirlerden olan tekmelik
takma zorunlulugu getirilmistir (TASK, 1990).

1990’11 yillarin basinda futbolcu isimlerinin yazili oldugu kisisel formalar, tasarimci Chris
Kay tarafindan tasarlanarak, ilk kez Ingiltere Premier Ligi’nde kullanilmaya baslanmistir. Bu
durum, televizyon yayinlar1 sirasinda futbolcularin genis Kitlelerce tanmirligini saglayarak,
spor giyim freticilerini hareketlendirmistir. Bunun sonucunda, isimli formalar spor
kuliiplerinin {irlin satiglarin artirmis ve futbol endiistrisine ivme kazandirmistir (Orta, 2012).

1991 yilinda, zaman ¢almay1 onlemek i¢in kalecilerin hareketlerine kisitlama getirilmistir
(TFF, 1991). 1992 yilinda kalecilerin kendi arkadaslarindan gelen paslari elle oynamalari
yasaklanmis ve kayip zaman 6nlenmeye ¢aligilmistir (TFF, 1992).

1993 yilinda hakemleri en ¢ok ugrastiran konulardan birine ¢6ziim getirilmistir. Buna gore;
teknik direktorlere, teknik alanin iginde kalmak ve sorumlu davranmak kosuluyla talimat
verme hakki taninmustir (TFF, 1993) .

1994 yilinda, bir takimin ii¢ilincii bir yedek oyuncuyu kullanabilmesi sarta baglanmistir. Buna
gore; Uglincii oyuncu degisikligine yedek kaleciler i¢in izin verilmistir (TFF, 1994) .
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1995 yilinda ofsayt kuralina aktif-pasif ayrimi getirilmistir. Bunun disinda, hakemlerin mag
icerisinde verdikleri kararlardan sorumlu tutulamayacaklar1 maddesi eklenmistir. Ayrica,
kasitli olarak yapilmasi durumunda cezalandirilan fauller ve fena hareketler i¢in, “kasit”
kelimesi yerine dikkatsiz, kontrolsiiz veya orantisiz gii¢ kullanma ifadesi getirilmistir (TFF,
1995).

1995 yilinda, oynanan tiim resmi miisabakalarda en ¢ok 3 oyuncu degistirilir maddesi
eklenmistir. Ayrica, ayni yil ofsayt kuralina ilaveler yapilmistir. Buna gore; ofsayt
pozisyonunda bulunan oyuncu, oyuna ve rakibe miidahale etmez ve bulundugu pozisyondan
avantaj saglamazsa aktif oyunda sayilmayacak ve ofsayt ile cezalandirilmayacagi belirtilmistir
(TFF, 1995).

1996 yilinda hakemleri rahatlatan ve yOnetimlerine pozitif etki eden bir karar uygulamaya
alimmistir. Buna gore, hakem bir pozisyonda avantaj oynatmaya karar verir ve oynattigi
avantaj gerceklesmezse, didiiginii c¢alarak ilk ihlali cezalandirmasi miimkiin hale
getirilmistir. Ayrica, yine ayni yil yan hakemlerin adlar1 yardime1 hakem olarak degistirilmis
ve sorumluluklart arttirilmistir (FIFA, 1996).

1997 yilinda, rakip ceza sahasi iginde hakemi kandirmaya yonelik yapildig: tespit edilen
aldatmacalar sportmenlik dis1 olarak degerlendirilmis, sortun altma giyilen taytlarin sortun
rengiyle ayn1 olmasi ifadesi yer almis, kanamasi olan bir oyuncu oyun alanindan ¢ikartilarak
tedavisi yapildiktan ve kanamasi durdurulduktan sonra oyun alanma almmasi
kararlagtirilmistir. Bunlarin disinda, kurayr kazanan takimin kalesini seg¢mesi, baslama
vurusundan gol yapilabilmesi, topun ileri dogru hareket ettigi anda oyunda olmasi, tag
atisindan dogrudan gelen topa kalecinin eliyle dokunamamasi ve kalecinin topu elinden 5-6
saniye i¢inde ¢ikarmasi gibi onemli degisikliklerle birlikte, kalecinin penalti atis1 esnasinda
kale ¢izgisi lizerinde hareket edebilmesi, kale vurusundan dogrudan gol kaydedilmesi gibi
degisiklikler kurallara eklenmistir. Ayrica, 1997 yilinda ihtar ve ihrag gerektiren disiplin ceza
maddeleri artirilarak yediser maddeye ¢ikartilmistir (FIFA, 1997) .

1998 yilinda, arkadan yapilan miidahalelerin rakip oyuncunun saghgin tehlikeye sokmasi
ciddi faullii oyun olarak degerlendirilmistir. Boylece ciddi sakatlanmalarin 6niine gecilmeye
caligilmistir (FIFA, 1998).

1999 yilina kadar “hakemi aldatmaya yonelik sportmenlik dis1 davranmiglar” yalnizca ceza
alani i¢i ile sinirhiyken (FIFA, 1999), o yildan itibaren bu kural tiim oyun alaninda gegerli
olmustur.

2000 yilinda kalecilerin topu kontrol ettikten sonra ellerinden alti saniye iginde
cikartmamalart durumunda takimi aleyhine endirekt serbest vurus cezasi verilmesi kurallara
eklenmistir. Ayrica, oyuncularin uygunsuz el-kol hareketleri yapmas: durumunda ihrag
edilmesi kurali da eklenmistir.

2001 yilinda, “altin gol kuralr” getirilmistir (FIFA, 2001).

2002 yilinda, kalecilerinin tag¢ atiglarindan gelen topu ellemeleri yasaklanirken, oyuncularin
sadece formalarinda reklam bulundurmalarina izin verilmistir. Bunun disinda, formasini
cikararak slogan veya reklam gosteren oyuncularin cezalandirilmas: ve oyuncularin giydigi
formalarin kollarinin olmas: sart1 kurallara eklenmistir. Ayrica, aym1 yil zaman gecirmeyi
onlemek ve sakatlanma numarasmin 6niine gegmek i¢in de, sakatlanan futbolcularin oyun
yeniden baslamadan oyuna girmesi onlenmistir (FIFA, 2002).
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2003 yilinda, dordiincii hakemlerin gorev tanimlar1 degistirilerek her durumda hakeme
yardimci1 olmalari istenmistir (FIFA, 2003).

2004 yilinda gol kutlamalarina smir getirilerek, formasini ¢ikartan oyunculara sportmen
davranmadiklar1 gerekgesiyle ihtar cezasi verilmesi kararlastirilmistir. Ayrica, maglarin hem
dogal hem de yapay sahada oynanabilmesine izin verilirken, altin gol kurali da kaldirilmistir
(FIFA, 2004).

2005 yilinda ofsayt yeniden tanimlanarak, “rakip kale ¢izgisine daha yakin” ifadesinde
oyuncunun kollar1 kapsam diginda tutularak, oyuna miidahale etmek, rakibe miidahale etmek
ve bulundugu pozisyondan avantaj elde etmek terimlerinden ne anlasilmasi gerektigi
aciklanmistir. Bunun yani sira, hakemlere oyun alaninda bulunduklar: siire ig¢inde disiplin
cezas1t Uygulama yetkisi getirilmistir. Ayrica, yalnizca arkadan yapilan degil, saghg: tehlikeye
sokan her miidahale ciddi faulli oyun olarak degerlendirilmistir. Bunlarin disinda, tag
atiglarinda, tiim rakip oyuncularin en az 2 metre mesafede durmasi kurala baglanmistir.
Ayrica, A milli takim maglarinda en fazla 6 oyuncu degisikligi yapilabilmesine izin
verilmistir (FIFA, 2005).

2006 yilinda, sportmenlige aykir1 davranista bulunmak, hakemin kararlarmna itiraz etmek,
oyun kurallarint devamli ihlal etmek, oyunun baslatilmasmi geciktirmek, serbest vuruslarda
gerekli mesafeye acgilmamak, izinsiz olarak oyun alanma girmek veya c¢ikmak gibi
durumlarda sar1 kart gosterilerek ihtar verilmelidir maddeleri kurallara eklenmistir. Bununla
birlikte, ciddi faullii oyundan ve siddetli hareketten suglu olmak, rakibe veya bir baskasina
tiikiirmek, rakibin bariz goliinii topla elle oynayarak onlemek veya bariz gol atma sansini
onlemek, saldirgan, hakaret edici veya kiifiirlii bir sekilde konusmak, ayni1 magta ikinci bir
ihtar almak durumunda kirmizi kart gosterilerek ihra¢ edilmelidir maddeleri de kurallara
eklenmistir (FIFA, 2006).

2007 yilinda, formalarin kollar1 ile i¢ gamasir kollarinmn renginin ayni olmasi kurali getirilmis
ve taytin rengi de sortuyla ayni olmasi sart1 konulmustur (FIFA, 2007/08).

2008 yilinda, Resmi maglarda topun “FIFA onayli”, FIFA denetimli” veya “Uluslararas1 mag
topu standartr” logolarindan birini tasimasit zorunlulugu kurallara eklenmistir (FIFA,
2008/09).

2009 yilinda, teknik alandan taktik bilgiler veren yetkililerin, sinirli ve sorumlu davranmalari

kosuluyla teknik alan igerisinde istedikleri kadar ayakta durabilmeleri yetkisi verilmistir.
(FIFA, 2009/10).

2010 yilinda, gol ¢izgisi teknolojisinin iki yil siire ile denenmesine karar verilmistir (FIFA,
2010/11).

2011 yilinda, tozluklarm tizerindeki bant veya benzeri malzemenin renginin tozluk ile ayni
renkte olmasi kurallara yazilmistir (IFAB, 2011/12).

2012 yilinda, gol ¢izgisi teknolojisi ve ilave yardime1 hakemlerin kullanilmasi onaylanmistir.
Ayrica, hakem atis1 “endirekt” bir atis olarak degistirilerek dogrudan bir gol atilmasi
engellenmistir (IFAB, 2012/13).

2013 yilinda, Yedek oyuncu sayisi, en az 3, en ¢ok 12 olarak belirlenmistir (IFAB, 2013/14 ).

2014 yilinda, kadin futbolcularin oynadiklar1 maglarda kullanilacak basortiisiiniin siyah veya
formanimn ana rengiyle ayni olmasini, formaya tutturulmamasini, kullanan ve diger oyuncular
icin tehlike teskil etmemesini ve de temel zorunlu giysilerin ve i¢ giysilerin politik, dini veya
kisisel sloganlar icermemesi gerektigi belirtilmistir (IFAB, 2014/15).
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2015 yilinda, Futbolun en alt seviyelerinde, oyuncularin oyundan c¢iktiktan sonra tekrar
oyuna girmelerine izin verilebilecegi belirtilmistir. Ayrica, elektronik performans ve izleme
sistemlerinin  (EPTS) kullanildigi maglarda, oyuncular i¢in herhangi bir tehlike
olusturmamasi, cihazlardan aktarilan bilgi ve veri sistemlerinin mag sirasinda teknik alana
alinmamasi ve kullanilmamasi gerektigi kurallara eklenmistir (FIFA, 2015/2016).

2016 yilinda, miisabakalar1 diizenleyen kurumlarin logolarinin kose bayraklari {izerine
konulmasi, yedek bir oyuncu veya takim gorevlilerinin oyuna miidahale etmesi durumunda
direkt serbest vurus cezasi verilmesi kurallarda belirtilmistir. Bunun disinda, gol, sahada
bulunan 12. Oyuncu tarafindan atilmis ve hakem de oyunu tekrar baglatmigsa goliin gecerli
sayilacagi, oyun durana kadar ayakkabisi/tekmeligi kazayla ¢ikan oyuncunun, oynamaya
devam edebilecegi, tiim takimm ayni renkte tayt ve sort giymesi gerektigi belirtilmistir.
Ayrica, hakemin mag1 baslatmak iizere oyun alanma girdigi andan itibaren sar1 ve kirmizi
kartin1 kullanabilecegi, baslama vurusunda topun herhangi bir yone dogru vurulabilecegi, seri
penaltilarda, kaleyi se¢mek i¢in hakemin kura atis1 yapabilecegi, ofsayt pozisyonuna karar
verilirken oyuncular kollarinin dikkate alinmayacagi kurallara eklenmistir. Bunlarin yam
sira, topla her elle oynamanin sar1 kart olmadigi, ceza alani iginde gergeklesen bazi bariz gol
sansin1 engelleme ihlallerinin sar1 Kart ile cezalandirilmas: gerektigi, siddetli harekete
tesebbiis, temas olmasa bile 6nemsiz durumlar hari¢ kirmizi kart ile cezalandirilacagi, rakip
ile miicadele edilmezken, basina/yiiziine vurulursa kirmizi kart verilecegi, yedek oyunculara,
takim yetkililerine, hakemlere kars1 yapilan ihlallerde artik direkt serbest vurus verilecegi,
oyun alani disinda yapilan faullerin, sinir ¢izgisinden yapilacak direkt serbest vurus ile
cezalandirilacagi ve de kendi ceza alani iginde ise, penalt1 vurusu verilecegi kurallara
eklenmistir. Bununla birlikte, yanlis oyuncunun bilerek penaltiyr kullandiginda, endirekt
serbest vurus + ihtar verilecegi, top geriye dogru vurulduysa endirekt serbest vurus
verilecegi, kural dig1 bir yaniltma ihlali yapilirsa, bunun her zaman endirekt serbest vurus ve
ihtar cezasi olacagi, Kaleci kurali ihlal ederse sar1 kart ve penalt1 vurusunun tekrar edilecegi
belirtilmistir. Bunlara ilaveten, bir oyuncunun kullandigi kale vurusu, kendi kalesine girerse,
rakip takim lehine kdse vurusunun verilecegi, kale vurusu kullanilirken ceza alaninda olan bir
rakip oyuncunun ilk olarak topla oynayamayacagi, kose vurusunu dogrudan kendi kalesine
atarsa, rakip takimin bir kése vurusu  kazanacagi kurallara eklenmistir (IFAB, 2016/17).

2017 yilinda, en ist seviye hari¢ ulusal futbol federasyonlarmin maksimum 5 oyuncu
degisikligine izin verebilecegi, devre arasinda yapilan oyuncu ve kaleci degisikliginin hakeme
bilgi verilmeden yapilsa bile ihtar gerektiren bir ihlal olmadigini, oyuncularin hakemin izni
olmadan oyuna girmesi ve oyuna miidahale etmesi durumunda direkt serbest vurus karari
verilecegini, sahada bir fazla kisi ile gol atan takimin direkt serbest vurus ile cezalandirilacagi
kurallarda belirtilmistir. Bunun diginda, baglama vurusunu yapacak oyuncunun rakip takimin
yar1 sahasinda durabilecegi, ihlal yapan ve penalti vurusunun tekrar edilmesine neden olan
kaleciye ihtar verilecegi, penalti vurusunu yapan oyuncunun ihlal yapmasi durumunda
vurusun kagirilmig sayilacagi belirtilmistir. Bununla birlikte, kaleci ve penalt1 vurusunu yapan
oyuncu ayni anda bir ihlal yaparsa: atisin gol olmamasi durumunda atigin tekrarlanacag: ve
her iki oyuncuya ihtar verilecegi, atisin gol olmasi durumunda, vurusu yapan oyuncuya sart
kart gosterilecegi ve vurusun kagirilmig sayilacagi, penalti vurusunda disaridan yapilan bir
miidahaleden sonra eger top hala kaleye giriyorsa goliin verilecegi kurallara eklenmistir.
Bunlara ilaveten, sozlii ihlallerin endirekt serbest vurus ile cezalandirilmasi, Ceza alani iginde
‘'umut vaad eden bir atag1' engelleyen oyuncunun topla oynamaya tesebbiis etmesi durumunda
ihtar (sar1 kart) ile cezalandirilmayacagi, son savunma oyuncusunu/kaleciyi gegmek icin
capraz olarak hareketlenen bir oyuncunun hala bariz bir gol sansi igerisinde olabilecegi
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belirtilmistir. Ayrica, hakemin izni olmadan sahaya giren oyuncunun bir golii veya bariz gol
sansini engellemesi durumunda ihrag edilecegi, oyun alani iizerinde topa/cisme vurarak veya
firlatarak oyuna/birine miidahale direkt serbest vurusla cezalandirilacagi, oyun alani1 disindaki
herhangi bir kisiye topun/cismin vurulmasi veya firlatilmast durumunda sinir g¢izgisi
tizerinden direkt serbest vurus cezasi verilecegi belirtilmistir (IFAB, 2017/18).

2018 yilinda zorunlu olmamakla birlikte “Video Yardimci Hakem” sistemine izin verilmesi
kurallara girmistir. Bu baglamda, hakemin, karar verirken video tekrarini kullanarak karar
verebilecegi, i¢ecek molalarmin bir dakikay1 gecemeyecegi, 1srmanin direkt serbest vurus ve
thrag cezasi gerektiren bir ihlal oldugu, bariz gol sansinda avantaj uygulanirsa, gol olsa da
olmasa da oyuncunun ihtar gorecegi belirtilmistir. Bunun disinda, hakemin inceleme alanna
girilmesinin ve devaml televizyon isareti yapilmasinin ihtar sebebi sayilacagi, oyun alani
diginda olan oyuncunun, disarida herhangi birine bir ihlal yapmasi durumunda oyun alanini
simirlayan ¢izgiler lizerinden endirekt serbest vurusla rakip takimin oyuna baslayacagi, tac
atan oyuncunun ayakta olmasi gerektigi belirtilmistir. Ayrica, uzatma olan maglarda ilave bir
oyuncu degisikligine izin verilecegi kurali eklenmistir. Bununla birlikte; teknik alanda kiigiik
elektronik veya iletisim araglarinin kullanilabilecegine, ekipman sorunu ile ilgili sahadan
¢ikan bir oyuncunun, izin verilmeden Once oyuna donmesi ve oyuna miidahale etmesi

durumunda, direkt serbest vurus veya penaltt vurusu ile takimmin cezalandirilacagi
belirtilmistir (IFAB, 2018/19)

2019 yilinda, oyundan ¢ikan bir oyuncunun hakem tarafindan aksi sdylenmedigi siirece en
yakin yerden sahadan ¢ikmasi, forma altina giyilen giysilerin, formanin kolu ile tamamen ayni
olmak sart1 ile birden fazla renge sahip ve desenli olabilecegi, para atigin1 kazanan takimin
baslama vurusunu yapmayi tercih edebilecegi, hakem atis1 sirasinda futbolcularin en az 4
metre hakemin uzaginda olmasi gerektigi konular1 kurallara eklenmistir. Bunun disinda,
kalecinin eliyle topu rakibin kalesine firlatarak bir gol yapamayacagi, kalecinin kendi ceza
alan1 igerisinde Yyapacagi kural dis1 elle oynamalarin sar1 ve kirmizi kart ile
cezalandirilmayacagi onaylanmustir. Bununla birlikte; kendi takim arkadasinin kullandig1 bir
tac atis1 ya da ayakla bilerek atilan pas sonrasinda, kaleci topu oyuna sokmak icin topa
basarisiz sekilde vurursa ya da vurmaya galisirsa, bunun sonrasinda topu eline alabilecegi,
bir endirekt serbest vurus kullanildiginda, dogrudan bir goliin atilamayacagmin a¢ik oldugu
durumlarda hakemin endirekt serbest vurus isaretini gostermeye devam etmesine gerek
olmadig1 belirtilmistir. Bunlara ilaveten, savunan takimin kendi ceza alanindan kullandigi
serbest vuruslarda, topa vuruldugunda ve top acik bir sekilde hareket ettiginde oyunda
olacagi, en az 3 oyuncudan olusan bir savunma "baraj1" oldugunda, tiim hiicum oyuncularinin
bu barajdan en az 1 metre uzakta durmak zorunda olduklari, bu kuralin ihlali halinde endirekt
serbest vurus verilecegi, tag atist kullanilirken, rakibin en az 2 metre uzakta olmas: gerektigi
kurallara yazilmistir. Ayrica, teknik heyetten birisinin kurallar1 ihlal ettiginde sar1 veya
kirmiz1 kart gorebilecegi, kaleci aut atisini kullandiktan sonra topla ceza sahasi iginde
bulusabilecegi, topun ceza sahasini terk etmesine gerek olmadigi, penalti atis1 swrasinda
kalecinin ayagi ¢izginin gerisinde olamayacagi, bir adim 6nde veya ¢izginin iizerinde olmasi
gerektigi, Kale vuruslarinda topa vuruldugunda ve top agik bir sekilde hareket ettiginde oyuna
girdigi kurallara dahil edilmistir (IFAB, 2019/20).

2020 yilinda, oyun kurallarinda yapilan degisiklikler genel olarak agiklamalardan olusmustur.
Buna gore; en {iist seviyedeki kuliiplerin 1.takimlar1 veya ‘A’ milli takimlar1 hari¢ her
seviyedeki miisabakalar i¢in en ¢ok bes oyuncu degisikligi hakk: verilmistir. Buna ek olarak,
kadin futbolunun artik ayr1 bir kategori olarak degerlendirilmeyecegi ve erkek futbolu ile ayni
statliye sahip oldugu belirtilerek, gengler ve veteranlar i¢in yas sinir1 kaldirilmigtir. Bununla
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birlikte, elle oynamalarda - kol (elle oynama var) ile omuz (elle oynama yok) arasindaki sinir
tanimlanmis ve kazara elle oynama ihlalleri tanimi daha agik hale getirilmistir. Ayrica,
VAR’1n kullanildig1 maglarda, siibjektif oldugu diisiiniilen kararlarda, hakemin goriintiileri
izleyecegi belirtilmistir.

Bir penalt1 vurusu kaleye isabet etmezse veya kale direklerinden geri donerse, kaleci, vurusu
yapan oyuncuyu agikca etkilemedigi siirece, ihlal nedeniyle cezalandirilmayacagi, penalt1
vurusu sirasinda kaleci ilk ihlali i¢in uyarilacagi, devamindaki diger ihlaller i¢in ihtar verilip
sar1 kart gosterilecegi belirtilmistir. Ayrica, futbolcularmm gordiikleri sar1 kartlarin seri
penaltilar sirasinda dikkate alinmayacagi kurala eklenmistir. Bunun disinda, savunma
oyuncusunun bilerek elle oynamasi, ofsayt i¢in "bilerek oynama" olarak kabul edilecegi,
hiicum oyuncusunun 'kazara' elle oynamasi, bir goliin veya agik bir gol atma sansmin 'hemen’
oncesinde gergeklesirse Cezalandirilacagi agiklanmistir. Bunlara ek olarak, 'umut vaat eden
bir atagi durdurmayi veya miidahale etmeyi’ igeren herhangi bir ihlalde sar1 kart ile
cezalandirilacagi, hakem atiginda 4 m'lik mesafeye uymayan oyuncuya sar1 kart gosterilecegi,
‘umut vaat eden bir atagin durduruldugu veya miidahale edildigi’ bir ihlalde, avantaj
oynattiysa veya oyunun ‘hizli” serbest vurusla baslamasina izin verdiyse sar1 kart
veremeyecegi, bir kaleci oyun tekrar basladiktan sonra topa ‘kural dis1” bir sekilde ikinci kez
dokunursa, sar1 kart gosterilecegi veya oyundan ihrag edilebilecegi kurallara eklenmistir.

SONUC

Futbol oyun kurallarinin giiniimiize kadar gecen siirecinde bazen kiiciik bazen de devrim
niteliginde sayilacak radikal degisiklikler yapilarak gelisimini devam ettirdigini saptiyoruz.

1896 yilinda Futbol Oyun Kurallarinin ilk kez yaymnlanmasi ile futbolun tiim diinyaya
yayilmasi, herkes tarafindan anlasilmasi ve ortak bir yonetim tarzinin saglanmasi
amaglanmistir. Futbol Oyun Kurallarinin kolay anlasilmasina karsm uygulamalarda sorunlar
yasanmasi teknolojinin uzun yillar futbolun i¢ine girmesine direnen Uluslararasi Futbol
Birligi Kurulu’nun ikna olmasi sonucunu getirmistir.

Futbolun popiilerliginin artarak devam etmesi, oncelikle futbol oyun kurallarm yazili hale
getirilmesi ile saglanmistir. Futbol oyun kurallar1 ilk yazildigi tarihten giiniimiize kadar
hemen her yil gesitli diizenlemeler yapilarak futbolun tiim kitalara ve herkese yayilmasi
saglanmustir. 1937/1938 yillarinda futbol oyun kurallar1 basitlestirilerek maddeler halinde
yeniden yazilmstir.

Ik Futbol Oyun Kurallarinda (1863); oyun alanmm maksimum &lgiileri belirtilirken,
giiniimiizde bu Olgiilerin ulusal ve uluslararasi olarak hem alt hem de st sinirlari
belirtilmistir. Kale tist direkleri futbolun ilk kurallarinda yer almazken, giinlimiizde yerden
yiiksekligi 2.44 metre olan iist direk kullanilmaktadir. ilk kurallardan bugiine kadar iki kale
diregi arasindaki mesafe olan 7.32 metrelik mesafe ise degismemistir.

Ik Oyun Kurallarinda, takimlar her atilan golden sonra kaleleri degistirirken, giiniimiizde
takimlar devreler itibariyle kalelerini degistirmektedirler. ilk kurallarda disaridaki topa ilk
dokunan futbolcu ta¢ atig hakkini kazanirken, giinlimiizde topu taca gonderenin rakibi
tarafindan ta¢ atis kullanilmaktadir. Rakip oyuncular i¢in, baglama vurusunda 9.15 metre
olmas1 gereken mesafe ve tag¢ atigindan gol yapilamamasi kurali degismeden devam
etmektedir.
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IIk Futbol Oyun Kurallarinda, kale ve kdse vurusu yapilmazken, top ile rakip kaleye dogru
kosan bir oyuncuya, sarj yapma, ¢elme atma ve ¢ekerek miicadele etme hakki veriliyordu.
Giliniimiiz Futbol Oyun Kurallarinda, bu hareketler ihlal sayilmaktadir.

IIk Oyun Kurallarinda bir oyuncunun, topun dniine ge¢mesi durumunda ofsayt sayiliyordu.
1866 yilinda; bu kural degistirilerek rakip kale ¢izgisi ile kendisi arasinda 3 rakip oyuncu sarti
olarak degistirilmistir. 1925 yilinda ise daha fazla gol atilabilmesi igin, 3 olan oyuncu sarti
2’ye indirilmistir. O tarihe kadar bir satrang oyununa benzetilen futbolun, kKuvvet, siirat,
teknik ve becerilerin de yer aldig1 bir oyuna doniismesi istenmistir. Futbol Oyun Kurallar
icerisinde tanimi1 en az degistirilen oyun kurallarindan birisi ofsayttir. Tanimi ¢ok
degistirilmese de sahada uygulanmasia yonelik farkli yorumlar getirilmistir.

1930 yilinda 17 maddeye ¢ikartilan Futbol Oyun Kurallar1 1980°1i yillara kadar azar azar
degisimlerine devam etmistir. 1980°1i yillarin sonlarma dogru futbolda 6nemli kararlarin
almmasmin sinyalleri ortaya ¢ikmaya baglamistir. Savunma oyuncularmin kasith olarak
yaptiklari taktik fauller yiiziinden; gole giden oyuncular durdurulmus ve goller engellenmistir.
Taraftarlar arasinda da siddetin giderek artmasiyla oyun kurallarinda radikal diizenlemelerin
yapilmasi ka¢inilmaz olmus ve futbolun ¢irkinlestirilmesi 6nlenmeye ¢aligilmistir.

1990'lardan itibaren teknolojik gelismelerin ve dijitallesmenin yaygimlagsmasi futbolun
yapisin1 farkli bir boyuta tasmmistir. Bu gelismeler iizerine Futbol Oyun Kurallar1 1990’1
yillarin basindan itibaren yeni arayislar gelistirmis ve radikal kural degisiklikleri daha sik
yapilmistir. Futbolun daha hizli oynanmasi, zaman ge¢irmelerin Oniine gecilmesi, topun
oyunda kalma siiresinin artirilmasi, gole giden oyuncularin korunmasi, oyunun tekrardan
baslatilmasimin hizlandirilmasi, maglarin daha gollii gegmesinin saglanmasi gibi bir ¢ok etken
dikkate alinarak kurallarda 6nemli degisiklikler yapilmistir. Bunlardan bazilari, “Bariz gol
sans1”, “Siddetli hareket” ve “Ciddi faullii oyun” kavramlaridir. Ofsayt kuralinda aktif-pasif
ayrimi getirilerek hiicum yapan takima avantaj saglanmis ve gol pozisyonlarinin sayisi
artirilmistir. Kalecilerin mag igerisinde ¢ok fazla zaman geg¢irmelerini 6nlemek igin, topa
sahip olma kriterleri degistirilerek kaleciye pas kurali getirilmis ve topu 6 saniyede oyuna
sokma siiresi konulmustur.

1997 yili, kurallarda 6nemli degisikliklerin yapildig1 yillar arasindadir ve kurallar adeta genel
olarak yeni bastan yazilmistir. Futbolun gorsel bir spor olmasi ve bu gorselliginin zarar
gérmemesi i¢in kurallara eklemeler yapilmistir. Futbolda siddeti onleme adina sporcularin
sagliklarinin korunmast 6n plana ¢ikartilarak, saglhigi tehdit eden bir¢ok hareketin kirmizi

kartla cezalandirilmasi, sporcularin sagliklarmin korunmasit adma yapilmis Onemli
degisikliklerdendir.

Sporcularm etik anlayislarmin gelistirilmesi adina da 6nemli kural degisiklikleri getirilmistir.
Bir oyuncunun penalti beklentisi ile kendini yere atmast kamuoyu tarafindan
“profesyonelligin geregi” olarak degerlendirilirken, oyun kurallarinda yapilan degisiklik ler bu
goriisii ortadan kaldirmistir. Hakemi aldatmaya yonelik hareketler yaparak, haksiz bir penalti
beklentisine girmek, sportmenlik dig1 davraniglar olarak degerlendirilip, sar1 kart ile
cezalandirilmis ve boylelikle Fair Play ruhunun gelistirilmesi amaglanmustir.

2000 yillarda ise dijital televizyonun internet ve sosyal medya ile iliskisi, hem gorsel
teknolojiyi, hem de futbolu etkilediginden bu siire¢ oyun kurallarinda yine radikal degisimleri
de beraberinde getirmistir. Futbolda heyecan yaratabilecek ve seyir zevkini artiracak ve adil
yonetimi saglayacak bir¢ok kural degistirilmistir. Baz1 kurallar once pilot bolgelerde ya da
liglerde denenmis basarili bulundugu takdirde kurallara ilave edilmistir. Bazi kurallar ilave
edilse bile uygulamalar1 kisa dmiirlii olmustur. Ornegin “altm gol kurali” uzatma devresinde
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yaganan kaostan dolayr takimlar tarafindan benimsenmeyince, kisa bir siire sonra
uygulamadan kaldirilmistir. Taglarin ayakla atilmasi, iki hakemle maglarin yonetilmesi gibi
kurallar da pilot uygulamalarindan sonra basarili bulunmayarak, kurallara eklenmemistir.

Futbolda teknik insanlarin mag¢ sirasinda taktik vermesi Onceleri yasakken, teknik alan
cizildikten sonra talimat vererek hemen yerine donmesi istenmistir. Bu durum yedek
kuliibeleriyle magin dordiincii hakemleri arasinda yasanan tartigmalari artirarak, magin
tansiyonunun yiikselmesine ve seyircilerin saldirganliga varabilen davranislarma yol agmustir.
Bu kural tekrardan degistirilerek, teknik adamlara teknik alanlarinda istedikleri yerde,
istedikleri kadar durabilme yetkisi verilmistir. Bu durum, magm dordiincii hakemleriyle
yasanan olumsuz durumlar1 azaltmistir.

2012-2013 futbol sezonunda Gol Cizgisi Teknolojisi ve Ilave Yardimci Hakemlerin
kullanilmasmi onaylanarak O6nemli kararlar alinmistir. Gol Cizgisi Teknolojisi, pahali bir
teknoloji oldugu i¢in ve de fonksiyon olarak ¢ok fazla islevsel olmadigindan dolayi, yalnizca
topun ¢izgiyi gectigi zaman hakeme verdigi sinyal gorevi oldugu i¢in yaygin olarak
kullanilmamustir. flave Yardimc1 Hakemler, Avrupa Futbol Federasyonu (UEFA) tarafindan
diizenlenen organizasyonlarda basarili olmuslardir. Ilave Yardimci Hakemler iilke
federasyonlarmin uygulamalarinda basarisiz bulunmuslar ve maglardaki hata oranin1 daha da
artrmiglardir. Bunun nedeni olarak, UEFA organizasyonlarinda gorev yapan hakemlerin
uluslararas1 FIFA hakemleri olmasi, yerel liglerde ise yetismis kalifiye hakem sayisinin az
olmasindan kaynaklanmistir.

2016 yilinda baslama vurusunun herhangi bir yone dogru yapilabilecegi karar1 alinmistir.
Futbol Oyun Kurallarmin daha agik hale getirilmesi, ¢eligkili yorumlara daha az maruz
kalmas1 i¢in kural ve yorumlar boliimlerinden 10.000'den fazla kelime cikartilmistir. Ayni
zamanda, yalnizca eril zamirleri kullanmak yerine, cinsiyet acisindan tarafsiz kelimeler
secilmistir. Oyun Kurallarinda yapilan son gilincelleme, sadece hakemler icin degil, ayni
zamanda diinya ¢apindaki futbol taraftarlar1 icin de kurallar1 daha kolay anlagilmasini saglama
amacini tasimaktadir. Mevcut haliyle, igerik, dil ve goriinim agisindan yeniden tasarlanan
Futbol Oyun Kurallar1 kitabi, IFAB'In 130 yillik tarihinde Teknik Alt Komite tarafindan
onaylanan en kapsamli degisiklikler olmustur.

2018 yilinda zorunlu olmamakla birlikte “Video Yardimci Hakem-VAR” sistemi kurallara
girmistir. Hakemin verdigi yanlis kararlari teknoloji yardimiyla Onleyerek, hakemlerim
maglar1 adil ve seffaf bir sekilde yonetmesi mi tercih edilmeli yoksa “Futbol hatalar
oyunudur” soylemi iizerinden hareket ederek hatalarin yapilmasi, hatalarin tizerine
konusulmasit ve sonuglarmna katlanilmasi mi tercih edilmelidir? Futbol Oyun Kurallari,
Uluslararas1 Futbol Birligi tarafindan degistirilirken, adalet, diiriistliik, saygi, sporcularin ve
gorevlilerin giivenligi, seyredenlerin keyif almasi, futbolun degerinin artirilmasi, deger
katmasi, verimlilik yaratilmasi ve teknoloji ile marjinal hatalarin azaltilarak adil sonuglarin
cogaltilmas: gibi kriterler etkili olmaktadir. Teknolojinin futbolun igine ne kadar girmesi ve
ne kadar yer almasi gerektigine karar verilmesi futbolun gelecegi acgisindan en Onemli
kriterdir. Milyar dolarlarin dondiigii endiistriyel futbolda hatalar1 gormezden gelmeye
calismak ve sonuglarma katlanmak miimkiin gdriinmedigi i¢in, teknolojinin futbolun i¢ine
girmesine izin verilmistir. Bu baglamda; futbolda gelismis iilkeler, teknolojinin oyunculari
daha disiplinli davranisa sevk edecegine ve maglara daha fazla adalet getirecegine olan
inanglariyla VAR teknolojisine ge¢mislerdir.

2019 yilinda kurallarda yapilan degisiklikler oyunu pozitif yonde etkilemistir. Hiicum
oyuncularinin rakip savunma barajlarinda yer almamalar1 kargasa olugsmasmi onlemis ve

507



The

Journal of

Social

Science Year:4, Volume:4, Number:8 / Yil:4, Cilt:4, Sayi1:8 | 2020

topun daha ¢abuk oyuna girmesini saglamistir. Topun ceza sahasmi terk etmeden oyuna
girmesi oyunu yapici hale getirerek hizlanmasini saglamistir.

2020 yilinda yapilan degisiklikler daha ¢ok kurallarin anlagilabilmesi i¢in agiklamalar
seklinde yapilmustir.

Baslangicindan itibaren ¢ok biiyiikk degisimler gegiren ve giiniimiizdeki modern sekline
dontisen futbol, milyonlarin sevdigi, oynadigi ve seyrettigi bir spor dali olarak liderligini
giinlimiize kadar devam ettirmektedir. Her tilkede farkli seviyelerde oynanan futbol “adalet”,
“diirtistliik”, “evrensellik” ve “kapsayicilik” kavramlarin1 benimseyerek, teknolojinin destegi
ile birlikte daha iyi ve daha adil bir oyun hedeflenmis, oyun kurallarinin degisimiyle birlikte
de futbolun doniisiimii gerceklesmistir.
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