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Ozet

Bu calisma mobilya tasarimi ve enstalasyon sanati etkilesimini bilgisayar destekli
uygulamalar kapsaminda ele almaktadir. Teknolojik gelismeler sonucunda yaygimnlasan
bilgisayar destekli uygulamalar her alanda oldugu gibi tasarim ve sanat alanlarinda da oldukgca
etkili olmaktadir. Sinirlar1 giderek bulaniklagsan tasarim ve sanat disiplinleri arasinda yer alan
calismalar farkli ve yaratici tasarim ¢oziimleri ile sonuglanmaktadir. Bu tasarim ¢oziimlerinin
onemli bir kismi1 mobilya tasarimi alaninda goriilmektedir. Tasarim ve sanat arakesitinde yer alan
mobilya tasarimlar1 ¢ogunlukla mekan ve kullanici deneyime dayanan Enstalasyon Sanati ile
etkilesim igerisindedir. Bu etkilesim sonucunda ortaya ¢ikan tasarimlar bienal, fuar, festival gibi
sanatsal etkinliklerde sergilenerek mobilyaya farkli agilimlar kazandirmaktadir. Mobilya
tasarimi ve enstalasyon sanat: etkilesiminde gerceklesen tasarimlarin énemli bir boliimiinde
bilgisayar destekli uygulamalarin kullanildig1 goriilmektedir. Calisma bu kapsamda mobilya-
enstalasyon etkilesimi ile sekillenen dokunsal duyumlar, dijital interaktivite ve sanal gerceklik
{izerine 6rnekleri icermektedir. Incelenen rneklerdeki yaklasimlar mobilya tasarimlari basta
olmak tiizere tasarimci yontemleri, kullanici aligkanliklarina iliskin yeni agilimlara imkan
saglamasi agisindan oldukga onemlidir. Calisma mobilya enstalasyon etkilesimli tasarimlarda
dijital teknolojilerin etkilerine yonelik tespitlerin sunulmasiyla sonuglanmistir.
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Abstract

This study examines furniture design and installation art interaction in terms of
computer-aided applications. Computer-aided applications, which have become widespread in
every field as a result of technological developments, are also very effective in design and art
fields. Studies that are among the design and art disciplines whose boundaries are increasingly
blurred result in different and creative design solutions. An important part of these design
solutions is seen in the field of furniture design. Furniture designs, which take place at the
intersection of design and art, mostly interact with Installation Art based on space and user
experience. The designs that come out as a result of this interaction are exhibited in artistic events
such as biennial, fair, festival bringing different perspectives to furniture. It is seen that computer-
aided applications are used in a significant part of the designs that take place in the interaction of
furniture design and installation art. In this context, the study includes examples of haptic
sensation, digital interactivity and virtual reality which are shaped by furniture-installation
interaction. The approaches in the analyzed examples are very important in terms of allowing
new expansions regarding furniture designs, designer methods and user habits. The study
resulted in the presentation of determinations about the effects of digital technologies in designs
that have furniture-installation interaction.

Keywords: Furniture Design, Installation Art, Haptic Sensation, Digital Interactivity, Virtual
Reality.
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1. GIRiS

Mobilya tasarimu islev, estetik, malzeme ve teknoloji ile sekillenen yaratici bir
siirectir. Giindelik yasamin ayrilmaz bir pargasi olan mobilya tasarimi sanat, sosyoloji,
ekonomi gibi alanlardan da etkilenerek gelisen disiplinler aras1 bir yapidadur.

Mobilya ve sanat arasindaki etkilesim tarih boyunca devam etmistir. Klasik
donemde yapilan sanat tanimlamalari ve siniflandirmalarinda, sanat ve zanaat-el
sanatlar1 gibi bir ayrim yapilmamis, mobilya gibi el isciligine dayali disiplinler de sanat
kapsaminda degerlendirilmistir. Ronesans’ta ve devam eden yiizyillarda donemin
onemli sanatgilari resim, heykel ve mimari ¢alismalar ile birlikte islevsel ve dekoratif
sanat eserleri tizerine de ¢alismalar yapmistir. 18. yy.da 0zellikle Avrupa’da baslayan
sanat ve zanaat arasindaki siniflandirma tartismalar1 bu iki disiplin igin giiglii bir ayrima
dontismiis ve 20.yy.a kadar etkileri devam etmistir.

20. ylizyilin baslara gelindiginde sanat ve zanaat hareketinden birbiriyle
kesisen iki sanatsal egilim dogmustur: birincisi dekoratif sanatlarla mimarlik ve sanayi
arasinda siki baglar kuran biitiinciil tasarim anlayisy; ikincisi ise kiiglik tiretim ¢omlek
haneleri, dokuma atdlyeleri ve mobilya stiidyolarinda stiidyo zanaatleri hareketleridir
(Shiner, 2004, s. 362). Bu egilimlerle birlikte 20. yiizyilin baglarinda Avrupa ve
Amerika'da c¢esitli sanat¢t gruplart dekoratif sanatlar ve tasarimi tanimlayic
felsefelerinin ayrilmaz bir parcast olarak gormeye baslamistir (Bloemink ve
Cunningham, 2004, s.23).

Tasarim ve sanat alanlarindaki keskin sinirlarin ortadan kalkmasiyla mobilya ve
sanatin karsilikli etkilesimi yeniden énem kazanmistir. Giintimiizde bu etkilesimin en
cok goriildiigli sanat alanlarindan biri de mekan ve kullanici deneyimini esas alan
Enstalasyon Sanatidir. 1970°li yillardan giiniimiize yayginlasarak gelisen Enstalasyon
Sanat1 ve mobilya tasarimi etkilesimiyle gergeklesen projelerin énemli bir kisminda
teknolojik gelismelerin etkili oldugu ve bilgisayar destekli uygulamalarin yaygin olarak
kullanildig1 goriilmektedir.

Teknolojik gelismeler ve bilgisayar destekli uygulamalarin sanat ve tasarim
alaninda bir ifade araci olarak kullanilmasi yeni ve yaratici fikirlerin agiga ¢ikmasim
saglamaktadir. Bu uygulamalarla sekillenen tasarim projelerinde kullanici deneyimi
onemli bir olgu olmaya devam ederken, fiziksel smirlarin ortadan kalktig1
gortilmektedir. Bu durum sanatsal etkilesimli tasarim uygulamalarinda ¢ok daha 6zgiir
bir alanin ortaya ¢itkmasini saglamaktadir.

2. MOBILYA TASARIMI VE ENSTALASYON ETKILESIMI

Tiirkgede yerlestirme olarak da kullanilan enstalasyon terimi; ozellikle
1970’lerden sonra Ozellesmis sergilerle birlikte galeriler igerisinde yapilandirilan
asamblaj ya da mekanlar i¢in yaygin olarak kullanilmaya baslanmistir (Chilvers, 1996,
5.258). Cumming (2006, s.483) enstalasyonu sergi mekanin igerigine katan sanat isi
olarak tanimlarken, gorsel sanatlardaki genel kullanimi anlam ve algi diizleminde
birbiriyle ve i¢cinde bulunduklar1 mekanla iliskili nesnelerin bir arada sergilenmesidir
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(Ozayten, 2008, s.1635). Giiniimiizde sanatcilar ve kiiratorler, cok genis bir yelpazeye
yayllmis araglarda birbiriyle ilintili etkinlikleri tanimlamak igin bu terimden
yararlanmaktadirlar. Enstalasyon Sanati, “miidahale, etkilesim, i¢ mekan sanati,
atmosfer olusturma, etkinlik ve proje” gibi bagka terimleri kapsamaya baslamistir
(Oliveira, Oxley ve Petry, 2005, s.28).

1970’'li yillardan sonra adindan siklikla s6z edilmeye baslanan enstalasyon,
mekana 6zgii degerler ve izleyici deneyiminin agirlikli oldugu bir sanat olarak gelisim
gostermistir. Enstalasyon sanatinin 0ziinde yer alan bu kavramlar onun mimarlik,
tasarim ve sinema gibi diger disiplinlerle iliskilendirilmesini saglamaktadir. Enstalasyon
ile iliskilendirilebilecek bir diger disiplin de mobilya tasarimidir.

Somut bir gerceklik olarak mobilya bir araya gelen, bir arada tutulan, fiziksel ve
mekansal olarak deneyimlenen malzemelerden olusmaktadir. Bununla birlikte, mobilya
ayn1 zamanda mithendislik, ergonomi, kiiltiirel anlam, sosyal statii, kullanim, mekansal
organizasyon ve estetik ile ilgili fikirleri ortaya ¢ikaran somut olmayan yonlerin
karisimidir. Tiim boyutlar Ol¢iilebilir ve fiziksel 6zelliklerle simirli degildir. Mobilya
tasarlanirken ve yapilirken somut ve somut olmayan hususlar1 ayni1 anda dikkate almak
zorunludur (Postell, 2007, s.6). Bu 0Ozellikler mobilya tasarim siirecinde sanatsal
diistinmeye dayali yontem ve tekniklerin kullanimina olanak tanimistir.

Tasarim siirecinde kullanilan sanatsal yontemler aracilig1 ile tasarlanan
mobilyalar, tasarim ve sanat arakesitinde tirlinlerdir. Tasarim ve sanat arakesitinde
degerlendirilecek mobilyalarin bir kismi oncelikli olarak sanatsal bir {iriin niteliginde
tasarlanmistir. Giindelik yasam nesnelerinin sanatin bir pargasi olmasi ile birlikte
mobilyanin sanat alani cergevesinde kullanilirhgr artmistir. Bu kapsamda
degerlendirilen mobilya, yeni bir islev alarak sanatsal degeri ve anlami ile var
olmaktadir. Bunlara Ornek olarak mobilya-enstalasyon etkilesimli tasarimlar
gosterilebilir. Bu iiriinler hem geleneksel mobilya tasarimi hem de enstalasyon sanatinin
sahip oldugu nitelikleri kullanan hibrit bir yapidadir.

Giiniimiizde mobilya-enstalasyon sanatinin kargilikli etkilesimine dayali olarak
ortaya c¢ikan mobilya tasarimlan bienal, festival yada fuar gibi bir cok tasarim-sanat
etkinliginde tipki bir sanat nesnesi gibi sergilenmekte ya da bu etkinliklerde yer alan
enstalasyon c¢alismalarinin bir pargasi olmaktadir. Bu ¢alismalarda kullanilan ¢ok farkh
araglar bulunmaktadir. Bu araglardan biri de teknolojik gelismelerin etkisiyle
yayginlagan bilgisayar teknolojileridir.

3. MOBILYA TASARIMI VE ENSTALASYON ETKISELIMINDE BIiLGISAYAR
TEKNOLOJILERI UYGULAMALARI

Teknolojik gelismeler her alanda oldugu gibi tasarim ve sanat alanlarinda da
oldukga etkili olmaktadir. Mobilya tasarimi ve enstalasyon etkilesiminde gerceklesen
tasarimlarin onemli bir boliimiinde bilgisayar destekli uygulamalarin kullanildig:
gortilmektedir. Bu yeni teknolojik uygulamalar ile birlikte tasarim-sanat izleyicisi sadece
dinlemek, izlemek ya da satin almak yerine tasarim-sanat nesnesinin olusumuna katki
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saglayan bir konuma gelmistir. Bir tasarimin olusumundan sunumuna kadar gesitli
alanlarda kullanilabilecek bilgisayar teknolojileri, tasarimcilar i¢in de yeni ve yaratici
calisma pratiklerinin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir. Bilgisayar teknolojisi, sadece
baski, resim, fotograf, video, miizik ve heykel gibi sanatin geleneksel formlarini
dontistiirmekle kalmamis, internet sanati, yazilim sanati, piksel sanati, dijital
sergilemeler ve sanal gerceklik gibi tiim yeni formlarin da sanatsal ¢alismalar olarak
kabul edilmesini saglamistir (Cokokumus, 2012, s.51).

Yeni teknolojilerin sanat alaninda kullanilmasi “yeni medya sanati” kavramini
glindeme getirmistir. Seylan ve Giiney (2016, s.98) “yeni medya sanati” kavrami
kapsaminda, Dijital Sanat”, "Dijital Performans", "Dijital Enstalasyon", Dijital Heykel",
"Net Sanat1", "Dijital Video ve Animasyon", "Multimedya Sanat1", "Robotik Sanat" gibi
degisik tamimlamalarla ifade edilen bir¢cok uygulama bi¢imi bulundugunu
belirtmektedir. Cogu zaman da bu smiflandirmalarin birbiri igerisine karistig1

goriilmektedir.

Calismanin  bu boliimiinde mobilya-enstalasyon etkilesimi kapsaminda
bilgisayar teknolojileri ile sekillenen 6rnekler degerlendirilmistir.

3.1. Dokunsal Duyumlar

Insanlar cogunlukla bilingli ve bazen de bilingsiz olarak dokunma veya dokunsal
duyumlara giivenmektedir. Cilt, eklem, kas ve organlarda yer alan sinirler insanlara
viicutlarinin nasil konumlandigindan, havanin nasil olduguna kadar, gesitli bilgileri
iletmektedir. Giinitimiizde gercekci dokunma hislerini yeniden yaratmaya yarayacak
bilgisayar teknolojileri iizerindeki calismalar yayginlagmigtir. Insan-bilgisayar
etkilesimli dokunma hisleri robotik kontrol, fiziksel rehabilitasyon, navigasyon, iletisim
veya cevrimici aligveris gibi bir ¢ok farkli alanda onemli gelismeler saglayacag:
diistiniilmektedir (Hutson, 2018).

Dokunsal duyumlar (haptic sensations), mobilyalara dokunma ve onunla
etkilesime girmenin fiziksel ve fenomenolojik deneyimleridir (Postell, 2007, s.188).
Bilgisayar teknolojileri ile birlikte, dokunsal deneyimler insan viicudu ve tasarim
tirtinleri arasindaki etkilesime dair farkli ve yaratic1 acilimlar sunmaktadir. 2018 yilinda
Edinburgh College of Art (ECA) 6grencileri ve aragtirmacilar tarafindan gergeklestirilen
“Data Pipe Dreams: Yakin Gelecege Bakis” adl1 sergi deneysel ve veri odakl tasarimlar:
bir araya getirmistir. Tasarimcr Mark Williams “Quantified Body Language” adli
tasariminda bir sandalyeyi farkli viicut pozlarmi tanimak {izere sensorlerle donatmistir
(Sekil 1). Tasarim bu sensorlere yapilan baskilar aracih@iyla kullanicilarin ruhsal
durumlar veya duygular1 hakkinda gorsel bir harita sunmaktadir. Tasarima bilgisayar
teknolojilerini mobilya tasarim alaninda farkli ve yaratici bir bakis agisiyla yaklasarak
duygular ifade etmeye yaratan bir sandalye fikrini ortaya koymus ve bunu bir sanat
etkinliginde sergilemistir.
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Sekil 1: Mark Williams, Quantified Body Language,2018,
Kaynak: Canoglu, S. arsivi 2018

3.2. Dijital interaktivite

Enstalasyon-mobilya etkilesimli tasarimlarda kullarulan dijital teknolojiler,
kullaniciy1 harekete geciren ve kullanici ile sekillenen interaktif tasarim projeleri igin
onemli bir ara¢ haline gelmistir Dijital teknolojiler, enstalasyonlar ve fiziksel
ortamlardaki gorsel mekanlagmalarda sinematik gosterime sayisiz yeni olanaklar
getirmistir. Interaktivite, veri tabanlar, verileri birlestirme ve yeniden yapilandirma gibi
nosyonlara dayanmaktadir (Akten, 2008, s.32).

Interaktif sanat alaminda yapilan calismalar bilgisayar programciligindan, robot
bilimlerinden ve yapay zekd kuramlarindan beslenmektedir. Icerdikleri minyatiir
motorlar ve sensorlerle seyircilerin dokunus, ses ve hareketlerine tepki veren hareketli
heykeller, seyirciye fiziksel bir nesneyi kumanda ederek sanal bir mekani farkli
acilardan kesfetme olanag1 sunan enstalasyonlar, ses, hareket ve dokunuslara tepki
veren sinirli yapay zeka sahibi dijital varliklar ve farkli sekillerde arastirilabilen sanal
veri bankalar1 ¢agdas dijital interaktif sanat yapitlarmin sadece bir boliimiidiir (Sezen,
2013, 5.133).

Fan Fengyuan tasarimi “Small World” adli sandalye 2018 yili Red Dot tasarim
odiilinti almus, kullandigl projeksiyon teknolojisi sayesinde bir enstalasyona
doniismektedir (Sekil 3). Enstalasyonda sandalyeler 200 metrekarelik bir alanda basinca
duyarli sensorler ile farkli goriintii ve sesler tireterek, kullanic ile etkilesimli bir yapiya
biirtinmektedir. Farkli mekanlarda, kalabaligin yogunluguna veya zamana bagli olarak
degisik ses ve goriintii iiretebilen tasarim-enstalasyonun kamusal alanlardaki
kullanicilar i¢in yeni bir deneyim yaratmas1 hedeflenmektedir.
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Sekil 3: Fan Fengyuan, “Small World - Square chair installation art”, 2018
Kaynak: (“Small World”, 2018)

Dijital interaktif teknolojilerin kullamicilar icin bir diger onemli ozelligi de
bireysel deneyimlere dayanmasidir. Interaktif bir deneyim sunan iiriin veya mekan
tasarimlari, kullanicinin miidahalesi ile sekillenerek ya da degiserek, birbirinden
bagimsiz ve 6zglin tasarimlarin ortaya ¢ikmasini saglayacaktir. Bu deneyim ayrica kisiye
0zel olarak kurgulanabilecek mekanlarin ya da iiriinlerin tasarlanmasinda yol gosterici
niteliktedir.

3.3. Sanal Gergeklik

Giintimiizde Enstalasyon Sanatinda giderek yayginlasan bir kullanim alani
bulan teknolojilerden biri de sanal gergeklik teknolojileridir. Sanal Gergeklik,
katihmcilarina gercekmis hissi veren, bilgisayarlar tarafindan yaratilan dinamik bir
ortamla kargilikli iletisim olanag1 taniyan, bir benzetim modelidir (Bayraktar ve Kaleli,
2007, s.2).

2020 y1ili korona viriis salgim farkli sektorlerde gesitli ¢evrimici uygulama ve
etkinliklerin yayginlasmasimna neden olmustur. 15 Nisan-10 Haziran 2020 tarihleri
arasinda gerceklesen diinyanin ilk “Sanal Tasarim Festivali (Virtual Design Festival)” de
bu etkinliklerden biridir. Festival kapsaminda Rapt Stiidyo tarafindan gergeklestirilen
“Table” enstalasyonu tamamen sanal gerceklik teknolojilerine dayanan dijital bir
mobilya enstalasyonudur ($ekil 2). Biinyesinde mimar, i¢c mimar ve grafik tasarimci gibi
farkli disiplinlerden tasarimcilar1 barindiran Rapt Stiidyo, festival kapsaminda
gerceklestirdigi “Table” enstalasyonunda katilimcilar1 bir masa ve sandalyelerden
olusan sanal bir seraya davet etmektedir. Masa iizerinde klasik yeme-i¢gme aletleri yerine
kiigiik bahge aletleri, sulama kab1 ve tabaklar igerisinde tohumlar yer almaktadir.
Katilimcilar bu bahge aletleri ile tohumlar1 dikerek hem masanin yasayan bir masaya
doniismesini izlerken hem de diger katiimcilarla sohbet etme imkani bulan sanal bir
ortam deneyimi yasamaktadirlar (Crook, 2020).
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Sekil 2: Rapt Stiidyo, “Table” enstalasyonu, 2020
Kaynak: (Crook, 2020)

Bu ve benzer sanal gerceklik uygulamalari elle tutulur ve gozle goriiliir bir somut
iirtin ortaya koymasa da firlin-kullanic1 etkilesiminde gercege yakin bir deneyim
sunmast agisindan oldukga Snemlidir. Bu sanal yaklasimlar tasarimcilara mekanin,
malzemenin ya da iiretimin fiziksel simirlarinin 6tesinde ¢alisma imkani sunmaktadir.
Kuruiiziimcii (2007, 5.96) sanat¢inin nihai amacina ulasmasi i¢in gerekli olan yapitla
katillmar arasindaki iligkinin simirlar ile yapitin temel yonelenimi arasindaki iliski,
sisteme sanatg1 tarafindan bu ortamda sonsuz se¢enekte atanabilen tanimlama ya da
belirlemelerle ¢ok genis bir aralikta olusturulabilecegine dikkat cekmektedir. Boylelikle
sanal gergeklik ortami, esnek yapisi geregi 6zgiin bir yarati araci olarak katiimc ve
ortam arasindaki iliskiyi belirleyen temel unsurlardan biri olan etkilesimin karakterini
olustururken, genislemeye son derece acgik bir yarati ortaminin olanaklarim
sunmaktadir.

4. SONUC

Kullanic1 deneyimini esas alan yazilimlar gibi bilgisayar teknolojileri ile birlikte
sekillenen mobilya tasarimlar kullanici aligkanliklarmi anlamak ve bu konularda veri
olusturmak igin kullarulabilmektedir. Bu da gelecek tasarim problemlerini
¢oziimlemede yol gosterici nitelikte olacaktir.

Kullanicr etkilesimini esas alan dijital teknolojilerle sekillenen tasarimlarin,
kullanicilarla ¢ok daha bireysel bir etkilesim kurdugu goriilmektedir. Bu durum kisiye
ozel ¢oziimler ve uygulamalarin yayginlasmasini saglayacaktir. Burada dikkat edilmesi
gereken onemli bir durum, bu kisiye 6zel dijital uygulamalarin kisiler aras1 etkilesimi
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azaltmasi ve Kkisileri sosyal olmayan ortamlara maruz birakmasidir. Tasarimcilarin
dijital teknolojiler aracilig1 ile {iretecekleri tasarimlarda bu problemleri goz ardi
etmemesi gerekmektedir.

Bir taraftan kullanicilari yalnizlastirma gibi elestirilere maruz kalan dijital
uygulamalarm bunun tam tersi kullanimlarmin oldugu da goriilmistiir. 2020 yila
diinyanin i¢inde bulundugu salgin gibi dogal afet ve zorlu kosullarda 6nemi iyice artan
¢evrimigi uygulamalar gesitli sanal gergeklik teknolojilerini de yayginlastirmaktadir. Bu
kapsamda gerceklestirilen tasarim ve uygulamalar izole olmak durumunda olan
insanlarin karsilikli etkilesim kuracagi ve paylasimda bulunacag: sanal ortamlar ve
sanal tasarimlar yaratmistir. Ayrica bu sanal uygulamalar {iretim, maliyet, malzeme gibi
zaman ya da mekana dair olusabilecek cesitli kisitlamalari ortadan kaldirarak,
tasarimciya ¢ok daha 6zgiir bir tasarim ortami ve yaratim siireci sunmaktadir.

Sonug olarak bilgisayar destekli uygulamalarla sekillenen mobilya tasarimlars,
tasarimcilara giintimiiz kullanim ihtiyaglarina uygun ¢oziimler iiretmede yol gosterici
nitelikte olmaktadir. Bu siirecte sanatsal bir bakis acisiyla sekillenen mobilya-
enstalasyon etkilesimli tasarimlar 6zgiin ve yaratict ¢oztimler sunmaktadir. Cesitli sanat
etkinliklerinde sergilenme imkan1 bulan bu tasarimlarin sunacag: yenilik¢i deneyimler
daha ¢ok kullaniciya ulasma imkani bulmaktadir.
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