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0z: Bu calismanin amaci, fen bilimleri 6gretmenlerinin 6zel gereksinimli 6grencilere egitsel oyun teknigi ile fen
derslerinin anlatilmasi hakkindaki goriislerinin incelenmesidir. Caligmada nitel arastirma yontemlerinden olgubilim
deseni kullanilmigtir. Caligmanin katilimer grubu, 15 fen bilimleri 6gretmeninden olugmaktadir. Katilimer grubu 6lgiit
ornekleme kriterleri dikkate alimarak olusturulmustur. Caligmada veri toplama araci olarak dokuz sorudan olusan yar1
yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Caligmadan toplanan verilerin derinlemesine analizi yapildigindan veri
analizinde igerik analizi teknigi kullanilmistir. Calismadan elde edilen bulgular sonucunda fen bilimleri 6gretmenlerinin
‘kaynastirma egitimi’ hakkinda yeterli bilgiye sahip olmadiklari; ders esnasinda 6gretim, yontem ve tekniklerini
uygularken normal 6grenciler ve 6zel gereksinimli 6grenciler arasinda bir farklilik olusturmadiklary; 6gretmenlerin
derslere gelmeden dnce 6zel gereksinimli 6grencilerine yonelik herhangi bir 6n hazirlik yapmadiklari; egitsel oyun teknigi
hakkinda yeterli bilgiye sahip olmadiklari; egitsel oyunun 6zel gereksinimli dgrencilerine uygulama konusuna olumlu
bakmadiklar1 olumlu bakan ogretmenlerin ise 6zel gereksinimli grencisinin sinifa uyum saglayamamasi, zaman
yetersizligi, 6grencinin kendini rahatca ifade edememesi ve 6grencinin zeka diizeyi gibi nedenlerden dolay1 uygulamanin
zor olabilecegi yoniinde goriisleri belirlenmistir.

Anahtar kelimeler: Egitsel oyun, fen bilimleri, kaynastirma egitimi, olgubilim

Abstract: The aim of this study is to examine the opinions of science teachers about teaching science lessons with
educational games to inclusive students. The phenomenology design, which is one of the qualitative research methods,
was used. The participant group of this study consisted of 15 science teachers. The participant group was constituted with
criterion sampling. In this study, a semi-structured interview form with nine questions was used as a data collection tool.
Content analysis was used for the analyses. Obtained results in this study showed that science teachers have not sufficient
knowledge about inclusive education; the teachers have not differenced the teaching methods and techniques intended for
inclusive students at practice process; the teachers have not made any preparation for the inclusive student before the
lessons; the teachers have not sufficient knowledge about educational game technique; the teachers have not positive
about practicing educational game technique with the inclusive student. However, the teachers who are positive about it
have also expressed their concerns due to the reasons such as challenges in class adaptation, lack of time, intelligence
level, and students' difficulties in expressing themselves.
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Giris

Ozel gereksinimli

bireylerin normal gelisim gdsteren
akranlartyla beraber 6gretmen gozetimi altinda genel egitim

Sekercioglu ve Yildirir, 2018). Bu nedenle 06grenciler
kavramlar1 anlamada problem yasayabilmektedirler (Aktas,
2013). Ogrencilerin soyut kavramlar1 kolayca dgrenebilmeleri
igcin  gesitli  Ogretim  yontem  ve  tekniklerinden

siniflarinda egitim almalarma ‘biitiinlestirme yoluyla egitim’
denilmektedir (Ozcan, 2015). Biitiinlestirme yoluyla egitim
kavrami iilkemizde kaynastirma egitimi kavrami ile esdeger
olarak kullanilmaktadir (Ahmetoglu, Burak ve Acar, 2019).
Kaynastirma/Biitiinlestirme yoluyla egitim, tiim bireylerin
bireysel farkliliklar1 ne olursa olsun sosyal, kiiltiirel ve
yasamsal faaliyetleri agisindan egitilmesini Ongdérmektedir
(Giirgiir, 2005). Kaynastirma/Biitiinlestirme yoluyla egitimin
gerceklestirildigi kurumlarda 6grenciler matematik, sosyal
bilgiler ve ingilizce vb. gibi dersleri akranlart ile birlikte
almaktadirlar. Bu derslerden biri de fen bilimleri dersidir.

Fen bilimleri dersi gesitli soyut kavramlari bir arada
bulundurmaktadir (Arslan ve Umdu Topsakal, 2019; Yildirim,

faydalanilabilmektedir (Cam, 2017; Oguz Namdar, Biilbiil ve
Cankar, 2018; Ong, Chou, Yang ve Lin, 2020; Tiysiiz ve
Demirel, 2020). Ornegin Demir ve Gonen (2019), yedinci siif
ogrencilerine kuvvet, is ve enerji iligkisini argiimantasyona
dayali 6gretimin &grenci basarisi lizerinde iyi yonde etkili
oldugunu belirlemiglerdir. Okumus ve Doymus (2018), altinci
smif 6grencilerine isbirlikli 6grenme modeli kullanilmasinm
O0grenci basarisin1 artirdigini  tespit etmislerdir. Yapilan
caligmalar incelendiginde fen bilimleri Ogretiminde farkl
Ogretim yontem ve tekniklerinin kullanimmin 6grenci
basarisint ve Ogrencinin fene yodnelik olumlu yaklagimini
arttirdig1 anlasilmaktadir. Ayrica &grenci basarisi iizerinde
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etkili olan O&gretim yodntem ve tekniklerine oyunlarda
eklenebilmektedir (Yazicioglu ve Cavus Giingdren, 2019).

Oyun, bireyin zihinsel ve fiziksel yeteneklerini ortaya
cikaran etkinlikler dizinidir. Oyun aracilifiyla 6gretim, bireyin
eglenceli bir Ogrenim siireci yasamasinda ve oOgrendigi
bilgilerin kaliciligini artirmasinda etkili olabilmektedir. Bu
nedenle derslerde oyunlarin egitsel amagli kullanilmasi
Ogrenci basarisinda olumlu sonuglar ortaya ¢ikarabilmektedir
(Giirbiiz, Ceker ve Toman, 2017; Yenice, Alpak Tung ve
Yavasoglu, 2019). Egitsel oyunlar, rahat bir ortamda 6grenilen
bilgilerin pekistirilmesine olanak veren bir tekniktir (Hazar ve
Altun, 2018). Bu teknigin uygulanmasinda 6grencilerin yasi,
bilissel diizeyi, sinif diizeyi, zihinsel diizeyleri gibi tanimlayict
ozellikleri dikkate almmalidir (Ustiindag, 2017). Bu sayede
egitsel oyun slireci Ogrencilerin  diizeylerine  gore
olusturulabilecektir. Ozellikle genel egitim smiflarinda
kaynastirma/biitiinlestirme  yoluyla egitim kapsaminda
O0grenim goren Ozel gereksinimli bireylerin oyuna dahil
edilmesi anlaminda etkili olacaktir.

Alanyazinda egitsel oyunun Onemi dikkate alinarak
yapilan ¢alismalarin akademik basari, kalicilik, tutum, 6grenci
motivasyonlar1 ve performanslart (Boyraz ve Serin 2017;
Chen, Law ve Huang, 2019; Korkmaz, 2018; Yildirim, 2015;
Yildiz, Simsek ve Araz, 2016); 6grencilere egitsel oyunla
Tiirk¢e (Giirsoy ve Arslan, 2011; Sahin, 2019), matematik
(Canbay, 2012; Usta, Isik, Tas, Giilay, Sahan, Geng, Diril,
Demir ve Kiigiik, 2018), dil (Yildirim, 2017), fen bilimleri
(Demircioglu ve Akdemir, 2019) derslerinin 6gretilmesi;
Tiirkge Ogretmenleri (Korucu ve Kurtlu, 2016), simf
ogretmenleri (Ozyiirek ve Cavus, 2016; Tortop ve Ocak,
2010), matematik 6gretmenleri (Ozata ve Coskuntuncel,
2019), genel olarak &gretmen goriisleri (Hazar ve Altun,
2018); egitsel oyun hakkinda matematik (Usta, Isik vd., 2017),
fen Dbilimleri (Seckin Kapucu ve Caglak, 2018;
Karamustafaoglu ve Baran, 2020) ve smf oOgretmen
adaylarmin goriisleri (Ayka¢c ve Kogce, 2019); 6gretmen
6grenci tutumlari (Mongillo, 2008), oyun temelli dgrenme
ortamlarinda fen 6gretimi (Lester, Spires, Nietfeld, Minogue,
Mott ve Lobene, 2014) ve fen bilimleri 6gretmenlerinin 6zel
gereksinimli 6grencilerine yonelik egitsel oyunla fen gretimi
hakkindaki gorisleri  (Yildiz, 2020) iizerine oldugu
belirlenmistir.

Yapilan ¢alismalar neticesinde egitsel oyun tekniginin fen
egitiminde etkili bir uygulama oldugu aciktir (Beker Bas,
Karamustafaoglu, 2020; Genger ve Karamustafaoglu, 2017).
Toplumun bir pargasi olan 6zel gereksinimli bireylerin etkili
bir fen egitimi almalar1 saglanarak gelecekte fen okuryazari
bireyler ve toplum igin faydali Dbireyler olacag:
disiiniilmektedir (Uzoglu ve Denizli, 2017). Bu nedenle 6zel
gereksinimli bireylerin fene olan ilgileri arttirilmali ve boylece
bu 6grenciler daha donanimli hale getirilmelidirler. Ozellikle
fen bilimleri dersi gibi doga ile i¢i ice olan derslerin
6gretiminde akilda kalicilig1 artirmak adina dgretim yontem ve
teknikleri kullanilmalidir.

Alanyazin incelendiginde egitsel oyunun
kaynastirma/biitiinlestirme  yoluyla egitim kapsamindaki
Ogrencilere uygulanmasma dair herhangi bir ¢alisma
bulunamamustir. Kaynastirma/Biitiinlestirme egitimi

kapsaminda fen derslerinde dgretim teknigi olarak egitsel
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oyunun kullanilmasinin 6grenci basarisinda etkili oldugu ve
olacag1 diisiiniilmektedir. Fakat uygulama agisindan bir¢ok
sekli olan oyunlarin kullanilmasinin 6gretmenler tarafindan
nasil karsilandigi fen egitimi acgisindan onemlidir. Buradan
hareketle yapilan ¢calismada fen bilimleri 6gretmenlerinin, 6zel
gereksinimli Ogrencileri dikkate alarak derslerinde egitsel
oyun teknigini kullanmalarina yonelik mevcut durumun ortaya
konulmast amaglanmistir. Bu nedenle ¢aligmada;

e Fen bilimleri dersi kapsaminda egitsel oyun teknigi
uygulaniyor mu?
Egitsel oyun teknigi uygulaniyorsa hangi fen
konularinda tercih ediliyor?
Egitsel oyun tekniginin uygulanmasi esnasinda 6zel
gereksinimli bireylerin ihtiyaclar1 gbz dniinde
bulunduruluyor mu?
sorularina cevaplar aranmak istenmistir.

Yontem
Arastirma Deseni

Bu caligmanin amaci, fen bilimleri dgretmenlerinin egitim
Ogretim yasantilarinda egitsel oyunu kullanma durumlari ve
ozel gereksinimli Ogrencileri dahil ederek egitsel oyunu
kullanmaya  yonelik bakis acilarinin  derinlemesine
incelenmesidir. Bu amagla c¢alismada nitel arastirma
desenlerinden biri olan olgu bilim deseni tercih edilmistir.
Olgu bilim deseni, bireyin normal yasaminda karsilastig: fakat
dikkatli bir sekilde farkinda olmadigi durumlarin ortaya
ortintiiler ile ¢ikarilmasiyla daha anlamli hale getirilmesidir
(Creswell, 2018; Yildirnm ve Simsek, 2018). Bu nedenle
calismada, smifinda 6zel gereksinimli Ogrencisi bulunan
O0gretmenlerin  meslek hayatlart boyunca karsilagtiklar
kaynastirma ve egitsel oyun durumlarina yonelik Oriintiiler
olgu bilim deseni ile ¢ikarilmaya calisiimistir.

Calisma Grubu

Caligma, 2019-2020 egitim-6gretim yili Tiirkiye’de bir il
merkezinde gorev yapmakta olan toplam 15 fen bilimleri
ogretmeni ile gergeklestirilmigtir. Calisma grubu amaclh
ornekleme yontemlerinden biri olan o&lgiit ornekleme ile
olusturulmustur. Olgiit 6rnekleme daha 6nce belirlenmis
Olgiitleri karsilayabilen tiim durumlarn var olmasiyla
yapilabilen bir ¢alisma yontemidir (Yildirnm ve Simsek,
2018). Bu galismadaki olgiit ise fen bilimleri 6gretmenlerinin
en az bir tane Ozel gereksinimli Ogrencisi olma sarti
oldugundan &gretmenler Slgiit drnekleme ile belirlenmistir.
Belirlenen 6gretmenlere ¢alisma konusu belirtilerek goriisme
yapilacag1 sdylenmis ve gdriismeyi kabul eden 6gretmenlerle
goriisme yapilmistir. Tablo 1’de ¢aligmaya katilan 15 fen
bilimleri &gretmeninin sahip olduklar1 &6zel gereksinimli
O0grenci sayisi, 0gretmenlik hizmet siireleri, cinsiyetleri ve
ogrencilerin yetersizlikleri belirtilmistir.

Tablo 1°’de arastirmaya katilan 15 fen Dbilimleri
O0gretmeninin cinsiyetleri, hizmet siireleri, sahip olduklar1 6zel
gereksinimli 6grenci sayist ve bu Ogrencilerin gereksinim
tiirleri gosterilmistir.
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Tablo 1. Calismaya katilan 6gretmenlerin dgrencilerinin gereksinimlerine goére dagilimi

Ogretmen Cinsiyet HIZ me.t Gereksinim tiirii Ogrenci
Kodu siiresi sayisl

01 K 10 %30 Gorme yetersizligi 1
02 K 20 Dikkat Eksikligi ve Hiperaktivite Bozuklugu 1
03 E 21 Hafif Diizey Zihinsel Yetersizlik 2
04 K 11 Dikkat Eksikligi ve Hiperaktivite Bozuklugu 1
05 E 18 Ozel Ogrenme Giigliigii 1
06 E 10 Ozel Ogrenme Giicliigii 1
o7 E 10 Orta diizey Zihinsel Yetrsizlik 1
08 E 22 Ortopedik Yetersizlik 1
09 K 22 Ozel Ogrenme Giicliigii 1
010 K 18 Isitme Yetersizligi 1
~ Orta diizey Zihinsel Yetersizlik, Dikkat Eksikligi ve Hiperaktivite

Ol11 K 11 N 2

Bozuklugu

012 E 21 Ozel Ogrenme Giigliigii 1
013 E 21 Ozel Ogrenme Giigliigii 1
014 E 22 Ozel Ogrenme Giigliigii 2
015 K 13 Otizm Spektrum Bozuklugu, Hafif Diizey Zihinsel Yetersizlik 2

Verilerin Toplanmasi/Siire¢

Calismada O6gretmenlerden veri toplamak amaciyla,
arastirmacilar tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmis dokuz
soru sorulmustur. “Kaynastirma egitimi hakkinda neler
biliyorsunuz?”, “Egitsel oyun hakkinda neler biliyorsunuz?”,
“Fen bilimleri dersinde, kaynagtirma Ogrencilerine ydnelik
Ogretim yontem ve tekniklerinden faydalanir misiniz?”
seklinde sorulardan olusan (sorularin tamami EK 1°de yer

almaktadir)  ‘yann  yapilandirlmis  goriisme  formu’
kullanilmistir.  Yart  yapilandirilmis  gdriisme  formu
hazirlanmadan 6nce ‘fen bilimleri’, ‘egitsel oyun’,

‘kaynagtirma egitimi’ ve ‘biitiinlestirme yoluyla egitim’
konularint kapsayan alanyazin taramasi yapilmistir. Sonug
olarak, alanyazinda kaynastirma egitimine ydnelik
calismalarin fazla olmasi ve calismadan 6nce 6gretmenlerle
yapilan odak grup goriismesinde 6gretmenlerin ‘biitiinlestirme
yoluyla egitim’ kavramimi bilmedikleri fakat ‘kaynastirma
egitimi’ kavramina yatkin olduklar1 belirlendiginden dolay1
goriisme sorulart hazirlanirken ‘biitiinlestirme yoluyla egitim’
kavrami yerine ‘kaynastirma egitimi’ kavrami tercih
edilmistir. Gorligme sorular1 hazirlanirken 6gretmenlerin
goriislerinin daha net ortaya konulabilmesi igin sonda sorulari
kullanilmistir. Hazirlanan gériisme formunun uygunlugu igin
ozel egitim, egitsel oyun ve fen egitimi konularinda uzman
olan bir akademisyenden uzman goriisii alinmistir. Uzman;
“kaynastirma egitimi yerine biitiinlestirme egitimi kavrami
kullanilmasi gerekir”, “sorularin genel ifadeler igermesinden
kacinilmasi1 gerekir”, “caligmanin odagi disindaki sorulari
¢ikarin” vb. gibi Onerilerde bulunmus ve uzmanla iletigim
saglayarak Ogretmenlerle yapilan odak grup goriismesi
hatirlatilmistir. Uzman akademisyen, bu bilgi neticesinde
gorisme  formunda kaynastirma  egitimi  kavraminin
kullanilmasinin daha uygun olacagii belirtmistir. Uzman
goriigii sonucunda olusan goriisme formunun igleyisini test
edebilmek amaciyla, uygulama dncesi kaynastirma 6grencisi
bulunan iki fen bilimleri Ogretmeniyle pilot goriisme
yapilmistir. Yapilan pilot goriismeler sonucu form, biitiinsel
olarak anlamli olacak sekilde “kaynastirma egitimi”, “egitsel
oyun” ve “kaynastirma egitimi ile egitsel oyunun
birlestirilmesi” ¢ bolimden olusturulmustur. Daha
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sonrasinda ¢aligmanin uygulanmasi igin okullara gidilmis ve
goriigmeler yapilmistir. Goriisme tarihleri 2019-2020 egitim
ogretim yilinin Kasim aymin son iki haftasi ile Aralik ayinin
ilk iki haftasi olmak iizere bir ayda bitirilmistir. Gorligme
formunun uygulanmasi, O6gretmenlerin  kendini  rahat
hissettikleri ortamda gergeklestirilmistir. Goériismeler en az 10
dakika en fazla 12 dakika slirmiistiir. Goriisme esnasinda
ogretmenlerden izin alinarak ses kaydi yapilmis ve ses
kayitlar1 kisa siirede transkript edilmistir. Aragtirma etigi
acisindan goriisme yapilan Ogretmenlerin isimleri yerine
ogretmen kodlar1 (01, O, ..., O1s) kullanilmistir. Veri toplama
araclarimin  uygulanilabilmesi ig¢in Siileyman Demirel
Universitesi Rektorliigii Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel
Arastirma ve Yaym Etigi Kurulunca 06.03.2020 tarih ve
87432956/050.99/39655 sayili karar ile etik uygunluk onay
izni alinmistir.

Verilerin Analizi

Ogretmenlerle yapilan goriismeler sonucunda elde edilen
veriler, icerik analizi teknigi kullanilarak analiz edilmistir.
Igerik analizi, bir metnin belirli kurallara gore daha kiiciik
obeklere ayrilarak kodlanmasi sonucu meydana gelen igerik
kategorilerinin 6zetlendigi bir tekniktir (Biiylikoztiirk, Kilig
Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2019). Calismada
ogretmenlerin  verdikleri cevaplarin derinlemesine analizi
yapilmak istendiginden dolayi icerik analizi tercih edilmistir.
Toplanan veriler arastirmacilar tarafindan dncelikle transkript
edilmis daha sonra her bir sorunun tek tek analizi yapilmistir.
Sorular ¢odziimlendik¢e arastirmacilar tarafindan kod ve
kategoriler olusturulmustur. Yapilan analiz nitel arastirma
konusunda uzman bir akademisyene sunulmustur. Uzman
rastgele Ui¢ transkriptin analizini istemistir. Yaptigimiz
analizde belirledigimiz kod ve kategorilerde uyum saglamayan
yerleri belirtmistir. Buna bagli olarak analizin glivenirligi 0.91
belirlenmistir. Uzman goriisii de dikkate alinarak olusturulan
kod ve kategoriler tablolagtirilarak okuyan kisinin
anlayabilecegi diizeyde agik bir dille ifade edilerek bulgular
kismi1 yazilmigtir. Bulgular kisminda analiz sonucunda olusan
tablolarin son hali, aragtirmacilar arasinda fikir birligi
saglanarak sunulmustur. Calismanin giivenirligini arttirmak
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i¢in olusturulan sorular, alaninda uzman bir kisi tarafindan

incelenmis ve diizeltmeler saglandiktan sonra tekrar
diizenlenmistir.
Bulgular

Aragtirmanin bu asamasinda smnifinda 6zel gereksinimli
Ogrencisi bulunan fen bilimleri 6gretmenlerinin goriisme
sorularma verdikleri cevaplarin analizleri bulgular halinde
sunulmustur.

Ogretmenlerin Kaynastirma Egitimi Hakkindaki Bilgi ve
Goriisleri

Fen bilimleri dgretmenlerinin 6zel gereksinimli 6grencilere
vermis olduklar1 egitim farkindaliklarinin = belirlenmesi
amactyla bu dgretmenlere Oncelikle “Kaynastirma egitimi
hakkinda neler biliyorsunuz?” sorusu sorulmus ve verdikleri
cevaplar dikkate alinarak Tablo 2 olusturulmustur.

Tablo 2. Ogretmenlerin kaynastirma eg@itimi hakkindaki
gorisleri

Frekans

Kategori
& ®

Aciklama

O, “....cocuklarm baz
bedensel  sikintilarindan
dolayr olusan O6grenme
giicligiine kars1 alinmasi
gereken O6grenme
etkinlikleridir.”

Herhangi bir
gereksinim
tizerinden
agiklama

O “Ogrenme  giicliigii
olan  Ogrenciler  igin
yapilan egitim”
0O, “kaynastirma egitimi
hakkinda rehberlikle ilgili
planlarimizi  yapiyoruz,
planlar dogrultusunda
egitimlerimizi smif iginde
vermeye ¢alistyoruz.”

Bireysellestirilmis

Egitim Planm O1. “...egitsel performans

¢ikartyoruz, ¢ocuk ne
durumda bunun raporunu
olusturduktan sonra
Bireysellestirilmis Egitim
Plan1 hazirliyoruz.”

Ous. “Kaynastirma
egitimini sosyallesme
acgisindan olumlu
oldugunu diisiiniiyorum.”

07:
ogrencileri
olmayan
durumunda
ogrencilerle
konusabilsinler diye ayni
ortamda ders aliyorlar.”

“...kaynastirma
ist  diizey
zeka  geriligi
diger

Normallestirme

Tablo 2 incelendiginde fen bilimleri 6gretmenlerinin
kaynastirma egitimi ile ilgili herhangi bir gereksinim
iizerinden acgiklama (8), Bireysellestirilmis Egitim Programi
(4), egitim-6gretimle dgrenciyi normallestirme (3) ile ilgili
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tanmimlar yapmislardir. Verilen cevaplardan ogretmenlerin
kaynastirma egitimine yonelik genel bilgilere sahip oldugu ve
cogunluk olarak kaynastirma egitimini tanimlarlarken kendi
ogrencilerinde bulunan gereksinimleri dikkate alarak agiklama
yaptiklar1 belirlenmistir.

Fen bilimleri 6gretmenlerinin, ayn1 siifta bulunan normal
gelisim gosteren bireyler ve 6zel gereksinimli d6grencilerinin
ihtiyaglarina uygun dgretim yontem ve tekniklerini kullanma
durumlarmi ve bu uygulamalarin her iki grup i¢inde farklilik
gosterip gostermedigini belirlemek amaciyla 6gretmenlere
“Fen bilimleri dersi kaynastirma 6grencilerine yonelik 6gretim
yontem ve tekniklerinden faydalanir misiniz?
Faydalaniyorsaniz ne  tiir yontem ve  teknikler
kullaniyorsunuz? Kullandiginiz bu yontem ve teknikleri diger
ogrencilere de ayni sekliyle mi uyguluyorsunuz?” sorusu
sorulmustur. Ogretmenlerden gelen cevaplar dikkate almarak
Tablo 3 olusturulmustur.

Tablo 3. Ogretim yontem ve tekniklerinin 6zel gereksinimli
ogrenciler ve normal 6grencilere gore farklilasma durumuna
iligkin bulgular

Ogrenci Ogretmen Frekans
Durumu Kodu Agiklama [f))
03,06, 05 )
- e 1 materyal 4
Ozel le ] Gorsel materya
Gereksinimli ~ Og, O12 Gosterip yaptirma 2
Ogrenciler  Og Oyunlastirma 1
0s G0z temasi 1
01O Soru-cevap 3
Qs
01O, Beyin Firtinasi 3
Normal ve QB s
Ozel 010204 b, anlatim 5
.. 050
Gereksinimli =~~~
Ogrenciler 02 910 Deney yaptirma 2
0, Oyo Egitsel Drama 2
a Dogru — yanlis
On.06 ikinlikleri !
Ous Yarisma 1

Ogretmenlerin vermis olduklari cevaplar dikkate alinarak
olugturulan Tablo 3’te yer alan ‘6zel gereksinimli 6grenciler’
ve ‘normal ve dzel gereksinimli 6grenciler’ ile ilgili 6gretim
yontem ve teknikleri igeren iki ana kategori olusturulmustur:

Ozel gereksinimli égrencilere yonelik kullanilan yontem ve
teknikler; gorsel materyal (4), oyunlastirma (1), gosterip
yaptirma (2), gbz temasi-iletisim (1) olarak belirlenmistir. Bu
kategoride en ¢ok vurgulanan gérsel materyaldir. Ornegin O;s
“... gorsel hafizasin1 destekleyecek seyler yaptirtyorum.
Hiicreyi isliyorsam hiicre boyama veriyorum sindirim sistemi
isliyorsam boyama veriyorum.” seklinde ifade etmistir.
Gosterip yaptirmay1 (2) vurgulayan Oy ... gdsterip yaptirma
yasayarak 6grenme daha etkili tabi onlar iizerinde hani bazen
sozciiklerden anlamayabiliyor gdsterip yaptirmak etkili
olabiliyor.” seklinde bir ifadede bulunmustur.

Normal ve ozel gereksinimli Ogrencileri icin ise; soru
cevap (3), beyin firtinasi (3), diiz anlatim (5), deney yaptirma
(2), egitsel drama (2), dogru yanlis etkinlikleri (2), yarigma (1)
olarak belirlenmistir. Bu kategoride ise ¢ogunlukla birden
fazla yontem ve teknigi derslerinde uyguladiklar1 sadece bir
yonteme yonelmedikleri dikkat gekmektedir. Ornegin Oy ...
beyin firtinasi yaptirtyoruz, soru cevap ¢ok fazla oluyor. Diiz
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anlatim oluyor.” ifadesinde bulunurken O14 ise “Soru cevap
yaparim yarigsma yaparim.” seklinde bir ifadede bulunmustur.

Fen bilimleri 6gretmenlerinin ayni sinifta bulunan normal
gelisim gdsteren bireyler ve O6zel gereksinimli bireylerin
ihtiyaglarini dikkate alarak derse ydnelik 6n hazirlik yapma
durumlarmi belirlemek amaciyla dgretmenlere “Sinifinizda,
0zel gereksinimleri bulunan &grenciler igin ne tir on
hazirliklar yapiyorsunuz? Sinifinizda bulunan diger 6grenciler
icinde yaptigmiz 6n hazirliklardan farki var m1?” sorusu
sorulmustur. Ogretmenlerden gelen cevaplar dikkate alinarak
Tablo 4 olusturulmustur.

Tablo 4. Ogretmenlerin derse yonelik &n hazirhk yapma
durumlarina iliskin goriisleri

On

Frekans

Hazirhk Ogretmen o Aciklama
07,00, 01, :
O Ors 5 Nedensiz
31 04 O 3 Normal zeka
On Hazirlik C diizeyi
Yapilmayan (3, O, ) Kalabalik simif
’ mevcudu
0, 1 Zaman yetersizligi
On 1 Etkinlik bulamama
On Hazirlik  » = Diizeye uygun
Yapilan 03,05, O 3 ornekler/etkinlikler

Ogretmenlerin &n hazirliklarr arasindaki fark durumlarina
gore “On hazirlik yapilmayan” ve “6n hazirlik yapilan™ olarak
iki ana kategori olusturulmustur.

On hazirlik yapilmayan kategorisi; nedensiz (5), normal
zeka diizeyi (3), kalabalik mevcut (2), zaman yetersizligi (1),
etkinlik bulamama (1) olarak belirlenmistir. Bu kategoride bes
Ogretmen nedensiz olarak derse 6n hazirlik yapmadiklarini
belirtmistir. Oy “...ben simifimdaki dgrenci igin yapmiyorum
ama sadece yazili sorularini farkli hazirliyorum gocuk zaten
anlamadig1 yer olunca mutlaka gelip bize soruyor bende
anlatiyorum.” seklinde ifade etmistir. Ug &gretmen normal
zeka diizeyine sahip dgrencileri oldugunu ifade etmistir. Og

Sadece érnek
verebilenler

%84

6 -
5 -
4
3 %16
1
1]

Dogru érnek Hatah 6rnek

verenler verenler

“Zaten ogrencimizin zekd problemi yok o6n hazirliklarim
degismiyor sayilir, evet tabi ki ufak tefek seyler olsa da
degismiyor.” ifade ederken, iki 6gretmen ise kalabalik sinif
mevcuduna sahip olduklarini ifade etmiglerdir.

On  hazirlik  yapilan  kategorisi;  diizeye uygun
ornek/etkinlikler (3) olarak belirlenmistir. O3 “... farki tabi ki
var. Onlar i¢in konuyu daha iyi kavramalar1 agisindan 6zel
ornekler sorularin kolaylastirilmis seklini sunuyoruz.”, Og ...
fark var. Mesela konunun ana hatlarin1 kaynastirma
Ogrencilerinin yanina gegip bak iste su organ burada su organ
burada seklinde basit bir sekilde mesela akcigerin gorevi soluk
alip vermek gibi basit bir sekilde onlara tekrar ediyoruz.”
seklinde goriislerini ifade etmiglerdir.

Ogretmenlerin  Egitsel Oyun Hakkindaki Bilgi ve
Goriisleri

Fen bilimleri o6gretmenlerinin  dgretim ydntem ve
tekniklerinden biri olan egitsel oyun teknigini bilme
durumlarmi belirlemek amaciyla “Ogretim yontem ve
tekniklerden biri olan egitsel oyun nedir ve nerelerde
kullanilabilir?” sorusu sorulmustur. Ogretmenlerin egitsel
oyun teknigi hakkindaki goriisleri alanyazindaki tanimlar
iizerinden degerlendirilerek  dogrulugu  belirlenmistir.
Tanimlara gore egitsel oyun, 6grencilerin konular: zevk alarak
Ogrenmelerini saglayan, dgrenilen konuya yonelik ilgilerini
arttiran ve kavramlarin 6gretilmesi sonucunda ortaya ¢ikabilen
kavram yanilgilarinin diizeltilmesine olanak saglayan ve
bilginin 6grenende kalici1 olmasini saglayan bir tekniktir
(Togru, 2020). Ayrica, egitsel oyun &grenilen bilgilerin daha
iyi kavranmasini saglayan 6grenmeyi zevkli hale getiren bir
tekniktir (Bayat, Kilicaslan ve Sentiirk, 2014). Alanyazindaki
tanimlar dikkate alinarak egitsel oyunu tanimini bu tanimlara
benzer yapanlar ve 6rnek verenler i¢in Sekil 1 olusturulmustur.
Ogretmenlerin egitsel oyun tanimini ve bu teknige ait 6rnek
verebilme durumlari incelendiginde ‘dogru tanim verenler’,
‘kismen dogru tanim verenler’, ‘sadece 6rnek verebilenler’ ve
‘tanim ve 0rnek veremeyenler’ olmak tizere dort ana kategori
olusturulmustur:

P %100
3 -
1/’
2 A
1 2
o
Ornek
veremeyenler
3 /
%50
2
%25 %25
//,
e 1
o -~
Dogru drnek  Hatah 6rnek Ornek
verenler verenler veremeyenler

Sekil 1. Ogretmenlerin egitsel oyunu tanimlayabilme durumlari ve bu durumlarin kendi iginde degerlendirilmesi
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Dogru tanmim verenler; dogru ornek verenler (1), hatal
ornek verenler (2) ve Ornek vermeyenler (1) olarak
belirlenmistir. Ornegin Os “Bileske kuvvet konusu var konuyu
anlatirken cocuklara smif icinde ve siniflar arasinda halat
cekme yarigmast diizenliyoruz.” seklinde bir ifade
kullanmistir. Hatali 6rnek veren O; “Giines tutulmasi Ay
tutulmasinda her birine birer kimlik veriyoruz. Sen giinegsin
sen aysin sen diinyasin...” seklinde bir ifadede bulunmustur.
Kismen dogru tanim verenler kategorisinden higbir 6gretmen
(2) ornek verememistir. Sadece ornek verebilenler dogru
ornek verebilen (1) ve hatali drnek verebilenler (2) olarak
belirlenmistir. Ornegin hatali &rnek veren O;s “...siirati
anlatacagim  mesela  disartya  ¢ikariyorum,  onlari
kosturuyorum. Orada yaris yapiyorlar kim daha az siirede
bitirecek herkese tuttuklari siireleri akillarinda tutturuyorum
daha sonra siirate gelince hesaplattirtyorum.”; dogru 6rnek
veren Oy “Ay tutulmasi giines tutulmasini islerken ¢ocuklarla
onu tiyatrolastirtyyoruz, biri glines oluyor biri ay oluyor
dondiirtiyorum, bu sekilde onlar1 hem derse katmak hem
ogretmek hem eglendirmektir.” seklinde bir ifade kullanmistir.
Tanim ve érnek veremeyenler (3) egitsel oyun tanim1 ya da bu
teknige ait drnek verememiglerdir.

Fen bilimleri 6gretmenlerinin derslerinde egitsel oyunu
kullanma durumlarini ve egitsel oyunu hangi {inite, konu veya
kavramlar1 6gretirken tercih ettiklerini belirlemek amaciyla
ogretmenlere “Egitsel oyunu fen bilimleri derslerine nasil
uyarliyorsunuz/uyarlarsiniz? Daha ¢ok hangi iiniteler veya
konular1 anlatirken tercih ediyorsunuz/edersiniz?” sorusu
sorulmustur. Ogretmenlerin verdikleri cevaplar dikkate
almarak Tablo 5 olusturulmustur.

Tablo 5. Ogretmenlerin egitsel oyunu derslerine uyarlama
durumlarina iligkin goriisleri

Kategori Konu Ogretmen Fre(lf()ans
Canlilar ve (:)4, 07 On, 5
Yasam 013 O14
Fiziksel
Olaylar 05 Os, O, 4
Egitsel Oyunu  (Kuvvetve O;s
Uyarlayanlar ~ Hareket)
Madde ve a
Dogasi 03,06 O, 3
Diinya ve =
Evren 0 !
Egitsel Oyunu OO0 )
Uyarlamayanlar

Ogretmenlerden alinan yamitlar dogrultusunda ‘egitsel
oyunu uyarlayanlar’ ve ‘egitsel oyunu uyarlamayanlar’ olarak
iki ana kategori olusturulmustur (Tablo5). Egitsel oyunu
uyarlayanlar, canlilar ve yasam (5), fiziksel olaylar (4), madde
ve dogast (3) ve diinya ve evren (1) olarak belirlenmistir. Tablo
5 incelendiginde egitsel oyunun canlilar ve yasam konusu
iizerinde diger konulara gore daha ¢ok uyarlanan konu oldugu
dikkat cekmektedir. Ornegin O, “Her iinite olabilir ama mesela
dolagim sisteminde veya hiicre yapisinda olabilir. Her cocuga
bir organel dagitirim ve birbirlerinin 6zelliklerini 6grenirler.”,
O “... viicudumuzdaki sistemler iinitesi her bir 6grenci
sistemin boliimiinii bir organini temsil eder gorevlerini sdyler.
Mesela dolasim sisteminde biri kalbi temsil eder biri damarlari
tespit eder gorevlerini sOylerler.” seklinde ifadede
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bulunmuslardir. Egitsel oyunu uyarlamayanlar
kategorisindeki diger iki kisi ise egitsel oyunu herhangi bir
konuya uyarlamadiklarini ifade etmislerdir.

Fen bilimleri 6gretmenlerinin 6grenim stireleri boyunca ya
da mesleki donemleri boyunca egitsel oyuna yonelik herhangi
bir kurs, calisma gibi faaliyetlere katilma durumlarini
belirlemek amaciyla dgretmenlere “Daha Once egitsel oyun
teknigine yonelik herhangi bir calismaya katildiniz mi?
Katildiysaniz bu ¢aligmalar nelerdir? (kurs, seminer, hizmetigi
egitim)” sorusu yoneltilmistir. Ogretmenlerin verdikleri
cevaplar dikkate alinarak Sekil 2 olusturulmustur.

Evet
7%

Sekil 2. Fen bilimleri 6gretmenlerinin egitsel oyun ile ilgili
herhangi bir ¢alismaya katilma durumlari

Ogretmenlerin ~ vermis  olduklar1  yanitlar  dikkate
alindiginda 6gretmenlerin %93’ (14 kisi) egitsel oyun ile
ilgili herhangi bir egitim almazken, %7’sinin (1 kisi) egitsel
oyun ile ilgili egitim aldiklar1 belirlenmistir.

Fen bilimleri 6gretmenlerinin ders esnasinda egitsel oyunu
kullanma durumlarini belirlemek amaciyla “Fen bilimleri
derslerinde egitsel oyun kullanir mismiz?, Egitsel oyun
kullanmiyorsaniz yerine alternatif yontem ve teknikler
uyguluyor musunuz?” sorusu sorulmustur ve verilen cevaplar
dikkate alinarak Sekil 3 olusturulmustur.

Sekil 3. Fen bilimleri 6gretmenlerinin derslerinde egitsel
oyunu tercih etme durumlari

Sekil 3’te fen bilimleri 6gretmenlerinin %33 {iniin (5 kisi)
derslerinde egitsel oyun teknigini tercih etmedikleri ve
%67’sinin (10 kisi) ise derslerinde egitsel oyun teknigini tercih
ettikleri goriilmektedir. Egitsel oyunu derslerinde tercih eden
Ogretmenlerin ne tiir egitsel oyun teknigi kullandiklart ise
Tablo 6’da gdsterilmistir.
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Tablo 6. Ogretmenlerin derslerinde egitsel oyunu tercih etme
durumlar

Kullanilan

Kategori Yontem ve Qéretmen Fre(l;)ans
Teknikler
04, 0s, O
arisma 011, Os 5
Egitsel Net bir cevap Os, Oo, Ono, 4
vermeyenler On
Oyun -
Adam asmaca Oss 1
Kullananlar o
Bilgisayar
destekli O 1
Oyunlar
Isbirlikli )
O0grenme Oe¢ 1
teknikleri
Alternatif ~ Gorsel
Yontem ve  kaynaklari 0, 05,0, 3
Teknik kullanma
Kullananlar  Gdosteri -
: On3 1
deneyleri
Diiz anlatim o} 1
Soru - cevap 0Oy 1

Tablo 6’ya gore Egitsel oyun kullananlar; bilgisayar
destekli oyunlar (1), yarigma (4), adam asmaca (1), net bir
cevap vermeyenler (4) olarak belirlenmistir. Tablo
incelendiginde net bir cevap vermeyenler alt kategorisinde
olan Oy “Evet, kullanirim, kuvvet ve hareket konusunda
mesela...” seklinde bir ifade kullanirken; yarigma tiirii
etkinliklerini kullandigin1 belirten O14 “Kullanirim oyun
uydururum mesela elektronlarin enerji seviyeleriyle ilgili her
biri elektron olurlar ve yarigma yaparlar.” seklinde goriisiini
ifade etmistir. Alfernatif yontem ve teknik kullananlar;
isbirlikli 6grenme teknikleri (1), gorsel kaynaklar1 kullanma
(3), gosteri deneyleri (1), diiz anlatim (1) ve soru cevap (1)
olmak iizere alt1 alt kategoriye ayrilmistir. Tablo 8’de
goriildiigii gibi Ogretmenlerin gorsel kaynaklari kullanma
durumlarmin daha fazla oldugu dikkat ¢ekmektedir. Ornegin
O3 “MORPA ya da EBA’dan bir seylere bakiyoruz.” seklinde
bir ifade kullanirken birden fazla &rmek veren O; ise
“Alternatif yontem ve teknikleri kullanmaya calistyorum
aslinda diiz anlatim soru cevap bunun diginda akilli tahtay1
videolart hepsini neredeyse kullantyorum.” seklinde bir ifade
kullanmustir.

Ogretmenlerin Ozel Gereksinimli Ogrencilere Egitsel
Oyun ile Derslerin Anlatilmas1 Hakkindaki Goriisleri

Fen bilimleri dgretmenlerinin fen oOgretiminde, egitsel
oyunu oOzel gereksinimli Ogrenciler ig¢in ne sekilde
uygulayabilecekleri veya uyarlayabileceklerini belirlemek
amaciyla Ogretmenlere “Egitsel oyun teknigi kaynastirma
ogrencilerine uyarlanabilir mi? Uyarlanirsa ne sekil/sekillerde
uyarlanabilir?” sorusu sorulmustur. Verilen cevaplar
dogrultusunda Sekil 4 olusturulmustur. Sekil 4’te ¢alismaya
katilan 15 fen bilimleri 6gretmeninden sekizinin egitsel oyun
tekniginin 6zel gereksinimli dgrencilere uyarlanamayacagini,
yedi Ogretmenin ise uyarlanabilecegini ifade ettigi
goriilmektedir. Fakat egitsel oyunun uyarlanabilecegi yoniinde
goriigii olan 6gretmenlerin 6zel gereksinimli 6grenciler icin bu
uygulamanin ¢esitli nedenlerden dolay1 zorlanabilecekleri

yoniinde ifadeleri de bulunmaktadir. Nedenlerin daha net
anlasilabilmesi amaciyla Tablo 7 olusturulmustur.

8

7

[

v

-

w

[

Uyarlanabilir Uyarlanamaz

Sekil 4. Egitsel oyun tekniginin &zel gereksinimli 6grencilere
uygulanmasi agisindan dgretmen goriiglerine iligkin bulgular

Tablo 7’ye gore smifa uyum saglayamama (3), zaman
yetersizligi (2), ogrenci diizeyi (1) ve O6grencinin kendini
rahatca ifade edememesi (1) kategori olusturulmustur. Ozel
gereksinimli 6grencilerin sinifa uyumda problem yasayacagini
belirten 6gretmenlerin sayisi digerlerine gore daha fazladir.
Ornegin Os “Uyarlanabilir ama oyunda bir kural oldugu zaman
sira o kaynastirma Ogrencisine geldiginde o kuralin
uygulanmasinda bazi sikintilar olabilir ama biz ¢ogu zaman
gérmezden geliyoruz veya tamam sen yaptin dogru seklinde
kabul edip siray1 diger arkadasa geciriyoruz”, O, “Kesinlikle
uyarlanabilir ama kaynagtirma o&grencileri bireysel kendi
basina o dgrenciyle oynama sansimiz yok diger 0grencilere
dahil edebiliriz ama diger 6grencilere 111 cok sabirsiz olduklari
icin oyunda tutamayabiliriz.” seklinde ifadeler kullanirken
zaman yetersizliginden dolay1 uygulamanin zor olabilecegini
belirten ogretmenler olmustur. Ornegin O; “Kesinlikle
uyarlanabilir, uyarlanirsa ¢ok giizel olur ama bizim vaktimiz
yok, 4 saat fen 1 40 kisilik smif 39’unu bir kenara atip
yapamiyorsun ama uygulanirsa ¢ok da faydali olur onlarin
anlayacag1 seviyesine inecek sekilde konularda uyarlanabilir
giizel olur.” seklinde bir ifadede bulunmustur.

Tablo 7. Ogretmenlerin 6zel gereksinimli dgrencileri icin
egitsel oyunu kullanmama sebepleri

Kategori Ogretmen Frekans
— @

Siifa uyum saglayamama 03, Os, Oy 3

Zaman yetersizligi 01,01

Ogrenci diizeyi Os 1

Ogrencinin kendini rahatga Oy4 |

ifade edememesi
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Tartisma ve Sonug

Kaynastirma/Biitiinlestirme yoluyla egitim gdren 6grencilere
yonelik egitsel oyun teknigi ile fen Ogretiminin &gretmen
goziiyle degerlendirilmesi amaglanan bu c¢aligmada fen
bilimleri 6gretmenlerinin goriislerine bagvurulmustur. Yapilan
calismada Ogretmenlerin 'Kaynastirma egitimi’ terimini
bilmelerinden dolay1 calismanin sonuglar1 'Kaynastirma
egitimi’ terimi dikkate alinarak hazirlanmistir. Goriismeden
elde edilen bulgularin sonuglari her bir goriisme sorusu dikkate
almarak degerlendirilmistir.

Ogretmenler, kaynastirma egitimini &zel gereksinimli
Ogrencilerinin  gereksinimlerine  gore verilen  egitim,
bireysellestirilmis egitim programi ile verilen egitim ve 6zel
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gereksinimli bireyin topluma uyum saglamasi i¢in verilen
egitim olarak tanimlamislardir. Ogretmenlerin kaynastirma
egitimine yonelik yapmis olduklari tanimlar alanyazindaki
kaynastirma egitimi tanimlari ile degerlendirilmistir. Bireyin
6zel gereksinimlerine gore en az kisitlayici egitim ortaminda
akranlariyla beraber egitim gormesi olarak tanimlanan
kaynastirma egitimi, 0gretmenlerin kendi 6zel gereksinimli
Ogrencilerinin  gereksinimleri  {izerinden tanimlanmasi
sebebiyle yetersizdir. Bireyin topluma uyum saglamasi
amaciyla verilen egitim (normallestirme) seklinde bir goriise
sahip olan 6gretmenler kismen dogru kabul edilebilmektedir.
Ciinkii kaynastirma egitimi bireyin &zel gereksinimlerine gore
verilmesi gereken egitimden ziyade 6zel gereksinimli bireyin
toplum i¢inde normal davranislar sergileyebilmesini, ilgi ve
kabiliyetlerini gelistirebilmesini de kapsamaktadir (Topcu ve
Katilmig, 2013). Nitekim alanyazinda da bu sonug
desteklenmektedir (Cetinkol Sari, 2019). Bireysellestirilmis
Egitim Programu ile verilen egitim seklinde bir goriise sahip
olan dgretmenler ise kismen dogru tanim yapabilmislerdir.
Ciinkii kaynastirma egitimi sadece Bireysellestirilmis Egitim
Plan1 hazirlanarak verilen egitim degil, Ogrencilerin
akranlartyla ayn1 ortamda Ogrenim gormesiyle bireyi
gelistirmeyi hedefleyen bir egitimdir. Sonu¢ olarak fen
bilimleri dgretmenlerinin kaynastirma egitimi hakkinda bilgi
diizeylerinin  yeterli olmadig1  belirlenmistir. ~ Ayrica
alanyazinda da bu duruma paralel olarak ‘dgretmenlerin
kaynastirma egitimi hakkinda bilgi diizeylerinin zay1f oldugu’
sonucunu destekler nitelikte caligmalar da mevcuttur (Altun ve
Giilben, 2009; Eser, 2019; Kose, 2017; Oz Giines, 2016; Vural
ve Yikmis, 2008).

Ogretmenlerin genel olarak 6zel gereksinimli 6grencisinin
normal zekd diizeyine sahip olmasi, zaman yetersizligi,
etkinlik bulamama ve herhangi bir sebep belirtilmeden hazirlik
yapmama gibi nedenlerden dolay1 6zel gereksinimli
ogrencilerine yonelik 6n hazirlik yapmadiklar1 belirlenmistir.
Dersten 6nce 6n hazirlik yaptigini belirten 6gretmenlerin ise
0zel gereksinimli &grencisinin diizeyine uygun Ornek ve
etkinlikler uyguladiklar1 tespit edilmistir. Caligmanin bu
sonucuna gore Ogretmenlerin 6zel gereksinimli 6grencilerin
egitiminde tam anlamiyla bir gayret gostermedikleri ortaya
¢ikmaktadir. Bu yoniiyle c¢alisma, Avcilar’in  (2010)
Ogretmenlerin birgogunun 6zel gereksinimli 6grencisi igin
ayrica bir hazirlk yapmadigini  ve hazirlik yapan
Ogretmenlerin ise Ogrenciye uygun calisma yaptigi ve
dokiiman gibi kaynaklar1 derste kullandiklarin1 sonucu ile
paralellik gostermektedir. Ayrica ortaya c¢ikan sonuglar
alanyazindaki benzer c¢alismalarin (Bakkaloglu, Altindag
Kumas ve Aykag 2017; Kale, Dikici Sigirtmag, Nur ve Abbak,
2016; Uysal, 1995) sonuglari ile de desteklenmektedir.

Calismaya katilan 6gretmenlerin egitsel oyun hakkindaki
bilgi diizeyleri Tablo 5’te verilmistir. Tablo 5 dikkate
alindiginda  6gretmenlerin  egitsel oyun tanimi ve
orneklendirme konusunda yetersiz kaldiklar1 sonucuna
varilmistir. Calismaya katilan 14 dgretmenin egitsel oyun ile
ilgili bir egitime (kurs, seminer ve hizmeti¢i egitim)
katilmadig1 sadece bir dgretmenin herhangi bir ¢aligmaya
katildig1 belirlenmistir. Bu bilgi 6gretmenlerin egitsel oyun
tanimin1 eksik veya hatali vermelerini aciklar niteliktedir.
Fakat bu sonucun aksine alanyazinda 6gretmenlerin egitsel
oyun hakkinda yeterli literatiir bilgisine sahip olduklar1 ve
uygulamada yetersiz olduklari bilgisi de mevcuttur (Hazar ve
Altun, 2018).
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Ogretmenlerin egitsel oyunu genellikle ‘canlilar ve
yasam’, ‘fiziksel olaylar (kuvvet ve hareket)’, ‘madde ve
dogasi” ve ‘dinya ve evren’ gibi daha c¢ok
somutlagtirilabilecek konulara uyguladiklari belirlenmistir.
Ogretmenlerin  verdikleri 6rnek konular alanyazindaki
calismalar {iizerinden degerlendirildiginde egitsel oyun
uygulamalarmin genellikle bu konular tizerinden yapildig1 ve
basarili sonuglar verdigi dikkat ¢ekmektedir
(Karamustafaoglu, Pazar ve Karamustafaoglu 2018; Tayfur,
2019). Buna paralel olarak alanyazinda fen derslerine egitsel
oyunun uyarlanabilecegi yoniinde fikirleri destekleyen diger
¢alismalarda mevcuttur (Saracaloglu ve Aldan Karademir,
2009; Sasmaz Oren ve Erduran Avci, 2004; Yildirim ve Can,
2017). Fakat bu goriislerin yani sira dgretmenlerden egitsel
oyunun fene uyarlanamayacagi goriislinii vurgulayanlar da
bulunmaktadir.

Derslerinde  egitsel oyun  kullandigim1  belirten
ogretmenlerin (10) en fazla yarisma, adam asmaca, bilgisayar
destekli oyunlar ve sadece oyun kullanma gibi egitsel oyun
tiirlerini tercih ettikleri belirlenmistir. Bahsedilen egitsel oyun
tirlerinin yan1 sira igbirlikli 6grenme, gorsel kaynaklari
kullanma, gosteri deneyleri, diiz anlatim ve soru cevap gibi
alternatif uygulamalari (5) tercih eden Ogretmenler de
bulunmaktadir. Sonug olarak 6gretmenlerin ¢ogunun egitsel
oyunu kullandiklari belirlenmistir. Egitsel oyun kullanmayan
ogretmenlerin ise diger yontem tekniklere gdre daha c¢ok
gorsel kaynaklardan yararlandiklari belirlenmistir.

Egitsel oyunun &zel gereksinimli  &grencilerine
uyarlanabilme durumu dgretmen goriisleri ile incelendiginde,
genel olarak dgretmenlerin egitsel oyunun 6zel gereksinimli
Ogrencilere  uyarlanamaz  gorlistinde  olduklar1  fakat
uyarlanabilir  goriisiinde olan o6gretmenlerin  ise Ozel
gereksinimli 6grencinin sinifa uyum saglayamamasi, zaman
edememesi gibi nedenlerden dolayr uygulamada zorluk
yasayabileceklerini belirtmislerdir. Calismanin bu
bulgusundan 6gretmenlerin &gretim, yontem ve tekniklerini
uygulamada yetersiz kaldiklart ve o06zel gereksinimli
ogrencisinin  bulundugu siniflarda ne gibi uyarlamalar
yapilabilecekleri konusunda bilgi ve fikir sahibi olmadiklar
seklinde bir sonug¢ ortaya ¢ikmaktadir. Ancak alanyazinda,
egitsel oyunun ozel gereksinimli Ogrencilerine
uygulanabilecegi yoniinde 6gretmen goriislerinin bulundugu
calismalar da mevcuttur (Ustiindag, 2017; Yildiz, 2020).

Sonug olarak; fen bilimleri dgretmenleri, kaynastirma
egitimini tanimlamada yeterli bilgiye sahip degillerdir.
Bundan dolay1 derslerine gelmeden once 6zel gereksinimli
Ogrencileri igin herhangi bir 6n hazirhk yapmadiklar
diistiniilmektedir. Nitekim dgretmenlerin 6n hazirlik yapmama
sebepleri arasinda diger nedenlere gdre neden belirtmeyen
Ogretmenlerin  sayica fazla olmast bu durumu agiklar
niteliktedir. Ogretmenlerin egitsel oyun hakkinda gériislerine
bakildiginda ise genel anlamda tanim ve Orneklerinin hatalt
oldugu dikkat g¢ekerken derslerinde egitsel oyunu tercih
ettigini sdyleyen dgretmenlerin sayisi etmeyenlere gore sayica
fazladir. Ogretmenlerin egitsel oyunu tercih ettikleri konular
ise daha ¢ok soyut kavramlar1 barindiran fakat
somutlagtirilmaya yatkin konular olduklari belirlenmistir.
Ayrica ¢ogu 6gretmenin bu teknikle alakali egitim almadiklart
g6z Onilinde bulundurulursa 6gretmenlerin kavram bilgisi
hakkinda yetersiz olduklar1 soylenebilir. Bunun yani sira
O0gretmenlerin uyguladiklar1 egitsel oyun tiirlerinin de dogru
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oldugu tespit edilmistir. Son olarak egitsel oyunun ozel
gereksinimli 6grencilerine uyarlanamaz oldugunu diisiinen
Ogretmenlerin sayis1 uyarlanabilir goriisiindekilere gore daha
fazladir. Fakat uyarlanabilir oldugunu belirten gretmenler de
uygulamada zorluk yasayabileceklerini  belirtmislerdir.
Ogretmenlerin bu gériislerinin 6grenci ile tam olarak bag
kuramamalar1 ve 06zel gereksinimli Ogrencisinin kendini
rahatca ifade edip uygun davraniglar sergileyememesinden
kaynaklanabilecegi diistiniilmektedir.

Yapilan caligmanin sonuglari ve smirliliklart géz dniinde
bulundurularak su 6nerilerde bulunulabilir:

Calisma, smirh sayida fen bilimleri &gretmeni ile
yiiriitiilmiistiir. Bu durum, ¢aligmanin sinirliliklarindan biridir.
Daha genis bir fen bilimleri 6gretmeni grubu ile ¢alisiimasi
sonuglarin ¢ok daha net bir sekilde ortaya konulmasinda etkili
olacaktir. Ayrica caligmada fen egitimi kapsaminda fen
konular1 dikkate alindigindan dolayr sadece fen bilimleri
Ogretmenleri ile goriisiilmesi de calismanin bir diger
sinirliligidir. Bu konuda c¢aligmak isteyen arastirmacilara,
arastiracaklari dersin, konunun veya {initenin igerigi goz
oniinde bulundurularak calismalarini yapmalari
onerilmektedir. Ogretmenlere ‘Egitsel oyun teknigi® ve
‘Kaynastirma egitimi’ hakkinda bilgilendirici kurs-seminer-
hizmetigi egitim gibi faaliyetler diizenlenebilir. Boylece her iki
terim hakkinda 6gretmenlerin kavram yanilgilari ve bilgi
eksiklikleri giderilebilir. Egitsel oyunun smif iginde
kaynagtirma/biitiinlestirme yoluyla egitimin 6grencilerle nasil
saglanabilecegi konusunda O0gretmenlere ¢Oziim
iiretebilecekleri uygulamali egitimler verilebilir.
Ogretmenlerin ~ Egitsel oyunu uygulamak istememe
nedenlerini sinif ydnetimi, dgretim, yontem ve tekniklerini
uygulama bi¢imleri ve 6grencilerle sinif igi iliskileri kapsamli
olarak incelenilerek bir ihtiyag analizi ¢gikarilabilir.

Yazar Katki Oram

Birinci yazar ¢alismanin kuramsal yapisinin olusturulmasi ve
verilerin toplanmasi, ikinci yazar ¢alismanin verilerinin analiz
edilmesi ve sonuglarin olusturulmasi ii¢iincii yazar ¢aligmanin
sonuclarinin incelemesini yapmistir. Tiim yazarlar ¢aligmanin
yazimina katki saglamis ve calismanin son halini okumus
onaylamistir.

Catisma Beyam

Yazarlar ¢aligma kapsaminda herhangi bir kurum veya kisi ile
cikar ¢atigmasi bulunmadigini beyan etmektedir.

Etik Kurul Beyani

Bu ¢alisma Siileyman Demirel Universitesi Rektorliigii Sosyal
ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi
Kurulu’ndan alman 06.03.2020 tarih ve
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Extended Summary
Introduction

The education of individuals with special needs in general
education classes and their typically developing peers under
the supervision of a teacher is called 'education through
integration' (Ozcan, 2015). The inclusive students with normal
students have been learning Social, Math, and Turkish lessons
in the same educational environment. One of these lessons is
the science lesson. Science lessons have many abstract
concepts (Arslan & Umdu Topsakal, 2019). Therefore,
students may have problems understanding the concepts
(Aktas, 2013). Various teaching methods and techniques can
be used in the lessons to facilitate students' understanding. One
of these methods and techniques is the educational game
technique. The game is a series of activities that reveal the
mental and physical abilities of the individual. Teaching
through games can effectively enable the individual to
experience an enjoyable learning process and increase the
permanence of the learned information. For this reason, the use
of games for educational purposes in lessons can lead to
positive results in student success. (Gurbuz, Ceker & Toman,
2017; Yenice, Alpak Tunc & Yavasoglu, 2019). In applying
this technique, students' defining features such as age,
cognitive level, class level, and mental level should be
considered. (Ustundag, 2017). In this way, the educational
game process will be able to be created according to the levels
of the students. In particular, it will be effective in including
individuals with special needs who are educated within the
scope of education through mainstreaming/integration in
general education classes. When the results of the existing
studies in the literature are examined, it is known that this
technique is successful in students at a normal level. (Beker
Bas, Karamustafaoglu, 2020; Gencer ve Karamustafaoglu,
2017). However, among the studies conducted, there was no
study with the theme of educational games for individuals with
special needs. It is thought that the use of educational games
as a teaching technique in science lessons within the scope of
mainstreaming/integration education is and will be effective in
student success. However, it is important in science education
how the use of games, which have many forms in terms of
practice, is welcomed by the teachers. From this point of view,
this study it is aimed to reveal the current situation of science
teachers using the educational game technique in their lessons,
taking into account students with special needs. Therefore in
the study; “Is the educational game technique applied within
the scope of the science course?”, “If the educational game
technique is applied, in which science subjects is it preferred?”
and “Are the needs of individuals with special needs taken into
account during the educational game technique?” questions
asked.

Method

This study used phenomenology design, one of the
quantitative methods. The participant group of this study
consisted of 15 science teachers that make tasks in different
schools. In this study, the opinions of teachers who have
inclusion students were wanted to be examined. Thus, teachers
with at least one inclusion student were preferred while
determining the participant group. Therefore, participant
groups were determined with the criteria sample method in this
study. The data collecting tool was nine semi-structured
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interview forms that take a basis of* inclusive education,’
‘educational games, and °‘science’ terms. Interviews with
teachers were recorded with the recorder, and later, recordings
were transcribed by the researcher. Transcripts were analyzed
by content analysis emerging code, and categories have
consisted of the findings. Then, it consisted of understandable
text contents from codes and categories.

Findings, Discussion, and Result

Each question was analyzed separately in line with the answers
given by the teachers to the questions. Categories have
consisted of grouping each finding. The categories created
based on the findings are as follows.

Knowledge and opinions of science teachers about inclusion
education

Science teachers have not sufficient knowledge about
inclusive education. Teachers have defined inclusive
education according to only one point of view. Since most
teachers have not know about inclusive education, they have
not prepared for inclusive students before the lesson. It has
been determined that teachers generally do not make
preliminary preparations for their students with special needs
due to reasons such as the normal intelligence level of their
special needs students, lack of time, and inability to find
activities. The teachers, who stated that they made preliminary
preparations before the lesson, stated that they applied
examples and activities suitable for the level of their students
with special needs.

Science teachers’ knowledge and opinions about educational
games

Science teachers generally have incorrect descriptions and
sampling about the ‘educational game’ term. Although
teachers give incorrect descriptions and samples, they have
preferred educational games. This situation shows that
teachers have insufficient knowledge about the definition of
educational games. As most of the teachers haven not
participated in any study-related educational games, they have
not meaningful concept knowledge about educational games.

Science teachers’ opinions on teaching the lessons to the
inclusion of students with educational games

About the implementation of educational games to include
students, teachers with an adaptive opinion outnumber those
with not an adaptive view. However, teachers who think
educational games can be applied to the inclusion of students
think at practice and from educational games that they will
have some difficulties. For this result, it was interpreted that
science teachers avoided using teaching methods and
techniques.



