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KUTUPHANE TASARIMINDA YENILIKCi MEKANLAR:
YARATICI ALANLAR OLARAK MAKERSPACE HAREKETININ
INCELENMESI

Cansel Yavuz!
OZET
Teknolojik alandaki gelismeler, zaman igerisinde 6grenme dinamiklerinde degi-
sim ve gelisimi zorunlu kilmigtir. Paylasilabilir eserler iiretmek icin araglarla ve
malzemelerle etkin bir yapim, tasarim ve inovasyon siirecine ihtiya¢ duyulmus,
bu da dogal olarak zengin ve 6zgiin bir 6grenme yaklasimini gerektirmistir. Ma-
kerspace hareketi de bu gereksinimlerin bir sonucu olarak ortaya ¢ikmustir. Gii-
niimiizde kiitliphaneler, miizeler, okullar gibi yapilarda kalici makerspaceler ve-
ya farkli mekanlarda gerektigi zaman kullanilabilen tekerlekli dolaplar i¢indeki
tasinabilir mobil (pop-up) makerspaceler gibi cesitli tiirlerde makerspace alanlari
bulunmaktadir. Bu ¢alismada kiitiiphane tasariminda yenilik¢i bir mekan olarak
ortaya ¢ikan makerspace kavrami ile makerspace anlayisiyla tasarlanmis kiitiip-
haneler incelenerek, uygun bir makerspace kiitiiphane tasariminin nasil olmasi
gerektigi belirlenmeye calisilmastir.
Anahtar Kelimeler: Kiitiiphane, Makerspace, Universite Kiitiiphanesi, Yaratici
Alan.

INNOVATIVE SPACES IN LIBRARY DESIGN:
AN INVESTIGATION OF THE MAKERSPACE MOVEMENT AS
CREATIVE AREAS

ABSTRACT

Developments in the technological field have necessitated the change and devel-
opment in learning dynamics over time. An efficient process of production, de-
sign and innovation with tools and materials was needed to produce shareable
works, which naturally required a rich and original learning approach. The Mak-
erspace movement has emerged as a result of these requirements. Today, there
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are various types of makerspace spaces such as permanent makerspaces in li-
braries, museums, schools, or portable mobile (pop-up) makerspaces in wheel-
chairs that can be used in different places when needed.

In this study, the concept of makerspace which emerged as an innovative space
in library design, and the makerspace designed libraries were examined, and an
appropriate makerspace library design was tried to be determined.

Keywords: Library, Makerspace, University Library, Creative Space.

GIRIS

Kiiresellesen diinya diizeninde bilim ve teknolojide yasadigimiz hizli gelismeler
sonucu, hayatimizin bir parcasi haline gelen internet sayesinde kullanicilarin
bilgiye ulasimi1 eskisinden daha kolay olmaktadir. Teknolojik alanda hizla ortaya
cikan bu gelismeler, sosyal ve kiiltiirel degisimler getirerek toplum yasantisini
da blyiik ol¢iide etkilemektedir. Kentsel yasamin kiiltiirel ve kamusal alanlarin-
dan biri olan kiitliphaneleri diger kiiltiirel mekanlardan ayiran baslica 6zellik,
bilgi aktarmasidir. Giiniimiizdeki bu hizli teknolojik gelismeler bilgi aktariminda
arabulucu olan kiitiiphane mekanlarinda degisim gostermis ve bu degisim mekan
tasarimlarina da yansimaya baslamistir. Kiitiiphaneler artik gliniimiizde sadece
arastirma yapilan, kitap okunan ve kitap depolanan mekanlar olmanin 6tesinde,
insanlarin sosyal olarak bulustuklari, bir araya geldikleri, daha aktif ve gelisen
egitim sistemlerine uygun olarak kullandiklar1 ¢cok boyutlu mekanlar olmaya
dogru yol almistir.

Diinya genelinde her yas grubundan insanlarin yararlanabilecegi, 24 saat
kullanictya hizmet verebilen ve aktif olarak kullanilabilen bir mekéan anlayisi
gelismeye baslamistir. Bir arastirmayr veya bulusu gelistirmek, 0zgilin teorik
calismalar yapabilmek icin yeni kiitiphane tasarimlar1 olusturulmaya
baslanmistir. Bu tasarimlarda, icerisinde yeni materyalleri, bilgisayarlari, {i¢
boyutlu yazicilar1 bulundurulan ve grup calismasina miisait 6zel “makerspace”
alanlarinin yer aldig1 yeni anlayislar etkili olmaktadir.

‘Maker Hareketi’ (maker movement), temel olarak egitimcilerin ve egitim
arastirmacilarinin - 6gretme ve Ogrenme seklini degistirmeyi hedefleyen,
paylasilabilir eserler iiretmek i¢in araglarla ve malzemelerle etkin bir yapim,
tasarim ve inovasyon silirecinin, dogal olarak zengin ve 6zgiin bir 6grenme yak-
lagimidir. Makerspace’ler ise maker hareketinin bir toplum veya topluluk i¢inde
gerceklestirildigi yerler/alanlardir (Martinez ve Stager, 2013). Kiitiiphanelerde
makerspace hareketi yaratici diisiinmeyi tesvik etme ve kendin yap ¢6ziimlerinin
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arastirma gereksiniminin bir sonucu olarak ortaya ¢ikmistir (Brumfield, 2017).
Kiitiiphanelerdeki bu alanlar, kullanicilarin kendi 1ilgi alanlarinda yaratici
olabilmelerini ve kesfetmelerini saglamay1 amacglayan, agik ve isbirligine dayal
calisma alanlaridir. Ayn1 zamanda, kullanicilarin soru ve sorunlarinin ¢esitli pro-
totipler liretme yoluyla “anlam” yaratmada kullanildig1 yerlerdir. Mak-
erspace'lerde kullanicilar bir fikirle baslarlar, basarisiz olurlar, nerede yanlis
yaptiklarini bulmaya calisirlar, grup c¢alismalarinda fikren birbirlerinden uzak-
lasir ve sonra yeniden ayni fikirde bulusarak ortak veya bireysel bir iiriin ortaya
cikarirlar (SLSS, 2017).

Bu calismanin amaci, kiitiiphane tasariminda yenilik¢i bir mekéan olarak ortaya
cikan “makerspace” anlayisiyla tasarlanmig kiitiiphaneleri inceleyerek, uygun bir
makerspace kiitliphane tasarimmin nasil olmasi gerektigini belirlemektir.
Kiitiiphane tasarimina iligkin Tiirkiye’de yapilan akademik calismalarda ¢ogun-
lukla aydinlatma konusunun ele alindig1 goriilmektedir. Bu konuda Tiirkiye’de
yapilan diger caligmalarda ise kiitliphane tasarimma iliskin incelenen baslica
konularin; tasarim kriterlerinin kullanicilar tizerindeki etkisi, engelli bireylerin
erisimine/kullanimina uygunluk, tarihi binaya kiitiiphane islevi kazandirilmasi,
strdiiriilebilir restorasyon, oturma diizeni ve 1sik rafi-aynali jaluzi sistemi,
‘akustik konfor’ basta olmak {izere yesilci tasarim kriterleri, ‘renk’ ve
‘malzemeler’, verimlilik, konfor ve enerjinin korunumu oldugu gorilmektedir.
Dolayisiyla Tiirkiye’de akademik alanda kiitliphane tasarimmda makerspace an-
layisinin ele alindig bir calismaya rastlanmamistir. Sonug olarak, bu c¢alisma ile
Tiirkiye’de bulunan mevcut kiitiiphanelerin makerspace anlayiginda esas alinan
amaclar dogrultusunda yenilenmesine ve yeni tasarlanacak olan kiitiiphanelerde
ise bilgi ¢agina uygun olarak, makerspace alanlarmin tasarlanmasina yonelik
yeni fikirlerle literatiire dnemli bir katkida bulunulacagi diisiiniilmektedir.
Aragtirma; “makerspace” anlayisiin ¢ikis dinamiklerinin 6rnekler ile incelen-
mesini ve bilgi ¢agina uygun olarak kiitliphane tasarimlarmin gelisim siiregle-
rinin belirlenmesini  hedeflemistir. Arastirmada makerspace tasarim yak-
lasimlarindan faydalanilarak bir makerspace kiitiiphane tasarimi Onerisinde
bulunulmustur.

Arastirmada literatiir taramasi sonucu eclde edilen bilgilerden, makerspace an-
layisiyla tasarlanan kiitliphane orneklerinden yola c¢ikilmistir. Bu dogrultuda
makerspace tasarim Kkriterlerine etki eden nitelikler ve ideal bir makerspace
kiitiiphanesinin ne gibi niteliklere sahip olmasi gerektigi belirlenmistir.
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1. MATERYAL VE YONTEM

1.1. Kiitiiphanelerde Makerspace Hareketi

Teknolojideki gelismelere paralel olarak zaman igerisinde “Ogrenme” dina-
mikleri de degismeye, gelismeye baslamistir. Ogrenciler ve 6grenmeye hevesli
diger kisiler i¢cin O08renmenin sadece yazili belgelerle kisith kalmasi, yalnizca
kitap ve diger yayinlarin okundugu veya 6diing alindig1 geleneksel kiitiipha-
nelerin yetersiz kalmasina yol agmistir. Ogrenme eyleminin yazili yaymlar
disinda egitim veya kendin yap videolariyla ve hazir kitlerle? gerceklestirilebilen
deneylerle desteklenme gereksinimi disinda bos zamanlarini bilimsel amacgh
etkinliklerle ve/veya kendin yap ugraslariyla degerlendirmek isteyen kisiler i¢in
de bir mekan ihtiyact dogmustur. Tiim bu gereksinimler de makerspace ha-
reketini ortaya ¢ikarmis; kiitliphaneler, miizeler, okullar gibi yapilarda kalici
makerspaceler veya tekerlekli dolaplar i¢inde tasmabilir mobil (pop-up) mak-

erspaceler (Sekil 1) gibi makerspace alanlar1 olusturulmaya baslanmistir (Litts,
2015, 11).

T
N

Sekil 0. Mobil (Pop-up) Makerspaceler (Gyroscope Inc., 2017, 65).

Kiitiiphanelerde makerspace hareketi yaratict diisiinmeyi tesvik etme ve kendin
yap ¢Oziimlerinin aragtirma gereksiniminin bir sonucu olarak ortaya cikmigtir
(Brumfield, 2017). Kiitiiphanelerdeki bu alanlar, kullanicilarin kendi ilgi alan-
larinda yaratict olabilmelerini ve kesfetmelerini saglamayr amaglayan, agik ve
isbirligine dayal ¢alisma alanlaridir. Ayni zamanda, kullanicilarin soru ve so-
runlarinin ¢esitli prototipler liretme yoluyla “anlam” yaratmada kullanildig1 yer-
lerdir. Makerspace'lerde kullanicilar bir fikirle baslarlar, basarisiz olurlar, nerede
yanlig yaptiklarini bulmaya calisirlar, grup calismalarinda fikren birbirlerinden

2 Birlestirildiginde anlamli/ise yarar aletler/araglar haline gelen elektronik ve/veya mekanik
parcalardan olusan setler.
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uzaklasir ve sonra yeniden ayni fikirde bulusarak ortak veya bireysel bir {iriin
ortaya ¢ikarirlar (SLSS, 2017, 3).

Makerspace’in ne anlama geldigini anlayabilmek icin Oncelikle kelimenin
kokenini olusturan “maker” ve ‘“space” soOzciiklerine inmek gerekmektedir.
Maker; yapan, lireten, imal eden, yaratan anlamlarina sahiptir. Space ise burada-
ki kullanimiyla alan ve yer gibi anlamlara sahiptir. Makerspace teriminin su an
icin Tiirk¢e’de tam karsiligi bulunmamaktadir. Ancak bu terimin Tiirk¢e’ye ka-
zandirilabilecek en yakin anlammin “yaraticiik alan1” veya “yaratict alan”
olabilecegi diisiiniilmektedir. Her ne kadar maker hareketinin ¢ikisinda etkisi
olsa da makerspace teriminin do-it-yourself (kendin yap) terimiyle karistiril-
mamas1 ve makerspace’in “kendin yap alan1” seklinde kullanilmamasi gerekir
clinkii makerspace’lerde bireysel calismalar oldugu gibi, grup c¢aligmasiyla
sekillenen calismalar da bulunmakta, kimi zaman kullanicilarin yaraticiligi mak-
erspace’lerde bulunan uzman gorevlilerin yol gostermesiyle de sekillen-
dirilmektedir. Dolayisiyla makerspace’lerde tamamen bir tek basma c¢alisma s6z
konusu degildir.

Literatiirde makerspace teriminin kokenine iligkin olarak Anderson (2012)
“Make”in (yapma) bir terim olarak Make Magazine ve bu derginin diizenledigi
Maker Faire ile popililer oldugunu 6ne siirmektedir. Martin (2015, 32) de bu
terimin 2005 yilinda Make Magazine'in kurulmasiyla basladigini iddia etmistir.
[Ik Maker Faire®, 2006 yilinda California'daki San Mateo'da diizenlenmis ve in-
sanlarin yarattiklarin1 sergileyebilecekleri, paylasabilecekleri ve popiilerlestire-
bilecekleri alanlar yaratarak DIY kiiltiiriinii geligtirmistir. Make Magazine’in ku-
rucusu Dale Dougherty esasen derginin adin1 Make Magazine degil Hack Maga-
zine olarak kurmak istemis ancak kizi bu terimi sevmedigini ve popiiler bir
etkinlik oldugu gergegini yansitmasi icin Make Magazine olmasi gerektigini
onermis ve boylece derginin adi Make Magazine, etkinligin ad1 da Maker Faire
olmustur (Marusteru, 2017, 18). Maker hareketinin ve makerspace’lerin ¢ikis
noktast olarak da bu gosterilmektedir. Nitekim literatiirde ‘makerspace’ yerine
‘hakerspace’ teriminin de siklikla ayni anlama gelecek sekilde kullanildigi
goriilmektedir. Makerspace terimi yerine ayrica ‘maker atlyesi’ ve ‘maker lab’
gibi kullanimlara da rastlanmaktadir.

3 Maker Faire; Yapma Fuari/Etkinligi veya Yaraticilik Fuari/Etkinligi olarak terciime edilebi-
lir. Diger yandan “faire” teriminin Fransizca dilindeki anlamu da “yapmak”tir. Make Magazi-
ne ve Maker Faire etkinliginin sahibi merkezi ABD’de Sebastopol, Kaliforniya’da bulunan
Make Community, LLC kurulusudur.



IJSHS, 2020; 4 (2): 63-86

‘Maker Hareketi’ (maker movement), temel olarak egitimcilerin ve egitim
arastirmacilarinin  6gretme ve Ogrenme seklini  degistirmeyi hedefleyen,
paylasilabilir eserler iliretmek icin araglarla ve malzemelerle etkin bir yapim,
tasarim ve inovasyon siirecinin, dogal olarak zengin ve 6zgiin bir 6grenme yak-
lastmidir. Makerspace'ler, maker hareketinin bir toplum veya topluluk iginde
gerceklestirildigi yerler/alanlardir (Martinez ve Stager, 2013).

Maker hareketi ve makerspace’ler ilk kez 2005-2006 yillarinda Make Magazine
ve Maker Faire ile ABD’de ortaya c¢iktiktan sonra Maker Faire etkinligi her yil
ABD’de yilda bir kez diizenlenmeye baslamistir. Gilinlimiizde ise her yil
ABD’nin 30, Almanya’nin 5, Meksika’nin 3, Fransa’nin 3, Avusturya’nin 2, Ja-
ponya’nin 2 ve Tayvan’in 2 noktasi basta olmak flizere; Avustralya, Belgika,
Brezilya, Cin, Hirvatistan, Cek Cumbhuriyeti, Misir, Hindistan, Israil, Italya, Ko-
re, Kuveyt, Nambia, Hollanda, Polonya, Portekiz, Slovakya, ispanya, Tayland
ve Birlesik Arap Emirlikleri’'nde (BAE) yilda 1 kez, diinya genelinde yilda 27
tilkede 67 kez diizenlenmektedir (Maker Faire, 2019) (Sekil 2).
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Sekil 1. Diinya Genelinde Maker Faire Etkinliklerinin Yapildigi Yerler* (Maker
Faire, 2019).

Maker Faire’nin (2019) yillik etkinlik listesine bakildiginda, bu etkinliklerin sii-
resinin ¢ogunlukla 1-3 giin oldugu ancak nadiren ay boyunca (aylik) ve mevsim

boyunca (3 aylik) diizenlendigi de goriilmektedir.

* Agik mavi noktalar mini maker etkinliklerini, koyu mavi noktalar ise biiyiik maker etkinlik-
lerini gostermektedir.
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1.2. Makerspace Tiirleri

Makerspace'lerin makerspace kiitiiphaneler, makerspace miizeler, makerspace
okullar ve tekerlekli dolaplar i¢inde tasinabilir mobil (pop-up) makerspaceler
olmak {izere bir¢ok tiirii bulunmaktadir (Litts, 2015, 11).

1.3. Makerspaclerde Etkinlik Yapisi, Kapsam ve Zorluk Seviyesi
Makerspace'ler farkli yapilarda, kapsam ve zorluk seviyelerinde etkinlikler
sunabilirler. Bu etkinliklerin yapisina gore makerspace'ler, mikro baslangic
etkinliklerine sahip makerspace'ler, sinirlt kitlerin sunuldugu etkinliklere sahip
makerspace'ler ve acik uclu etkinliklere sahip makerspace'ler olmak {izere ii¢
grupta toplanabilir (Sekil 3). Her ne kadar bu etkinlik yapilar1 veya zorluk se-
viyeleri birbirinden farkli olsa da bazi makerspace’lerin birbirini takip eden
etkinlik yapilarmm her ikisini de kismen kapsadigi, yani kategori olarak birbi-
rinden ayr1 tek bir etkinlik yapisinda bulunmadigi durumlar da olabilir. Bu
nedenle Sekil 3’teki etkinlik yapilari, 6zellikle birbirleriyle kesismis bir sekilde
verilmistir (Litts, 2015, 115).

Acik Uclu Etkinliklere
Sahip Makerspace'ler

Sekil 2. Etkinlik Yapisina Gore Makerspace’ler (Litts, 2015, 115).

Ayrica bu etkinlik yapilari, Sekil 3’te dikey eksende baslangic seviyesinden
kompleks seviyeye kadar giden ‘beceri ve uygulama seviyesinde artis’ yoniin-
den, yatay eksende ise dakikalardan haftalara kadar giden ‘etkinlik siiresinde
artty” yoniinden tanimlanmistir. Ornegin devre bloklariyla oynama gibi mikro
baslangi¢ etkinlikleri genellikle bir saatten az siirmekte olup basit alet/ara¢c ve
malzemeler, temel beceriler ve kiiciik 6l¢gekli uygulamalar1 kapsamaktadir.

Bu etkinlikler tipik olarak serbest yapida olup eszamansiz kesfi desteklemekte,
ancak igerdigi alet/ara¢ veya malzemelerle kisitlanmaktadir. Devre bloklarini
kullanarak ogrenciler, basit devre becerileri ve tamir uygulamalar1 geligtirmek
icin teller ve iletken malzemelerle deneyler yapabilirler. Mikro baglangi¢ etkin-
likleri, 68rencileri belirli alet/ara¢c veya malzemelerle yeni seyler yapmaya tesvik
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etmede kullanilmaktadir (Litts, 2015, 115-116). Boylece makerspace etkin-
likleri, okuyarak Ogrenme siirecini pratige dokmeye aract olmasi sayesinde
Ogrenme sliresini kisaltmakta, Ogrenmeyi gelistirmekte ve kalici hale
getirmektedir.

Smirh kitlerin sunuldugu etkinliklere
sahip makerspace'lerde etkinliklerin
siiresi birka¢ saate kadar ¢ikmaktadir.
Bu etkinliklerde, makerspace arag ve
gereclerinin kesfedilmesi, orta diizey

becerilerin gelistirilmesi ve temel uy-
(a) Makerspace  Dondurma  Yapim

. gulamalarin kesfedilmesi
Etkinligi (Url-1, 2014)

hedeflenmektedir. ~Bu  diizeydeki
etkinlikler cogunlukla yapilandirilmis
ve genellikle bireysellestirilmis bir

Urlini tamamlamak amaciyla

dogrusal bir siire¢ izlemektedir, yani
(b)Makerspace ~ Teraryum  Yapim etiinlikler birbirine bagh kiiciik

Etkinligi (Url-2, 2018) etkinliklerin  her birinin basariyla
o~ gerceklestirilmesi sonucu hedeflenen
son iiriine ulasincaya dek bir sonraki
, etkinlige gecilmesi seklindedir (Litts,
(c) Makerspace Hazir Kitlerden Rozet 2015, 116). Dondurma yapimi (Sekil

Lehimleme Etkinligi (Url-3, 2019) ~ 4&), Teraryum® yapimi (Sekil 1.4b) ve

Sekil.3. Smirh Kitlerin Sunuldugu Mak- hazir kitlerden rozet lehimleme (Sekil
erspace Etkinliklerine Ornekler (Url-1, 4¢) gibi etkinlikler, bu yapidaki etkin-
2014; Url-2, 2018; Url-3, 2019) liklere 6rnek olarak verilebilir.

Makerspace'lerde agik uclu etkinlikler genellikle saatler ile aylar arasinda stirel-
erde tamamlanmakta olup karmasik ara¢ ve malzemelerin, uzmanlik seviyesin-
deki becerilerin ve kompleks uygulamalarin derinlemesine arastirilmasini
desteklemektedir. Yeterince uzun faaliyet siireleri sayesinde, bu kapsamdaki
etkinlikler birden fazla tekrar ve daha basarili son iiriinler iceren projeler iiret-
meye yardimci olmaktadir. Buna 6rnek olarak langirt masasi projesi verilebilir.

5 Cam veya seffaf kalin plastik kavanoz benzeri bir tarafi acik yapilar icinde bitki ve diger
canli tiirleri i¢in bir habitat olusturulan {irtinler (Url-1, 2014).
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Bu tiir bir proje, prototip olusturma gibi isbirligine dayali tasarim uygulama-
larin1 desteklemekte, uygun boyuttaki langirt malzemelerinin/oyuncularinin
yapilmasi sirasinda hareketli figiirlerinin tespiti i¢in ¢esitli ara¢ ve malzemelerin
arastirilmast ve karma halde kullanilmasimi gerektirmektedir (Litts, 2015, 116-
117).

Bu tiir agik uglu projelerin tekrarlanabilir dogasi, agac isleri gibi becerilerin
gelistirilmesine de yardimci olmaktadir. Bu kapsamdaki faaliyetler bireylerde
beceri derinligi saglamanin yani sira, ilginin ve/veya topluluk projelerinin der-
inlestirilmesi amaciyla da kullanilmaktadir (Litts, 2015, 117).

1.4. Kaynaklara (Alet/Arac ve Malzemeler) Erisebilirlik

Makerspace'lerde aletleri/araglar1 ve malzemeleri yonetmede kullanilabilirlik ve
goriintirliiklerinin dengelenmesi, 6nemli bir gereklilik olarak kabul edilmektedir.
Makerspace'lerde alet/ara¢c ve malzemeler 6nemli bir ¢esitlige sahiptir. Bu du-
rum, etkinliklerin kapsamini veya derinligini anlamli sekilde sinirlamamakla
birlikte aletlerin/araglarin ve malzemelerin goriiniirliigii, belirli bir zamanda
olas1 yapim deneyimlerini biiyiik 6lgiide etkileyebilmektedir. Aletleri/araclar1 ve
malzemeleri goz Oniinde tutma, bir diger deyisle bir bakista goriilebilecek, ko-
layca erisilebilecek bir yerde tutma, kavrama ve zihinde canlandirma siireclerini
desteklemektedir. Dahasi, hangi araclara ve malzemelere ulasilabilecegini bilme,
yapim etkinliginin kapsamini belirlemeye yardimci olur. Bu nedenle, dort mak-
erspace tiiriinde (Kiitiiphane, miize, okul ve mobil/pop-up) de olmasi gereken
ortak 0Ozellik, alet/arag ve malzemelerin, uygulamalarin gerceklestirildigi
calisma masasi iizerinde bulundurulmasidir (Litts, 2015, 117-118).

Papert (1980), New London Group (1996) ve Ito ve dig. (2008) gibi 6grenme
teorisyenleri, diger O0grenme ortamlarindaki araglar/malzemeler ile 6grenmeye
bagl olarak {iretilen fikirler arasinda bir iliski oldugunu saptamislardir. Bu
nedenle, araglarin/aletlerin ve malzemelerin goriiniirliiiintin, olasi yapim yol-
larin1 nasil etkiledigi sasirtmamalidir. Puntambekar ve Kolodner (2005) gibi
arastirmacilar, aletlerin/araclarin ve malzemelerin 6grenme etkinlikleri ve yak-
lagimlarini sekillendirme yollarini arastirmis ve bu calismalar makerspace'ler
icin 6grenme etkinlikleri ve yaklasimlarinin 6nemli katkilarda bulunabilecek
alanlar oldugunu ortaya koymustur. Dolayisiyla makerspace'lerin sagladigi en
onemli avantajlardan biri, mevcut olan ara¢ ve malzeme yelpazesidir. Ancak
makerspace arag ve malzemelerinin ayr1 bir depoda veya kapali dolapta sak-
lanmasi/tutulmas1 ve bunun sonucunda makerspace yapim alanmda kolaylikla
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goriinebilecek/erisilebilecek durumda olmamalar1 halinde bu avantaj kay-
bolacaktir.

Lipson & Kurman (2013), Ratto & Ree (2012) ve Tanenbaum ve dig. (2013) gi-
bi aragtirmacilara gére maker hareketindeki mevcut teknolojiler, yapimcilarinin
nitelikleri Olgilisiinde yarattiklar: {irtinlerdir. 3D yazicilara, lazer kesicilere ve e-
tekstillere erisim veya bunlar1 kullanarak bir seyler yapma eylemleri, yeni tiir
bilgileri ve ifade tarzlarini yaratirken, ortaya g¢ikan iiriinlerin bu teknolojilerin
yapimcilarini yansittigi diisiiniilmemelidir. Bunun yerine, makerspace'lerde
mevcut teknolojiden bagimsiz olarak zengin yapim siireclerinin uygulanabilir
oldugu kabul edilmelidir (Dougherty, 2013, 7-9).

3D yazicinin ve lazer kesicinin olmadig1 bir makerspace'te, bunlarin bulundugu
baska bir makerspace'te oldugundan daha kapsamli son {iriinler yaratilabilir. Bu
durum bilgi ve beceri seviyesi yiiksek kullanicilarin elinde yetersiz teknolojinin
bile daha iyi triinler {iretmeye engel teskil etmedigini gostermektedir. Bunun
yani sira makerspace'lerde miimkiin olabilen en ileri diizey teknolojik arac ve
gereclerin bulunmasmin daha kisa siirede daha 1yi iirlinler liretmeyi saglayacagi
da unutulmamalidir. Dolayisiyla makerspace'lerde 6nemli olan, bireylerin sahip
olduklar1 bilgi ve beceri diizeyi dogrultusunda mevcut ara¢ ve gereclerin gesitli
kombinasyonlartyla en 1iyi sonuca erisilebilecekleri bir yaratict diisiince
mekanizmasmi gelistirmeleridir. Bu tiir mekanizmalarin da daha c¢ok teknolojik
eksikliklerin oldugu durumlarda daha fazla zhinsel beceri gelistirilmesine
yardimci oldugu goriilmektedir (Dougherty, 2013, 10-11).

1.5. Topluluk isbirlikleri

Topluluk isbirlikleri, makerspace'lerin finansal acidan bir destek kapisidir (Sher-
idan ve dig., 2014). Bu isbirlikleri tek tarafli finansal destek, karsilikli fayda-
lanim saglayan isbirlikleri, sosyal yardim isbirlikleri ve kamu isbirlikleri olarak
siralanabilir. Finansal igbirlikleri yapilar1 geregi genellikle tek taraflidir ve
dogrudan makerspace'e finansal destek saglamada devreye girer. Bu iliskiler,
stirdiiriilebilir bir is modeline sahip olmayan mobil (pop-up) makerpace'ler ve
yeni makerpace'ler i¢in Ozellikle onemlidir. Karsilikli igbirlikleri daha uz-
manlagmis, iki yonli iligkiler igerir. Buna Ornek olarak, isbirligine dahil olan
tim taraflarmm arastirmadan yalnizca finansal kazanimin otesinde bir sekilde
fayda’/kazanim edindigi, arastirmaya dayali isbirlikleri gosterilebilir. Diger bir
ornek olarak ise, isbirliginde bulunan taraflarin birlikte calistigi ve kaynaklari
ortak bir hedef dogrultusunda (6rnegin bir mahalleyi/bolgeyi canlandirmak gibi)
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paylastigi, hedefe dayali bir igbirligi tiirti gosterilebilir. Sosyal yardim isbirlikleri
de finansal igbirlikleri gibi tek yonliidiir, ancak goniilli olarak veya birseyin
karsiligr olarak varligimi gosterir. Cogu zaman bu iliskiler, kaynaklarin diger
yerlere hareketliligini kolaylastirmak ve desteklemek i¢in makerspace'in
nispeten istikrarli olmasini gerektirir. Son olarak, kamu isbirlikleri, halka yararh
olma yontindeki isbirlikleridir, yani her iki tarafin da dogrudan fayda edinmel-
erini gerektirmez. Buna ornek olarak makerspace ¢alisanlar1 ve kullanicilar1 i¢in
sehir genelinde ticretsiz bir 6gle yemegi programi diizenlenmesi gosterilebilir Ki
bu tiir bir iligki makerspace'e daha fazla kullanici cekme ve isletme maliyetlerini
diisiirme yoniinden fayda saglar. Ancak bir kamu kurulusu tarafindan finanse
edilmesi nedeniyle kamu isbirlikleri dogrudan makerspace'in kendisine bagh
degildir (Litts, 2015, 120).

1.6. Makerspace Cahsanlarinin / Yardimcilarimin Nitelikleri

Makerspace'ler, 6zellikle genclerin yaratmaya yonelik kimliklerini olusturmaya
calisr ve bu noktada Ozellikle arka plandaki makerspace calisan-
larinm/yardimcilarinin kimlikleri de son derece dnemlidir. Disiplin tercihleri ve
bunlara karsilik gelen uzman makerspace c¢alisanlarinin, 6zellikle yapma den-
eyimlerinin sekillendirilmesinde etkileri bulunmaktadir. Ornegin Mimari tabanl
pragmatik bir yaklagim, c¢ocuklarla etkilesim bi¢imini etkileyebilecegi gibi
tasarim siireclerini ve baslanan probleme dayali projeleri de etkileyebilir. Mak-
erspace calisanlarinin teknik uzmanlik seviyeleri farkli olabilmekte ve temel
olarak dijital veya analog bir egilim godsterebilmektedir. Ornegin bir mak-
erspace, bir lazer kesici 6gretim sanatgisina veya ahsap 0gretim sanat¢isina sa-
hip olduklarin1 06zellikle belirtebilir. Bazi makerspace calisanlari, fiziksel
malzemelerle calisirken daha rahat hissederken bazlar1 da dijital malzemelerle
kendilerini daha rahat hissedebilirler (Litts, 2015, 119). Dolayisiyla mak-
erspace’lerin planlanmasinda, bu alanlarda calisacak uzmanlarin niteliklerine
uygun donanimlarin bulundurulmasi veyahut mevcut donanimlara uygun niteli-
kleri tastyan calisanlarin gorevlendirilmesi oldukc¢a onemlidir.

Diger yandan pedagojik igerik bilgisinin eksikligi veya pedagojik bilgi liretme
eksikligi, makerspace ¢alisanlarinin/ yardimcilarinin/ uzmanlarinin disiplin bilg-
ilerini veya uzmanliklarini genisletme becerilerini siirlayabilmektedir (Mishra
& Koehler, 2006). Boyle durumlarla karsilasilmast muhtemel olabilecegi igin
yeterli deneyimi kazanmanin dogru bir sekilde desteklendiginden emin olmak
amacityla yerel uzmanlarla isbirligi yapilmas1 gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir.



IJSHS, 2020; 4 (2): 63-86

BULGULAR

Makerspace Kiitiiphane Planlamasi

Ogrencilerin ve yetiskinlerin bir 6grenme siirecinin pargasi olarak uygulamali
projeler yapabilecegi, yeni fikir veya iriinler gelistirebilecegi alanlarin
yaratilmasi fikrine dayanan makerspace hareketi, diinya ¢apinda her gecen giin
daha da yayginlasmaktadir. En yeni teknolojilerin kullanildigi bu yeni anlayzs,
bireyleri (0zellikle Ogrencileri) cevrelerindeki sorunlara ve zorluklara karsi
¢Ooziim iiretmede Onemli Olglide desteklemektedir. Ancak bir makerspace
kiitiphane veya bir kiitiphanede makerspace alani olusturmak icin mekéna
uygun, dogru ve etkin bir planlama yapilmasi gerekmektedir (Rambo, 2017).
Ogrenme ortamlarinmn iyi planlanmasi, 6grenme davraniglarini tesvik etme ve
desteklemede oldukca etkilidir. Ogrenciler dogal 151k, iyi havalandirma, iyi
akustik ve takim c¢alismasi firsatlar1 olan smiflarda daha iyi performans
gostermektedir. Bu, Ozellikle STEM egitimi ve maker odakli dgrenme icin
gecerlidir. Makerspace, ¢oklu disiplinlerde ve ortamlarda yaratici igbirligini ve
deneyler yapmay1 destekleyecek sekilde planlanmalidir. Ideal bir makerspace
planlamanin sinirlar1 bulunmamaktadir. Alaninin kullanimi1 ve gelisiminde
esneklik ve oOzgiirliikk saglanmasi agisindan smirlari kesin bir sekilde c¢izilmis
tasarimlardan kacinilmalidir. Bu bakimdan yeni makerspace alanlar1i ve
programlar1 icin faaliyet yakinlhigmin dikkate alinmasi 6nemlidir (Gyroscope
Inc., 2017, 59).

Makerspace alaninin planlanma siireci temel olarak yedi asamada gruplanabilir.
Bunlar (Rambo, 2017):

1.Kiitiiphanelerde makerspace alanlarin tasarimina iliskin ge¢cmis tecriibesi
bulunan, bdyle bir alanda ihtiya¢ duyulan ekipman tiirlerini ve destek gereksin-
imlerini bilen, profesyonel bir tasarimcinin gorevlendirilmesi.

2.Makerspace kiitiiphane alanina yonelik hedeflerin belirlenmesi.

3.Makerspace kiitiiphane alanimin kullanicilarinin ve beklenen sonuglarinin be-
lirlenmesi.

4. Makerspace labaratuvarlarmm ve ekipmanlarmin kimler tarafindan kullana-
bileceginin belirlenmesi.

5. Planlamaya yonelik konularda paydaslar ve kaynaklara iliskin diizenli ve
kapsamli anketler ile toplantilar yapilarak geribildirim alinmasi.

6.Makerspace i¢in ayrilan veya gereken alanin tasarlandigl bir programin hazir-

lanmasi.
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7. Makerspace tasarimi, biitce ve programin Onemli adimlarinin gbézden
gegirilerek makerspace alanin kurulumunun/ingasinin yapilmasi.

Birinci Asama’da kiitiiphanelerde makerspace alanlarin tasarimma iliskin
geemis tecriibesi bulunan, bdyle bir alanda ihtiyag duyulan ekipman tiirlerini ve
destek gereksinimlerini bilen, profesyonel bir tasarimci gorevlendirilmelidir.
Makerspace'in bir 6gretim yilindaki belirli bir tarithe kadar tamamlanmasi gere-
kiyorsa, planin tiim Onemli asamalarindaki tarih ve yapilmasi1 gerekenler mad-
deler halinde belirlenmeli, makerspace alaninin tasarimi ve insasi i¢in bir 6n
planlama programi olusturulmalidir (Rambo, 2017). Bir makerspace alanda ol-
mas1 gereken temel ekipmanlar Tablo 1’de listelenmistir.

Ikinci Asama’da makerspace kiitiiphane alanma yonelik hedefler belirlenmelid-
ir. Kamu ve okul kiitliphanelerinde, miihendislik béliimlerinde, sanat bolim-
lerinde veya gruplarinda, ilkokullarda, bulugsma gruplarinda, el sanatlar1 gru-
plarinda, 6zel sektorde ve farkl kullanici ve ekipmanlara sahip diger bircok ku-
rulusta ¢cok sayida MakerSpace tiirli bulunabilir. Plan i¢in en 6nemli adim, neden
MakerSpace olusturulmasima ihtiyagc duydugunun yani makerspace olusumuyla
nelerin hedeflendiginin belirlenmesidir. Hedefler; 6grenciler, diger kullanicilar,
paydaslar ve mekanin kuruldugu kurum bazinda belirlenmelidir. En basindan
itibaren yazili bir plan olusturulmasi esastir. Planmn tiim boliimleri belirlenen ana
hedefin alt hedeflerine uygun olarak asamali bir sekilde gerceklestirilmelidir
(Rambo, 2017).

Uciincii Asama’da makerspace kiitiiphane alanmm kullanicilar1 ve beklenen
sonuglar1 belirlenmelidir. Planlanan ve beklenen MakerSpace tiirii, kullanicilar,
kullanicilar i¢in beklenen sonuglar detayli olmalidir. Kullanicilar i¢in beklenen
sonuclar; pedagoji, gercek diinyanin miifredat uygulamasini desteklemelidir.
Ayrica beklenen sonuglarin yeni 6grenme yaklasimlari gelistirme, gercek dii-
nyadaki problemleri ¢dzme, yeni iriinlerin yaratilmasi, kulugka alanlarmin
yaratilmast gibi konular1 icermesi, miimkiin oldugunca c¢ok sayida firsat ve
secenek belirlenmesi oldukc¢a Onemlidir. Beklenen sonuclar Ozetlenmeli ve
yazili hedefler arasina eklenmelidir (Rambo, 2017).
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Tablo 1. Bir Makerspace Alanda Olmasi Gereken Temel Ekipmanlar (Gyro-
scope Inc. 2017, 78-85).

Tiri Ekipman Ad1
Mekanik El Aletleri Maket bigagr (tiras bigagl), x-acto kesici (x-acto

bigaklar1), kesme mati, Karton emniyet bigcaklari
(bigaklar), Makas, Demir testeresi (bigaklar), Agag
testeresi, El krank, el sanatlar1 matkap (bit), Ahsap
ve metal egeler, Zimpara blogu, zimpara kagidi
(80/200/400/600), Boru ve PVC boru kesici, Capak
alma araci, Orta zzimba seti, Cetvel, kistas, Kaliper,
Acili kare, ayarlanabilir kare, Pusula, Mezura,
Levye, Mengeneler, Kelepgeler, Igne burun / eklem
/ kilitleme pensesi, Ayarlanabilir ve kombine anah-
tarlar, Zimba tabancasi, Zimba teli, Sicak tutkal
tabancasi (tutkal ¢ubuklar1), Tutkal ¢ubuklari, Tor-
navida setleri, Allen anahtari, Penge ¢ekig, tokmak,
Gonye kutusu, Circir ve soket seti, Zincir kirict.

Tezgah Aletleri Matkap baski, Banthh zimpara, Kayan testere
(bicaklar), Masaiistii serit testere (bigaklar).

Elektrikli El Aletleri Orbital zzimpara (zzmpara kagidi), Akilii matkap
(matkap ugclari, delik testere uglari, havsa matkap
uclar1), Dremel (dremel bitleri).

Laboratuvar Aletleri 3D yazic1 (filaman), Lazer kesici, CNC makinesi
(bitler), Vinil kesici (bigaklar), DI-telli, CNC nakis
makinesi, 3D tarayici.

Pisirme/Yemek/Muftak | indiiksiyonlu ocak, Mutfak aletleri, Bisiklet

Aletleri blenderi, Charlie Cart Projesi - mobil mutfak smnifi.
Elektrik/Elektronik Havya (stand, uglar, ug¢ tinner, lehim enayi, lehim),
Aletleri Tel makasi, kivirma aleti, kosegen kesici, Dijital

multimetre, Is1 tabancasi, Mobil cihazlar, Osilos-
kop, Gii¢ kaynagi, Arduino kitleri, Raspberry Pi
Kitleri, Dijital multimetreler, Elenco ek devreleri,
Makey Makey kiti, Yumusak devreler, Arduino
icin mucit kiti, LittleBits modiiler elektronik Kkiti,
Profesyonel tasarim stiidyosu.

Elektrik/Elektronik LED'ler, tiim tiirlerde piller (saat pili, AA, AAA,
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Malzemeleri NiMH, 3v, 6v, 9v, sarj edilebilir) ve pil baglanti
aparatlari, Breadboardlar, Direngler, Buzzerlar,
Motorlar, Fotorezistorler, Jumper kablo demeti,
Tel, Lehim, Shrink boru, Iletken ince tel, Timsah
klipsleri, kondansatorler.

Tekstil Malzemeleri Dikis makinesi (dikis makinesi igneleri, bobinler,
iplik), Serger, Utii, {itii masasi, Serigraf baski basin
1s1 basin (ekranlar, mirekkep), Anajet giysi
yazicisi, El Dokuma Makineleri, manuel o6rgi
makineleri, Kumas makas, oya makasi, Kumas serit
metre, Orgii ve tg isi igneler, Citcit ayarlayici
(citeitl), Grommet kiti (grometler), Doner kesici
(bigaklar), El dikisi, nakis (her boyutta igne, igne
ipligi, iplik), Diiz pimler, emniyet pimleri, Citcit,
diigme, cirt dikis.

Dijital Sanatlar Drone kamera, Fotograf makinesi, Video kamera,
Aksiyon kamerasi, Tasmabilir yesil ekran, Tasina-
bilir aydmnlatma seti, Tripod, Projektor, Diziisti
bilgisayar, Sanal ger¢eklik, TV, iPad, Mikrofonlar,
standlar, TV, Tarayici, Video Doniistiiriicii gibi
ekipmanlar ve bu ekipmanlar i¢in yazilimlar (Corel
Paintshop Pro X8 Ultimate, Solidworks, V Carve
Pro, V Carve Desktop, Autodesk AutoCad / Revit /
Fusion 360, Adobe Creative Suite, Windows Movie
Maker, Apple iMovie).

Biyoloji Deney Ekip- | Mini buzdolabi, Mini dondurucu, Diidiiklii tencere

manlari veya otoklav, inkiibator veya bir sogutucuda 1s1
pedi, Santrifiij, Biyogiivenlik kabini, pipetler, Di-
jital termometreler, Dijital terazi, Cesitli cam esya

ve plastik esya.

Dordiincii Asama’da makerspace labaratuvarmin/ekipmanlarinin  kimler
tarafindan kullanabilecegi belirlenmelidir. Bunun i¢in oOncelikle makerspace
alanin kuruldugu yapidaki kullanict ve personel arasindan kimlerin makerspace
ekipmanlari/laboratuvar1 kullanmakla ilgilendigi belirlenmelidir. Bu amacla
resmi olmayan veya resmi bir anket yapilabilir. Anketin yapilacag kisiler, ner-
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ilen ekipmanlar/laboratuvar igin potansiyel olarak bilgi, beceri, kaynak ve alan
saglayacak, ayrica goriisleriyle dnemli bir katki saglayacak olan kritik paydaslar
olmalidir. Bunun yani sira makerspace ekipmanlarini/laboratuvarin1 yonetecek
gorevlilerin belirlenmesi, laboratuvarin basarisinda 6nemli bir organizasyonel
roldiir. Planlama ve uygulamanin tiim unsurlarini bir araya getirmek icin tek bir
lider secilmelidir. Ayrica, makerspace laboratuvarmin kurulmasi ve gelistirilme-
si konusunda ilgili veya laboratuvarin finansman veya ekipmanla gelisimini
destekleme konusunda istekli olabilecek potansiyel is ortaklari bulunmali, on-
larla iletisim kurularak dahil olanlar belirlenmeli ve bu is ortaklarinin gorev
tanimlar1 yapilmahidir. Son olarak da Onerilen MakerSpace'in istenildigi 6zel-
liklere uygun olarak kurulabilecegi potansiyel alanlar belirlenmelidir (Rambo,
2017).

Besinci Asama’da planlamaya yonelik konularda paydaslar ve kaynaklara
iligkin diizenli ve kapsamli anketler ile toplantilar yapilarak geribildirim
alimmalidir. Bu anketlerde amag¢ ve hedefleri, bireysel beceriler ve kaynaklari
belirlemeye yonelik sorular olmalidir. Ayrica, varsa halihazirda elde bulunan
ekipmanlar ve ihtiyag duyulan ekipmanlar tanimlanmali, sahip olmasi1 gereken
ozellikleri degerlendirilmeli, bu ekipmanlarin tedarik edilebilecegi iireticiler be-
lirlenmelidir. Anketlerden elde edilen bilgiler 6zet bir rapor haline getirilmeli ve
paydaslarin son kontroliine sunulmali, varsa gerekli revizeler yapilarak son
sekline kavusturulmahdir. Anketler disinda tiim paydaslarin bir araya toplandigi
ve beyin firtinas ile fikir gelistirdigi toplantilar yapilmasi da olduk¢a dnemlidir.
Son olarak bu asamada, olasi bir biitce yetersizligi ihtimaline karst biitcenin
ayrilacag1 oncelikli gereksinimler de belirlenmis olmali, harcamalarin yapilacagi
thtiya¢ kalemleri 6nem siralamasina gore listelenmelidir (Rambo, 2017).

Altinci Asama’da makerspace icin ayrilan veya gereken alanin ekipmanlar,
fiziksel materyaller, toplam alan gereksinimi, havalandirma ve elektrik gereksin-
imi, makerspace amagl kullanimin gerektirdigi diger alt alanlarinin belirlenmesi
ve gereken biitge bakimindan tasarlandigi bir program hazirlanmalidir. Bu pro-
gramin hazirlanmasinda bir profesyonelden destek alinmalidir. Eger makerspace
alanin daha Once tahsis edilmis bir alanda olusturulmasi gerekiyorsa, alt alan-
larin tahsisine iligkin tasarim, ayrilmis alana uygun olarak yapilmalidir (Rambo,
2017)

Sekil 5’de bir kiitiiphanede makerspace i¢in ayrilmis alanin alt kullanim alan-
larina uygun olarak tahsis edildigi 6rnek bir plan goriinmektedir. Bu planda
ahsap ve metal atOlyeler gibi etrafa toz ve parca sagabilen alanlara ayr1 bir kapal
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boliim tahsis edilmistir. Benzer sekilde malzeme ve yaymlarin giivenligi acisin-
dan depo boliimleri de kapali odalar seklinde tasarlanmistir. Goreli olarak daha
sessiz bir ortama ihtiya¢ duyulabilen derslik/sinif ve toplanti/konferans odasi
icin de kapali odalar ayrilmistir. Bu asamada ayrica, onerilen ekipman kullanim
alanlar1 i¢in uyumluluk ve mevcut altyap1 destegine iliskin bir 6n degerlendirme
yapilmali, onerilen proje i¢in bir program ve biitce gelistirilmeli ve kullanilabilir
fonlar belirlenmelidir (Rambo, 2017).
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Sekil 5. Kiitiiphanede Makerspace Alan1 Ornek Yerlesim Plani (Rambo, 2017)

Kiitliphanede bir makerspace alaninin belirlenmesine yonelik bir baska 6rnek
olarak ABD’nin Kaliforniya eyaletindeki Woodland Devlet Kiitiiphanesi’nde
bulunan makerspace alan1 gosterilebilir. Bu makerspace alani i¢in kiitiiphanenin
diger kisimlarindaki sessizlik gereksinimine uygun olarak ayr1 bir katta, ayr1 bir
havalandirmaya sahip bir alan tahsis edilmistir (Sekil 6). Sekil 6’deki 6rnekte
oldugu gibi Makerspace faaliyetleri, ses ve havalandirma yoniinden ayrilmasi ve
altyap1 ozellikleri goz oniinde bulundurularak gorsel olarak kiitliphanenin diger
boliimlerine baglanmalidir.

Kistiiphanenin i¢ kismundan alt kattaki
makerspace alanin girisinin gorinimi

! f -
] //% 1 a ’ .
- %r-‘:.a “[ iy

i-’l JilL %II‘ 4 J

v

Sekil 6. Woodland Devlet Kiitiiphanesi Makerspace Katinin Goriintiimii (Gyro-
scope Inc., 2017, 62
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Kullanicilar faaliyetlerin gerceklestigini gordiiklerinde, merak ve ilgileri teti-
klenecek izleyiciler/kullanicilar artacaktir. Miimkiinse, uzun calisma saatleri,
teslimat ve atiklar gibi materyal giris-cikislari i¢in kolay erisim saglanmasi adina
makerspace alanina kiitliphane girisinden ayr1 bir girisle erisilebilmesi 6nem-
lidir. Maker programlar1 genellikle ¢ok fazla malzeme depolama, toplama ve ha-
reket etme gerektirir. Dis mekana dogrudan erisim saglanabilmesi, giiriiltii,
islaklik veya daginiklik yaratan maker faaliyetlerinin kiitliphanenin sessiz
calisma gerektiren diger boliimlerine rahatsizlik vermeden yiiriitiilebilmesini
saglayacaktir (Gyroscope Inc., 2017, 59).

Woodland Devlet Kiitiiphanesi'ndeki yaklasik 70 m2’lik makerspace alaninin
yerlesim plani ise Sekil 7°dte gosterilmistir.
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Sekil 7. Woodland Devlet Kiitiiphanesi
Makerspace Alaninin Yerlesim Plani (Gyroscope Inc., 2017, 62)

Bu ornekte (Sekil 8) oOnerilen yerlesimde, alanlar ‘temiz;’, ‘slak’ ve ‘kirli’
olmak {izere ii¢ kategoriye ayrilmistir. Islak alan, su kullanilan sanatsal isere ve
mutfak islerine ayrilan alan1 gostermektedir. Toz/atik kontrol ve ses yalitimi
gerektiren ahsap isleri ‘kirli’ kategorili alanda yer almaktadir. Su, toz ve ses
yoniinden problem olusturmayan tekstil, prototip, elektronik ve dijital medya
alanlar1 ise ‘temiz’ kategorili alanda yer almaktadir (Sekil 8). Ozellikle 185
m?2'den daha biiyiik makerspace alanlar1 genelde 1slaktan kuruya, kirliden temize
ve giiriiltiiliiden sessize dogru siniflandirilan islerin, ayn1 anda ¢ok farkl tiirde

faaliyetlerin gerceklesmesine izin verecek sekilde planlanmalidir (Gyroscope
Inc., 2017, 61-62).
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Sekil 8 Makerspace Alaninin Temiz, Kirli ve Islak Aktivite Kategorilerine
Gore Planlanmasi (Gyroscope Inc., 2017, 61)

Bu bakimdan farkli 6zelliklere sahip isler i¢in alanin ¢ok smirhi oldugu du-
rumlarda, yerlesim plan1 hareketli mobilyalar, tasinabilir ekipmanlar ve oda sep-
aratorleriyle daha esnek bir hale getirilebilir. Ayn1 alan1 paylasan farkl kate-
gorideki bir isten digerine hizli gecis yapilabilmesi i¢in makerspace alanlarmin

temizlenmesi kolay zemin ve ylizeylere sahip olmasi gerekmektedir (Gyroscope
Inc., 2017, 62).

Sekil 9 Makerspace Kosesi (Gyroscope Inc., 2017, 66)

Yeterli makerspace alanina sahip olmayan kiitliphanelerde ise tekerlekli mobil
(pop-up) makerspace dolaplara sahip makerspace koseleri ¢oziim olabilmektedir
(Sekil 9). Makerspace kosesi, yazilip silinebilir ve manyetik 6zellikli, duyuru ve
calismalarin {izerine asilabilecegi duvar tahtasi, duvara monte masa islevi
gorecek uzun bir tezgah, tezgah altinda farkli makerspace faaliyetlerine yonelik
malzemeleri i¢cinde barmndiran tekerlekli (mobil/pop-up) makerspace dolaplarin-
dan ve tezgdh lizerinde kiiglik malzemelerin saklanmasma yonelik ¢ekmeceli
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masa Ustii dolaplardan olusmaktadir. Tezgahin oturup calismaya uygun yiiksek-
likte olmas1 6nerilmektedir (Gyroscope Inc., 2017, 66).
Yedinci Asama’da Makerspace tasarimi, biitce ve programin 6nemli adimlari

gozden gecirilerek makerspace alaninin kurulumu/ingasi yapilmalidir (Rambo,
2017).

SONUC

Makerspacelerin planlanmasi1 ve/veya tasarlanmasinda yapi, kapsam ve zorluk
seviyelerine uygun etkinlik kategorilerinin dikkate alinmasi oldukc¢a 6nemlidir.
Makerspacelerdeki ekipmanlarim ¢alisma alanlarinda kolaylikla gdriilecek
sekilde (miimkiinse tamami ¢alisma masasi iizerinde) bulundurulmasi, kavrama
ve zihinde canlandirma siireclerini destekleyecek, hangi araglara ve malzemelere
ulasilabilecegini bilen kullanicilar daha {retken olacaklardir. Makerspace
yoneticileri  ¢esitli  topluluk ve paydaslarla isbirligi i¢inde olmal,
makerspacelerin gelisimi i¢in gereken finansal destegi saglayabilmelidirler. Bu
iligkiler 6zellikle siirdiiriilebilir bir is modeline sahip olmayan mobil (pop-up)
makerpace'ler ve yeni makerpaceler ig¢in 6nemlidir. Makerspacelerin
planlanmasinda, bu alanlarda c¢alisacak wuzmanlarin niteliklerine uygun
donanimlarin bulundurulmasit veyahut mevcut donanimlara uygun nitelikleri
tagityan calisanlarin gorevlendirilmesi oldukc¢a 6nemlidir.

Bir makerspace kiitiiphane olusturmak veya bir kiitiphanede makerspace alani
olusturmak i¢in mekana uygun, dogru ve etkin bir planlama yapilmasi
gerekmektedir. Bu planlanma siirecinin de gerektirdigi bazi temel asamalar
bulunmaktadir. Bunlar; bu alanda tecriibeli, profesyonel bir tasarimci
gorevlendirilmesi, hedeflerin  belirlenmesi, kullanicilarm  ve  beklenen
sonuglarmmi belirlenmesi, labaratuvar/ekipman kullanicilarinin belirlenmesi,
planlamaya paydaslarin dahil edilmesi, alan tasarimina iliskin bir program
hazirlanmast  ve tim planin gozden gecirilerek makerspace alanin
kurulumunun/insasmin yapilmasi olarak 6zetlenebilir.

Makerspace, coklu disiplinlerde ve ortamlarda yaratict isbirligini ve deneyler
yapmay1 destekleyecek sekilde planlanmalidir. ideal bir makerspace
planlamanmin  smirlar1  bulunmamaktadir. Ozellikle alaninin  kullanimi  ve
gelisiminde esneklik ve 6zgiirliik saglanmasi acisindan sinirlar1 kesin bir sekilde
¢izilmis tasarimlardan kagmilmalidir.

Tiirkiye’de tiim halkin kullanabilecegi ve miimkiinse tiim ¢alisma alanlarindan
kullanicilara hitap edebilecek kendi kiitiiphanesi bulunan bagimsiz bir
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makerspace alaninin devlet tarafindan yapilmasina ihtiya¢ bulunmaktadir. Bu
merkezin ideal ve yeterli bir makerspace hizmeti verebilmesi i¢in; ¢cok kath (en
az 5 katli) olmasi, en az 9 bin m2 alana sahip olmasi, merkeze kolay ulasilabilir
olmasi, katlar arasi ulasimin sabit ve hareketli merdivenlerle saglanmasi, katlar
arasi insan akisinin binanin ¢esitli boliimlerinden gelen insanlarin, digerlerinin
yaptig1 yaratici ¢alismalardan ilham almasi i¢in farkli boliimler {izerinden ve
sergi alanlarindan ge¢melerini saglayacak sekilde tasarlanmasi, Ozellikle
kiitiphane alaninin dikey kapasite genisletilmesine uygun olarak normal katlarin
en az 2 kat1 yiikseklikte olmasi, kiitiiphane raf sisteminin herhangi bir zamanda
cok kisa bir siire i¢inde dikey genislemeye uygun tasarimda olmasi
gerekmektedir. Ayrica binada; ortak calisma alani, kiitiphane (tasarim
kiitiiphanesi), makerspace alani, malzeme kiitiiphanesi, sergi alanlari, seminer
odasi, toplanti odasi ve atdlye, tasarim magazasi, kafe, teras, cok amagh alan,
giris salonu, ahsap atdlyesi, kiitiiphaneci ofisi, yonetici ofisi, diger ofisler, kitap
deposu, malzeme deposu, magaza deposu, kilitlenebilir oda, is kosesi, VIP oda,
oyun alani, yazici/baski odasi, telefon kuliibesi, kiler, dinlenme odasi, metal
atolyesi, derslik/sinif gibi farkli amaglarda kullanim i¢in sayisiz kapali ve acik
alan bulunmasi 6nerilebilir.

Diger yandan bu binanmn tasariminda, makerspace i¢ mekan alanlari; ‘temiz’,
‘islak’ ve ‘kirli’ olmak iizere li¢ kategoriye ayrilmali; su kullanilan sanatsal
calismalar ve mutfak ¢alismalar1 i¢in ayr1 bir alanda (1slak alan), toz/atik kontrol
ve ses yalitimi gerektiren ahsap calismalar1 ayr1 bir alanda (kirli alan); su, toz ve
ses yoniinden problem olusturmayan tekstil, prototip, elektronik ve dijital medya
calismalar1 da ayr1 bir alanda (temiz alanda) gruplanmalidir. Bunun yani sira
Makerspace alanlarinin tasariminda temizlenmesi kolay zemin ve ylizeyler
kullanilmalidir. Son olarak, makerspace faaliyetleri, ses ve havalandirma
yoniinden ayrilmali ve altyap1 ozellikleri g6z Oniinde bulundurularak gorsel
olarak kiitliphanenin diger boliimlerine baglanmalidir.
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