eefdergi
Cilt 23 Say1 2 Erzincan Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi
e-ISSN 2148-7510
https://dergipark.org.tr/en/pub/erziefd | eefdergi@erzincan.edu.tr
Doi numarasi: 10.17556/erziefd.816507

A Case Study Exploring the Contribution of Drama Lesson to the
Development of Design Thinking Skills

Suat POLAT", Hiiseyin BAYRAM**

Received date: 26.10.2020 Accepted date: 28.05.2021

Abstract

Design thinking involve a process in which different thoughts are put forward through
brainstorming. Design thinking skills emerge at the end of this process. This process includes the
discovery, interpretation, idea creation, experiment, change and sharing stages. This study,
which aims to monitor the development of design thinking skills in drama lesson, is modeled
with case study, which is one of the qualitative research methods. The reason for the use of case
study in this research is that the research is for a deep examination of the situation in a certain
process. The participants of the research consist of ninety pre-service teachers who are studying
drama lesson in the Social Studies department of a university in Turkey in the spring semester of
the 2017-2018 academic year. Due to the temporal and economic limitations, convenience
sampling technique was used in determining the participant group. In the process of collecting
the data of the research, in accordance with the nature of the case study semi-structured
interview form and unstructured observation form were used. The collected data were
subjected to descriptive analysis. The collected data was analyzed by descriptive analysis
technique. The reason for using this technique is because research data was combined under
themes created within the framework of sub-questions of the research. The findings were
reached by integrating the themes consisting of the sub-questions of the research. Within the
scope of the findings; It was concluded that drama improves design thinking skills. Within the
scope of this result, by the researchers; It was suggested that drama should be used more to
develop skills.
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0z

Tasarim odakli diistinme, beyin firtinasi yoluyla farkli diisiincelerin ortaya kondugu bir siireci
kapsamaktadir. Tasarim odakli diisiinme becerileri de bu siire¢ sonunda ortaya ¢ikmaktadir. Bu
stireg; kesif, yorumlama, fikir olusturma, deneme, degisim ve paylasma asamalarindan
olusmaktadir. Drama dersinde tasarim odakli diistinme becerilerinin gelisiminin izlenmesine
yonelik bu calisma, nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi ile desenlenmistir. Bu
arastirmada durum g¢alismasinin kullanilmasindaki neden, arastirmanin belirli bir streg
icerisindeki durumun derinlikli incelenmesine yonelik olmasidir. Arastirmanin katilimcilari,
2017-2018 egitim 68retim yilinin bahar yariyilinda Tiirkiye’deki bir {iniversitenin Sosyal Bilgiler
Ogretmenligi boliimiinde drama dersini almakta olan doksan égretmen adayindan olugsmaktadir.
Katilimci grubun belirlenmesinde zamansal ve ekonomik sinirliliklardan 6tiirii kolay ulasilabilir
ornekleme teknigi esas alinmistir. Arastirmanin verilerinin toplanmasinda durum ¢alismasinin
dogasina uygun olarak yar1 yapilandirilmis gériisme formu ve yapilandirilmamis goézlem formu
kullanilmistir. Toplanan veriler, betimsel analize tabi tutulmustur. Bu teknigin kullanilmasi,
arastirma verilerinin aragtirmanin alt sorulari kapsaminda olusturulan temalar altinda
birlestirilmis olmasindandir. Arastirmanin alt sorularindan olusan temalar biitiinlestirilerek
bulgulara ulasilmistir. Ulasilan bulgular kapsaminda; dramanin tasarim odakli diisiinme
becerilerini gelistirdigi goriilmiistiir. Bu sonu¢ kapsaminda arastirmacilar tarafindan; dramanin
beceri gelistirmek amaciyla daha fazla kullanilmasi 6nerisi sunulmustur.
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1. Giris

Diinya kosullarinin degismesi ile birlikte tasarim kavramina ytiklenen anlamin farklhlastigi ve
kullanim alaninin genisleyerek ¢ok yonlii bir hal aldig1 goriilmektedir. Farkli boyutlar1 olan
tasarim kavraminin net bir tanimindan s6z etmek oldukca zordur. Bu anlamda neyin tasarim
olarak kabul edildigi veya tasarim olarak degerlendirebilecegi, muglak kalmaktadir (Akdemir,
2017). Tasarimi; kesin olmamakla birlikte tasarlamak siirecinin sonunda ortaya konan {riin
olarak ifade etmek miimkiindiir. Gill (2003)’e gore s6z konusu siireg, belli bir diizen icinde
diistinme eylemini kapsamaktadir.

Bir kavram olarak tasarim, Latince’den Ingilizce’ye “design” olarak gecen “designare”
kelimesine karsilik gelmektedir. Bu kelime; “bir aktivite, bir plan, bir uygulama, bir olusum, bir
sekil veya gorsel anlatim” gibi anlamlara da gelebilmektedir (Sahin, 2014, s.3). Tasarim, ayni
zamanda takip edilmesi gereken bir amaca veya yola etki ederek ¢6ziime yonelik problem
durumunu acikliga kavusturmayi hedefleyen bir faktordiir (Nguyen, 2016). Mevcut sorunlara ve
problemlere farkli pencerelerden yaklasmak, derinlemesine odaklanmak ve séz konusu
sorunlara alternatif ¢6ziimler getirmek, tasarlama becerisini beraberinde getirebilecegi gibi
yaratia fikirler de sunma olanagl saglamaktadir (Kendir Copurlar ve Kilig Oztiirk, 2015).
Tasarlamanin 6neminin gittikce artmasi, ona yonelik egitimsel yaklasimlarin gelistirilmesine
ortam hazirlamistir. Bu yaklasimlardan biri, “tasarim odakli diisiinme” olarak ifade edilebilir.

Tasarim odakl diisiinme, ilk olarak Stanford Universitesi yoneticisi olan Rolf Faste tarafindan
80’li yillarda ortaya atilmis bir yaklasimdir. Tasarim odakli diisiinme, “yeni ve daha iyi seyler
ortaya koymak miimkiindiir ve fark yaratabiliriz” diisiincesinden hareketle olusturulmus, insan
merkezli ve ¢ok disiplinli deneysel bir yaklasimdir. Bu yaklasim, beyin firtinasi yoluyla farkl
diisiincelerin ortaya kondugu bir siire¢ sonunda gelisim saglamaya yoneliktir. Bu siireg; kesif,
yorumlama, fikir olusturma, deneme ve degisim asamalarindan olusmaktadir (Kendir Copurlar
ve Kilig Oztiirk, 2015). S6z konusu yaklasim, tasarim odakl diisiinme becerisini egitim siirecinin
odagina almaktadir (Faste, 1994).

Tasarim odakli diisiinme becerisi, 21. yiizy1l becerileri arasinda 6nemli bir yere sahiptir. Tasarim
odakl diistinme, genel anlamda soyut bir diisiinceyi belirli adimlari kullanarak somutlastiran ve
karsilasilan problemlere alternatif ¢6zlimler sunan bir siirectir (Duman ve Kayali, 2016). Dziersk
(2010), tasarim odakli diisiinme becerisinin 5 asamadan olustugunu belirtmistir. Bunlarin ilki
empati evresidir. Daha sonra arastirma evresi gelir. Uciincii evrede ise fikir iiretme gelir.
Dordiincii evre prototip ve test etme evresidir. Son evre ise uygulama sonucu meydana gelen
degisim ile paylasma evresidir. Elde edilen biitiin veriler son evrede sekillendirilerek paylasilir
(Dziersk, 2010).

Faste (1994) ise tasarim odakli diisiinmeyi; kesif, yorumlama, fikir iiretme, deneme (6rnekler),
degisim ve paylasma evresi olarak 5 asama halinde belirtmistir. Tasarim odakli diisiinmenin ilk
evresi olan Kesifte, rahatsizlik duyulan bir problem belirlenir. Ikinci evre olan yorumlamada,
problem belirlenirken elde edilen verilerin anlam kazanmasi ve yeni firsatlar dogurmasi
hedeflenmektedir. Ugiincii evreyi olusturan fikir iiretmede, beyin firtinasi ile beraber sinirsiz
diisiinceler olusturulur ve olusturulan bu diisiinceler ile probleme yonelik cesitli ¢oziimler
dretilir. Dordiincii evreyi olusturan denemede, ilk 6rnekler olusturulur ve bu 6rneklerin
uygulamasi gerceklestirilir. Uygulama sonunda gergeklestirilen geri bildirimlerle son eksiklikler
tespit edilir. Tasarim odakli diisiinme slirecinin son evresini ise degisim ve paylasma
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olusturmaktadir. Siirecin basindan sonuna kadar ortaya konan her sey, bu evrede
sekillendirilerek paylasilir.

Tasarim odakli diisiinmenin etkin 6grenmeye katki saglamak, okullardaki 6grenme cesitliligini
pekistirmek ve giindelik yasamda karsilasilan problemlere ¢dziim tliretmek icin 6grencilerde
birtakim becerilerin gelismesine katkida bulundugu bilinmektedir (Davis vd., 1997; Goldman,
2002; Teixeira, 2010). Bu diistinme siireci, 6grencilerin is birligi halinde ¢alismasini saglayarak
olaylar1 farkli perspektiflerden diisiinmelerine ve ayni zamanda risk alarak olaylara
yaklasmalarina yardimci olmaktadir. Etkin uygulamalarla birlikte 6grencilerin bir konuya
derinlemesine yaklasmasini, empati ve is birligi becerisi kazanmasini, konuya yonelik yeni
ornekler ortaya koymasini saglamaktadir. Ayni zamanda bu diisiinme becerisi, sezgisel diisiinme
ve beyin firtinasi yontemiyle 68rencilerin kavram gelistirmelerine, is birligi yoluyla grupca iirtin
ortaya koymalarina ve gelistirmelerine, empati kurmalarina, tlimevarimsal ve tiimdengelimsel
mantiklarini  gelistirmelerine yardimc olmaktadir (Vanada, 2014). Ogrencilerin diisiinme
siireclerini aktif olarak kullanmalarina yardimci olmasi agisindan elestirel diisiinme becerisinin
gelismesine de oOnemli oranda katki sunmaktadir (Razzouk ve Shute, 2012). Bu acidan
bakildiginda, tasarim odakli diisinmenin etkin uygulanmasi durumunda, 6grencilerde grup
halinde ¢alistiklari i¢in is birligi, olaylara farkl perspektiften yaklastiklari icin empati ve elestirel
diisiinme, farkli diisiiniip yeni bir iriin ortaya koyduklar icin yaratici diisiinme, var olan
sorunlara ¢6ziim urettikleri icin problem ¢dzme becerilerinin gelismesine katki sundugu
anlasilmaktadir.

Tasarim odakli diisiinme, egitim-6gretim etkinlikleri ile gelistirilebilen zihinsel bir siirectir. Bu
sebepten oOtiirii okullarin veya {lniversitelerin tasarim odakli diisiinme etkinliklerini her
kademeye entegre etmesi dnemlidir (Duman ve Kayali, 2016). Bu kapsamda egitim 6gretim
faaliyetlerinde 6grencilerin yaraticilik potansiyellerini gelistirecek ve ayni zamanda problem
¢ozme becerilerine olumlu katki saglayacak drama gibi derslere tasarim odakli diisiinme
becerilerini entegre etmenin 6grencilere katki saglayacagi 6ngoriilebilir. Glinlimiizde liniversite
catis1 altinda 6gretmen yetistirme programlarinda verilen dersler arasinda yer alan drama dersi,
ogrencilerin yaraticilik potansiyellerini gelistirebilecekleri 6nemli bir derstir. Drama,
ogrencilerin problem c¢6zme becerilerinin gelismesine katki saglayabilecek ayni zamanda
eglenerek 6grenmelerine yardimeci olabilecek bir derstir.

Okul oncesi egitiminden baslayip iiniversite ve lisanststii egitime kadar biitiin kademelerde
drama etkinlikleri ve calismalar1 yapilmaktadir (Akyol, 2003). Drama dersi, liniversitelerde
O0gretmen adaylarinin gelisimi agisindan 6nemli bir derstir. Nitekim drama bir¢cok alanda
kullanilabilen bir yontemdir. Tiirkce, tarih, cografya, psikoloji gibi temel derslerden politika,
endiistri, politika, toplumsal iliskileri i¢cinde barindiran alanlara kadar drama calismalarina
rastlamak miimkiindiir. Ayrica drama egitimi; 6gretmen yetistirme programlarinda, asker-polis
egitimi programlar1 veya toplumu ilgilendiren mesleki programlarda problem ¢ézme yontemi
olarak da kullanilmaktadir (Fulford vd., 2001’den akt. Akyol, 2003).

Drama, yaparak yasayarak 6grenmenin 6tesinde, insanin kendisinde var olan durumla yeni bir
sey olusturma ya da olusturmaya hazir hale getirme siirecidir. Bundan dolay1 drama; genel
olarak yapmak, etmek ve eylemek anlamina gelmektedir. Tiyatro ile 6zdeslestirilen drama, dogal
olma ve Kkisinin kendisini sinirlamaya tabi tutmadan anlatmak istedigini 6zgtirce sergileyebildigi
bir yontemdir (Aytas, 2013). Bu a¢idan bakildiginda hem tasarim odakli diisiinmenin hem de
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dramanin problem ¢dzmeye yonelik bir siire¢ ve ayni zamanda yaraticilik potansiyelinin
gelisime katki saglayan araclar oldugu soylenebilir.

Problem ve durumlara farkli bakis a¢ilariyla yaklasmak, giiniimiiz yasam kosullar1 kapsaminda
onemlidir. Tasarim odakli diisiinme becerisi de problemlere ve sorunlara derinlemesine
odaklanarak yeni diisiinceler, yeni fikirler ve alternatif ¢ozlimler olusturabilmektedir (Kendir
Copurlar ve Kilig Oztiirk, 2015). Tasarim odakli diisiinme ile farkinda olmadigimiz yeni
diislinceler veya yeni olusumlar ortaya konulabilir. Ayrica lizerine ¢6ziim iiretilmeye calisilan
idea adina fark yaratilabilir. Bir bakima tasarim odakl diisiinme becerisi beyin firtinasi sonucu
olusan smirsiz bir sirectir denilebilir (Faste,1994). Drama da benzer bicimde bireylerin
zorluklarla basa cikabilmek, yasadiklar1 topluma katma deger saglamak ve hedeflenen amaglara
ulasabilmek icin kullanilan bir arac¢tir. Drama ile bireylerde yaraticilik, kendine giiven,
sorumluluk alma, bagimsiz fikirler liretme, arastirma yapma ve sorun ¢ozme potansiyelleri
ortaya cikarilabilir. Drama sayesinde olup biten durumlardan hareketle giinliik yasamdaki
olaylar anlamlandirilir ve giinliik yasamda karsilasilabilecek muhtemel problemler incelenebilir
(Selimhocaoglu, 2004). Drama sayesinde bireyler, kurgusal bir yasanti edindikleri i¢in hayatta
karsilasabilecekleri problemleri daha kolay ¢dzebilmektedirler. Bu yontem ile birey, oyuncu
olarak katildig1 etkinlikleri sahnede kurgulayarak mevcut problem ile dogrudan etkilesim
kuracagi icin problemlere yonelik kalici ¢oziimler ve alternatif diisiinceler ortaya
cikarabilmektedir (Késeoglu ve Unli, 2006).

Alanyazin incelendiginde; tasarim odakli disiinme becerileri ile ilgili yapilmis calismalara
rastlamak miimkiindiir. (Adigiizel Ozbek ve Usta, 2018; Akdemir, 2017; Altun ve Polat, 2020;
Arslan, 2016; Aydemir, 2019; Duman ve Kayali, 2016; Kendir Copurlar ve Kili¢ Oztiirk, 2015;
Parlar vd., 2017;). Ancak 6grencilerin yaraticilik becerilerini gelistirebilecegi; problem ¢dzme
becerilerine katki saglayabilecegi ve soyut 6zellik tasiyan durumlar1 somut hale getirerek
o6grenme gerceklestirebilecekleri drama ile tasarim odakl diisiinme becerisini bir arada ¢alisan
herhangi bir arastirmaya rastlanmamistir. Bu ¢alismanin alanyazindaki s6z konusu boslugu
gidermesine katki saglayacag diistiniilmektedir.

1.1. Amag

Bu calismanin amaci, 6gretmen adaylarinin drama dersi kapsaminda gergeklestirdikleri
etkinliklerde tasarim odakli diisiinme becerilerinin gelisim durumlarinmi izlemektir. Bu amag
kapsaminda tasarim odakli disiinme becerilerinin agamalarina uygun olarak su sorulara yanit
aranmigtir:

Ogretmen adaylarinin izleme siireci éncesinde (birinci drama) ve sonrasinda (ikinci drama);
e Drama konusunu belirleme yontemleri nelerdir?
e Dramadaki rolleri belirleme yontemleri nelerdir?
e Dramada kullandiklar1 arag gerecleri belirleme yontemleri nelerdir?
e Drama ortamini diizenleme sekilleri nasildir?

e Drama stirecindeki iletisimleri nasildir?
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2.Yontem
2.1. Aragstirmanin Deseni

Arastirmada derinlemesine bilgi edinmek amaci giidiildiiglinden nitel arastirma yontemleri
kullanilmistir. Nitel arastirma; verilerin gézlem, goriisme ve dokiiman inceleme teknikleri
araciligiyla toplandigl, olaylarin, durumlarin ya da olgularin yogun bir bigcimde incelendigi
calismalarda ise kosulmaktadir (Merriam, 1998, s. 5; Bogdan ve Biklen, 1998, s. 4-5). Bir siireci
izlemeye yonelik olan bu arastirma, nitel arastirma desenlerinden durum calismasi ile
gerceklestirilmistir. Nitel durum calismasi, nitel arastirma metodolojisinin karakterine uygun
olarak genelleme amaci giitmeyen arastirmalarda kullanilmaktadir (Lichtman, 2006, s. 73-75;
Mills vd., 2010, s. 32). Durum calismasinin veri toplama siirecinde gézlem, goriisme ve ihtiyac
duyulmasi halinde 6nceki ¢alismalardan yararlanmak amaciyla dokiiman inceleme tekniginden
yararlanilmaktadir (Punch, 2005, s. 149-150; Stake, 1995, s. 8-10).

Bu arastirmada nitel durum c¢alismasi tiirlerinden biitlinciil tek durum c¢alismas:i ise
kosulmustur. Biitiinciil tek durum ¢alismalarinda bir analiz birimi s6z konusudur (Yildirim ve
Simsek, 2016, s. 300). Biitlinctl tek durum ¢alismasi; bir kavram, birey, grup ya da durumun tek
basina incelendigi arastirmalarda kullanilmaktadir (McMillan, 2004, s. 275). Bu arastirmada s6z
konusu desenden yararlanilmasindaki neden, katilimcilarin tasarim odakli diisiinme
becerilerinin bir dénem boyunca izlenmis olmasidir.

Durum calismasi, diger nitel arastirma desenlerinden farkli olarak kendine 6zgii bir takim
planlama asamalarini igermektedir. Bu asamalar alanyazinda soyle ifade edilmektedir (Berger,
1983, s. 305-308; Gillham, 2000, s. 3; Tharenou vd., 2007, s. 84-86; Yildirim ve Simsek, 2016, s.
292-297):

e Arastirma probleminin belirlenmesi

e Alt problemlerin belirlenmesi

e Analiz biriminin belirlenmesi

e Arastirilacak durumun belirlenmesi

e Katilmcilarin belirlenmesi

e Verilerin toplanmasi ve arastirmanin alt problemleri kapsaminda siniflandirilmasi
e Verilerin ¢6ziimlenmesi

e Arastirmanin raporunun hazirlanmasi

Bu arastirmada yukarida ifade edilen asamalar temelinde; dncelikle arastirilacak problem tespit
edilmistir. S6z konusu problemden hareketle arastirmanin alt problemleri ortaya konmus ve
sonrasinda arastirmanin analiz birimi saptanmistir. Arastirmanin analiz birimi, “6gretim
stirecinde Sosyal Bilgiler ogretmenligi 4. sinifta 6grenim géren dgretmen adaylart” olarak
belirlenmistir. Bu asamadan sonra arastirmaya konu olan durum ortaya konmustur. S6z konusu
durumun belirlenmesi silirecinde arastirmacilar, 6ncelikle konuya yonelik alanyazin taramasi
yapmiglardir. Sonrasinda alan uzmanlariyla goriisiilerek tasarim odakl diistinme becerilerinin
arastirllmasinin alanyazina ne tir katkilar sunacagina iliskin fikir almislardir. Alanyazin
taramasi ve uzman gorislerinin alinmasinin ardindan, arastirilacak durum, “drama dersinde
tasarim odakli diistinme becerilerinin gelisim siirecinin izlenmesi” olarak belirlenmistir. Sonraki
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asamada arastirmanin katilimecilari, Tiirkiye’deki bir liniversitede 6grenim géormekte olan Sosyal
Bilgiler 6gretmenligi 4. sinif 68rencileri olarak belirlenmistir. Daha sonra arastirmanin verileri,
yar1 yapilandirilmis goriisme formu ve yapilandirilmamis gézlem teknigi araciligiyla toplanmis
ve betimsel analiz teknigi ile ¢oziimlenmistir. Son asamada ise arastirma siireci, bir biitiin olarak
raporlandirilmistir.

2.2. Calisma Grubu

Arastirmanin katilimcilarinin belirlenmesinde kolay ulasilabilir 6rneklem teknigi kullanilmistir.
Bu kapsamda katilimci grup, arastirmacilarin ulasabildikleri en yakin iiniversitenin, Sosyal
Bilgiler 6gretmenligi boélimiinde drama dersi almakta olan 4. sinif 6grencileri olarak tayin
edilmistir. Katihmcilar, durum c¢alismasinin dogasi geregi herhangi bir miidahalede
bulunulmadan kendi istekleri kapsaminda gelisi glizel bicimde gruplara ayrilmis ve her grup bir
harf ile kodlanmistir. Katiimcilara iliskin bilgiler, tablo 1'de verilmistir.

Tablo 1. Katimcilara iliskin Bilgiler

Grup Erkek (N) Kiz (N)
A 4 2
B 6 -
C 2 4
D 4 3
E 2 4
F 6 -
G 1 5
H 3 4
| 2 5
J 2 4
K 6 -
L 4 4
M 1 6
N 7 -
Toplam 14 53 37

Tablo 1’e bakildiginda; katilimcr grubun 53’liniin erkek, 37’sinin kiz olmak tizere toplam 90
kisiden olustugu ve 6’sar kisilik 9; 7’ser kisilik 4 ve 8 kisilik 1 tane olmak iizere toplam 14 gruba
ayrildiklar1 gorilmektedir. Gruplarin olusturulmasinda herhangi bir 6l¢iit kullanilmamis,
ogrencilerin kendi aralarinda gruplar olusturmalar1 istenmistir. Tabloda yer alan bilgiler
kapsaminda gruplarin cinsiyet degiskeni gozetilmeksizin gruplandiklari gézlenmektedir.

2.3. Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin verileri, 5 agik uglu sorudan olusan yari1 yapilandirilmis goriisme formu ve
yapilandirilmamis gézlem teknigi ile toplanmistir. Gériisme formunun sekillendirilme siirecinde
uzman goriisiine basvurulmustur. Bu kapsamda 7 soruluk bir yar1 yapilandirilmis goériisme
formu olusturularak nitel arastirma ydntemleri konusunda yetkin 3 uzmanin goriisiine
sunulmustur. Uzmanlardan alinan dénttler kapsaminda formda yer alan sorular yeniden
tasarlanmis ve soru sayisi 5’e indirilmistir. Diizenlenen goriisme formu, tekrar uzman goriisiine
sunulmustur. Uzmanlardan alinan uygunluk onayina bagh olarak formun kullanima hazir
olduguna karar verilmistir. Bu kapsamda;
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Arastirma verilerinin toplanmasi amaciyla donem basinda drama dersinin standart yapisi
geregi, katilimcilarin birer drama ¢alismasi yapmalari saglanmis ve sonrasinda her gruptan bir
temsilci ile yaptiklar1 drama kapsaminda tasarim odakli diisiinme becerilerinin mevcut
durumunu belirlemek amaciyla goriisme yapilmistir. Ayrica katihmcilar, déonem boyunca
yapilandirilmamis gézlem teknigi ile izlenmis ve tasarim odakl diisiinme becerilerinde meydana
gelen degisimler kaydedilmistir. Bu kayitlar, katilimcilarin dénem basindaki ve doénem
sonundaki ifadelerinin sergiledikleri davranislarla ne oranda ortiistiigiinii belirlemek ve
arastirmanin konusuna iliskin derinlikli bilgilere ulasmak amaciyla tutulmustur. Dénem
sonunda 6grencilerden tekrar drama ¢alismasi yapmalari istenmis ve sonrasinda yeniden grup
temsilcileriyle goriisiilmiistiir. Arastirma boyunca toplanan veriler, birlestirilerek ¢6ziimleme
asamasina uygun hale getirilmistir.

Arastirmada durum ¢alismasinin yapisina uygun olarak yogun gozlem yapilmistir. ilk drama
calismalarinin yapilmasi1 18.02.2018 tarihinde sona ermis, ikinci drama ¢alismalar: ise
20.05.2018 tarihinde baslatilmistir. iki tarih arasindaki 91 giin boyunca arastirmanin
katilimcilari, yapilandirilmamis gézlem kapsaminda izlenmistir. Gozlem siirecinde yogunluklu
olarak notlar tutulmustur. Katilimcilar mensup olduklar1 gruplar kapsaminda genel olarak
izlenmis ve davranislar1 kaydedilmistir. Bu siire¢ icerisinde toplanan veriler, ¢6ziimlenerek
kategorilestirilmis ve goriismeler araciligiyla ulasilan bulgular ile karsilastirilmistir. S6z konusu
karsilastirmanin tutarliik ve inandiricilik diizeylerinin yiikseltilmesi amaciyla gozlem ve
goriisme verileri, arastirmay1 gerceklestiren her iki arastirmaci tarafindan ayr1 ayri
¢oziimlenmis ve iki bulgu kiimesi arasindaki kiigiik farkliliklarin arastirmacilarin kisisel
kanaatlerinden kaynaklandig1 sonucuna varilmigtir. Bu ¢alisma, Agr1 Ibrahim Cegen Universitesi,
Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulu'nun 20.10.2020 tarih ve E.18384 sayili etik kurul izni ile
gerceklestirilmistir.

2.4. Verilerin Analizi

Arastirmanin verileri, betimsel analiz teknigi ile ¢dziimlenmistir. Betimsel analiz, ¢6ziimleme
stirecinde olusturulan kodlarin énceden belirlenmis temalar altinda birlestirilmesine yoneliktir.
Betimsel analiz siirecinde izlenmesi gereken bazi asamalar s6z konusudur. S6z konusu asamalar
(Yildirim ve Simsek, 2016, s. 239-242);

e Analiz i¢in ¢cergeve olusturma,

e Olusturulan cergeveye kapsaminda verileri isleme,
e Ulasilan bulgular1 tanimlama,

e Bulgulari yorumlama bicimindedir.

Bu arastirmada veri ¢6zlimleme siirecinde yukaridaki asamalara uygun olarak; oOncelikle
arastirmanin alt sorularinin tema olarak belirlenmistir. Ardindan arastirmanin verileri,
coziimlenerek s6z konusu temalar altinda birlestirilmistir. Temalar altinda birlestirilen kodlar
biittinlestirilerek bulgulara ulasilmistir. Son olarak da ulasilan bulgular yorumlanmistur.

Arastirmada ulasilan sonuglarin giivenirlik ve gecerliklerinin saglanmasi amaciyla arastirma
verileri, arastirmay1 yirlten iki arastirmaci tarafindan ayr1 ayr1 analiz edilmis ve
karsilastirilmistir. Karsilastirma sonrasinda ortak karar kapsaminda bulgulara ulasilmistir.
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3. Bulgular

Arastirmada ulasilan bulgular; dogrudan alintilar ve yorumlar biciminde “izleme dncesi ve
sonrasi” ve “izleme stireci” olmak lizere 2 ana baslik altinda ifade edilmistir.

Arastirma siirecinin baslatilmasindan énce ve siirecin tamamlanmasindan sonra katilimcilarin
olusturdugu her grubun birer drama c¢alismasi yapmalar1 istenmistir. Yapilan drama
calismalarindan sonra her grubun kendi icerisinden se¢cmis oldugu sozciisiiyle grup adina
gorismeler yapilmistir. Bu goriismeler kapsaminda ulasilan bulgular asagida belirtilmistir.
Bulgularin belirtilmesinde dogudan alintilara yer verilmistir.

3.1. Katilmcilarin Drama Konusunu Belirleme Yontemlerine iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt sorusu olan “katiimcilarin drama konusunu belirleme yéntemleri
nelerdir?” sorusunu cevaplamaya iliskin verilerden ulasilan bulgular, asagida ifade edilmistir.
Ulasilan bulgular, izleme siireci 6ncesi ve izleme siireci sonrasi olmak tlzere iki boliimde
sunulmustur. Ayrica katilimcilarla yapilan goriismelerden elde edilen ifadelere de dogrudan yer
verilmistir.

izleme oncesi: Gruplarin dramada kullandiklari konuyu belirleme yaklasimlari, cesitlilik
gostermektedir. Her grubun dramada isledikleri konuya, farkl stirecler kapsaminda karar
verdikleri gorilmiigtiir. Ornegin baz1 grup sézciileri, konu belirleme asamasinda yapilanlari
soyle ifade etmislerdir: F Grubunun sézciisii,

“Iki hafta énceden konu arastirilmaya baslandu. [k olarak kazanimin bulunmasi icin bir arastirma
yapildi. 7. Swiftan bulduk kazanimimizi. “Iletisim ve insan iliskileri” konusundan bulduk bu
kazammu. Ilk énce kazanmmi nasil canlandiririz diye diisiindiik. Kendimiz fikir tiretmeye calsgtik.
Grup liyelerinden her biri kendi fikirlerini beyan etti. Daha sonra bu kazanimla iligkili olabilecek
skeclerden de yararlanmaya calistik. Kazanimimizla ilgili skecler veya fikirler tiretmek hi¢c kolay
olmadi. Kazamimi nasil canlandiririz? Iste bu siire¢ cok sitkintili gecti. Grup iiyeleri arasinda fikir
ayriliklart oldu. Bu fikir ayriliklarindan dolayi grupta darginliklar oldu. Bazi grup liyeleri kag iin
hi¢ konusmadilar. Durum éyle bir hal aldi ki grubu degistirmek isteyenler bile oldu ama baktik
boyle olmaz bir toplanti yaptik ve darginliklari giderdik. Sosyal Bilgiler dersindeki kazanimimizia
ilgili canlandirmay! da hep beraber belirledik.” ifadelerini kullanirken; N Grubunun sézcisi
siireci,

“Bizim yapabilecegimiz rollere uygun kazanima gore belirledik. Daha énce birinci sinifta yapmis
oldugumuz tiyatrodan esinlenerek konumuzu olusturduk. Bu konu tizerinde herkesin fikrini alirken
olusturacagimiz konunun sosyal bilgiler kazanimina uygun olmasina dikkat ettik. Rollerin
dagitiminda sikintilar ¢ektik. (iinkii oyunumuzda olan karakter ve kisilik dzelliklerimiz
uyusmadigindan dolay: itirazlar oldu. Kadin rolii icin bir arkadasimizi secmemize ragmen,
arkadasimiz bu rolii kabul etmedi ve biz de ona baski yapinca bize tepki gésterdi. Durumlarin daha
kétiiye gitmemesi adina bir baska arkadasimiz bu rolii iistlenebilecegini séyleyerek durumu
kurtardl. Konuyla ilgili fikirler genellikle daha dnce yaptigimiz oyun tizerinden oldu. Degisiklik
olarak baska bir arkadasimiz yoresel olarak konusmasini degistirdi.” seklinde anlatmistir. Bu
ifadeler, F ve N gruplarinin konularini Sosyal Bilgiler dersine uygunluk temelinde belirlediklerini
gostermektedir. Diger gruplardan A, B ve ] gruplarinin konu seciminde giincelligi; L ve D
gruplarinin lokal kiiltiire yonelik olmayi; C, G ve I gruplarinin grup iiyelerinin yetenek ve
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egilimlerine uygunlugu; E grubunun toplumsal sorunlar1 yansitmaya uygunlugu: H, K ve M
gruplarinin ise tipki F ve N gruplar gibi Sosyal Bilgiler dersine uygunlugu esas aldiklar
goriilmektedir.

izleme sonrasi: Aragtirmanin izleme siireci tamamlandiktan sonra, izleme éncesinde oldugu
gibi katiimcilarin olusturdugu her grubun tekrar bir drama ¢alismasi1 yapmalari istenmistir.
Dramanin uygulanmasindan sonra grup sozciileriyle ikinci gorismeler yapilmistir.
Goriismelerde edinilen veriler kapsaminda ulasilan bulgulara gére gruplardan bazilari bir takim
farkli metodlar gelistirmislerse de genel olarak ilk dramada izledikleri yolu devam
ettirmislerdir. G-Bazi gruplarin drama konusunu belirleme yaklasimlarina iliskin ifadeleri
soyledir: F Grubunun soézciisii dramanin konusunu belirlerken takip ettikleri yolu,

“Konuyu belirlemek icin ilk toplandigimizda fikir ayriliklart yasadik. Grup tyelerinden bazilari
dramanin hiiziinlii olmasini, bazilart da eglenceli olmasini istedi. Bizi konu belirlemede en ¢ok
ugrastiran stireglerden biriydi. En sonunda eglenceli olmasina karar verdik. Ciinkii grup tiyeleri
dogal hallerinde bile hep eglenceli insanlardi. Dramanin eglenceli, komik yapilmasi bize daha ¢ok
uyacakti. Daha sonra buna uygun bir kazanim aradik ve kazanimi 5. Sinif kazanimlarinda bulduk.
Bu kazanimla yapabildigimiz kadar teknolojinin olumsuz yénlerini aktaracaktik. Hem de kazanim,
eglenceli bir sekilde dramay! aktarmamiza uygun bir kazanimdi. Birkag prova yaptik teknolojinin
olumsuz yénlerini géstermek icin ama begenmiyorduk. Biz de ¢ekilmis skeclerden baktik ve uygun
bir tane bulduk. Bu skecte teknolojinin olumsuz yénlerine deginiyordu. Fakat ¢cok az, genelde
eskiden oynanan ¢ocuk oyunlarina yer verilmisti. Ancak bagka fikir tiretemedik ve bu skecten
yararlandik.” climleleriyle aktarirken; N Grubunun sézciisii,

“Birinci oyundan yola ¢tkarak ayni oyunun devami niteliginde bir oyun yaptik. Oyunumuz ikinci kez
oynandi. Sadece konu ve kazanim degisti. Birinci oyunda oyunun mutlu sonla bitmesi, bizi ikinci
oyunda oyunun mutsuz bir sekilde ailelerin dagilmastyla bitmesi gerektigine yédnlendirdi. Grup
tiyeleri, hep birlikte ortak karar alarak bu oyunda adaletin olmasi gerektigini vurguladi. Kazanim
geregi oyun yazildi. Herkes birinci oyundaki rolleriyle sahneye c¢ikt1.” seklinde ifadeler
kullanmistir. Ulasilan bulgular 1s181nda; izleme sonrasi konu belirleme siirecinde D, G, H, M ve N
gruplarinin Sosyal Bilgiler dersine uygunlugu; B, C ve I Gruplarinin grup iiyelerinin yetenek ve
egilimlerine uygunlugu; E, G ve ] gruplarinin toplumsal sorunlarin giindeme tasinmasina
uygunlugu; F grubunun ise mizaha uygunlugu esas aldiklar1 goriilmiistr.

3.2. Katimcilarin Dramadaki Rolleri Belirleme Yéntemlerine iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt sorusu olan “katiimcilarin dramadaki rolleri belirleme yéntemleri nelerdir?”
sorusunu cevaplamaya iliskin verilerden ulasilan bulgular, asagida ifade edilmistir. Ulasilan
bulgular, izleme siireci 6ncesi ve izleme siireci sonrasi olmak tizere iki bélimde sunulmustur.
Ayrica katilimcilarla yapilan goriismelerden elde edilen ifadelere de dogrudan yer verilmistir.

izleme Oncesi: Gruplarin dramada yer alan rolleri belirleme siirecinde farkli yollar izledikleri
gorilmektedir. Grup soézciilerinin ifadelerine gore roller, her bir grubun fyelerinin kisilik
ozellikleri ve sahip olunan fiziksel imkénlar dahilinde belirlenmistir. Baz1 grup soézciileri, s6z
konusu durumu sdyle agiklamislardir: D Grubunun sézciisi, rollerin belirlenme asamasini,

“Rolleri belirlerken herkesin hangi rolleri yapabilecegini grup iiyelerine sorduk. Bunun sonucunda
herkes kendi yeteneklerine gére rolleri secti. Karakterlere verilen isimlerin dzellikle mizah icermesi
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gerekiyordu. Bunun sonucunda grup tyeleri yeteneklerini konusturarak kendine 6zgti karakterler
canlandirdl. Coban roliinti alan arkadasimiz kendine has bir sekilde yaptigi taklitlerle roliinii iyi
yapti. Hem Simsar hem de Abdiilaziz roliinii tistlenen arkadasimiz, iki rolde birden oynayarak iki
farkli karakteri canlandirmayi bizzat kendisi istedi. Stilo Aga roliinii bir baska arkadasimiz istedi.
Giile roliiniti bir bayan arkadasimiz “bu rolii ben iyi yaparim” diyerek role ve karaktere kendini
biirtidii. Sakine Kadin roliinii alan arkadasimiz, “bu rolii bana verin, ben ¢ok iyi yaparim” diyerek
rolii ve karakteri ¢ok iyi canlandirdi. Mine ve Efe karakterlerini de disardan bakildiginda tam bir
o6gretmen profili cizen iki arkadasimiz aldilar ve ¢ok iyi canlandirdilar. Oyuna gerekli olan konuk
oyuncular i¢in diger gruplardan 3 arkadasimizin yardimini aldik. Onlar da rolleri ve karakterleri
cok iyi canlandirdilar.” seklinde belirtirken; L Grubunun sozciist,

“Once buldugumuz oyunun rollerini kisilere dagittik. Kimin hangi rolii yapabilecegini diisiinerek
uygun bir rol dagilimi yapmak istedik fakat uygulamada sikintilar yasadik. Ciinkii bazi jest ve
mimikler, davranislar ve ses degisiklikleri bize uygun degildi. Rolleri dagitirken bazi
arkadaslarimizin fiziki yeterlilik, rolii yapma yeterliliklerini dikkate alarak dnerilerde bulunduk.
Bazi arkadaslarimiz rolii yapamayacagini séyleyerek itirazlarda bulundu. Gruptaki diger iiyelerin
role daha uygun oldugunu belirttiler. Bu konuda ortak bir noktada bulusma karari aldik. Oncelikle
oyunda gegen erkek rollerini bayan arkadaslarimiza gére diizenledik. O role uygun jest, mimik,
konusma ve davraniglarda degisiklikler yaptik. Oyunda olmayan bir rolii kendimiz arkadasimiza
uygun bir sekilde belirleyerek oyunda biitiinliigii sagladik ve o arkadasimizi da oyuna dahil ettik.”
biciminde ifade etmistir. Yukaridaki pasajlar; D ve L gruplarinin rolleri, grup tiyelerinin kisilik
ozelliklerine gore belirlediklerini gostermektedir. A ve F gruplari ise rollerin iiyeler arasinda bir
secim yapilmadan dogrudan dagitildigim1 belirtmislerdir. B, E, H, I, ] ve K gruplari, iiyelerin
tercihlerini esas alirken; C, M ve G gruplari kura ¢cekme yoluna gitmislerdir.

izleme Sonrasi: izleme siirecinden sonra grup sézciileriyle dramada yer alan rolleri belirleme
sturecinde izlenen yollarin belirlenmesi amaciyla tekrar goriisme yapilmistir. Goriismede
ulasilan veriler kapsaminda gruplarin, genel olarak daha profesyonel bir yaklasim gelistirdikleri
belirlenmistir. Ornegin “role uygunluk” ve “iiye tercihi”nin daha sik kullamlan yaklasimlar
olduklar1 saptanmistir. Bazi grup sozclileri, izleme sonrasi durumu soéyle aciklamislardir: D
Grubunun sozclsu,

“Rolleri belirlerken herkesin hangi rolii yapabilecegini, grup tiyelerine sorduk. Bunun sonucunda
herkes kendi yeteneklerine gére rolleri secti. Karakterlere verilen isimlerin ozellikle mizah icermesi
gerekiyordu. Ve bunun sonucunda grup iiyeleri yeteneklerini konusturarak kendine 6zgii
karakterler canlandirdl. Bir arkadasimiz, kendisine gelen rol ne olursa olsun yapabileceginden
dolayi en fazla rolii tistlendi. Bir diger arkadasimiz telefon baglantisi geregi katilan Cemil roliinii
listlendi. Baska bir arkadasimiz ise sunucu olarak rol yapan Ayg¢a karakterini canlandirmay1 kabul
etti. Grubumuzdan bagka bir arkadas, kendi durusu geregi diiriist olmasindan dolayt Hoca roliinti
canlandirmayt kabul etti. Giilnaz karakterini bir diger arkadasimiz, Ruhi, Gdkce ve Saniye
karakterlerini de baska arkadaslarimiz iistlendi.” biciminde, L. Grubunun s6zclisti ise,

“Oyundaki karakterleri belirlerken en ¢ok dikkat ettigimiz sey, oyundaki karakterlerle kendi
karakterlerimizin uyusmasi idi. Ctinkii uygun oldugunda role daha iyi sekilde adapte olacagimizi
diisiindiik. Rolleri belirlerken fazla sorun ile karsilasmadik. Yaptigimiz degisikliklerde ise bazi
hareketlerin uygun olmadigini diisiinerekten oradaki kistmlari kestik.” seklinde aciklamalar
yapmiglardir. Gruplarin bu asamada izledikleri yol 6zet olarak soyledir: A, B, C, D, G, H, I, K,L,M
ve N gruplari role uygunlugu; E ve F gruplari grup tiyelerinin tercihlerini temel almislardir.
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3.3. Katilimcilarin Dramada Kullandiklar Arag Geregleri Belirleme Yéontemlerine iligkin
Bulgular

Arastirmanin iiciincii alt sorusu olan “katiimcilarin dramada kullandiklari arag geregleri belirleme
ybntemleri nelerdir?” sorusunu cevaplamaya iliskin verilerden ulasilan bulgular, asagida ifade
edilmistir. Ulasilan bulgular, izleme siireci dncesi ve izleme siireci sonrasi olmak ftizere iki
boliimde sunulmustur. Ayrica katilimcilarla yapilan goriismelerden elde edilen ifadelere de
dogrudan yer verilmistir.

izleme Oncesi: Arag-gere¢ belirlemede tiim gruplarin izledigi yolun, “dramada islenen
kompozisyonun igerigine uygunluk” oldugu goriilmiistiir. Tim gruplarin sozciileri bu kapsamda
benzer ifadeler kullanmislardir. Bazi grup soézciilerinin arag-gere¢ belirleme konusundaki
séylevleri sdyledir: I Grubunun sézciisii,

“Drama metnindeki karakterlere uygun kilik kiyafet secimi yaptik. Bunun yaninda erkek rolii
oynayan bayan karakter icin grubun erkek elemanlart kiyafet temin etti. Sahne igin én hazirlik
yapildi ve gerekli dekor el birligi ile oyun éncesinde hazirlandl. Imkanlar simirl oldugundan bazi
biiytik dekor malzemelerini bulmakta zorlandik. Bu ytizden epeyce aradik. Sonug¢ olarak dekor
istedigimiz gibi bir hal aldi ve oyunun gectigi yer olma hissini verdi.” ifadesini kullanirken; K
Grubunun sézctsii durumu,

“Sivil savunmayt anlatan oyunumuzda dért ana karakter vardi; deprem, yangin, trafik kazasi ve
elektrik carpmasi sonucu sakat kalan dért vatandasin durumlarini anlatan bedensel engellere gére
arag-gereg¢ kullandik. Dért engellinin oldugu oyunda bu arkadaslar, bu afetlerden sonra bedensel
sorunlar yasarlar. Bu sorunlarini en iyi anlatacak izlenimi yaratacak makyajlar yaptik. Bunlarin
kullandigi engelli arag-gereclerini gerekli yerlerden temin ettik. Oyunda konusma bir dernekte
geciyor. Ve dernekte gérevli arkadasin da roliin geregi takim elbise ile oyunda roliinii
canlandirmasi saglandl.” bigiminde dile getirmistir.

izleme sonrasi: Arac-gereg belirlemede tiim gruplar, izleme éncesi asamada oldugu gibi islenen
kompozisyonun igerigine uygunlugu temel almislardir. Grup sézciileri, birinci gériismedekilere
benzer ifadeler kullanmislardir. Yapilan ikinci goriismede bazi sozciiler, su ifadeleri
kullanmuslardir: I Grubunun sézciisii:

“Bir mahkeme ortami gerekliydi. Dolayisiyla bu ortami yaratmak icin mahkeme ortaminda
bulunacak malzemeler gerekliydi. Hikimin duracagi yere bir kiirsii koymak, “Adalet Miilkiin
Temeli’dir” yazisi, savunma ve davaci taraflari icin birer masa gerekliydi. Okulda bu imkdanlar ¢ok
kisith oldugundan masayr bulamadik. Hdkim icin bir ciibbe, avukat igin bir ciibbe ve hdkim
tokmag arayip bulamadigimiz arag gereclerdendi. Diger oyuncularin kilik kiyafetleri mahkeme
ortamina uygun normal kiyafetlerdi. Bir mezun clibbesi temin edip avukatin giymesini sagladik.
Bunlar disinda iki bozuk yanik litiiye ihtiyacimiz vardi Bunlari ise saglam litiilerimize kumags
parcalari yapistirmak suretiyle sagladik.” K Grubunun sozciist:

“Oyun belirlendikten sonra rollerimize uygun bir ortam olusturmaya calistik. Once denemeler yapt
ama ortam olusturamadik. Hep yanlis esyalar kullanmistik. Sonrasinda oyunumuza uygun esyalar
kullanmamiz gerektigini fark ettik. Bu nedenle uygun olarak aday rolii oynayan kisiler icin secmen
kagitlari, brogiirler ve adaylari tanitan resimler kullanildi. Ardindan konusmalarini yapmalari i¢in
kiirsti kullandik. Segmenler de rollerine uygun giyinip ve secimde kullanacaklart gerekli ortami
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sagladik. Ve her partiye 6zgii calabilmek icin bir adet mp3 ¢alar kullandik.” seklinde ifadeler
kullanmistir.

3.4. Katilimcilarin Drama Ortamim Diizenleme Sekillerine iliskin Bulgular

Arastirmanin dérdiincii alt sorusu olan “katilimcilarin drama ortamini diizenleme sekilleri nasildir?”
sorusunu cevaplamaya iliskin verilerden ulasilan bulgular, asagida ifade edilmistir. Ulasilan
bulgular, izleme siireci 6ncesi ve izleme siireci sonrasi olmak tlizere iki bélimde sunulmustur.
Ayrica katilimcilarla yapilan goriismelerden elde edilen ifadelere de dogrudan yer verilmistir.

izleme 6ncesi: Gruplar, drama ortamini diizenlerken birden fazla degiskeni esas almislardir.
Ornegin C grubu, hem grup iiyelerinin sahip olduklar1 arag-gerecleri hem de okul ortaminda
bulunan c¢esitli malzemeleri modifiye ederek kullanmislardir. C grubunun sézciisii, bu durumu
su sozlerle ifade etmistir:

“Oyun ortami olusturulurken kulis sikintist yasandl. Bununla birlikte gegisler de yavasladi ve
zorlastl. Bu geciglerde de gizliligin olmamasi, bizleri role biiriinmeye calisirken zorladi (Clinkii
aramizda iki role biirtinmiis olan arkadagslarimizin kiyafet degistirmesi gerekti bazi durumlarda.
Oyunda hep kendi kiyafetlerimizi kullandik. Bunun haricinde oyunda ilgi cekiciligi artirmak ve
dikkatleri iizerimize ¢ekmek icin sahnede bir balon patlattik. Bu durum hem izleyicileri
heyecanlandirdi hem de oyundaki giildiiriiyii artirdl. Oyun ortami, sinif diizeninin sinirliliklari géze
alinarak baz kiiciik seylerle diizenlendi. Ornegin tahta ve égretmen masasi gibi malzemeler bazi
kiictik degisiklikler yapilarak kullanildi.”

Oyun ortamini birden ¢ok degisken kapsaminda bigimlendiren bir baska grup ise M grubudur. M
grubu, iiyelerinin sahip oldugu telefon gibi araglari, okul kirtasiyesinden 6diing alinan logolar ile
okuldaki ders siralarini ve satin aldiklar1 antika telefon gibi esyalar1 bir arada kullanmislardir.
Grubun s6zciisii, durumu soyle belirtmistir:

“Sinif ortamini konumuzun yasandigi terapi merkezine benzetmeye c¢alistik. Bunun igin
koridordaki siralari tasidik. Gerekli emojileri temin etmek icin kirtasiyeden sosyal medya logolarini
ctkardik. Terapi merkezinin adini hazirlayip sinifa ekleyip konseptimizi tamamladik. Daha sonra
tahtaya “Sosyal Medya Bagimlilar1 Terapisi” yazdik. Konumuz icin hem kendi akilli telefonlarimizi
hem de satin aldigimiz antika telefonu kullandik. Skecimizin belli yerlerinde miizige ihtiyacimiz
vardi Bu ihtiyacimiz icin grup arkadasimiz ses sistemini tedarik etti ve skecimizi sunmadan 6nce
ses sistemini kurarak ortami sunuma hazir hale getirdik.” Bu baslik kapsaminda ulasilan
bulgularin son derece karmasik oldugu saptanmistir. Drama ortaminin olusturulmasinda izlenen
yollarin diizenli bir bicimde ifade edilebilmesi icin Tablo 2 hazirlanmistir.

Tablo 2. Drama Ortamini Diizenlemeye Yonelik izleme Oncesi Bulgular

izlenen yol Grup

Grup lyelerinin sahip olduklar: arag-gereclerin kullanilmasi A B CDEFGHI]LKL
M, N,

Mevcut arac-gereclerin modifiye edilerek kullanilmasi A B CFG

Odiing alinan arag gereclerin kullanilmasi J,K,LLM, N

Satin alinan arac-gereclerin kullanilmasi L,M

Tablo 2’ye bakildiginda; tiim gruplarin, tipki C ve M gruplar gibi birincil yol olarak sahip olunan
arac geregleri kullanma yoluna gitmis olduklar1 goriilmektedir. Ote yandan A, B, C, F ve G
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gruplarinin, ulasilabilen arag-gerecleri amaca uygun bicimde modifiye ederek kullanma
yolundan da yararlandiklar1 gézlenmektedir. ], K, M, ve N gruplarinin sahip olunan malzemeleri
kullanmanin yaninda 6diin¢ aldiklar1 arag-gereglerden de yararlandiklari goriilmektedir. L ve M
gruplarinin ise hem sahip olunan hem ddiin¢ alinan hem de satin alinan arag-gerecleri bir arada
kullanarak drama ortamini olusturduklari gézlenmektedir.

izleme sonrasi: izleme sonrasi yapilan goériismelerde gruplarin daha pratik yontemler
gelistirdikleri gozlenmistir. Gruplarin biiylik bir boliimi, izleme sonrasi dramada herhangi bir
arac-gerec satin almamis, bunun yerine sahip olunan araclari kullanmak ya da mevcut araglari
modifiye etmek yoluna gitmistir. Goriisiilen gruplardan bazilarinin bu kapsamdaki ifadeleri
soyledir: C Grubu sozcisii:

“Ev ortami yaratilmaya ¢alisildi. Televizyon yerine siniftaki bilgisayar kullanildi. Hocalarimizdan
odiing aldigimiz iki tiglii koltuk tizerine ¢arsaf értiildii. Yere hali serildi. Onu da bir arkadas evden
getirdi. Dekoratif bir ayna konuldu. Grup ltiyesi arkadaslarimizin ¢ogu, yurtlarda kaldigi icin bu
arag-gerecleri temi etmede sikinti yasadik. Ancak yine de herkes elinden geldigince katkida
bulunmaya c¢alistr. Sonug olarak oyuna uygun bir ortam olusturuldu.” M Grubunun sézcusii:

“Sinif ortamini, konumuzun yasandigi koydeki kahveye uyarlamaya ¢alistik. Bunun icin
koridordaki oturaklar tasidik ve biraz degistirdik. Kdytin adi ve kahvenin adini gésteren karton
alip tabelalar hazirladik. Kéytin adini tahtaya yapistirdik. Diger getirdigimiz oturaginda seklini
degistirerek kahvenin 6n yiizii haline getirdik. Hazirladigimiz kahvenin adinin yazili oldugu
tabelayr da buraya yapistirdik. Oniine de iki oturak bir masa ve evden getirdigimiz bardaklar
yerlestirerek ortami hazirladik.”

Diger yandan biitiin gruplar izleme sonrasi asamada tipki izleme 6ncesi asamada oldugu gibi
birden fazla yolu ayni anda ise kosmuslardir. izleme sonras1 drama ortaminin diizenlenmesinde
izlenen yollara iliskin bulgular, izleme 6ncesi asamada oldugu gibi karmasik bir yapida oldugu
icin tablolastirilarak sunulmustur.

Tablo 3. Drama Ortamim Diizenlemeye Yonelik izleme Sonrasi Bulgular

izlenen yol Grup

Grup tyelerinin sahip olduklar: arag-gereglerin kullanilmasi ABCDEFGHIL]LKL
M, N,

Mevcut arac-gereclerin modifiye edilerek kullanilmasi ACDF HKLM

Odiing alinan arac gereglerin kullanilmasi CM

Tablo 3’e bakildiginda; tiim gruplarin, tipki izleme 6ncesi asamada oldugu gibi ilk secenek olarak
sahip olunan arag gerecleri kullanmayi tercih ettikleri gérilmektedir. Diger taraftan A, C, D, F, H,
K, L, M gruplarinin, edinebildikleri arag-gerecleri yaptiklar1 dramanin yapisina uygun bicimde
modifiye etme yontemini de kullanmis olduklar1 gézlenmektedir. C ve M gruplarinin ise hem
sahip olunan hem 6diing alinan arag-gerecleri birlikte kullanmay: tercih ettikleri goriilmektedir.

3.5. Katimcilarin Drama SiirecindeKi iletisimlerine iliskin Bulgular
Arastirmanin besinci alt sorusu olan “katiimcilarin drama siirecindeki iletisimleri nasildir?”
sorusunu cevaplamaya iliskin verilerden ulasilan bulgular, asagida ifade edilmistir. Ulasilan

bulgular, izleme siireci 6ncesi ve izleme siireci sonrasi olmak tlizere iki béliimde sunulmustur.
Ayrica katilimcilarla yapilan gériismelerden elde edilen ifadelere de dogrudan yer verilmistir.
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izleme o6ncesi: Tiim gruplar, planlama sirasinda bir takim uyum problemleri yasadiklarini
ancak zamanla bunlar1 astiklarini ifade etmislerdir. Provalardaki yakin ve paylasimci ortamlar
itibariyle {yelerin birbirlerine 1sindiklarini ve kolektif bicimde g¢alismaya basladiklarini
belirtmislerdir. Grup sozcllerinin ifadelerine gére grup calismalar1 biiyiik olciide eglenceli
gecmistir. Bazi noktalarda kaygi diizeyleri yiikselmis olsa bile bunu hep birlikte astiklarini dile
getirmislerdir. Bazi grup sé6zciilerinin bu konudaki agiklamalar1 séyledir: E Grubunun sozcisii
slirec icerisinde bicimlenen iliskileri,

“Dramamizda ¢ocuk karakteri oldugu icin provalarda komik anlar, espriler vardi.
Arkadaglarimizla ¢ok eglendik. Haylaz canlandirmasini defalarca denedik. Her denememizde daha
komik seyler ortaya ¢ikiyordu ama aramizda tam birlik olmadigi i¢in sinifta bunlari gésteremedik.
Dramamiz o kadar komik degildi. Biz bunu hi¢ sikinti yapmadik. (iinkii amacimiz,
arkadaslarimizinkilerden biraz daha farkli, egditici béliimiin fazla olmasiydi.  Diger
arkadaslarimizin drama oyunlart da ¢ok giizeldi. Fakat egitici yénleri ¢ok agirlikta degildi. Daha
cok esprileri onde olan dramalar vardi Bizim sadece kaygi duydugumuz nokta zamandi.
Dramamiz ¢ok kisaydi. Provalarda 20 dakikalik dramay sinifta 15 dakikada canlandirdik. Ciinkii
ister istemez s6ylememiz gerekenleri unuttuk. Bir de oyunumuzun kisa siirede bitmesine sebep
oldu. Ama sdyleyebilirim ki sonlara dogru artik birlikte ¢alisabilecek bir grup olmustuk.” bigciminde
aciklarken, H Grubunun sézciisii,

“Oyunumuzu ilk planlarken herkes énce arastirma yapti ve herkes kendi arastirmasini gruba
sundu. [k basta kendimizi cok degisik ve komik olarak gérdiik. Rolleri dagittik. Grup iiyelerinden
bircok itiraz ve kabullenmeme geldi. Daha sonra provalarda ¢ok agsirt ¢alistik ve dramamizi ilk
komik bulan bizdik._Daha sonra bir provada hocalarimizdan biri az biraz seyirci oldu, bayagi
gtildiik. Bir de Genglik Spor Merkezi’'nde yaptigimiz provada ¢ocuk seyircilerimiz vardi, onlar
bayagi bize giildiiler. Bir de bunun yaninda kaygili oldugumuz anlarda olmazsa olmaz zaten
provalarda defalarca hata yaptik. Ama provalarda da ¢ok eglendik. Siirekli rollerimizi unuttuk ve
drama zamanina az bir giin kala bazi grup iiyeleri grip oldu. Yapamayacagiz diye asirt kaygi
yasadik. Fakat drama zamani herkes elinden geleni yapti ve bircok yerde provada olmamasina
ragmen dogaglama hareketler ile eksikleri kapatmaya calistik. Ttim grup liyeleri olarak elimizden
geleni yapmaya calistik.” ifadelerini kullanmistir. Ote yandan H grubunun Genglik ve Spor
Merkezi'nde bir pilot uygulama yapmasi, grup ic¢i iletisimin yiiksek diizeyde oldugunu
gostermektedir.

izleme sonrasi: Gruplar, izleme sonrasi dramalarda grup i¢i problemlerin biiyiikk oranda
azaldigim ifade etmislerdir. izleme o6ncesi dramanin planlama, rol dagiimi ve uygulama
asamalarinda yasanan aksakliklarin minimalize oldugu ve istes calismanin 6n plana ¢ikarildigim
belirtmislerdir. Grup soézciileri, grup iyelerinin ¢alismaktan biiyiik keyif aldiklarini, iyeler
arasinda giglii bir koordinasyon saglandigini, ilk dramadaki yliksek kaygi diizeyinin oldukga
azaldigin1 ancak zamanini yetirememe, hata yapma ya da begenilmeme gibi korkularinin
tamamen yok olmadigini dile getirmislerdir. Gorlisiilen gruplardan bazilarinin sézciileri su
ifadelerde bulunmuslardir: E Grubunun sézciisii:

“Kadinin toplumdaki rolii ve degerini gdsterecegimiz icin okuldaki kiz erkek atismalari, secim
stirecinde bir arkadasimizin doniisleri ve haylaz kurnaz hareketleri oldu. Dramamiz bize hig sikici
gelmiyordu. Her provada biraz daha iistiine eklemeler yapmamiz cok keyifliydi. Arkadaslarimiz
arasindaki uyum ve koordinasyon ¢ok iyiydi. Roller bizim icin ¢cok énemliydi. Herkesin her rolii
aslinda iyi bir sekilde sergilemesi, bizi biraz daha motive ediyordu. Kaygi duyacagimiz herhangi bir
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durum yoktu. Aslinda zamani ¢ok iyi degerlendirdik. Bu konuda sikinti cekmeyecegimizi diistindiik.
Herkes roliinti iyi kavramisti. Bir aksilik yoktu oyunun sonuna kadar. Bu da bizi cok mutlu etti.” H
Grubunun sézciisii:

“llk énce ikinci oyunumuz oldugu icin ilk oyuna gére biraz daha rahattik. Ama rolleri dagittiktan
sonra bayag bir zorlandik. [k olarak kagittan okumaya calisirken bize hic komik gelmiyordu.
Olmaz diyorduk. Sonra yavas yavas alistik. Ilk dramada oldugu gibi bazi arkadaslarimiz rollerinin
belirli kisimlarinda zorlanma yasadilar. Provalarimiz ¢ok dar zamanlara denk geldi ve genellikle
bir kisi eksik ¢alismak zorunda kaldik. Okulda anfide prova yaptik. Alt siniflardan seyircilerimiz
oldu, halk egitim merkezinde gosteri yaptik. Cok keyifli anlar ve anilar biriktirmis olduk.”

Gortsmelerden elde edilen veriler, gozlem siiresince toplanan veriler ile karsilastirilmistir.
Karsilastirma asamasinda, gozlem ve goriisme bulgularinin biiylik oranda ortiistigii, sadece
kiigtik farklhiliklarin oldugu gorilmiigtiir.

4. Sonug, Tartisma ve Oneriler

Arastirmanin katilimcr grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin ¢alismanin izleme siirecinden
once isledikleri drama konusunu belirlemede; giincellik (A, B, ] Gruplar), yerellik (D, L Gruplari),
ilgi ve yeteneklere uygunluk (C, G, I Gruplar), Sosyal Bilgiler dersine uygunluk (F, H, K, M, N
Gruplar1) ve toplumsal sorunlara uygunlugu (E Grubu) esas aldiklar1 tespit edilmistir.
Katilimcilarin izleme sonrasi siirecte ise drama konusunu belirlerken izleme Oncesindeki
esaslarla birlikte mizaha uygunlugu da temel aldiklar1 saptanmstir. izleme sonrasi drama
konusu belirleme tercihlerinin su kapsamda gerceklesmis oldugu gorilmiistiir: Sosyal Bilgiler
dersine uygunluk (D, G, H, M Gruplari); ilgi ve yeteneklere uygunluk (B, C, [ Gruplar); toplumsal
sorunlara uygunluk (E, J, G Gruplari) ve mizaha uygunluk (F Grubu). Ulasilan sonu¢ kapsaminda
tasarim odakli disiinmenin 6grencilerde yaraticilik becerisini gelistirerek drama konusu
belirlemede farkli yollar denemelerini sagladig1 goriilmiistiir. Kesif asamasina karsilik gelen
drama konusu belirleme silirecinde tasarim odakli diisiinmenin o6grencilerde yaraticilik
becerisinin gelisimine katki sagladigini soylemek miimkiindiir.

Arastirmanin katilmer grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin ¢alismanin izleme siirecinden
once yaptiklar1 drama c¢alismasindaki rolleri belirlemede; grup tliyelerinin tercihleri (B, E, H, IJ,
K Gruplari), role uygunluk (D ve L Gruplari), kura (C, M, G Gruplari) ve zorunluluk (A, F Gruplari)
kriterlerini esas aldiklar1 tespit edilmistir. Katilimcilarin izleme sonrasi siire¢te de drama
calismasindaki rolleri belirlerken kura yontemi hari¢ izleme 6ncesindeki esaslar1 temel aldiklari
saptanmistir. izleme sonrasi drama rolleri tercihlerinin su kapsamda gerceklesmis oldugu
goriilmiistiir: Grup tiyelerinin tercihleri (E, F Gruplari) ve role uygunluk (A, B, C, D, G, H,1,], K, L,
M, N Gruplari). Bu sonuca bagh olarak tasarim odakli disiinmenin 6grencilerde yorumlama
becerisini gelistirdigi soylenebilir. Nitekim o6grencilerin rolleri belirlemede role uygunluk
kriterini esas almis olmalari, dramada yer alan kisilerin kisilik 6zelliklerinin yorumlanmasinin
sonucu oldugu soylenebilir. Yorumlama asamasina karsilik gelen rolleri belirleme siirecinde
tasarim odakli diistinmenin 6grencilerde yorum yapma becerisinin gelisimine katki sagladigin
soylemek mimkiindir.

Arastirma kapsamina alinan 6gretmen adaylarinin ¢alismanin izleme siirecinden 6nce ve sonra
gerceklestirdikleri drama calismalarindaki ara¢ geregleri belirlemede; drama igerigine
uygunlugu (tim gruplar) temel aldiklarn tespit edilmistir. Ortaya ¢ikan sonuc¢ kapsaminda
tasarim odakl diisiinmenin 6grencilerin fikir tretme becerilerinde herhangi bir degisim
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meydana getirmedigi goriilmiistir. Ancak bu sonucun bu arastirmaya 6zgii oldugu, farklh
kosullarda gergeklestirilecek ¢alismalarin farkli sonuglara ulasmasi s6z konusu olabilir.

Calisma kapsaminda yer alan o6gretmen adaylarinin c¢alismanin izleme silirecinden Once
yaptiklart drama calismasindaki ortami diizenlemeye yonelik; grup iiyelerinin sahip olduklari
arac-gereclerin kullanilmasi (A, B, C, D, E, F, G, H, I,], K, L, M, N, Gruplar1), mevcut arac-gereglerin
modifiye edilerek kullanilmasi (A, B, C, F, G Gruplari), 6diing alinan arag¢ gereglerin kullanilmasi
(J, K, L, M, N Gruplari) ve satin alinan arag-gereclerin kullanilmasi (L,M Gruplari) yontemlerini
izledikleri tespit edilmistir. Katilimcilarin izleme sonrasi stirecte de drama ortamini diizenlerken
satin alinan arag gereclerin kullanilmasi hari¢ izleme dncesindeki yontemleri esas aldiklar tespit
edilmistir. Ogretmen adaylarinin izleme sonrasi drama calismasindaki drama ortamim
diizenleme yontemlerinin su kapsamda gergeklesmis oldugu goriilmiistiir: Grup liyelerinin sahip
olduklar arag-gereglerin kullanilmasi (A, B, C, D, E, F, G, H, 1, ], K, L, M, N Gruplar1), mevcut arag-
gereclerin modifiye edilerek kullanilmasi (4, C, D, F, H, K, L, M Gruplar1) ve 6diin¢ alinan arag
gereclerin kullanilmasi (C, M Gruplar1). Bu kapsamda tasarim odakli diisiinmenin 6grencilerde
sahip olunan kosullar1 degerlendirme becerisi gelistirdigi soylenebilir. Ciinkii 6grencilerin
izleme sonrasi drama ¢alismasinda arag-gere¢ satin almadan sahip olduklar1 arac-geregleri
kullandiklar1 gorilmistiir. Tasarim odakll diisiinmenin uygulama ve gelistirme asamalarina
karsilik gelen drama ortaminin degiskenlerini diizenleme siirecinde 6grencilerin yetkinlik
kazanmis olmasi, tasarim odakli diisiinmenin problem ¢6zme ve yaratici diisiinme becerilerini
gelistirdigi seklinde yorumlanabilir.

Tiim gruplar, planlama sirasinda bir takim uyum problemleri yasadiklarini ancak zamanla
bunlar1 astiklarini ifade etmislerdir. Provalardaki yakin ve paylasimci ortamlar itibariyle
tiyelerin birbirlerine 1sindiklarini ve kollektif bicimde ¢alismaya basladiklarin belirtmislerdir.
Grup soézcllerinin ifadelerine gore grup calismalarn biiyiik 6lciide eglenceli ge¢cmistir. Bazi
noktalarda kaygi diizeyleri ytlikselmis olsa bile bunu hep birlikte astiklarini dile getirmislerdir.
Ayni konuda izleme sonrasi siirecte ulasilan sonuglar ise su sekildedir: Gruplar, izleme sonrasi
dramalarda grup i¢i problemlerin biiyiikk oranda azaldigini ifade etmislerdir. izleme 6ncesi
dramanin planlama, rol dagitimi ve uygulama asamalarinda yasanan aksakliklarin minimalize
oldugu ve grup calismasinin 6n plana c¢ikarildigini belirtmislerdir. Grup soézciileri, grup
tyelerinin calismaktan bilyiik keyif aldiklarini, tlyeler arasinda gii¢lii bir koordinasyon
saglandigini, ilk dramadaki yiliksek kaygi dizeyinin olduk¢a azaldigini ancak zamanini
yetirememe, hata yapma ya da begenilmeme gibi korkularinin tamamen yok olmadiginmi dile
getirmislerdir. Ulasilan sonu¢ kapsaminda tasarim odakli diisiinmenin 6grencilere kazandirdig:
becerilere bagl olarak gruplarin iletisim kurmada yasadiklari sorunlari biiytik dlciide asmis
olduklar1 gorilmustiir. Bu sonuca olarak tasarim odakli diisiinmenin iletisim becerisini
gelistirdigi de sdylenebilir.

Arastirmanin sonuglarina genel olarak bakildiginda; katilmcilar tarafindan drama konusunu
belirlemede giincellik, yerellik, ilgi ve yeteneklere uygunluk, Sosyal Bilgiler dersine uygunluk,
toplumsal sorunlara uygunluk ve mizaha uygunluk kriterlerinin tercih edildigi gériilmiistiir. Bu
durum, Faste (1994)’nin tasarim odakli diisiinmeye yonelik olarak siraladigl asamalardan biri
olan kesif ile ortiismektedir. Katihmcilarin drama ¢alismasindaki rolleri belirlemede; grup
tiyelerinin tercihleri, role uygunluk, kura ¢ekme ve zorunluluk kriterlerini, drama ¢alismasindaki
arac gerecleri belirlemede ise; drama icerigine uygunlugu esas aldiklar tespit edilmistir. Grup
tyelerinin dramadaki rolleri belirlerken Faste (1994)'nin tasarim odaklh diisiinme
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asamalarindan yorumlama asamasina; dramada kullandiklar1 arag¢ gerecleri belirlerken ise;
Faste (1994) ve Dziersk (2010)’in tasarim odakli diisiinme asamalarindan fikir {iretmeye uygun
hareket ettikleri goriilmistiir. Calismada yer alan grup liyelerinin drama ortamini diizenlerken
mevcut arag-gerecleri dogrudan ya da modifiye ederek kullandiklari, bazilarim1 da 6diing
aldiklar1 saptanmistir. Katiimcilarin temin edemedikleri araglari ise satin aldiklar1 goriilmiistiir.
Bu durum, katihmecilarin cesitli yontemlerle temin ettikleri ara¢ gerecleri, drama etkinligini
sergilerken uyguladiklarini (denediklerini) gostermektedir. Katiimcilarin drama g¢alismasi
sirasinda ara¢ gerecleri belirlerken sergiledikleri bu tutum, Faste (1994) ve Dziersk (2010)’in
tasarim odakli diisinme asamalarindan denemeye (6rnekler asamasi) uygun dismektedir.
Drama calismasinda yer alan grup flyeleri arasindaki iletisime yonelik olarak; ilk etapta
yasanilan iletisim kopuklugunun grup i¢i uyumun artmasiyla azaldigi, giderek birlikte
calismaktan keyif aldiklari, liyeler arasinda giiclii bir koordinasyon saglandig1 ve dramadaki
ylksek kaygi diizeyinin azaldig1 tespit edilmistir. Grup tiyeleri arasindaki iletisimin, paylasimin
ve is birliginin artmasi, bu degisimde énemli bir etken olarak ifade edilebilir. Bu sonugclar, Faste
(1994) ve Dziersk (2010) tarafindan ortaya atilan tasarim odakl diisiinme asamalarindan
“degisim ve paylasma” ile ortiismektedir.

Sonug olarak; katilimcilar, yaptiklar: drama etkinliginin ilk asamasinda kendi 6znel fikirlerini
uretmek yerine internet lizerinden ulastiklar1 senaryolar1 kullanmay1 tercih etmislerdir. Son
dramada ise daha ¢ok kendileri fikir liretmislerdir. Grup tyeleri arasinda ilk dramadaki rol
belirleme siirecinde biiyiik problemler yasanirken son dramada profesyonellesmeye baslamalari
ile daha az problem yasanmistir. Katilimcilarin kaygi diizeyi giderek azalmistir. Ayrica,
katilimcilar mevcut imkanlarla yaraticilik yeteneklerini de kullanarak drama calismasinda
faydalanabilecekleri arac gerecler gelistirmislerdir. Yasanan bu degisimlerin nedeni, grup
iiyelerinin tasarim odakli diistinme becerilerinin gelismesi olarak ifade edilebilir.

21. ylizyll egitim-6gretim faaliyetlerinin en ©6nemli amaclarindan biri de problem c¢ézme
becerileri gelismis bireyler yetistirmektir. Gerek tasarim odakli diistinmeye iliskin ¢alismalar
(Aydemir, 2019; Altun ve Polat, 2020; McKilligan vd., 2017; Nguyen, 2016; Tideholm ve Ryden,
2015) gerek dramaya iliskin ¢alismalar (Altuntas ve Altinova, 2015; Degirmenci, 2020; Kara ve
Cam, 2007; Okvuran, 2003; San, 1990; Selimhocaoglu, 2004;), her iki yaklasiminda problem
¢6zme becerilerini gelistirdigini gostermektedir.

Drama dersi, Ogrencilerin yaraticilik yeteneklerini gelistiren, ayni zamanda Ogrencilerin
eglenerek 6grenmelerini saglayan bir derstir. Tasarim odakli diisiinme ise; 6grencilerin beyin
firtinasi yoluyla yaraticilik yeteneklerini kullanarak problemlere ¢6ziim bulmaya calistiklar: bir
yaklasimdir. Herhangi bir miidahale olmadan yapilan bu durum calismasinda, drama ile tasarim
odakli diisiinme yaklasimi arasinda benzerlikler oldugu saptanmistir. Dolayisiyla drama ile
tasarim odakli diisiinme arasindaki iliskiyi belirmeye yonelik deneysel ve iliskisel arastirmalarin
yapilmasi, s6z konusu yaklasimin drama dersinde kullanilmasina zemin olusturacaktir. Bu
durum, 6grencilerin yaraticilik yeteneklerinin ve problem ¢6zme becerilerinin gelisimine énemli
Olctde katki saglayacaktir. Yapilacak bu arastirmalar sadece drama dersi ile sinirli kalmamalidir.
Tasarim odakli diisiinmenin egitimin c¢esitli alanlarinda kullanilmasina yonelik yapilacak
calismalar, hem egitim ortamlarinin daha eglenceli hale gelmesine hem de yaratic, elestirel,
problem ¢6zme ve karar verme becerileri gelismis bireylerin yetismesine katki saglayacaktir. Bu
da, 21. yiizy1l egitiminin yetistirmeyi hedefledigi ¢agdas birey profilinin olusmasina yardimci
olacaktir. Tasarim odakl diislinmenin egitimin her kademesine entegre edilmesi i¢in program
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uygulayicilart olan 6gretmenlerin bu konuda bilgi sahibi olmasi gerekmektedir. Bundan dolay1
O0gretmenlerin tasarim odakli diislinmeyi tam anlamiyla kavrayacaklar1 hizmet ici egitimlerin
verilmesi faydal olacaktir. Ayrica konu ile ilgili yapilacak bu arastirmalarin, mevcut alanyazinin
gelismesine katki saglayacagi ve arastirmacilara rehber olacagi diisiiniilmektedir.
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Extended Summary
1. Introduction

Design thinking skills have an important place among 21st century skills. Design thinking skills
include a process that embodies an abstract thought with certain stages and produces
alternative solutions to the problems encountered (Duman & Kayali, 2016). Dziersk (2010)
stated that design thinking skills consist of 5 stages. The first of these is the empathy phase. The
next one is research phase. In the third stage, idea generation comes. The fourth phase is the
prototyping and testing phase. The last stage is sharing the change that occurs as a result of the
application. All data obtained are shaped and shared at the last stage (Dziersk, 2010). One of the
most popular activities that develops design thinking skills is drama. Drama activities and
studies are carried out at all educational levels (Akyol, 2003). Drama is an important lesson for
the development of prospective teachers in universities. When the literature is examined; It is
possible to come across studies on design thinking skills. However, no research has been found
that works together drama and design thinking skills. It is thought that this study will contribute
to filling this gap in the literature. The aim of this study is to monitor the development of pre-
service teachers' design thinking skills in the activities they perform within the scope of the
drama lesson.

2. Method

This research, which aims to follow a process, was carried out with qualitative case study. Case
study model is used in non-generalization studies in accordance with the character of qualitative
research methodology (Lichtman, 2006; Mills et al., 2010). In this study, a holistic single case
study, one of the types of qualitative case studies, was employed. Holistic single case study; It is
used in studies examining a concept, individual, group or situation alone (McMillan, 2004). The
reason why this model was used in this study is that the design thinking skills of the participants
were followed for a period. The participants of the research consist of ninety pre-service
teachers who are studying drama lesson in the Social Studies department of a university in
Turkey in the spring semester of the 2017-2018 academic year. Due to the temporal and
economic limitations, convenience sampling technique was used in determining the
participant group. In the process of collecting the data of the research, in accordance with the
nature of the case study semi-structured interview form and unstructured observation form
were used. The collected data was analyzed by descriptive analysis technique. The reason for
using this technique is because research data was combined under themes created within the
framework of sub-questions of the research. The findings were reached by integrating the
themes consisting of the sub-questions of the research.

3. Findings, Discussion and Results

Participants of the research preferred to use plays from internet instead of producing their own
subjective ideas in the first stage of the drama activity they staged. In the last game, they
produced more ideas themselves. While there were major problems in the role determination
process in the first game among the group members, there were fewer problems because of
their professionalization in the last game. The anxiety level of the participants gradually
decreased. In addition, the participants developed tools that they can use in drama work by
using their creativity skills with the available possibilities. The reason for these changes can be
expressed as the development of design thinking skills of the group members. In this case study
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conducted without any intervention, it was found that there are similarities between drama and
design thinking approach. Therefore, conducting experimental and relational researches to

determine the relationship between drama and design thinking will facilitate the use of this
approach in drama lessons.

Etik Beyannamesi

Bu makalede “Yiiksekogretim Kurumlar1 Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi”
kapsaminda belirtilen biitiin kurallara uydugumuzu, “Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine
Aykir1 Eylemler” basligi altinda belirtilen eylemlerden higbirini gerceklestirmedigimizi, hicbir

cikar catismasinin olmadigini ve olusabilecek her tiirli etik ihlalinde sorumlulugun makale
yazarlarina ait oldugunu beyan ederiz.

Etik Kurul izin Bilgileri

Etik Kurul adi: Agr1 Ibrahim Cegen Universitesi
Etik kurul karar tarihi: 20.10.2020

Etik kurul belgesi say1 numarasi: E.18384

Arastirma makalesi: Polat, S, & Bayram, H. (2021). Drama dersinin tasarim odakli diisiinme

becerilerinin gelisimine katkisini arastiran bir durum calismasi. Erzincan Universitesi Egitim Fakiiltesi
Dergisi, 23(2), 476-497.

497




