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oz

Cocuklar icin oyun ve oyuncak kavrami ¢cok énemlidir. insanlik tarihi kadar eski olan
bu kavram, ¢ocuklarin bedensel, ruhsal ve zihinsel gelisimlerine katki saglamaktadir.
Gunimuz oyuncaklar teknolojinin  gelismesiyle birlikte bircok malzemeden
Uretilmeye baslanmigtir.  Fakat bu malzemelerin saghk agisindan glvenilirligi
tartistimaktadir. Ebeveynler de artik malzeme bilgisi acisindan daha bilingli oldugu
icin ve cocuklarinin saghgini her seyden ¢cok 6énemsedikleri icin oyuncak secimlerini
artik dogal olan ahsap oyuncaklara dogru yonlendirmeye baglamiglardir.

Oyuncak tasariminda sadece ¢ocuklara yonelik tasarim yapilmaktadir. Bu makalede
de, oyuncagin tanimindan baslayip, oyuncak sektori aragtirmasinin yapilmast, ahsap
oyuncagin taniminin yapilmast ve ahsap oyuncaklarin ¢ocuk gelisimine etkilerinin
arastirilmasi  yapilacaktir. Bir tasarim Onerisi olarak da, hem cocuklart hem de
ebeveynlerini distinerek tasarlanmis olan moduler ahsap ¢ocuk oyunevi tasarimi
yapilacak ve diger oyuncaklara gére inovatif yonlerinin arastirilmasi yapilacaktir.

ABSTRACT

The concept of games and toys is very important for children. This concept, which is
as old as human history, contributes to the physical, spiritual and mental
development of children. Today's toys started to be produced from many different
materials through development of technology. However, the safety of these
materials in terms of health is discussed. Since parents are now more conscious of
material knowledge and care about their children's health more than anything else,
they have begun to canalize their toy choices towards natural wooden toys.

The designs in toy design are just intended for children. In this article, starting from
the definition of the toy, research of toy industry, definition of wooden toy and the
effects of wooden toys on child development will be investigated. And as a design
proposal, considering either the children and the parents, the design of modular
wooden children's playhouse and the investigation of its innovative aspects
compared to other toys will be done.
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1. GIRIS

Cocuklarin hayatinda en 6nemli unsur olan oyuncak, ¢ocuklarin bedensel ruhsal ve zihinsel
gelisimine katki saglamaktadir. Cocuklar oyuncaklar ile oynarken hem eglenip hem de 6grenme
kabiliyetlerini ~ gelistirmektedirler. Oyuncaklar giliniimiizde artik birgok malzemeden
tiretilmektedir ve bu malzemelerin ¢ogu saglik agisindan ¢ocuklarimizi tehlike altina almaktadir.
Bu yiizden ebeveynler oyuncak satin alirken malzeme konusunda daha da bilinglendigi i¢in ve
cocuklariin sagliklarmi énemsedikleri i¢in dogal olan oyuncaklar tercih etmeye baslamiglardir.
Bu tercihlerden kaynaklanan segimlerle birlikte, dogal olan ahsap oyuncaklar1 satin almaya
baslamiglardir.

Oyuncaklar, yasattig1 keyfin ve zevkin yani sira, kisinin ¢evresini kontrol altinda tutmasina,
kendisi ve diinya ile ilgili bilgileri 6grenmeye tesvik eden somut objelerdir (Gorman, 1985).
Oyuncak, ¢cocuklarin dis diinyay1 ve sosyal iligkileri anlama, kavrama ve yorumlamasina yardim
eden egitim araglaridir (Yalginkaya, 2004). Oyuncaklar biiylime i¢in ¢ok degerli olan ilk
deneyimlerin kazanilmasina ve basar1 duygusunun tatminine olanak saglar.

Cocuklarin en eski oyuncaklarinin tastan, kilden ya da kurutulmus meyvelerden yapilmis
bilyeler oldugu, bunu kilden, pismis topraktan hayvanlarin, bebeklerin izledigi bilinmektedir.
flkgagm bu basit oyuncaklarinin ardindan Ortacagda gesitli metallerden imal edilmis dokme
tekniginde yapilmis hayvanlar ve tahtadan yapilmis bebekler gelmektedir (Onur, 1992). Tarih
icinde oyuncak iiretimi, ¢ok eski zamanlardan beri siiregelmistir. Ancak son yillarda dogal
yasam ortamindan uzaklasma bir¢ok yan etkileri beraberinde getirmistir. Cocuk bedeninin
direncinin diisiik olmas1 onlara yonelik iiriinlerde dogallig1 daha da énemli kilmaktadir. Ozellikle
0-3 yas arasinda oyuncaklarin birgogunun agiza gotiiriilmesi daha da tehlikeli durumlarin ortaya
ctkmasina sebep olabilmektedir. Cocuk oyuncaklarinda dogal malzemelerin kullanilmas1 geregi
bu yiizden 6nemli bir konudur. 2002 yilinda Saglik Bakanlifinca yayinlanan “Oyuncaklar
Hakkinda Yonetmelik” oyuncaklarin saglik ve ¢evre korumasi agisindan sahip olmasi gereken
asgari giivenlik kosullarinin saglanmasina yonelik ilkeleri icermektedir (Egemen vd, 2004).

Ekolojik bir malzeme olan ahsabin, ebeveynlerin malzeme se¢iminde ahsabi tercih etmesinde
biiyiik rol oynadig1 goriilmektedir. Kolay islenebilmesi sebebi ile ahsap, oyuncak ahsap atlardan,
ahsap arabalara kadar bir ¢ok ceside sahip olan oyuncaklarin yapiminda yiizyillarca tercih
edilmistir (Omatga, 2006).

Oyuncaklarda bir¢ok cesit bulunmaktadir. Bunlardan birisi de ¢ocuk oyun c¢adirlaridir. Cocuk
oyun ¢adirlar1 cocugun kendine ait alanda oynamasina olanak saglamaktadir. Oyun c¢adirinda
oynayan cocuklar psikoseksiiel, duygusal ve biligsel gelisimlerine de katkida bulunurlar.
Cocuklarin gelisiminde ¢ok dnemli olan bu ¢ocuk oyun ¢adirlarinin tasarimi ve glivenligi de ¢cok
onemli bir unsurdur. Oyun cadirlar1 tasarlanirken genelde sadece ¢ocuklar i¢in uygun olabilecek
tasarimlar yapilmaktadir. Oyun ¢adirlarinda ¢ok kaliteli olmayan malzeme kullanilmaktadir ve
giivenilir olmayan tasarimlar yapilmaktadir. Bundan dolay1r da bu makalede; hem ¢ocuklar hem
de ebeveynleri diisiiniilerek tasarlanmis olan ¢ocuk oyunevi Onerisinde bulunulacak, sektor
arastirmasi yapilacak ve ardindan pazarlama tekniginin ne olacagi aciklanacaktir.
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2. OYUNCAK

Oyuncak, oyun araci olarak kullanilan nesnelere verilen genel addir. Oyun ve oynama aract
olan oyuncak, ¢ocuklarin hayatlarinin énemli bir kismini1 olusturmakta, kisilik ve yeteneklerini
gelistirmesine olanak saglamaktadir (Sakar ve Karaduman, 2018). Cocuklar eglendirmek,
oyalamak, egitmek amaciyla ortaya ¢ikan oyuncak, yapildigi doneme iliskin 6nemli ipuglar
veren bir nesnedir. Ister halk sanati iiriinii olsun, ister endiistriyel olarak iiretilmis olsun yapildig
donemin toplumsal ve Kkiiltlirel 6zelliklerini yansitan oyuncaklar, olusturulduklari dénemin
yasam bi¢imlerinin 6nemli birer kayitlaridir (Akbulut, 2009). Geleneksel, kiiltiirel ve etik
degerler oyuncaklar ile ¢ocuklara aktarilmaktadir. Cocuklar i¢in, insanlik tarihi kadar eski olan
oyun ve oyuncak kavramlari ¢ocuklarmm bedensel, duygusal ve zihinsel gelisimine katkida
bulunur ve c¢ocuklarin gelisiminde ¢ok 6nemli bir yere sahiptir (Dalgar ve Kaya, 2017).
Cocuklarin oyun amacglh kullandiklar1 oyuncaklar, ahsap, bez, kauguk, plastik, metal, toprak vb.
malzemelerden iiretilmis birer oyun araglaridir (Omatga, 2006; Tuncer, 2012).

Oyuncaklar ¢ocuklar i¢in tarihin ilk¢aglarindan beri vazgecilmez bir kavram olmustur. Tarihi
siire¢ i¢erisinde Once manuel olarak tastan, kemikten, tahtadan, demirden ve kumastan iiretilen
oyuncaklar iiretiminde sanayilesme ile elle iiretimden seri iiretime gecis baslamistir (Dalgar ve
Kaya, 2017). 19. yiizyilin ilk yarisina kadar yapilan oyuncaklar kaliplara dokiilerek ya da elle
sekil verilerek yapilirken, sanayilesme devrimi ile birlikte bu ylizyilin ilk yarisindan sonra
oyuncaklar, makineler aracilifiyla yapilmaya baglanmigtir. Giinliikk yasantidan etkilenerek
yapilmig olan oyuncaklar 20. Yiizyilin baslarinda oldukg¢a biiyiik cesitlilikler gostermeye
baslamistir (Omatca, 2006).

Sanayilesme ile birlikte pazarda arz talebin iizerine ¢ikmis, kiiresellesme ile birlikte de
oyuncak sektoriinde yogun bir rekabet ortaya ¢ikmistir. Teknoloji ile birlikte oyuncak tiretiminde
kullanilan hammaddeler arasina petrol tiirevi malzemeler de girmeye baslamistir. Zaman
icerisinde petrol tiirevi hammaddeler igslenmesinin kolayligi, maliyetinin uygunlugu ve daha
dayanikli olmasi nedeni ile gerek tiiketiciler gerek iireticiler tarafindan daha fazla talep edilmeye
baslanmistir. Endiistri 4.0 siirecinde dijitallesmenin de etkisi ile oyuncak sektorii geleneksel ve
dijitalin birlesmesi ile oyuncaklarin islevselligi de artmistir. Boylece teknolojinin etkisi ile
oyuncaklarin ¢cocuklar icin tasidigi islevin etkisi de farkliliklar géstermeye baslamistir.

Oyuncagn islevi

Oyuncak cocugun egitilmesine, terbiyeli olmasina ve yarinlara hazirlikli olmasina katkida
bulunmaktadir. Oyuncaklar en temelde oyunun nesnel unsurudurlar. Her bir oyuncak kiiltiirel bir
degere sahiptir. Bu yonii ile oyuncaklar, kiiltiirel, cografi, ekonomik agidan firetildigi toplumun
ve ait oldugu zamanin aynasidir. Bu durumu giiniimiiz oyun ve oyuncak arastirmacilarmdan
Smirnova soyle ifade etmektedir: “Her oyuncak daima, zamanmin ve yapildigi yerin belirli
aurasini tagir. Yetiskinlerin ¢ocuklar i¢in yaptig1 oyuncaklar, bu yetigkinlerin diinya goriislerini,
ideolojilerini, zevklerini, tarzlarimi ve teknoloji anlayiglarimi yansitir” (Smirnova, 2011).
Oyuncak, ¢ocuklarda uyandirdigi merak sayesinde, ¢ocuklarin gelecegin arastirmacilari olmasina
yardimec1 olmaktadir. Cocuklar, oyuncaklar sayesinde her seyin nedenini arastirmaya
baslamaktadirlar. En eski c¢aglardan beri bilinen oyuncagin islevi, c¢ocuklar1 diinyanin
zorluklariyla kars1 karsiya getirip yasama hazirlamaktadir. Bunun yani sira oyuncaklar
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cocuklarin kendilerini fark etmelerine yardimci olmakta ve yetigkinlerin yasamima uyum
saglamada oncii olmaktadir (Onur, 1992). Oyuncaklarin baslica islevleri (Jackson, akt. Ak D.,
20006); ebeveynlerini taklit etme, gergekligi farkli gercekliklerle yansitma, sahiplenme duygusu,
gelisimi yansitma, toplumsal olan rollere hazirlama, fiziksel, zihinsel ve diisiinsel gelisimini
saglama olarak yazilabilir.

3. OYUNCAK SEKTORU PAZARI

Diinya Oyuncak Sektorii

Diinya oyuncak pazarinda, 2019-2025 doneminde %4’lin iizerinde bir biiyiime
beklenmektedir. Diinya oyuncak endiistrisi geleneksel oyuncaklar ve elektronik oyunlar olarak
ikiye ayrilmaktadir; geleneksel oyuncaklarin i¢inde, yap-boz ve kart oyunlari, okul 6ncesi ¢ocuk
oyuncaklari, iy makinesi/ingaat oyuncaklari, bebek ve aksesuarlari, giydirme ve bezeme
oyuncaklari, dis ortam oyuncaklari/akiilii araclar, peliis oyuncaklar ve sanatsal ve el beceresi
oyuncaklart vb. sekilde siniflandirilmaktadir (Demirci, 2016).

Oyuncak pazarinda; iiretim ve pazarlama olarak iki grupta oyuncak sektorii yer almaktadir.
Uretici kisminda kiiresel markalar ile markalara fason oyuncak iireten iireticiler, pazarlama
kisminda ise distribiitorler ile perakende oyuncak magazalar1 yer almaktadir. Markalar pazarda
oyuncak satisin1 kendi franchising sistemleri veya bayileri ile yiiriitiirken, hipermarketler ile
biiyiik stipermarketler de oyuncak pazarinda oyuncak satis aginda onemli bir yere sahiptir.
Kiiresel markalar oyuncak iiretiminde iiretim maliyetlerini diisiirmek amaci ile 6zellikle Cin
olmak {izere Asya iilkelerini fason iiretim tercih etmektedirler.

Lisansli markalarin oyuncaklart Diinya oyuncak pazarmin %25’ini olusturmaktadir (PAGEV,
2019). Lisansli oyuncaklar, gorsel ve basili medya ile internetin eglence endiistrisinde de
pazarlama acisindan yogun bir destege sahiptir. Pazarda sahip olduklar1 bu destegin giicii ile
ticari iirliniin tutunmasini daha kolay saglamaktadirlar. Lisansli oyuncaklara pazarda rekabet
istiinliigii saglayan etkenlerin basinda ise, ¢ocuklar1 veya kendileri adina oyuncaklari satin alan
ailelerin lisansl triinlere kars1 pazarda duyduklar giivendir. Diinyada oyuncak pazarinda pazari
en hizli biiyiiyen oyuncak gruplari arasinda; is makinalari ile dis ortam (kova, kiirek vb)/spor
oyuncaklari (akiilii araba vb) yer almaktadir. Is makinalari ile spor oyuncaklarmin pazar talepleri
giderek artarken, bilgisayar oyunlarinin cazip alternatifligi karsisinda yap-boz ve kartli oyunlarin
pazar talebi giderek azalmaktadir.

Giliniimiiz kiiresel pazarinda degisen tiiketici talepleri ve pazar gereksinimleri dogrultusunda
artitk oyuncak markalar1 baglantili oyuncak iiretimini tercih etmektedirler. 20 yiizyilin
sonlarindan itibaren pazarda trend olan baglantili oyuncaklar; geleneksel oyuncaklar ile dijital
diinyay1 birbirine entegre eden oyuncaklardir.

Gelenekselin dijital ile zenginlestigi oyuncaklarin talebi giderek artmaktadir. Ornegin; Lego,
Ninjago tirlinleri ve kartlariyla birlikte internetten oyun oynamak miimkiindiir. Yine Hasbro
firmasi, diinyanin en ¢ok oynanan ve en sevilen kutu oyunlarindan biri olan Monopoly
oyununu degisen pazar talepleri dogrultusunda elektronik ortama tagimistir.
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Geleneksel oyuncak satiglarinin %60°1 AB, ABD ve Cin’de ger¢eklesmektedir. Toplam
satiglar icinde AB %28 % ABD %24 Cin de %8 pay almaktadir. Bu iilkelerin disindaki tim
iilkelerin toplam satislardan aldig1 pay %40 diizeyindedir (Sekil 1.).

Diger; 40.00%

Sekil 1. Diinya Geleneksel Oyuncak Satislarinin Dagilimi (PAGEYV, 2019)
Figure 1. Distribution of World Traditional Toy Sales (PAGEV, 2019)

Diinya oyuncak endiistrisinde satiglar1 yonlendiren en biiyiik 5 marka, baslica biiylik pazarlar
acisindan Cizelge 1.’de gosterilmistir (PAGEV, 2019).

Cizelge 1. Diinya Oyuncak Endiistrisini Yonlendiren Markalar (PAGEV, 2019).
Table 1. Brands Driving the World Toy Industry (PAGEV, 2019)

Sira Cin AB ABD Diinya
1 |Guandong Alpha Animation |Mattel Inc. Mattel Inc. Mattel Inc.
2 | Toyroyal Co.Ltd. Lego Group Hasbro Inc. Hasbro Inc.
3 |Lepo Toys Ltd. Hasbro Inc. Lego Group Lego Group
4 |Mattel Inc. Private Label Spin Master Ltd. Bandai Namco Group
5 |Shanghai Yaoji Playing Cards | Simba-Dickie Group | Hallmark Cards Inc. Takara Tomy Co Ltd.

Diinya toplam oyuncak ithalatt 2018 yilinda 125 milyar dolar olarak gerceklesmis olup,
toplam ithalatin %65°i 10 iilke tarafindan yapilmistir. ABD, Almanya, Japonya, Ingiltere ve
Fransa en biiyiik 5 ithalat¢1 iilke konumundadir. Tiirkiye 2018 yilinda toplam diinya oyuncak
ithalatindan %0,04 pay almistir (Cizelge 2.) (PAGEV, 2019).
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Cizelge 2. Diinya Oyuncak Pazarinda 10 Biiyiik ithalat¢1 Ulke, 2018 (PAGEV, 2019).
Table 2. 10 Major Importer Countries in the World Toy Market

Baslica ithalatgi Ulkeler | Milyar $ %Pay CAGR%
ABD 34,4 27,6 4,5
Almanya 8.9 7,1 7,4
Japonya 6,4 5,1 0,6
Ingiltere 6,4 5,1 -1,1
Fransa 5,4 43 2,5
Hong Kong 53 4,3 -49
Kanada 4.4 3,6 0,9
Polonya 3,5 2,8 23,9
Ispanya 3,4 2,7 10,4
Hollanda 3,2 2,5 52
10 Ulke Toplami 81,3 65,1 3,6
Diger Ulkeler 43.6 34,9 2,6
Toplam 124,9 100,0 33

Diinya toplam oyuncak ihracati 2018 yilinda 120 milyar dolar olarak gerceklesmis olup,
toplam ihracatin %79’u 10 iilke tarafindan yapilmistir. Cin, Hong Kong, ABD, Almanya ve Cek
Cumhuriyeti en biiylik 5 ihracatgi tlilke konumundadir (Cizelge 3.). Diinya toplam oyuncak
thracatt 2014-2018 yillar1 arasinda yilda ortalama %6,8 biiyiirken, ihracati yonlendiren ilk 10
iilkede yillik artis hiz1 %7,5 olarak gerceklesmistir (PAGEV, 2019).

Cizelge 3. Diinya Oyuncak Pazarinda 10 Biiyiik Thracatg1 Ulke, 2018 (PAGEV, 2019)
Table 3. 10 Biggest Exporter Countries in the World Toy Market (PAGEV, 2019)

Bashca ithalatg1 Ulkeler | Milyar $ %Pay CAGR%
Cin 56,7 47,3 10,1
Hong Kong 7,2 6,0 -2,7
ABD 6,8 5,7 0,7
Almanya 6,0 5,0 6,2
Cek Cumbhuriyeti 3,6 3,0 1,4
Japonya 3,5 2,9 18,0
Hollanda 3,1 2,6 5,0
Polonya 2.9 2,4 43,0
Ingiltere 2.5 2,1 3,0
Tayvan 2.3 1,9 0,2
10 Ulke Toplamu 94,7 79,0 7,5
Diger Ulkeler 252 21,0 42
Toplam 119,9 100,0 6,8

Cizelge 3.’den de goriildiigii gibi, 2018 yilinda 10 biiyiik ihracat¢ iilke i¢cinde yillik ihracat
artis hizi olarak ilk iicte yer alan iilkeler %43 ile Polonya, %18 ile Japonya ve %10,1 ile Cin’dir.
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Tiirkiye Oyuncak Sektorii

Tiirkiye’de oyuncak sektorii tiiketime gore oldukga biiylik miktarda iiretim gergeklesmektedir.
Ancak yine de Tiirkiye’de oyuncak tiretimi yaklasik son 10 yilda yilda ortalama miktar bazinda
%?2,5 deger bazinda da %11,3 gerilemistir (Tung ve Giizel, 2020). 2019 yil1 itibar1 ile Tiirkiye
oyuncak sektoriiniin liretimi artmasina ragmen Tiirkiye’de oyuncak ithalati1 giderek artmaktadir.
Bunda kiiresel markalarin tliketici talepleri dogrultusunda pazardaki rekabet giiclerinin {istiin
olmasinin da biiylik rolii bulunmaktadir. 2014 yilindan itibaren diisiise gecen Tiirkiye oyuncak
sektorii tiretimi 2019 yilindan itibaren yiikselise gegmistir. Tiirkiye Oyuncak Kooperatifi (TOY-
KOOP) Bagkani1 Ender Micik’in verdigi bilgilere gore; 6zellikle son donemde diinyadaki Kovid-
19 salgin1 nedeni ile oyuncak ithalatinda yasanan sikinti ve ithal iirlin fiyatlarindaki artigin,
Tirkiye'de yerli tretimi ciddi anlamda artis gostermistir. Toptanct ve perakendeciler yerli
triinlere yonelmektedir. Yurt disi merkezli biiyilk markalar Tirkiye'de yatirnm yapmak
istemektedirler. Tiirkiye'de sektordeki iiretim sekli de degisen pazar kosullarina gore degisim
gostermis, uzaktan kumandali araba gibi katma degeri yiiksek oyuncaklarin iiretimi artmaya
baslamistir. Tiirkiye’ nin artan oyuncak tiretimi karsisinda oyuncak ithalati son 5 yilda yiizde 54,4
azalmistir. Tiirkiye 2015 yilinda 588,2 milyon dolarlik oyuncak ithalati yaparken bu rakam 2019
yilinda 267,9 milyon dolara gerilemistir. S6z konusu donemde ihracat ise %19’a yiikselmistir.
Oyuncak ihracatt 2015'te 117,6 milyon dolarken 2019'da 140 milyon dolar1 asmistir (Horuz,
2020).

Uretim ile birlikte Tiirkiye oyuncak sektdriinde 2020 yilina dogru gelindiginde dis ticaretinde
artista oldugu gériilmektedir. Ithalat ve ihracat artarken, ihracatin artis oraninin ithalatin artis
oranindan daha fazla olmasi ise Tiirkiye oyuncak sektorii agisindan olumlu bir pazar politikasini
ortaya koymaktadir. Dis ticaretteki bu olumlu gelismelere ragmen, Tiirkiye oyuncak sektorii dis
ticarette siirekli agik vermektedir. Ornegin; Tiirkiye oyuncak sektdriinde 2014 yilinda 359
milyon dolar dis ticaret agi1g1 2018 yilinda 230 milyon dolara gerilemistir. 2019 yilinin ilk 6 aylik
gerceklesmelerine gore dis ticaret agig1, ihracatin artmasi ve ithalatin gerilemesi nedeniyle yil
sonunda yaklasik 146 milyon dolardir (PAGEV, 2019).

Tiirkiye toplam oyuncak ithalatinin %88’ini Cin’den yaparken, Endonezya, Vietnam, Cek
Cumbhuriyeti, Italya, Danimarka, Macaristan, Malezya, Tayland ve Almanya oyuncak ithalatinda
en onemli iilkeleri olusturmaktadir. En ¢ok ihracat yapilan iilkeleri ise sirasi ile Ingiltere, Irak,
Yunanistan, Kibris, Sirbistan, Iran, Italya, Rusya Federasyonu, Suudi Arabistan ve Almanya
olusturmaktadir.

4. OYUNCAK URETIMINDE AHSAP KULLANIMI

Ahsap rahatlikla bulunabilen dogal ve temel bir malzemedir (Usta, 2013). Ahsap ¢ok eskiden
beri oyuncak yapiminda kullanilan temel hammaddelerin basinda gelmektedir. Ahsap ayni
zamanda, insanoglunun bircok gereksiniminin karsilanmasinda vazgeg¢ilmez bir malzemedir.
Bunun en biiyiik nedenlerinden birisi ise, ahsabin yenilenebilir ve siirdiiriilebilir bir malzeme
olmasidir. Dogal bir malzeme olan agactan {iretilmesi nedeni ile ahsap, yagsamin her alaninda
bliyiik bir 6neme sahip olan imalat ve yap1 malzemeleri olarak da kullanilmaktadir. Ahsap; kolay
sekil alabilmesi, kimyasal bilesimi ve anatomik yapisi, mekanik ve fiziksel ozelliklerinin
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getirdigi avantaj ile farkli malzemelerle ¢ok uyumlu kullanilabildigi i¢in oyuncak sektoriinde de
oyuncak iiretiminde en ¢ok kullanilan malzemeler arasinda yer almaktadir.

Ahsap Oyuncaklarin Cocuk Gelisimine Etkisi

Dogal bir malzeme olan ahsap oyuncaklar; ¢cocuklardaki psikoseksiiel gelisimin evrelerinde,
sosyal-duygusal, motor-beceri ve bilissel yetkinliklere ulagsma asamasinda c¢ocuk gelisimi
lizerinde, egitici-6gretici ve eglendirici bir aktivite olan oyun kapsami icerisinde kullanilacak ve
bahsi gecen oyunun oynanmasi ile birlikte cocuklarimizin hem bedensel hem kisiliksel hem de
zihinsel gelisimine katki saglayan egitici ve 6gretici oyun elemanlaridir (Usta, 2013). Bunlarin
dogrultusunda, ahsap oyuncaklar, kendine has bir diisiince yapisiyla tasarlanmak amaci ile, eski
caglardan beri el isciligiyle ve glinlimiizde de makineler tarafindan imal edilen oyuncaklarin
tiretiminde her zaman c¢ok Onemsenen bir konuma sahip olmustur. Buna ek olarak ahsap
oyuncaklar, ¢ocuklarin diinyasinda vazgecilmezleri olan oyuncaklar igerisinde daha iyi bir
konuma sahip olmustur. Fakat, ahsap oyuncaklar, zihinsel gelisiminin asamalariyla birlikte
benlik olusumunun gelisiminin de tamamlanmis oldugu psikoseksiiel gelisim agisindan 6nemli
olan okul oncesi donemde, ¢ocuklarin ¢ok yonlii 6zelligi sayesinde deneyerek ve dokunarak
ogrenmesi islevi olduk¢a dnemli bir yere sahiptir

Gilinlimiizde giderek azalan dogal kaynaklar1 ve cevreyi korumak amaci ile artik biitiin
sektorlerde siirdiiriilebilirlik uygulamalar: 6nem kazanmistir. Biitiin sektorlerde 6zellikle kiiresel
markalar ile iilkelerin biiylik ulusal markalar1 {iretimde ve pazarlamada siirdiiriilebilirlik
konusunda birgok caligmalar ve projeler yiiriitmektedirler. Diger sektorlerde oldugu gibi oyuncak
sektoriinde de oOzellikle ahsap oyuncaklarin {iretiminde siirdiiriilebilirlik uygulamalari 6nem
kazanmistir. Bunun en biiyiik nedenleri arasinda ormanlarin korunmasini saglamak ve ahsabin
sirdiiriilebilirlik uygulamasina uygun olmasi gelmektedir (Aydin, 2012). Bu da ahsap
oyuncaklarin daima tercih edilmesini saglamaktadir. Organik ve dogal olan oyuncaklara doniisiin
saglandig1 gilinlimiizde, ahsap oyuncaklar, ¢evreci ve saglikli olmasi sebebi ile ebeveynler
tarafindan tercih edilmeye baglandigi goriilmektedir. Buna ek olarak, kullanici sagligi da goz
onilinde bulundurulan ve dogal olan ahsap malzemeden imal edilen her oyuncagin tiim giivenlik
standartlarina uygun olarak yapilmasi gerekmektedir.

Dogal ham ahsap oyuncaklar iireten isletmeler, oyuncak iiretiminde kullanacaklari ahsap
malzemeyi secerken en basta kullanilan ahsap malzemenin ¢ocuk saglig1 agisindan uygunluguna
dikkat etmelidir. Bunun disinda dikkat edilmesi gereken noktalar (Elibol ve ark., 2016):

— Oyuncak formunun korunmasi i¢in, deseni diizgiin ve budaksiz ahsap kullanimi

— Enine dogru yapilan kesitte halka araliklariin yillik halka araligina esit olmasina dikkat
etme, boylece ahsapta ¢atlamalarin olusmasini 6nleme

— Cocuklarin sagligi ve oyuncaklarin korunmasi agisindan yogun regineli veya recgine keseli
yiizeylere sahip ahgab1 kullanmama

— Ug yas alt1 gocuklar icin tasarlanan oyuncaklar icin sagliga zararli olmayan su bazli boyalar
ve vernikler kullanma

— Olas1 kazalar1 6nlemek i¢in ahsap ve diger malzemelerden iiretilen oyuncaklarda keskin
kenar kullanmama.
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— U¢ yas alt1 gocuklara tasarlanacak oyuncaklarda kestane, mese, maun gibi ekstraktif
maddesi' fazla olan agag tiirlerini kullanmama.

— I¢ mekanda kullanilan ahsap oyuncaklarm rutubet degerini en fazla %8 yapma

— Ahsap oyuncaklarn tasarlarken, ¢ocuklarin yas gruplarina gére antropometrik 6l¢timlere ve
ergonomiye dikkat etme

— Ahsap oyuncak tasariminda sadece biligsel alanda degil, ¢ok boyutlu tasarim ve tiim gelisim
alanlarina gore ¢ok yonlii diisiinme.

Bu agiklamalarin sonucunda, ahsaptan oyuncaklarda sagli§a zarar1 olmayan ve solvent ile
agartilmis zehirli kimyasallar kullanilmadan iiretimi yapilmahdir, ylizeylerdeki piiriizler
zimparalanarak ylizey ve kenarlarin diizgiinliigii saglanmalidir (Mercan, 2018). Bunlarin yani
sira ahsap oyuncaklar yere diistiigiinde veya c¢ocuk tarafindan istemsiz sekilde agiza
gotiiriildiigiinde agizin uygulayabilecegi kuvvetle pargalara ayrilmayacak biitiinliik ve
dayamkliliga sahip olmalidir. Uretilen her oyuncak ulusal ve uluslar arasi standartlara uygun
olmalidir. Diinya’da iiretilen tiim oyuncaklarin CE damgasi tagimasi uygun oldugu i¢in, Oyuncak
Gilivenligi Yonergesi'nde TS EN 71 (Oyuncak Giivenligi) belirtilmis olan tiim temel gilivenlik
gereksinimlerini karsilamak zorundadir (Anonim, 2019).

5. MATERYAL VE YONTEM

Aileler ¢ocuklart i¢in oyuncak satin alinirken, genelde oncelikle oyuncagin fiyatinin uygun
olmasma dikkat etmektedirler. Biitcelerine uygun olan bir oyuncagi belirledikten sonra
oyuncagin etiket bilgilerini dikkate almaktadirlar. Cocuklarinin sagligina zarar verebilecek
icerige sahip oyuncaklar1 kolaylikla tercih etmemektedirler. Tabi ayn1 zamanda tiiketiciler i¢in
oyuncaklarin markasi da 6nem tasimaktadir (Cicek, 2011). Ancak gelir diizeyi ve egitim
seviyesine gore oyuncaklarin satin alinmasinda dikkat edilen kalite kriterleri degiskenlik
gostermektedir. Biitlin bu degisken degerler karsisinda ahsap oyuncaklar daima pazarda
istiinliigiinii korumaktadir.

Yapilan bu aragtirma ve iirlin tasariminda, ahsaptan modiiler ¢ocuk oyun evi tasarlanmis ve
gelistirilmistir. Tasarlanan c¢ocuk oyun evinin malzemesi olarak O6nceki boliimde belirtilen
nedenler ile ahsap malzeme tercih edilmistir. Diinyanin her yerinde ¢ocuklar oyuncaklar1 daima
severler. Oyuncaklar i¢inde ise ahsap oyuncaklarin yeri daima ayridir.

Gilinlimiiz teknolojisi ve kiiresellesen pazar rekabetinde oyuncak sektoriinde tasarim olarak
birgok malzeme kullanilmasimna ragmen, dogal yapist ve saglifa uygunlugu agisindan ahsap
oyuncaklarin yeri tliketiciler acisindan daima ayri olmustur. O nedenle bu arastirmada ve iiriin
tasariminda modiiler ahsap oyuncak evi tasarimi tercih edilmistir. Ahsap oyuncak evinin
tasariminda ana malzeme olarak mdf (medium density fireboard- orta yogunluklu lif levha) ve
kontrplak malzeme kullanilmigtir (Resim 1.).

! Ahsap malzemede yapisma, vernik ve boya tutma gibi 6zellikleri olumsuz etkileyen, ahsaptan disari sizan istenmeyen bilesikler
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Tasarlanan ve gelistirilen modiiler oyun evinde oncelikle ¢cocuklarin saglikli bir alanda oyun
oynarken rahat edebilecekleri bir evin tasarlanmasi amaglanmistir. Bu nedenle boyasiz mdf
kontrplaklar tercih edilmistir. Blok ahsap yerine mdf tercih edilmesinin en biiylik nedeni, mdf
malzemenin daha hafif olmasidir. Sunta da hafif bir malzemedir, ancak suntanin icerisinde ahsap
talaslarmin dokiilme riski ¢ok yiiksektir. Bu nedenle en giivenli malzeme olarak mdf tercih
edilmistir.

MDF

Resim 1. Tasarlanan ahsap oyuncak evin ana malzemeleri
Photo 1. The main materials of the designed wooden toy house

Oyuncak evin birlestirme noktalarinda ise ¢ocuklar i¢in risk olusturabilecek ¢ivi veya vidalar
yerine gegme sistem tasarlanmistir. Boylece ¢ocuklar icin olusabilecek risklerin 6niine gegilmesi
amaglanmistir (Resim 2.).

Resim 2. Ahsap oyun evinde kullanilan malzemenin birlesim noktalari
Photo 2. Joining points of the material used in the wooden playhouse

Cocuk evinin modiiler sistem olarak tasarlanmasinin nedeni, montaj ve kullanim kolaylig
saglamasidir (Resim 3.).
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KILIT SISTEMi DETAYLARI

Olgiileri: 130X130 H:130
110X 110 H: 120
90X90 H: 110

Resim 3. Ahsap oyun evinde kullanilan malzemenin birlestirilmesi
Photo 3. Combining the material used in the wooden playhouse

Hedef Kitle

Modiiler olarak tasarlanan ahsap cocuk evinde diisiiniilen hedef kitle olarak her kesimden
tiikketici kitlesi alinmistir. Hedef kitlenin tutum ve davraniglarinin belirlenmesinde sosyal siif
bliyiik etkiye sahiptir. Pazarlama agisindan sosyal siiflar, tiiketim davranisi ve tutumlar igin
danigsma grubu islevini yerine getirmektedir. Sosyal sinif; “ayni toplumsal sayginliga sahip,
birbiri ile siki iligkileri ve benzer davranigsal beklentileri olan kisilerin olusturdugu bir sosyal
yap1r’dir. Sosyal smif, sosyal hiyerarsi i¢inde kisilerin derecelendirildigi hiyerarsik bir 6zellige
sahiptir. Bu 6zellikten dolayi, ayn1 siiftaki iiyeler hemen hemen ayni statiiye sahip olurken,
diger sinifin iiyeleri ya daha fazla ya da daha az statiiye sahip olmaktadir (Duran, 2020).

Statii Ozellikleri Indeksi’ne gore genel olarak dikkate alinan degiskenler: meslek, egitim, gelir
seviyesi, gelir kaynagi, yasanilan ev tipi, yasanilan c¢evre, sahip olunan degerler (ev, yazlik,
otomobil, elektronik esya) olarak simiflandirilmaktadir (Chaney, 1999). Burada hedef kitlenin
sosyo-ekonomik yapisi 6nem tagimaktadir. Bu iirliniin tasariminda da gelir diizeyi orta ve ortanin
iistii olmak tizere iist gelir diizeyi hedef kitle dikkate alinmistir.

Tasarimda Modiilerlik Kavram

Farkli fonksiyonlarin birlesimiyle olusan birimler iireten ve birlestiren modiiler tasarimlar
cesitli fonksiyonlar ortaya koymaktadir. Bilesenler arasindaki etkilesimi minimize eden modiiler
tasarimlar, biitlin bilesenleri bagimsiz bir sekilde tasarlanmasin1 ve devaminda da iiretilmesini
saglama amacindadir. Modiilerlik kavraminda tasarlanmis olan her bir bilesenin bir ve ya birden
daha fazla fonksiyona sahip olmasi gerekmektedir. Basitliklerin dogurdugu kombinasyonlardan
karmasiklar ortaya ¢ikmaktadir (Simon, 1999).

Yapitaslar1 ne kadar ¢cok zenginse, o kadar ¢cok 6zenli ve ayrintili bir doku elde edilir. Bu
nedenle, ihtiya¢ sonucu eski ve yeni bilesenlerin tasarimindan bir araya gelerek olusturduklari
sistem meydana gelmektedir. Farkli yapilar igerisinde bu bilesenleri defalarca kullanabilmek
miimkiindiir.
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Bilesenlerin olusturdugu sistemde meydana gelen ve igerisinde bir arayiiz baglantis1 bulunan
bilesenler arasinda belirli iligkiler kurulmasini saglayan sisteme modiilerlik sistemi
denilmektedir. Sistem biitlinliniin ekonomik olarak her durumda yenilenmesi gerekmez. Farkli
striiktiirler elde etmek isteniyorsa, bilesenler iizerinde degisiklikler yaparak istenilen sonuca
ulasilabilinir.

(DfA) Montaj i¢in Tasarim

Montaj i¢in tasarim da (DFA), {iriinleri tasarlama siirecinde montaj kolayligi saglanmasi
amaglanarak tasarim yapilmasi beklenmektedir. Tasarlanan {iriin ne kadar az parga igerirse,
montaj1 da daha az zamanda biter ve bdylelikle montaj yapimindaki maliyet diisiiriiliir. Buna ek
olarak, pargalarin taginmasini, kavranmasini, yonlendirilerek takilmasini kolaylastiracak sekilde
olmasi, montajin maliyetini ve montaja harcanan zamani da azaltacak sekilde tasarlanmis olmasi
gerekmektedir. Montaj yaparken parga sayisinda azalma olmasi, montajdaki parcalarin tiimiiniin
maliyetinin diisiiriilmesi anlamina gelmektedir.

Uriiniin Inovatif Yaklasimlar

Arastirmada tasarlanip gelistirilen modiiler ahsap oyun evinin, montaj i¢in tasarim ve
tasarimda modiilerlik ilkesine gore tasarlanmasinin nedenleri ve inovatif yaklagimlart baglica
sunlardir;

— Parga sayisinin azaltilmasi

— Modiiler tasarim olmast

— Parca farkliliklar1 azaltilmasi

— Kilit sistemi sayesinde giivenilir {iriin tasariminin yapilmis olmast
— Kolay kurulabilen pargalar tasarlanmasi

— Farkli baglayicilardan kaginilmasi (vida vb)

— En yliksek seviyede uyum ve kolay montaj i¢in tasarim yapilmasi
— Montaj siiresinin azaltilmasi

— Esnek parcalardan kaginilmis olmasi

— Metal {iriin tedarik¢isinin tamamen ortadan kalkmasi

— Yenilikgi bir tasarim olmast

— Uzun 6miirlii olmast

— Siirdiirtilebilir olmasi

— Cevreci ve dogal bir malzemeden {iretilmis olmasi

— Diger kapal1 alan oyun evi ve ¢adirlarina gore daha dayanikli olmasi
— Tasarimda Modiilerlik ilkesiyle tasarlanmis {iriin olmasi

— Montaj i¢in tasarim ilkesiyle tasarlanmaisg {iriin olmasi

Biitiin bu nedenler gelistirilen modiiler evin inovatif a¢idan {istiin olmasini da saglamaktadir.
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6. TARTISMA VE SONUC

Giliniimiizde pek ¢ok malzemeden iiretilmis oyuncaklarin saglik acisindan biiyiik tehdit
olusturmasindan dolay1 dogal olana yani ahsaptan iiretilen oyuncaklara doniis saglanmistir. Bu
dontisiin ozellikle ¢ocuklarin saghigina ¢ok biiyiik katkis1 olmustur. Ebeveynler de bu dogala
dontisle birlikte ¢ocuklarina biliylik yarar saglamiglardir. Fakat ahsap oyuncaklarda c¢ok fazla
irlin ¢esitliligi bulunmamaktadir. Bu arastirmada da, ahsap oyuncak sektoriine triin g¢esitliligi
katmak amaci ile modiiler ahsap ¢ocuk oyun evi tasarimi yapilarak iiriin gelistirilmistir. Bu
tasarim yapilirken; hem aileler hem de ebeveynleri dikkate alinmistir. Cocuklarin giivenligi
sagligl ve gelisimi diisiiniiliirken, ebeveynlerin de modiiler tasarim olan oyun evini kolay
kurabilmesi ve istenildiginde uzun siire saklanabilmesi amaglanmistir.

Modiiler cocuk oyunevi tasarimi yapilarak, sektdr arastirmasi yapilmis ve pazarlama
konularinda da incelemelerde bulunulmustur. Daha 6nce ahsap oyuncak iizerine arastirmalarda
bulunulmus olsa da modiiler oyunevi tasarimi yapilmamistir. Bu aragtirma da, bundan sonraki
tim benzer konulardaki tiim arastirmacilara Oncii bir arastirma olup katki saglanmasi
beklenmektedir.
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