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Ik gretim Matematik Ogretmeni Adaylarinin 21. Yiizyil Becerilerine Yonelik
Metaforik Algilari?

Giilenaz Selguk® ¢,

Ozet Anahtar Kelimeler
Bu calismada, ilkogretim matematik Ogretmeni adaylarinin 21. yiizyil 21. Yiizy1l Becerileri
becerilerine yonelik metaforik algilar1 incelenmistir. Arastirmanin ¢alisma Ogretmen Adaylar:
grubunu, Ege Bolgesi'nde yer alan bir devlet {iniversitesinin egitim fakiiltesi
ilkogretim matematik 6gretmenligi programinda 6grenim goren 49 matematik Metafor
Ogretmen aday1 olusturmaktadir. Nitel arastirma yontemlerinden olgu bilim
desenine gore tasarlanan calismada, verilerin analizinde igerik analizinden
yararlanilmistir. Veriler, Ogretmen adaylarimin 21. yiizyill becerileri Makale Hakkinda
kapsaminda; “06grenme ve yenilik becerileri”, “bilgi, medya ve teknoloji
becerileri”, “yasam ve kariyer becerileri” seklinde kategorize edilen {i¢ temel Gelis Tarihi: 31.10.2020

beceri alamna'y(.)r'lehl'( metaforik algilarini belirlemek .amac1.yla aragtirmaci Kabul Tarihi: 25.12.2020
tarafindan gelistirilmis ac¢ik uclu sorulardan olusan bir veri toplama araci

kullarularak toplanmustir. Verilerin analizi sonucunda 6gretmen adaylariin Doi: 10.18026/cbayarsos.819188
en ¢ok “oyun hamuru” metaforunu (f=10) kullandigr goriilmistiir. Bu

metafordan sonra “lastik” (f=7), “bitki yetistirmek” (f=7), “gezmek” (f=6),

“yemek yapmak” (f=5) “stizge¢” (£=5), “araba kullanmak” ({=5), “koprii” (f=4),

“bukalemun” (f=4), “resim ¢izmek” (f=4) ve “kiitiiphane” (f=4) metaforlarinin

da tiretildigi tespit edilmistir.

Metaphoric Perceptions of Primary Mathematics Teacher Candidates Towards

21t Century Skills
Abstract Keywords

In this study, metaphorical perceptions of mathematics teacher candidates 21stCentury Skills

towards 21stcentury skills were examined. The study group consists of 49 Pre-service Teachers

mathematics teacher candidates studying in the education faculty primary

school mathematics teaching program of a state university in the Aegean Metaphor
Region. In the study designed according to phenomenology pattern, one of the
qualitative research methods, content analysis was used in the analysis of the
data. The data was collected using a data collection tool consisting of open- About Article
ended questions developed by the researcher in order to determine
metaphorical perceptions of three basic skill areas within the scope of 21st- Received: 31.10.2020

century skills of teacher candidates categorized as “learning and innovation
skills”, “information, media and technology skills”, “life and career skills”. As
a result of the analysis of the data, it was seen that the teacher candidates Doi: 10.18026/cbayarsos.819188
mostly used the "play dough" metaphor (f = 10). Other than that, "rubber” (f =

7), "growing plants” (f = 7), "traveling” (f = 6), "cooking" (f = 5) "strainer" (f = 5),

"driving a car” (f =5), "bridge" (f = 4), "chameleon" (f = 4), "drawing pictures"” (f

=4) and "library” (f = 4) are the other produced metaphors.
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Giris

Bilgi caginda 6grencilerin basarili olabilmeleri icin gerekli olan 6grenme yaklasimlar: ve st
diizey beceriler genel olarak 21. yiizyil becerileri seklinde ifade edilmektedir. Elestirel
diisiinme, problem ¢6zme, is birligi, etkili iletisim, motivasyon ve 6grenmeyi 6grenme gibi
birtakim beceriler de 21. ytlizyil becerileri kapsaminda ele alinmaktadir (Pellegrino & Hilton,
2012). Degisimlere uyum saglamak, teknolojiyi yakalayabilmek, elde edilen bilgileri analiz
ederek degerlendirebilmek ve giinliik yasama entegre edebilmek noktasinda 21. yiizyil beceri
ve yeterlikleri oldukga 6nemli goriilmektedir.

Silva (2009); uygulamali beceriler, yasam becerileri, isglicii becerileri, kisileraras: beceriler ve
biligsel olmayan becerileri de kapsayacak sekilde 21. yiizyil becerilerini bir beceri seti olarak
ifade etmektedir. Fadel, Bialik & Trilling (2015) ise 21. ytizyil becerilerini; yaraticilik, elestirel
diistinme, iletisim, is birligi ve ise kosmay1 6grenme basliklarinda ele almiglardir. Ote yandan
21. ytizyil becerilerinin; biligssel beceriler (yaraticilik, elestirel diisiinme, problem ¢dzme),
kisileraras1 beceriler (zorluklarla bas etme, sosyal beceriler, iletisim becerileri, kiiltiirel
duyarlilik, ekip ¢alismasi) ve igsel beceriler (yasam boyu 6grenme, 6z yonetim, 6z diizenleme,
uyumluluk, zaman y6netimi, kisisel gelisim) seklinde kategorize edildigi de gortilmektedir
(Yalgin, 2018). Ayrica 21. yiizyil becerilerini; ATCS (Assessment and Teaching of 21st Century
Skills), P21 (Partnership for 21st Century Learning), OECD (Organization for Economic Co-
operation and Development), ASIA Society (Asia Society Partnership for Global Learning),
ISTE (International Society for Technology in Education), NCREL (North Central Regional
Educational Laboratory), EU (European Union) gibi farkli kurum ve kuruluslar da degisik
sekillerde siniflandirmiglardir (Anagiin, Atalay, Kili¢ & Yasar, 2016). Bu siniflamalar arasinda
Partnership for 21st Century Skills-P21, adiyla bilinen ¢alisma en yaygmn olandir. P21, 2002
yilinda Birlesmis Milletler hiikiimeti ile 6zel sektor (Apple, Cisco, Dell, Microsoft ve National
Education Association gibi) kuruluslar1 tarafindan yapilandirilmis ve 21. yiizyil yeterlikleri
olusturmay1 hedefleyen Amerika’da kurulmus ulusal bir organizasyondur. Bu organizasyon;
kiiresel ve dijjital diinyada tiim 6grenenlerin basarili olabilmesi igin okuldaki kazanim ve
kariyerlerinin Otesinde bilgi ve beceriler iiretmelerinin gerekliligini de savunmaktadir. Bu
dogrultuda P21, kiiresel is gevrelerinden olusan iiyeleri kanita dayali egitim politikalar1
iiretmek ve her 6grenenin bunlar1 6grenip uygulayabilmesini saglamak amaciyla bir araya
getirmektedir (Cinar, 2019). P21’e gore bireylerin karmasik gorevleri, diisiinmeyi ve iletisimi
yerine getirmesini saglayan yeterlikler 21. yiizy1l becerileri olarak adlandirilmaktadir. P21’e
gore 21. ylizyil becerileri, temel becerileri kapsamakla birlikte; “6grenme ve yenilik becerileri”,
“bilgi, medya ve teknoloji becerileri”, “yasam ve kariyer becerileri” olmak tizere ii¢ ana beceri
alanindan olusmaktadir (Partenrship for 21 st century Skills, 2019). Ogrenme ve yenilik

aas

becerileri: “elestirel diistinme ve sorun ¢6zme”, “yaraticilik ve yenilik”, “iletisim ve isbirligi”;
bilgi, medya ve teknoloji becerileri: “bilgi okuryazarlig1”, “medya okuryazarlig1”, “BIT (bilgi,
iletisim ve teknoloji) okuryazarli$i” ve yasam ve Kkariyer becerileri: “esneklik ve
uyarlanabilirlik”, “girisim ve kendine yOon verme becerisi”, “sosyal ve kiiltiirler arasi
beceriler”, “verimlilik ve hesap verebilirlik”, “liderlik ve sorumluluk” alt boyutlarindan

olusmaktadir (Trilling & Fadel, 2009; Partenrship for 21 st century Skills, 2019).

Ogrenme ve yenilik becerileri kategorisinde yer alan elestirel diisiinme ve sorun ¢dzme alt
boyutunda: etkin bir bigimde diisiinme, sistemli diisiinme, hiikiim ve karar verebilme,
problem ¢ozme yeterlikleri 6n plana ¢ikarken yaraticilik ve yenilik alt boyutunda yaratici
diisiinme, baskalariyla yaratic1 bir bigimde caligsabilme ve yaraticihigi uygulama yeterlikleri;
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iletisim ve is birligi alt boyutunda ise net bir bigimde iletisim kurma ve bagkalari ile is birligi
yapma yeterlikleri yer almaktadir. Bilgi, medya ve teknoloji becerileri kategorisinde yer alan
bilgi okuryazarligi alt boyutunda: bilgiye erisebilme ve degerlendirebilme, bilgiyi
kullanabilme yeterlikleri; medya okuryazarligi alt boyutunda medyay1 analiz edebilme,
medya iiriinleri {iretebilme yeterlikleri; BIT (bilgi, iletisim ve teknoloji) okuryazarlig: alt
boyutunda ise teknolojiyi etkin bir sekilde kullanabilme yeterlikleri bulunmaktadir. Yasam ve
kariyer becerileri kategorisinde yer alan esneklik ve uyarlanabilirlik alt boyutunda: degisime
uyum saglayabilme, esnek olma yeterlikleri; girisim ve kendine yon verme becerisi alt
boyutunda hedeflerini ve amaglarin1 yonetebilme, bagimsiz calisabilme 6z-yonetimi olan bir
ogrenen olma yeterlikleri; sosyal ve kiiltiirler aras1 beceriler alt boyutunda bagkalariyla etkin
bir sekilde iletisim kurabilme, cesitli takimlarda etkin ¢alisabilme yeterlikleri; verimlilik ve
hesap verebilirlik alt kategorisinde proje yonetebilme, sonug iiretebilme yeterlikleri; liderlik
ve sorumluluk alt kategorisinde ise baskalarini yonlendirebilme ve sorumlu olma yeterlikleri
vardir (Cimar, 2019).

21. ylizyildaki bliyiik degisimler, egitim alanindaki beceri ve yeterliklerde de biiyiik
degisikliklere neden olmustur (Jacobson Lundeberg, 2016). Ulkemizde 2004-2005 egitim
ogretim yilinda uygulamaya gecilen egitim programinda; elestirel diisiinme, problem ¢6zme,
iletisim, girisimcilik gibi becerilere yer verilmis ve yapilandirmaci yaklagimla birlikte
Oogretmen Ogrenmeyi-Ogreten rehber konumuna gelmistir (Anagiin ve dig., 2016). Bunun
yaninda Milli Egitim Bakanligi 2017-2023 (MEB, 2017) Ogretmen Strateji Belgesinde; egitimin
temel amaglarinin gergeklesmesinde ve bireylerin 21. yiizyil becerileri olarak nitelendirilen
ozellikleri kazanmalarinda 6gretmenlerin énemli rol oynadiklar: vurgulanmaktadir. Ayrica
Ogretmen Strateji Belgesinde: “Giiniimiiz diinyasinda 6grenmeyi 6grenme, problem ¢ozme, takim
iiyesi olma ve elestirel diisiinme ile bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma yetkinligi dgrencilere
kazandirilmas: gereken temel beceriler olarak On plana ¢ikmistir. Bu beceri ve degerlerin dgrencilere
kazandirilmas: hususunda 63retmenlere yeni gorevler yiiklenmistir. Degisimi okuyabilmek, siirekli
gelismek, empati yapabilmek, etkili iletisim kurabilmek, problem ¢ozmek ve Ornek kisilik ve uzmanlik
yoluyla sosyal kabul gormek gibi liderlik becerileri, 6gretmenligin mesleki ozelliklerinin biitiinlesik bir
parcast olmugtur. Milli kiiltiire saglam bir sekilde kok salmig ancak tiim diinya ile barisik, entelektiiel
yonden gelismis, estetik duygusu olan ve giiciinii olusturdugu etkiden alan bu yeni 6gretmen modelinde
mesleki sayginlik ve statii, toplumsal ve kiiltiirel degerlerin yaminda liderlik becerileri tizerine kurulu
uzman giiciine dayanmaktadir” (MEB, 2017) ifadeleri de yer almaktadir.

Diger 6nemli bir nokta ise, egitim- 6gretim sisteminin en onemli 6gesi olan 6gretmenlige bakis
acisinin degismesi sonucunda sahip olunan bilginin giinliik hayatta kullanabilmesi ve {iriine
doniistiirebilmesi icin 21. ytizyil becerilerine de ihtiya¢ oldugudur (Anagiin & dig., 2016).
C)grencilerde istendik davranislarin gelisebilmesi igin, Ogretme-6grenme yasantilarinin
ogretmenler tarafindan etkili bir sekilde diizenlenmesi gerekir. Dogru bir sekilde tasarlanan
Ogretme-Ogrenme yasantilary; 6grenenlerin bilgi, tutum ve becerilerini gelistirerek sorgulayici,
elestirel ve yaratic1 diistinmeye sevk edecektir. Bu amaci gergeklestirmek igin 6gretmenlerin
farkli yontem - teknik ve strateji uygulamalar1 bulunmaktadir (Selguk, 2018). Son yillarda
egitim alanindaki kavramlarin Ogretilmesinde oldukca yaygin olarak kullanilan
uygulamalardan biri de metaforlardir (Selguk, 2018; Cetinkaya & Eskici, 2018). Metaforlar;
kavram ve terimlerin 6grenilmesini kolaylastiran, soyut kavramlarin somutlagtirilmasi ve
gorsellestirmesinde kullanilan bir diisiince ve goérme bi¢imidir (Morgan, 1998). Lakoff &
Johnson (2005) da metaforu; “baska bir seye gore anlamak, bir seyi baska bir seye benzetmek
ve tecrilbe etmek” olarak ifade etmektedir (Selcuk, 2018). Gezer (2006) de metaforun
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ogrencilerin dis diinyaya bakis acisini degistirme gibi giiclii bir 6zellige sahip oldugunu
vurgulamaktadir. Metaforlarla ilgili yapilan ¢alismalarin (Aydin & Pehlivan, 2010; Balci, 2011;
Biilbiil & Gokge Toker, 2015; Cerit, 2008; Cetinkaya & Eskici, 2018; Cirak, 2014; Durukan,
Hacioglu & Donmez Usta, 2016; Diindar & Karaca, 2013; Kaya, 2014; Korkmaz & Unsal, 2016;
Martinez, Sauleda & Huber, 2001; Massengill & Mahlios, 2008; Nalcac1 & Bektas, 2012; Orten
& Erginer, 2016; Oriicii, 2014; Ozbas & Aktekin, 2013; Ozdemir & Akkaya, 2013; Saban, 2009;
Seferoglu, Korkmazgil & C)lgﬁ, 2009; Selguk, 2018; Semerci, 2007; Thomas & Beauchamp, 2011;
Tiinkler, Tarman & Giiven, 2016; Yob, 2003; Yiiner & Ozdemir, 2017) son yillarda egitim
bilimleri alaninda da arttigr goriilmektedir. Calismalardaki artisin altinda, bireylerin
anlamlandirma ve yapilandirmalara stireclerinde metaforlarin giiclii bir zihinsel haritalama
ve modelleme araci olarak kullanilmas: yatmaktadir (Arslan & Bayrakgi, 2006).

Ote yandan alanyazin incelendiginde 21. yiizyil becerilerine yénelik calismalarin (Anagiin &
dig., 2016; Basar, 2018; Beers, 2011; Cinar, 2019; Colak, 2018; DiCerbo, 2014; Eker, Akar
Elekoglu, Kamar & Kamar, 2019; Ekici, Abide, Canbolat & Oztiirk, 2017; Erdogan, 2020;
Eryilmaz &Uluyol, 2015; Gokslin & Kurt, 2017; Giirtiltii, Aslan & Alci, 2018; Jacobson-
Lundeberg, 2016; Kay & Greenhill, 2011; Kaya, 2017; Keskin & Yazar, 2015; Kozikoglu &
Altunova, 2018; Kuzu, Giinii¢ & Odabasi, 2013; Lai & Viering, 2012; Larson & Miller, 2011;
Murat, 2018; Orhan Goksiin, 2016; Pellegrino & Hilton, 2012; Silva, 2009; Soland, Hamilton &
Stecher, 2013; Trilling & Fadel, 2009; Yalgin, 2018; Yeni, 2018) yer aldig1 goriilmektedir. Ancak
ilkogretim matematik Ogretmeni adaylarinin 21. yiizyi1l temel beceri alanlarma yonelik
metaforik algilarina yonelik ¢alismalara rastlamilmamistir. Bu arastirmayla, Tiirkiye'de
ilkogretim matematik Ogretmeni adaylarmnin 21. yiizyil temel beceri alanlarina yonelik
metaforik algilarinin ortaya c¢ikarilmaya ¢alisimasmun literatiire katki saglayacag:
distintilmektedir.

Buradan hareketle bu ¢alismanin amaci, ilkogretim matematik 6gretmeni adaylarinin 21.
ylizy1l becerileri kapsaminda; “6grenme ve yenilik becerileri”, “bilgi, medya ve teknoloji
becerileri”, “yasam ve kariyer becerileri” seklinde kategorize edilen ii¢ temel beceri alanina
yonelik metaforik algilarini incelemektir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki alt problemlere

cevap aranmigtir:

1. 21. yy. “0grenme ve yenilik becerileri” temel beceri alam1 kapsaminda; 6gretmen

V77

adaylarmin “elestirel diisiinme ve sorun ¢ozme”, “yaraticilik ve yenilik”, “iletisim ve
is birligi” alt kategorilerinde tirettikleri metaforlar nelerdir?

2. 21.yy. “bilgi, medya ve teknoloji becerileri” temel beceri alan1 kapsaminda; 6gretmen
adaylarmin “bilgi okuryazarligl”, “medya okuryazarligi”, “BIT (bilgi, iletisim ve
teknoloji) okuryazarlig1” alt kategorilerinde iirettikleri metaforlar nelerdir?

3. 21. yy. “yasam ve kariyer becerileri” temel beceri alani kapsaminda; 0gretmen
adaylarmin “esneklik ve uyarlanabilirlik”, “girisim ve kendine yon verme becerisi”,

“sosyal ve kiltiirler arasi beceriler”, “verimlilik ve hesap verebilirlik”, “liderlik ve
sorumluluk” alt kategorilerinde iirettikleri metaforlar nelerdir?
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Yontem

Bu bolimiinde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama aract ve verilerin
toplanmasi, gegerlik-giivenirlik ve verilerin analizi yer almaktadir.

Arastirma Modeli

Bu calismada, nitel arastirma yontemlerinden olgu bilim desen kullanilmistir. Olgu bilim
desen; insanlarin yasadiklar1 deneyimleri nasil anlamlandirdiklarini, nasil algiladiklarini ve
zihinlerine nasil transfer ettiklerini, nasil hatirladiklarin1 ve diger insanlara ne sekilde ifade
ettiklerinin arastirilmasidir (Yildirrm & Simsek, 2013). Calismada ogretmen adaylarinin 21.
ylizy1l becerilerine yonelik algilarmi ortaya ¢ikarmak amaciyla metafor uygulamasi
gerceklestirilmistir. Bu nedenle olgu bilim deseni tercih edilmistir. Ayrica arastirmalarda nitel
veri toplama araci olarak kullanilan metaforlar, zengin bulgular elde edilmesine de olanak
saglamaktadir (Patton, 2002).

Calisma Grubu

Arastirma amaglh Ornekleme yontemlerinden kolay wulasilabilir durum orneklemesi
kullanilarak gerceklestirilmistir. Amagli 6rnekleme yontemleri pek ¢ok durumda, olgu ve
olaylarin kesfedilmesinde ve agiklanmasinda yararli olmaktadir. Arastirmacilar kolay
ulasilabilir bir grubu maliyet ve ulasilabilirlik agisindan tercih ettikleri igin nitel arastirmalarda
“kolay ulagilabilir durum 6rneklemesi” yaygin olarak kullanilan bir 6rnekleme yontemidir
(Yildirim & Simsgek, 2013).

Aragtirmada 49 6gretmen aday1 goniillii olarak veri toplama aracini doldurmustur. Calisma
grubuna ait demografik degiskenler Tablo 1 ‘de yer almaktadir.

Tablo 1. Calisma Grubuna Ait Demografik Degiskenler

Degisken Ozellik f %
Cinsiyet Kadin 36 73,47
Erkek 13 26,53
Yas 18-23 49 100
Anadolu Lisesi 23 46,94
Mezun Olunan Lise Tiirii Anadolu Ogrétmén Lisesi 16 32,65
Fen Lisesi 3 6,12
Genel Lise 2 4,08
Diger 5 10,21
Biiyiiksehir 20 40,82
Ailenin Tkamet Ettigi Yer . 1l L 2,04
Iige 20 40,82
Belde 1 2,04
Koy 7 14,28

Veri Toplama Araci ve Verinin Toplanmasi

Bu calismada veriler, ilkogretim matematik O0gretmeni adaylarmnin 21. yiizyil becerileri
kapsaminda; “6grenme ve yenilik becerileri”, “bilgi, medya ve teknoloji becerileri”, “yasam
ve kariyer becerileri” seklinde kategorize edilen {i¢ temel beceri alanina yonelik metaforik
algilarini belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilmis agik uglu sorulardan olusan

bir veri toplama aract kullanilarak toplanmistir. Veri toplama aract iki bdliimden

2020; 18 (4); Beseri Bilimler — iktisadi idari Bilimler Ortak Sayisi| Sayfa 188



Selcuk

olusmaktadir. Ik béliimde gretmen adaylariin cinsiyet, yas, mezun olunan lise tiirii ve
ailenin ikamet ettigi yere iliskin demografik degiskenler yer almaktadr. Tkinci boliimde ise;
“elestirel diistinme ve sorun ¢ozme” / “yaraticilik ve yenilik” / “iletisim ve is birligi” / “bilgi
okuryazarli$1” / “medya okuryazarlig1” / “bilgi, iletisim ve teknoloji okuryazarlig1” / “esneklik
ve uyarlanabilirlik”/ “girisim ve kendine yon verme becerisi”/ “sosyal ve kiiltiirler arasi
beceriler”/ “verimlilik ve hesapverebilirlik”/“liderlik ve
sorumluluk”................ gibidir. Clnkll ...
seklindeki ifadelerinin ayr1 ayri1 yer aldigi acik uglu sorular bulunmaktadir. Metafor
calismalarinda yer alan “gibi” kavrami, metaforu ortaya ¢ikaran boliim; “glinkii” ise,
katilimcilarin metaforu mantikli gerekgelerle agikladiklar: boliimdiir (Saban, 2008). Veriler
toplanmadan 6nce ogretmen adaylarina arastirmanin amaci agiklanip, metaforlarla ilgili
aciklamalar yapilmis ve ornekler verilmistir. Ogretmen adaylarinin kendi el yazilariyla
kaleme aldiklar1 goriigler arastirmada bulgularda temel veri kaynag: olarak kullanilmistir
(Selguk, 2018).

Gecgerlik ve Giivenirlik

Alan yazin tarandiktan sonra taslak form seklinde veri toplama araci olusturulmustur.
Oncelikle taslak formdaki sorularmn anlagilirhimi test etmek amaciyla farkli boliimlerde
ogrenim goren ve ¢alisma grubunda yer almayan 10 6gretmen adayma uygulama yapilmistir.
Uygulama sonucunda veri toplama aracinin degisiklik yapilmadan mevcut sekliyle
kullanilmasina karar verilmistir. Ogretmen adaylarmin “21. ytizyil becerilerini olusturan
temel becerilerin alt kategorilerine” iliskin tiretmis olduklar1 metaforlarin kategorileri temsil
etme durumlarmi incelemek igin gegerlik ve giivenirlik ¢alismas1 yapilmistir. Ogretmen
adaylarindan elde edilen veriler iki ayr1 uzman tarafindan bagimsiz olarak analiz edilmistir.
Uzmanlarin olusturdugu listeler karsilastirilarak goriis birligi ve gortis ayrilig1 sayilar: tespit
edildikten sonra, Miles & Huberman'nmin (1994) formiilii (Giivenirlik=Goriis birligi/Gortis
birligi+Goriis ayrilig1 x 100) kullanilmistir. Nitel bir arastirmada giivenirligin saglanmasi igin
aragtirmacilar arasindaki uyumun en az %80 olmas1 gerekmektedir (Creswell, 2016). Bu
dogrultuda yapilan giivenilirlik analizi sonucunda c¢aligmanin giivenilirligi 0,85 olarak
hesaplanmigtir. Buradan hareketle aragtirmanin gecerlik ve giivenirligini sagladig:
goriilmektedir.

Verilerin Analizi

Ogretmen adaylarmin 21. yiizy1l becerilerine yonelik {iretmis olduklar1 metaforlar igerik
analizi teknigi kullanilarak analiz edilmistir. Igerik analizinde temel amag toplanan verileri
anlamlandirabilecek kavramlara ve iligkilere ulagsmaktir (Yildirim & Simsek, 2013). Calismada,
verilerin analizi siirecinde katiimci olarak &gretmen adaylarini ifade ederken (OA,1),
(OA2),......... (OA,49) seklinde kodlar kullanilmistir. Bu cercevede oOgretmen adaylar
tarafindan gelistirilen metaforlar igerik analiz yontemi kullanilarak analiz edilmistir (Saban,
2009). flk asamada 6gretmen adaylarinin iiretmis olduklar1 metaforlar arastirmaci tarafindan
olusturulan ve elektronik ortamda yer alan veri toplama formuna islenmistir. Ikinci asama
olan eleme asamasinda gegersiz metafor olmadig1 igin eleme yapilmamuistir. Uciincii asamada
ogretmen adaylarmin 21. yiizyil becerilerini olusturan temel becerilerin alt kategorilerine
yonelik ayr1 ayr tirettikleri metaforlar ortak oOzellikleri bakimindan; “0grenme ve yenilik
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becerileri”, “bilgi, medya ve teknoloji becerileri”, “yasam ve kariyer becerileri” seklinde
kategorize edilen ii¢ temel beceri alanlarina gore kategorileri olusturulmustur. Dordiincii
asamada ise uzman goriisleri dogrultusunda gegerlik ve giivenirlik ¢aligmas1 yapilmusgtir.
Besinci ve son asamada elde edilen metaforlarin frekanslar1 hesaplanarak olusturulan
kategorilere uygun tablolar yapilmis ve veriler yorumlanmustir.

Bulgular
Calismanin bu boliimiinde, verilerin analizi sonucunda elde edilen bulgular yer almaktadir.
Birinci Alt Probleme Iliskin Bulgular

Aragtirmanin birinci alt problemi 21. yiizyil “6grenme ve yenilik becerileri” temel beceri alan
kapsaminda; 6gretmen adaylarinin “elestirel diisiinme ve sorun ¢ozme”, “yaraticilik ve
yenilik”, “iletisim ve is birligi” alt kategorilerinde {irettikleri metaforlar nelerdir? seklindedir.
Tablo 2’de 0gretmen adaylarinin “elestirel diisiinme ve sorun ¢6zme” kategorisine yonelik
metafor algilarmin frekans dagilimi yer almaktadir.

Tablo 2. Ogretmen adaylarmin “elestirel diisiinme ve sorun ¢zme” kategorisine ydnelik
tirettikleri metaforlar

METAFOR f METAFOR f METAFOR f
Teknoloji 1 Bulmaca 1 Mahkemeye Cikmak 1
Curik Kiraz 1 Agaglarin Meyve Dokmesi 1 Hayat Belirtisi 1
Patos 1 Zeka 1 Cinayet Cozmek 1
Ciiritk Meyve .. T
Ayiklamak 1 Stizgeg 1 Ozgiiven 1
o R Aymi Sarkiy1 Farkl
E Puzzle Yapmak 1 E Bllglsa)'/ar Virtist 1 g Sanatgilarin 1
Temizlemek P> N .
:8 S :8 Soylemesi
O Ozel Ders Vermek 1 O Nehir 1 O
z P z Z
a Blfa:i; Yugun:k 1 2 Ayna 1 a
g ir Adim Geriden o) . - )
S Bakmak 1 2 Cicek Yetistirmek 1 Q
§ Yag 1 § Kiyafet Segmek 1 L;]
E Kavga Etmek 1 E ilag 1 E
Z Biiyiik Bir Resme Z Bozulan Televizyonu Tamir Z
o) 1 o) 1 o)
%)n Bakmak %)« Etmek cg
'Q Yapboz 1 'Q Agagclarin Yaprak Dokmesi 1 .Q
= Un Elemek 2 & Yeni Biriyle Tanismak 1 =
= Diigiim Cozmek 3| & Proje 1| £
28 . o> Mikroskopla Hii ur
= | Kangan Ipleri Ayirmak | 1 = Hroskopia Hucre 1 5
=] ==t Incelemek =
Elek 1 Kaz1 Yapmak 1
Ebeveyn 2 Matematik 1
Iikta ig
Samanhkta igne 1 Deniz Kabugu Toplamak 1
aramak
S Meyvenin Ciiriik Yanin
1 1
Bilgelik Kesmek
Pusula 1 Gozliuk Kullanmak 1 TOPLAM 49

Tablo 2’de 0gretmen adaylarinin “elestirel diisiinme ve sorun ¢ozme” kategorisine yonelik
iirettikleri metaforlar frekans dagilimlarina gore incelendiginde “diigiim ¢ozmek (f=3)” en ¢ok
tercih edilen metafordur. Bu metaforun ardindan “un elemek (f=2)” ve “ebeveyn (f=2)”
metaforlar1 gelmektedir. Diger metafor imgelerin frekans degerleri ise 1 dir. Ogretmen
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adaylarmin “elestirel diisiinme ve sorun ¢ozme” kategorisine iliskin ifadelerden bazilari
asagidaki sekildedir.

o “Elestirel diisiinme ve sorun ¢ozme, diigiim ¢ozmek gibidir. Ciinkii bir diigiimii elestirel yaklasip
dogru acilardan incelemeden ¢ozmeye calisirsak kor diigiim olur.” (OA, 14)

o “Elestirel diisiinme ve sorun ¢ozme, un elemek gibidir. Ciinkii unu elerken nasil ki pislikleri

ayiklayip temiz bir iiriin elde ediyorsak sorunlara da elestirel yaklastigimizda ¢oziime daha kolay
ulagiriz.” ( OA, 13)

o “Elestirel diisiinme ve sorun ¢ozme, ebeveyn gibidir. Ciinkii ebeveyn sorunun ¢oziimiine ulagmak
noktasinda elestirel bakis acisiyla her seyi en ince ayrintisina kadar ve her yoniiyle diisiiniir.” (OA, 17)

o “Elestirel diisiinme ve sorun ¢ozme, yapboz gibidir. Ciinkii elestirel diisiinmeyi kullanarak
parcalart birlestirince resmi daha net goriiriiz.” ( OA, 12)

o “Elestirel diisiinme ve sorun ¢ozme, bulmaca ¢ozmek gibidir. Ciinkii bulmacay: ¢ozdiikce sonuca
adim adim yaklagirsin.” (OA, 21)

o “Elestirel diisiinme ve sorun ¢0zme, bozulan televizyonu tamir etmek gibidir. Ciinkii sorunun ne
oldugunu diisiiniip ona gore ¢coziime ulagiriz.” (OA, 34)

Tablo 3’de Ogretmen adaylarinin “yaraticilik ve yenilik” kategorisine yonelik metafor
algilarinin frekans dagilimi yer almaktadir.

Tablo 3. Ogretmen adaylarmin “yaraticilik ve yenilik” kategorisine yonelik {irettikleri

metaforlar
METAFOR f METAFOR f METAFOR f
Doyumsuzluk 1 Soda 1 Yetenek 1
Eve Kisa Yoldan
Gitmek 1 Oyun 1 Telefon 1
Denizaltinda Dolagsmak | 1 Meyve Agaci 1 Yiikselmek 1
v M Renkleri Karistirip Turuncu N . <
E Cocuk Olmak 3 E Elde Etmek 1 E Gokkusagi 1
E Resim Cizmek 4 E Yemek Yemek 1 E Yalan Séylemek 1
E Fotograf Cekmek 1 § Doga 1 E Proje Olusturmak 1
. Yil K
N Ilkbaharin Gelisi 1 N Modaya Uymak 1 N ! a?,l n. abu.k 1
= = 5] Degistirmesi
o] F l 1 o ] L]
= arklihg Ortaya 1] S Agag Sulamak 1] & Atesi Bulmak 1
: Cikarmaktir ; z
% Marangoz 1 % Terzinin Makasi 1 % Bilim Adami 1
> Robotik Programlama 1 > Tohum Ekmek 1 >
Yemek Yapmak 5 Kalem 1
Cagdas Insan 1 Deney Yapmak 2
Hayal Kurmak 1 Farkli A¢ilardan Bakabilmek 1
Bebek Dogurmak 1 Tuzlu Yemek 1
Konserve Acacagi 1 Nefes Almak 1 TOPLAM 49

Tablo 3’de 6gretmen adaylarinin “yaraticiik ve yenilik” kategorisine yonelik {tirettikleri
metaforlar frekans dagilimlarina gore incelendiginde “yemek yapmak (f=5)” en ¢ok tercih
edilen metafordur. Bu metaforun ardindan “resim ¢izmek (f=4)” ve “cocuk olmak (f=3)”
metaforlar1 gelmektedir. Diger metafor imgelerin frekans degerleri ise 1 ve 2’ dir. Ogretmen
adaylarmin “yaraticilik ve yenilik” kategorisine iliskin ifadelerden bazilar1 asagidaki
sekildedir.
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o “Yaraticthk ve yenilik, yemek yapmak gibidir. Ciinkii bizim yaraticilhi§mmizla kullanacagimiz
malzemelerden yeni bir iiriin ortaya cikar.” (OA, 34)

*  “Yaraticilik ve yenilik, yemek yapmak gibidir. Ciinkii ayn1 malzemelerden farkli goriintiilerde ve
tatlarda yiyecekler yapabiliriz.” (OA, 37)

* “Yaraticilik ve yenilik, resim cizmek gibidir. Ciinkii resim yapmaya baglayinca hi¢ aklimizda
olmayan yeni seyler ortaya cikar tipkt yaraticilik gibi.” (OA, 18)

* “Yaraticilik ve yenilik, cocuk olmak gibidir. Ciinkii ¢ocuk siirekli gelisim siirecindedir, igerisinde
dgrenme istek ve merak vardir.” (OA, 41)

* “Yaraticilik ve yenilik, fotograf cekmek gibidir. Ciinkii bir kareyi yakalamak icin farklr agilara ve
yeni uyumlara actk olmak gereklidir.” (OA, 6)

o “Yaraticilik ve yenilik, telefon gibidir. Ciinkii siirekli gelisir ve yeni zellikler eklenir.” (OA, 47)

Tablo 4’de 6gretmen adaylariin “iletisim ve is birligi” kategorisine yonelik metafor algilarimin
frekans dagilimi yer almaktadir.

NEY/2

Tablo 4. Ogretmen adaylarmin “iletisim ve is birligi” kategorisine yonelik tirettikleri

metaforlar
METAFOR f METAFOR f METAFOR f
Besin 1 Satrang 2 Egitim 1
Sinav 1 Voleybol Oynamak 1 Futbol Takimu 1
Fizik Dersi 1 Degirmende Bugday 1 Agac 1
Ogiitmek

NS Oyun Oynamak 1153 Yildizlar 1 0 Araba Kullanmak 1
E Su 1 = Yemek Yemek 1 = Zaman 1
= Yanki 1 E Kumbara 1 E Cocuk Biiyiitmek 1
o Tren Raylari 1 o Fidan Dikmek 2 o Ev Insa Etmek 1
g Koprii 4 £ Hayat 1 £ Yiizmek 1
b= Giines 1 s Miizik 1 s Esit Kollu Terazi 1
Zﬂn Cocuk Biiyiitmek 1 <Z>~ Giinesin Dogmast 1 <ZJ~ Toprak 1

= = P =

K B B
E Akan Bir Su 1 Iﬂ onggamfiu}{an ebue s bir 1 5 Filmli Pencereyi A¢mak 1
y

— — Sey Istediginde Aglamasi —
Riizgar Panelleri 1 Nefes Almak 1 Karne 1
Yemek Yapmak 1 Bozuk Saat 1 Pas Vermek 1

indistan Cevizi 1 Markete Gitmek 1
Yemek

Bumerang 2 Smav Kazanmak 1 TOPLAM 49

Tablo 4'de Ogretmen adaylarinin “iletisim ve is birligi” kategorisine yonelik {tirettikleri
metaforlar frekans dagilimlarina gore incelendiginde “koprii (f=4)” en cok tercih edilen
metafordur. Bu metaforun ardindan “bumerang (f=2)”, “satrang (f=2)” ve “fidan dikmek (f=2)”
metaforlar1 gelmektedir. Diger metafor imgelerin frekans degerleri ise 1’ dir. Ogretmen
adaylarmin “iletisim ve is birligi” kategorisine iliskin ifadelerden bazilar1 asagidaki sekildedir.

o “lletisim ve is birligi, kdprii gibidir. Ciinkii képrii nasil yollar: birbirine baglyorsa iletisim ve i
birligi de insanlar1 birbirine baglar.” (OA, 36)

o “lletisim ve is birligi, koprii gibidir. Ciinkii iki taraf arasindaki duyqu ve diisiincelerin
paylasilmasina olanak saglayarak ortak bir bag kurar.” (OA, 31)

o “lletisim ve is birligi, bumerang gibidir. Ciinkii dogru bir iletisim ve is birligi nasil ki olumlu
olarak sonuclaniyorsa bumerang da siz onu firlatirsimz o size geri doner.” (OA, 15)

2020; 18 (4); Beseri Bilimler — iktisadi idari Bilimler Ortak Sayisi| Sayfa 192



Selcuk

o “fletisim ve is birligi, fidan dikmek gibidir. Ciinkii etkili iletisim ve is birligi igerisinde
gerceklestirilen calismalarin basarilt sonuglara ulastirdigr gibi diktigimiz fidanlar da agag haline
geldiginde her seyinden yararlanabiliriz.” (OA, 29)

o “letisim ve is birligi, satrang gibidir. Ciinkii satrancta taslari hareket ettirerek dogru hamleler
yapmak oyunu kazandiriyorsa iletisim ve is birligi de basariya ulastirir.” (OA, 37)

o “lletisim ve is birligi, ev inga etmek gibidir. Ciinkii ev insa ederken saglam temel olusturmak ne
kadar 6nemli ise, iletisim ve is birliginde de temeli saglam kurmak o kadar snemlidir.” (OA, 43)

Ikinci Alt Probleme Iliskin Bulgular

Aragtirmanin ikinci alt problemi 21. yy. “bilgi, medya ve teknoloji becerileri” temel beceri alan1
kapsaminda; gretmen adaylarinin “bilgi okuryazarlig1”, “medya okuryazarligr”, “BIT (bilgi,
iletisim ve teknoloji) okuryazarlig1” alt kategorilerinde {irettikleri metaforlar nelerdir?

seklindedir.

Tablo 5'de 6gretmen adaylarinin “bilgi okuryazarlig1” kategorisine yonelik metafor algilarmin
frekans dagilimi yer almaktadir.

S/

Tablo 5. Ogretmen adaylarmin “bilgi okuryazarligl” kategorisine yonelik iirettikleri

metaforlar
METAFOR f METAFOR f METAFOR f
Google 3 Sozlitk 1 Okyanus
.. . Kendi Mutfag Y
Orgii Ormek 1 endi Mutfaginda Yemek 1 Yapboz 1
Yapmak
Bisiklet Stirmek | 1 Spor Yapmak 1 Yemek Yemek 2
Analiz Etmek 1 Yagmur 1 Siizge¢ 2
) Dedikodu 1 0 Ev insa Etmek 2 0 Bilgisayar 1
E Kitap 2 E Yagam 1 E Elma Toplamak 1
< Colde Su < <
N N N
§ Bulmak 1 § Musluk 1 § Dolu Kutuyu A¢gmak 1
% Doyumsuz 1 5 Baraj 1 % Araba Kullanmay1 Bilmek | 1
< Olmak 4 4
o o o
G Altin 1 G 'Cay} rda VC 1k‘an Otun 1 G Patoz Kullanmak 1
e ] Yenilebilecegini Fark Etmek 2
‘B Insan1 i) . ‘"
Tanmmak 2 Su I¢gmek 2 Acik Algy 1
Resim Yapmak 1 Dig Fircalamak 1
Anahtar 1 Kahve 1
Kiitiiphane 4 Piring Ayiklamak 1
Ameliyat 1 Aritma Suyu 1 TOPLAM 19
Etmek

Tablo 5de Ogretmen adaylarimin “bilgi okuryazarligl” kategorisine yonelik {irettikleri
metaforlar frekans dagilimlarina gore incelendiginde “kiitiiphane (f=4)” en ¢ok tercih edilen
metafordur. Bu metaforun ardindan “Google (£=3)”, “kitap (f=2)”, “insan1 tanimak (f=2)”, “ev
insa etmek (f=2)”, “su i¢mek (f=2)”, “yemek yemek (f=2)” ve “siizgeg¢ (f=2)” metaforlar1
gelmektedir. Diger metafor imgelerin frekans degerleri ise 1’ dir. Ogretmen adaylarimin “bilgi
okuryazarlig1” kategorisine iligskin ifadelerden bazilar1 asagidaki sekildedir.

* “Bilgi okuryazarhi, kiitiiphane gibidir. Ciinkii kiitiiphanedeki boliimler ibi edinilen her bilginin
yeri kendi beynimizde de ayrilarak yer alir.” (OA, 13)
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e “Bilgi okuryazarligi, kiitiiphane gibidir. Ciinkii giren cok fazla bilgiye ulagir.” (OA, 14)

* “Bilgi okuryazarligi, kiitiiphane gibidir. Ciinkii dogru bilgiye ulasmak ve yanlis bilgileri de
ayiklamak icin ugrariz.” (OA, 34)

e “Bilgi okuryazarhigi, google gibidir. Ciinkii dogru bilgiyi arastirip bulmamizi lizlandirr.” (OA,
1)

* “Bilgi okuryazarligi, ev inga etmek gibidir. Ciinkii bilgi saglam olmazsa tipki ev gibi tistiine hicbir
sey inga edilemez.” ( OA, 22)

* “Bilgi okuryazarligi, bir insami tammak gibidir. Ciinkii bir insam tamimak icin onun her
davramsin iyi okumak ve anlamak gerekir.” (OA, 10)

* “Bilgi okuryazarligi, su icmek gibidir. Ciinkii su igmek insanin en énemli ihtiyact oldugu gibi
bilgiye ulasmak ve 6grenmek de yasam boyu siiren ihtiyacidir.” (OA, 27)

* “Bilgi okuryazarlii, siizge¢ gibidir. Ciinkii 6grendigimiz her bilgiyi kendi siizgecimizden
geciririz.” (OA, 40)

* “Bilgi okuryazarligi, yemek yemek gibidir. Ciinkii yemek yedikce nasil ki biiyiime ve gelisme
hizlanwyorsa bilgiyi aldikca da gelisirsin.” (OA, 44)

* “Bilgi okuryazarligi, kitap gibidir. Ciinkii bilgi okuryazarligindaki zenginlige benzer gekilde
kitabin her kelimesinden de farkl bilgiler alirsiniz.” (OA, 6)

* “Bilgi okuryazarligi, orgii 6rmek gibidir. Ciinkii dogru sis, uygun ip ve 0rgii deseni bilmeden
giizel bir sonug alamayiz.” (OA, 2)

Tablo 6’da Ogretmen adaylarinin “medya okuryazarli$1” kategorisine yonelik metafor
algilarinin frekans dagilimi yer almaktadir.

S

Tablo 6. Ogretmen adaylarinin “medya okuryazarlig1” kategorisine yonelik iirettikleri metaforlar

METAFOR f METAFOR f METAFOR f
Yapboz 2 Miyop Gozliik 1 Bitki Yetistirmek 1
Izledigin Filmi Anlamak 1 Kiyafet Alan Bir Kadin 1 Kitap Okumak 1
Fabl Okumak 1 Dedektif 1 Tarafsiz Birey 1
— Cizgi Film izlemek 1 — Kar 1 — Merakli Komsu 1
0 Araba Konvoyu 1 O Lunapark 1 | ’© | Taksimde Yiiriimek 1
~ X - — =
Eﬁ Ahgveris Merkezinde 1 5 Sosyal Medya 1 Eﬁ Sinir Hucreleri 1
2 .Gezmek __ 2 ﬁ
E Her Yeni Durumda Bilgili 1 E Camasir Yikamak 3 E Magazin {zlemek 1
) Olmak ) =)
é At Gozlugii 1 é Ayna 2 é Bilgisayar Oyunu 1
N Birine Liderlik Etmek 1| = Boya 1] Sanat Eseri 1
a) a) [a) Yorumlamak
E Yabana Dil 1 E Filtre 1 E
Karikatiir 1 Siizgeg
Haber Biilteni 1 Riizgarin Pencereyseegarparak Cikardig1 1
Telefonla Ugrasmak 2 Bukalemun 4
Ucaga Binmek 1 Ev Elegtirmeni 1 TOPLAM 49

Tablo 6’da Ogretmen adaylarinin “medya okuryazarlig1l” kategorisine yonelik {tirettikleri
metaforlar frekans dagilimlarina gore incelendiginde “stizge¢ (f=5)” en ¢ok tercih edilen

metafordur. Bu metaforun ardindan “bukalemun (f=4)”, “camasir yikamak (f=3)”, “yapboz
(£=2)”, “telefonla ugrasmak (f=2)” ve “ayna (f=2)” metaforlar1 gelmektedir. Diger metafor
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imgelerin frekans degerleri ise 1’ dir. Ogretmen adaylarmin “medya okuryazarlig”
kategorisine iliskin ifadelerden bazilar1 asagidaki sekildedir.

¢ “Medya okuryazarhigy, stizgeg gibidir. Ciinkii medyadaki bilgileri oldugu sekliyle degil
akil siizgecimizden gegirerek okuruz.” (OA, 2)

* “Medya okuryazarligi, siizgec gibidir. Ciinkii siizgecten gecen c¢ay nasil berraksa medyaya
yansiyan haberleri de her yoniiyle analiz ederek okuyabilmekte o kadar énemlidir.” (OA, 31)

* “Medya okuryazarligi, bukalemun gibidir. Ciinkii medya yoluyla edinilen bilgiler farkl
ortamlarda da isimize yarar.” (OA, 47)

* “Medya okuryazarlig, camagir yikamak gibidir. Ciinkii aldigimiz haberlerdeki kirlilikleri medya
okuryazarhigu ile temizleriz.” (OA, 35)

4

* “Medya okuryazarligi, yapboz gibidir. Ciinkii biitiine ulasmak icin parcalar iyi okumak gerekir.”
(OA, 6)

* “Medya okuryazarligi, telefonla ugrasmak gibidir. Ciinkii igerisinde ¢ogu sosyal maceray:
barmdirir.” (OA, 29)

* “Medya okuryazarli§i, ayna gibidir. Ciinkii bilgileri ayna gibi oldugu sekliyle yansitmak
noktasinda énemli rol oynar.” ( OA, 40)

*  “Medya okuryazarlii, fabl okumak gibidir. Ciinkii herkes okur fakat bazilari sadece giiliip
gecerken bazilari hayata dair dogru gikarimlar yapabilir.” (OA, 3)

Tablo 7’de 6gretmen adaylarinin “BIT (bilgi, iletisim ve teknoloji) okuryazarlig1” kategorisine
yonelik metafor algilarinin frekans dagilimi yer almaktadir.

Tablo 7. Ogretmen adaylarmin “BIT (bilgi, iletisim ve teknoloji) okuryazarlig1” kategorisine
yonelik tirettikleri metaforlar

METAFOR f METAFOR f METAFOR f
DNA 1 Pulluk 1 Okuma-Yazma Bilmek 1
Dogru Otobiisii Bulmak 1 Bilgisayar Segmek 1 Adaptor 1
Navigayonla Yol 1 Cigegin A¢gmasi 1 Yapboz 1
Bulmak
— Biiytimek 1 — Gilineg 1 —_ Aligveris Yapmak 1
2 Bilim 1|8 Bilgisayar 1|8 Elma 1
% Yemek Yapmak 1 % Bukalemun 2 E‘C Kahve fgmek 1
E Antika Bulmak 1 ﬁ Adim 1 E 3 Bilinmeyenli Denklem 1
E Merak 1 E Vida ' 1 E Kiiltiir 1
a Agacin Kokleri 1 a Anne-Cocuk Iligkisi 1 a Takip 1
o) Kitap Okumak 2 o) Atesi Bulup Yemek 1 o) Ayna 1
= E | Yapmayi Ogrenmek =
- Yabanci Bir Ulkede 1 - Iplik Cekmek 1 - Yeni Caga Ayak 1
Olmak Uydurmak
Madde Déngiileri 2 Yiiriimek 2 Cay icmek 1
Telefon 2 Dil Ogrenmek 2 Kiyafet Alip Giymek 1
Teknolojik Aletler 1 Kuyu 1
Ahtapot 1 Pencere 1 TOPLAM 49

Tablo 7’de 8gretmen adaylarinin “BIT (bilgi, iletisim ve teknoloji) okuryazarhigi” kategorisine
yonelik tirettikleri metaforlar frekans dagilimlarina gore incelendiginde “kitap okumak (f=2)”,
“madde dongiileri (f=2)”, “telefon (f=2)”, “bukalemun (f=2)”, “yilirtimek (f=2)” ve “dil
ogrenmek (f=2)” en ¢ok tercih edilen metaforlardir. Diger metafor imgelerin frekans degerleri
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ise 1" dir. Ogretmen adaylarinin “BIT (bilgi, iletisim ve teknoloji) okuryazarlig1” kategorisine
iliskin ifadelerden bazilar1 asagidaki sekildedir.

e “BIT okuryazarligi, kitap okumak gibidir. Ciinkii hem bireyin iletisim kurmasini hem de elinde
olan her seyi daha iyi anlayabilmesini saglar.” (OA, 10)

e “BIT okuryazarhi§i, madde dongiileri gibidir. Ciinkii birbirleriyle etkilesim icerisindedir.” (OA,
32)

e “BIT okuryazarhi§i, telefon gibidir. Ciinkii icerisinde bilgi, iletisim ve teknoloji var.” (OA, 37)

e “BIT okuryazarligi, bukalemun gibidir. Ciinkii bilgi, iletisim ve teknoloji iicliisii ile her seye ayak
uydurulur.” (OA, 22)

e “BIT okuryazarli§s, yiiriimek gibidir. Ciinkii yanhs tarafa yiiriirsen yanhs yere gidersin. Bilgi,
iletisim ve teknolojiyi kullanarak hedefe dogru bir sekilde yiiriiyebiliriz.” (OA, 40)

o “BIT okuryazarh, dil grenmek gibidir. Ciinkii kelimelerin anlamlarim, séylenislerini okumak

ve 6grenmek dil icin ne kadar onemliyse bilgi, iletisim ve teknoloji okur yazari olmak o kadar onemlidir.”
(OA, 29)

e “BIT okuryazarligi, cicegin agmast gibidir. Ciinkii ilk basta bilgi ile tohum ekilir sonra iletisim ve
teknoloji ile o tohum filizlenir.” (OA, 18)

o “BIT okuryazarligi, yapboz gibidir. Ciinkii bu ii¢ okuryazarlik bir biitiin gibidir parcalar
birlestiginde anlam kazanir.” ( OA, 38)

Uciincii Alt Probleme Iliskin Bulgular

Aragtirmanin tiglincii alt problemi 21. yy. “Yasam ve kariyer becerileri” temel beceri alanm
kapsaminda; 6gretmen adaylarinin “esneklik ve uyarlanabilirlik”, “girisim ve kendine yon
verme becerisi”, “sosyal ve kiiltiirler arasi beceriler”, “verimlilik ve hesap verebilirlik”,
“liderlik ve sorumluluk” alt kategorilerinde tirettikleri metaforlar nelerdir? seklindedir.

Tablo 8'de 6gretmen adaylarinin “esneklik ve uyarlanabilirlik”, kategorisine yonelik metafor
algilarinin frekans dagilimi yer almaktadar.

Tablo 8. Ogretmen adaylarinin “esneklik ve uyarlanabilirlik” kategorisine yonelik iirettikleri

metaforlar
METAFOR f METAFOR f METAFOR

Oyun Hamuru 10 Standart Beden 1 Yapboz 1
é Segenekler Arasinda Tercih Yapmak 1 é Tangram 1 é Diizen 1
5 Kediler 1 E Carkifelek 1 é
B Aqgik Gortiglit Olmak 1 i Beyaz Tigort Giymek 1 =
; Lastik 7 E Killi Topraktan Comlek Yapimi 1 2:
::‘ Orta Yol 1 5 Diinyadaki Kum Tanesinin Sayist 1 f_ﬂ]
5 8x Diirbiin 1 g Agag 1 5
S Bir Balona Sekil Vermek 1 S Medeniyet 1 S
g Su 3 g Bukalemun 1 I;l
¥ Tiyatrq 1 ¥ Corbaya Piring Yerine Bulgur Koymak 1 ¥
§ Anne Cocuk Iligkisi 1 ; Isig1 Agmak 1 d
; Bebek Olmak 1 E Col Tilkisi 1 ;
e Unisex Tshort 1 = Tel 1 2

Kemer Takmak 1 Evcilik Oynamak 1

Havuz 1 Dil Ogrenip Bagka Ulkelere Gitmek 1 TOPLAM 49

Tablo 8'de 6gretmen adaylarinin “esneklik ve uyarlanabilirlik” kategorisine yonelik tirettikleri
metaforlar frekans dagilimlarina gore incelendiginde “oyun hamuru (f=10)” en ¢ok tercih
edilen metafordur. Bu metaforun ardindan ikinci sirada “lastik (f=7)” metaforu gelmektedir.
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Ayrica, “su (f=3)” metaforu da tiretilmistir. Diger metafor imgelerin frekans degerleri ise 1’
dir. Ogretmen adaylarinin “esneklik ve uyarlanabilirlik” kategorisine iliskin ifadelerden
bazilar1 asagidaki sekildedir.

e “Esneklik ve uyarlanabilirlik, oyun hamuru gibidir. Ciinkii istedigimiz sekli verebiliriz.” (OA, 1)

o “Esneklik ve uyarlanabilirlik, oyun hamuru gibidir. Ciinkii belli bir sekle bagl kalmadan istegince
sekillendirebilirsin.” (OA, 6)

* “Esneklik ve uyarlanabilirlik, oyun hamuru gibidir. Ciinkii hamuru istedigin sekle getirip
uyarlayabilirsin.” (OA, 32)

* “Esneklik ve uyarlanabilirlik, lastik gibidir. Ciinkii lastikte herhangi bir sekle gelebilmek ve
uyarlanabilmek icin farkl bir sekilde esneme zelligi vardir.” (OA, 47)

* “Esneklik wve wuyarlanabilirlik, lastik gibidir. Ciinkii lastigi takacagimiz  yere gore
ayarlayabiliyoruz bakis agisini da biyle esnetebiliriz.” (OA, 37)

» “Esneklik ve uyarlanabilirlik, su gibidir. Ciinkii bulundugu kabin seklini alir ve ortama uyum
saglar.” ( OA, 40)

e “Esneklik ve uyarlanabilirlik, su gibidir. Ciinkii bir sekilde akip yolunu bulur.” (OA, 11)

* “Esneklik ve uyarlanabilirlik, bukalemun gibidir. Ciinkii bukalemun gibi bu beceriye sahip
insanlar da her girdigi ortamin rengine uyum saglayabiliyor.” (OA, 33)

Tablo 9’da 6gretmen adaylarmin “girisim ve kendine yon verme becerisi” kategorisine yonelik
metafor algilarinin frekans dagilimi yer almaktadir.

Tablo 9. Ogretmen adaylarinin “girisim ve kendine yon verme becerisi” kategorisine yonelik
tirettikleri metaforlar

METAFOR f METAFOR f METAFOR f
Bilgisayar Oyunu 1 Bisiklet 1 Spor Yapmak 1
Su Tesisat1 2 Yapboz Parcasi 1 Labirent 2
= Akarsu 2 = Tlerigoriigliik 1 = Navigasyon 1
= = =
E] E] E] Kullanmak
> Araba Kullanmak 5 > Ders Anlatmak 1 > Bitki Kokii 1
:% Aynaya Bakmak 1 % Bisiklet Siirmek 1 % Yemek Yapmak 1
~ Izcilik 1 - Okyanus Ortasinda Yéniin 1 - Adres Sormak 1
<) &) . . ol
Z Z Kaybetmis Gemi Z
% Cesaret 1 % Yasamak 1 % 400m Engelli Kosu 1
§ Risk Almak 1 § Yagmur 1 § Gemi 1
= Akl Yonetmek 1 o Yeni Diikkan A¢mak 1 = Cilek 1
> Ask Atesi 1 > Lamba 1 > Yaz1 Yazmak 1
= = =
= Okyanusa Atlamak 1 | = Su 1 | =
E Gemi Yelkeni 1 E Yiizmek 1 E
O | Tren Rayindaki Makas | 1 O Tavuk 1|09
Pusula 2 Yeni Bir ise Basvurmak 2
Yiirek 1 Saatteki Akrep ve Yelkovanin 1 TOPLAM 49
Hareketi

Tablo 9’da 6gretmen adaylarinin “girisim ve kendine yon verme becerisi” kategorisine yonelik
tirettikleri metaforlar frekans dagilimlarma gore incelendiginde “araba kullanmak (f=5)” en
cok tercih edilen metafordur. Bu metaforun ardindan ikinci sirada “su tesisati (f=2)”, “akarsu
(£=2)”, “pusula (f=2)”, “yeni bir ise basvurmak (f=2)” ve “labirent (f=2)” metaforlar

gelmektedir. Diger metafor imgelerin frekans degerleri ise 1’ dir. Ogretmen adaylarmin
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“girisim ve kendine yon verme becerisi” kategorisine iliskin ifadelerden bazilar1 asagidaki
sekildedir.

* “Girigim ve kendine yon verme becerisi, araba kullanmak gibidir. Ciinkii direksiyonu nereye
cevirirsen o yone gidersin.” (OA, 32)

* “Girigim ve kendine yon verme becerisi, araba kullanmak gibidir. Ciinkii ne kadar sakin olsak da
bazi kritik yerlerde cesur ve dogru hareket edebilmeliyiz.” (OA, 11)

* “Girisim ve kendine yon verme becerisi, araba kullanmak gibidir. Ciinkii hakimiyet bizdedir
istedigimiz yola girebiliriz.” (OA, 4)

* “Girigim ve kendine yon verme becerisi, su tesisati gibidir. Ciinkii borular1 dogru doseyip onlar:

dogru yonlendirmezsen tiim tesisat ciker.” (OA, 2)

* “Girigim ve kendine yon verme becerisi, akarsu gibidir. Ciinkii bir seyler yapmaya basladiginizda
gerisi kendiliginden akip gider.” (OA, 3)

* “Girigim ve kendine yon verme becerisi, pusula gibidir. Ciinkii kendimiz icin en iyi yolu yine
kendimiz seceriz.” ( OA, 18)

* “Girigim ve kendine yon verme becerisi, yeni bir ise basourmak gibidir. Ciinkii kendimizi daha
iyi gelistirebilece§imiz ise bagvurup hayatimiza yon veririz.” (OA, 34)

*  “Girisim ve kendine yon verme becerisi, labirent gibidir. Ciinkii hayat labirenti icerisindeki
riskler karsisinda kendimize dogru yin vererek labirentin cikisina dogru gideriz.” (OA, 38)

* “Girisim ve kendine yon verme becerisi, izcilik gibidir. Ciinkii tipki izcilikte oldugu gibi
girisimcilikte de izleri dogru takip ederseniz sonuca ulasirsiniz.” (OA, 7)

Tablo 10’da 0gretmen adaylarinin “sosyal ve kiiltiirler aras1 beceriler” kategorisine yonelik
metafor algilarmin frekans dagilimi yer almaktadir.

Tablo 10. Ogretmen adaylarinin “sosyal ve kiiltiirler aras1 beceriler” kategorisine y&nelik
tirettikleri metaforlar

METAFOR f METAFOR f METAFOR f
.. < Bagka Bir Sehirde
Gokkusagi 1 Halay Cekmek 1 Yasamak 1
Bir Miizisyenin Kitap 1 Halat 1 Bagka Se?lrlerde Aym 1
Yazmasi Yemegi Yapmak
=4 Anteplinin Sebze =4 . [
= = =
= Yemegi Yapmast 1 = Instagram 1 = Ayna 1
5‘: Gezmek 6 E Zeka Kiipii 1 5 Aligveris 1
é Spor Yapmak 2 % Halk Oyunlar1 E Doga 1
i Cigek Bahgesine — R =
Lé Girmek 1 E Okuldaki Simf 1 E Corap Segmek 1
é Acik Biife Kahvalti 1 é ip 1 é Oyun Oynamak 1
D Yeni Ufuklar 1 D Yapboz i) Araba Kullanmak 1
= . = 23 Nisan’a Hazirlanan =
E Ingiliz Anahtar: 1 E Cocuk 1 E Hali 1
; Miizik ; Tath Yemek 1 § Sazan Sarmali 1
8 Festival 1 8 Dans Etmek 1 8
73] & VP 2
AKtif Olmak 1 Denemedigin Bir Yemek 1
Yapmak
Tokalagsmak 1 Deniz 1
Diziistii Bilgisayar 1 Elbise 1
Her Mevsime Uygun 1 Su 1 TOPLAM 49
Kiyafet Segmek
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Tablo 10’da 6gretmen adaylarinin “sosyal ve kiiltiirler aras1 beceriler” kategorisine yonelik
tirettikleri metaforlar frekans dagilimlarina gore incelendiginde “gezmek (f=6)" en ¢ok tercih
edilen metafordur. Bu metaforun ardindan ikinci sirada “spor yapmak (f=2)”, “miizik
dinlemek (f=2)”, “halk oyunlar1 (f=2)"ve “yapboz (f=2)” metaforlar1 gelmektedir. Diger
metafor imgelerin frekans degerleri ise 1’ dir. Ogretmen adaylarmin “sosyal ve kiiltiirler aras
beceriler” kategorisine iliskin ifadelerden bazilar1 asagidaki sekildedir.

* “Sosyal ve kiiltiirler aras: beceriler, gezmek gibidir. Ciinkii bir yeri gezerken yeni seyler 6grenir
ve sosyal / kiiltiirel becerilerimizi gelistiririz” (OA, 37)

* “Sosyal ve kiiltiirler aras: beceriler, gezmek gibidir. Ciinkii gezdikce kiiltiirler arasi beceriler
artar.” (OA, 45)

* “Sosyal ve kiiltiirler aras beceriler, gezmek gibidir. Ciinkii gezdikce tanir 6grenir ve gelisirsiniz.”
(OA, 4)

» “Sosyal ve kiiltiirler aras: beceriler, spor yapmak gibidir. Ciinkii spor, kiiltiirler ve insanlarin
sosyallesmesi arasindaki kopriidiir.” (OA, 48)

* “Sosyal ve kiiltiirler aras: beceriler, miizik gibidir. Ciinkii miizik hem farkli kiiltiirleri birlestirir
hem de insan: gelistirir.” (OA, 10)

*  “Sosyal ve kiiltiirler arasi beceriler, halk oyunlar: gibidir. Ciinkii halk oyununu farkli yorelerden
olan bireyler bile oynayabilirler.” (OA, 36)

» “Sosyal ve kiiltiirler aras1 beceriler, yapboz gibidir. Ciinkii farkli parcalar birleserek bir biitiinii
olusturur.” ( OA, 25)

* “Sosyal ve kiiltiirler arast beceriler, halay cekmek gibidir. Ciinkii halayda herkesin eli birlesir ve
uyumlu bir oyun oynanir, kiiltiirlerin birlesiminde de uyumlu bir mozaik olusur.” (OA, 18)

1

Tablo 11'de 6gretmen adaylarinin
metafor algilarmin frekans dagilimi yer almaktadir.

‘verimlilik ve hesap verebilirlik” kategorisine yonelik

Tablo 11. Ogretmen adaylarinin “verimlilik ve hesap verebilirlik” kategorisine yonelik
tirettikleri metaforlar

METAFOR f METAFOR f METAFOR f
Toprak 2 Z Raporu 1 Ders Calismak 2
Tarlay1 Giibrelemek 1 Cok Yemek veya Az Yemek 1 Yillik Ders Plani 1
Abimle Benim Ders 1 Para 1 Grup Bagkaru 1
< Calismam < <
p Aile Biitgesi 1 p Calismak 1] = Oyun Oynamak 1
ﬂ Miisteri Hizmetleri 1 j Cay Tarlas: 1 f] Beyaz Esya Kullanmak 1
% Aligveris Yapmak 1 % Ogrenci 1 % Mertlik 1
4 Ciftcilik 1 & Kot Ceket 1| & Cigek Sulamak 1
g . = Esli Okey Oynandiginda Diizgiin =
g I¢ Huzuru 1 E 1 E Etki-Tepki Yasasi 1
< 2 Oynamak <
E Kegi Siitii 1 E Kum Saati 1 E Tasarruflu Ampul 1
= Bitki Yetistirmek = Delik Kova 1| =2
= = . S
2 Yazi Yazmak 1 = Amel Defteri 1 =
= i i iy = =
> Alledeé;SSkBuYUk 1 > Bilgisayar Oyunu 2 | »
Patron Calisan iliskisi 2 Ayna 1
Saate Bakmak 1 Ogretmen 1
Hafizah Hesap 1 Muhasebe Tutmak 1 TOPLAM 49
Makinasi
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Tablo 11'de 6gretmen adaylarinin “verimlilik ve hesap verebilirlik” kategorisine yonelik
tirettikleri metaforlar frekans dagilimlarina gore incelendiginde “bitki yetistirmek (f=7)” en
cok tercih edilen metafordur. Bu metaforun ardindan ikinci sirada “toprak (f=2)”, “patron
calisan iligkisi (f=2)”, “bilgisayar oyunu (f=2)” ve ders ¢alismak (f=2)” metaforlar1 gelmektedir.

1

Diger metafor imgelerin frekans degerleri ise 1’ dir. Ogretmen adaylarinin “verimlilik ve

hesap verebilirlik” kategorisine iligkin ifadelerden bazilar1 asagidaki sekildedir.

o “Verimlilik ve hesap verebilirlik, bitki yetistirmek gibidir. Ciinkii bir tohum ekersin birgok
meyvesini yersin.” (OA, 25)

o “Verimlilik ve hesap verebilirlik, bitki yetistirmek gibidir. Ciinkii ne kadar iyi bakarsan o oranda
verim elde edersin.” (OA, 30)

o “Verimlilik ve hesap verebilirlik, bitki yetistirmek gibidir. Ciinkii tohuma nasil bakarsan o kadar
cok olumlu déniit ve verim alirsin.” (OA, 12)

o “Verimlilik ve hesap verebilirlik, toprak gibidir. Ciinkii topraga gereken 6nem ve 6zeni gisterirsen
sana da doniit verir.” (OA, 29)

o “Verimlilik ve hesap verebilirlik, patron ¢alisan iliskisi gibidir. Ciinkii ¢alisan, verimliligine gore
patrona hesap verir.” (OA, 26)

o “Verimlilik ve hesap verebilirlik, bilgisayar oyunu gibidir. Ciinkii takimina katk: sagladi§inda
verimli olursun hata yapti§inda agiklamasini yapmak zorundasmdir.” (OA, 47)

o “Verimlilik ve hesap verebilirlik, ders ¢calismak gibidir. Ciinkii ¢alisip konuya hikim oldukca
ozgtiven ve verim dogru orantili bir sekilde artar.” ( OA, 36)

o “Verimlilik ve hesap verebilirlik, grup baskan: gibidir. Ciinkii baskan yonettiklerine her seyin
hesabini verirse verimlilik gerceklesir.” ( OA, 36)

Tablo 12’de 6gretmen adaylarmin “liderlik ve sorumluluk” kategorisine yonelik metafor
algilarinin frekans dagilimi yer almaktadir.

Tablo 12. Ogretmen adaylarinin “liderlik ve sorumluluk” kategorisine yonelik iirettikleri

metaforlar
METAFOR f METAFOR f METAFOR f
Satrangtaki Sah 1 Patron 1 Sofor 1
Araba 2 Fotokopi Cekmek 1 Suyun Kaba Gore Sekil 1
Kullanmak Almasi
Anne Olmak 3 Bagkanlik 1 Gemi Kaptan1 1
;% Baba Olmak 3 ;% Elmas 1 % Anne Kug 1
5 Diyet Yapmak 1 5 Dambil 1 E; Stannis Karakteri 1
E Denizi izlemek 1 g Ogretmenlik 1 E Restoran Sefi Olmak 1
a Konugma 1 a flkokulda Sinif Bagkani Olmak 1 a Gezi Rehberi Olmak 1
8 Yapmak 8 8
<] Gereklilik 1 <] Bina Temeli 1 = Kilig 1
; Gomlegin ; Beyin 1 ; Kedi Beslemek 1
= Diigmeleri = =
El Batonu Hareket 1 El Her Giin Uyanacagimzi Bilmek 1 5 Evin Diregi Olmak 1
% Ettirmek % %
Treyler Siirmek 1 Kurt Siiriisii 1 Sabir 1
Devlet 1 Yagmur 1 Is Yeri Calishrmak 1
Cumbhurbagkan1 1 Kalem 1 Yagmur Ormanlari 1
Isaret Figegi 1 Sinuif Yonetmek 1
Cesaret 1 Aslan 1 TOPLAM 49
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Tablo 12'de 6gretmen adaylarmin “liderlik ve sorumluluk” kategorisine yonelik tirettikleri
metaforlar frekans dagilimlarina gore incelendiginde “anne olmak (f=3)” ve “baba olmak
(£=3)” en ¢ok tercih edilen metafordur. Bu metaforun ardindan ikinci sirada “araba kullanmak
(f=2)” ve “gomlegin diigmeleri (f=2)” metaforlar1 gelmektedir. Diger metafor imgelerin frekans
degerleri ise 1’ dir. Ogretmen adaylarmin “liderlik ve sorumluluk” kategorisine iliskin
ifadelerden bazilar1 asagidaki sekildedir.

o “Liderlik ve sorumluluk, anne olmak gibidir. Ciinkii hem en iyi onciil hem de zamanmin is ve
aileye en iyi ayirandir.” (OA, 3)

o “Liderlik ve sorumluluk, baba olmak gibidir. Ciinkii baba olmak hem bir aileye lider olmak hem
de o ailenin her seyinden sorumlu olmaktir.” ( OA, 4)

o “Liderlik ve sorumluluk, anne olmak gibidir. Ciinkii anne her ise kosusturup her isi de kendi
kontrolii altinda tutmak ister.” (OA, 29)

o “Liderlik ve sorumluluk, baba olmak gibidir. Ciinkii bir baba nasil evlatlarina kars: sorumluluk
hissediyorsa lider kisi de yonettigi insanlara karst o sorumlulugu hissetmelidir.” (OA, 38)

o “Liderlik ve sorumluluk, araba kullanmak gibidir. Ciinkii debriyaj, gaz, fren ayarini dogru
yapmazsaniz arabayr calistiramazsiniz.” (OA, 2)

* “Liderlik ve sorumluluk, gomlegin diigmeleri gibidir. Ciinkii bastaki yanls olursa devami da oyle
gelir.” (OA, 9)

o “Liderlik ve sorumluluk, fotokopi cekmek gibidir. Ciinkii sen nasil olursan etrafindakilerde oyle
olur, sen iyi olursan onlar: da iyi yonlendirirsin.” (OA, 9)

o “Liderlik ve sorumluluk, satranctaki sah gibidir. Ciinkii sorumluluk ve lider yoksa diger taslarin
dnemi yoktur.” (OA, 1)

o “Liderlik ve sorumluluk, yagmur ormanlar: gibidir. Ciinkii yagmur ormanlar biitiin diinyaya
yetecek oksijeni barmdirdi$i icin diinyanin lideridir ve bir lider 6zgiir olmalidir o agaclarda 6zgiirliigii
temsil eder.” (OA, 14)

o “Liderlik ve sorumluluk, sofor gibidir. Ciinkii aractaki diger insanlarin hayat: onun elinde, onun
liderligi ve sorumlulugundadir.” (OA, 34)

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Bu c¢alismada 21. yiizyil becerileri kapsaminda ilkogretim matematik 6gretmeni adaylarinin
“Ogrenme ve yenilik becerileri”, “bilgi, medya ve teknoloji becerileri”, “yasam ve kariyer
becerileri” olmak iizere ii¢ temel beceri alanina yonelik metaforik algilarini ortaya koymak
amaglanmistir. Bu amag dogrultusunda her temel beceri alaninin alt kategorilerinde 6gretmen
adaylarmin iiretmis olduklar1 metaforlar tablolastirilmistir. Genel olarak 6gretmen
adaylarmin tiretmis olduklar1 metaforlar frekans dagilimlarina gore incelendiginde en ¢ok
“oyun hamuru” metaforunun kullanildig1 goriilmektedir. Bu metaforun ardindan “lastik”,

“bitki yetistirmek” ve “gezmek” metaforlar1 da ¢ogunlukla tercih edilmistir.

Calismada ilk olarak 21. yiizyil “6grenme ve yenilik becerileri” temel beceri alan1 kapsaminda;
ogretmen adaylarmin “elestirel diisiinme ve sorun ¢ézme”, “yaraticilik ve yenilik”, “iletisim
ve is birligi” alt kategorilerinde {iiretmis olduklar1 metaforlar kategorize edilmistir. Bu

metaforlarin frekans dagilimlarina bakildiginda; elestirel diisiinme ve sorun ¢ozme
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kategorisinde “diigim ¢ozmek”, yaraticilik ve yenilik kategorisinde “yemek yapmak”,
iletisim ve is birligi kategorisinde ise “koprii” en ¢ok tercih edilen metaforlardir. Elestirel
diistinme ve sorun ¢dzme kategorisinde yer alan “diigtim ¢dzmek” metaforu ile sorunlara
dogru acilardan elestirel bakis agisiyla bakmanin ¢6ziim asamasinda oldukca onemli ve
stirdtiriilebilir oldugu aksi takdirde sorunun koérdiigitim olacag: ifade edilmektedir. Facione
(2011) elestirel diistinmeyi; yorumlama, analiz, degerlendirme, ¢ikarim, agiklama ve 6z
diizenleme seklinde tanimlanmaktadir. Narin & Aybek (2010) ise aklin smirlarmi
genisletmenin ve sorunlara farkli bakis agisiyla ¢oziimler tiretebilmenin yolunun elestirel
yaklagabilmekten gectigini ifade etmektedirler. Ayrica, Aybek & Yolcu (2018) “Ilkokul ve
ortaokullarda gorevli Ogretmenlerin elestirel diistinmeye iligkin farkindaliklar1” isimli
calismalarinda elestirel diistinmeye yonelik metaforlar1 “cok yonlii ve boyutlu diisiinme”,
“farkl1 bakis agilarindan yararlanma”, “sorgulama”, “akil yiiriitme ve muhakeme icerme”,
“olasiliklar1 birlestirme” ve “tarafsiz olma” seklinde kategorize etmislerdir.

Yaraticilik ve yenilik kategorisinde yer alan “yemek yapmak” metaforu ile yeniliklere agik
olmak ve dogru malzemeleri kullanarak Ozgiin iriinler ortaya koymanin &nemi
vurgulanmaktadur. Iletisim ve is birligi kategorisinde yer alan “koprii” metaforu da iki taraf
arasinda duygu ve diisiincelerin paylasilarak bir bag kurulmas: seklinde tanimlanmustir.
Hatta dogru yap1 kuruldugunda koprii nasil yollar1 birbirine bagliyorsa dogru iletisimin de
insanlar1 birbirine bagladigina ve basarili sonuglara ulasilacagina vurgu yapilmistir. Cirak
Kurt & Yildirim (2020) ”ilkégretim matematik ogretmenleri ile 6gretmen adaylarinin gesitli
kavramlara iliskin metaforik algilar1” isimli ¢alismalarinda yer alan “0gretmenlik” kavramia
iliskin metafor ve kategoriler tablosunda; “yemek yapma” metaforunu “6zveri gosterme” ve
“koprii” metaforunu da “kilavuz / yol gosterici olma” kategorisinde degerlendirmislerdir.

Ogretmen adaylari tarafindan “6grenme ve yenilik becerileri” temel beceri alan1 kapsaminda
en ¢ok tercih edilen bu metaforlarin kullanilmasi karsilasilan problemlerde farkl bakis agilar
ve ¢Oziim yollarmni iiretmeye, dogru iletisimi kurmaya yonelik yaklasim olarak 21. yiizyil
becerilerinin kazanimlar1 agisindan oldukg¢a dnemlidir. Jacobson Lundeberg (2016), iletisim
becerilerinin insan iligkilerinin gelisiminde oldukc¢a ©nemli bir giice sahip oldugunu
vurgularken iletisimin gercek amacmin bilgiyi bir kisiden digerine basarili bir sekilde
aktarilmas1 gerektigini de ifade etmektedir. Ayrica dogru iletisimin; elestirel diisiinme,
problem ¢6zme, stres yonetimi ve risk alma vb. gibi durumlarda siireci olumlu yonde
etkiledigini de belirtmektedir. Semerci (2003) okullarda elestirel diisiinen, ihtiya¢ duydugu
bilgilere ulasabilen ve bilgi iireten bireyler yetistirmek igin Oncelikle &gretmenlerin bu
nitelikleri tasimasinin 6nemine isaret etmektedir.

Ikinci olarak “bilgi, medya ve teknoloji becerileri” temel beceri alan1 kapsaminda; 6gretmen
adaylarinin “bilgi okuryazarhgi”, “medya okuryazarlig1”, “BIT (bilgi, iletisim ve teknoloji)
okuryazarlig1” alt kategorilerinde iiretmis olduklar1 metaforlar kategorize edilmistir. Bu
metaforlarin  frekans dagilimlarina bakildiginda; bilgi okuryazarhigr kategorisinde
“kiitiiphane”, medya okuryazarlig1 kategorisinde “siizgec”, BIT (bilgi, iletisim ve teknoloji)
okuryazarlig1 kategorisinde ise “kitap okumak”, “madde dongiileri”, “telefon”, “bukalemun”,
“yiirimek” ve “dil 6grenmek” metaforlar1 ayni frekans degerine sahip en ¢ok tercih edilen
metaforlardir. Bilgi okuryazarligi kategorisinde yer alan “kiitliphane” metaforu ile dogru
bilgiye ulasma noktasinda bir zenginlik oldugu ve edinilen her bilginin kiitiiphanedeki
yapilanma seklinde insan beyninde depolandig: ifade edilmektedir. Medya okuryazarhig:

kategorisindeki “siizge¢” metaforu ile medyadaki bilgilerin oldugu sekliyle degil akil
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siizgecinden gegirilerek okunmast noktasinda énemli rol oynadigi vurgulanmaktadir. BIT
(bilgi, iletisim ve teknoloji) okuryazarlif1 kategorisinde ise; “kitap okumak” metaforu ile
insanin elindekilerini dogru okuyarak iyi bir iletisim ag1 olusturacagi, “madde dongiileri”
metaforu ile bilgi-iletisim-teknolojinin birbirleriyle iliskili ve etkilesim icinde oldugu ve
dongiisel sekilde devam ettigi siirece olumlu doniitler alinacagi, “telefon” metaforu ile
igerisinde bilgi-iletisim-teknolojiyi barindirdig1, “bukalemun” ile her ortamda kullanildig: ve
gelismeleri takip etmeye olanak sagladigi, “yiirimek” ile dogru yonii bulmak igin
gerceklestirilen rutin bir eylem, “dil 6grenmek” ile kelimelerin anlamlarini, sdylenislerini
dogru olarak 6grenmek ve okumak nasil ki dogru sonuca ulastiriyorsa bilgi-iletisim-teknoloji
kavramlarmin da dogru 6grenilmesinin dogru becerilerin kazanilmasina kap1 agacag: ifade
edilmektedir.

Kiigtik & Demir (2009) okuryazarlik kavramini; 6grencinin yazih kaynaklar:1 bulma, kullanma,
kabul etme ve degerlendirme adimlarini kullanarak bilgi ve potansiyelini gelistirip topluma
daha etkili bir sekilde katilma ve katki saglama seklinde tanimlamaktadir. Bu baglamda
ogretmen adaylarinin “bilgi, medya ve teknoloji becerileri” temel beceri alan1 kapsaminda yer
alan alt kategorilere gore {iretmis olduklar1 metaforlarin okuryazarlik kavramu ile ortiistiigli
sOylenebilir.

Ugiincli olarak “yasam ve kariyer becerileri” temel beceri alani kapsaminda; 6gretmen

M4 “

adaylarmin “esneklik ve uyarlanabilirlik”, “girisim ve kendine yon verme becerisi”, “sosyal
ve kiiltiirler arasi beceriler”, “verimlilik ve hesap verebilirlik”, “liderlik ve sorumluluk” alt
kategorilerinde tiretmis olduklar1 metaforlar kategorize edilmistir. Bu metaforlarin frekans
dagilimlarma bakildiginda; esneklik ve uyarlanabilirlik kategorisinde “oyun hamuru”, girisim
ve kendine yon verme becerisi kategorisinde “araba kullanmak”, sosyal ve kiiltiirler arasi
beceriler kategorisinde “gezmek”, verimlilik ve hesap verebilirlik kategorisinde “bitki
yetistirmek”, liderlik ve sorumluluk kategorisinde ise “anne olmak” ve “baba olmak”
metaforlar1 ayn1 frekans degerine sahip en ¢ok tercih edilen metaforlardir. Esneklik ve
uyarlanabilirlik kategorisinde yer alan “oyun hamuru” metaforu ile belli bir sekle bagh
kalmadan degisik uygulamalar ile uygun ortamlara uyarlanabilirlik ifade edilmektedir.
Girisim ve kendine yon verme becerisi kategorisindeki “araba kullanmak” metaforu ile
kontroliin bireyde oldugu ve istedigi yone gitme noktasinda kendisine yon verebildigi
vurgulanmaktadir. Sosyal ve Kkiiltiirler arasi beceriler kategorisinde yer alan “gezmek”
metaforu ile gezdikge yeni seylerin 6grenildigi ve kiiltiirler arasi becerilerin arttig1 6n plana
¢ikarilmistir. Verimlilik ve hesap verebilirlik kategorisindeki “bitki yetistirmek” metaforu
verim ve sonucunda olumlu doniit almak seklinde kullanilmistir. Liderlik ve sorumluluk
kategorisindeki “anne olmak” ve “baba olmak” metaforlar ile de sorumluluk alan, kontrol
altinda tutmaya calisan, soz sahibi ve fedakar ifadelerine vurgu yapilmistir.

Genel olarak 6gretmen adaylarmin tiretmis olduklar1 metaforlar incelendiginde, 21. ytizyil
temel beceri alanlarmin igeriklerine isaret eden metaforlar kullandiklar1 goriilmektedir. Levine
(2005) metaforlarin bireylerin bakis agilarini yansitma islevinin altinda; ge¢mis yasantilar,
bugiinkii fikirler, gelecege ait umut ve hayaller yattigina isaret etmektedir. Bu agidan
bakildiginda gelecegin 6grencisine 6gretmenlik yapacak 6gretmen adaylarinin egitiminde
elestirel ve yaratici diisiinme, karar verme, sorun ¢ozme, is birligi ve iletisim becerilerinin
gelistirilmesi oldukc¢a 6nemlidir. Bu becerilerin gelistirilmesinde ezber bilgiler, geleneksel
dersler ve Ogrenmenin sinif icine hapsedildigi ortamlar yerine Ogrencilerin aktif oldugu,
ogrenme gruplar: ile projeler yiiriittiigli, arastirma ve tartisma etkinliklerinin 6n planda
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oldugu egitim siiregleri planlanmalidir. Bunun yaninda bilgi teknolojilerinin siirece entegre
edildigi ve Ogrenme kaynaklarinin yerel ve evrensel baglamda gesitlendigi ortamlar
olusturulmalidir. Bu amag¢ dogrultusunda; gelecegin oOgretmenini yetistirmek icin
programlarda 6grenmeyi 6n planda tutan, bilimsel arastirma, uygulama ve sorun ¢ézme
odakli temel bir anlayisla Ogrenme liderligi yapabilecek Ogretmenler yetistirmek
gerekmektedir (Yildirim, 2018).

Ayrica, ilkogretimden yiiksekogretime kadar 6grencilerin yasamlarina ve kariyerlerine dair
gelisimlerini etkileyecek olan 21. yiizyil becerilerinin 6gretmenlerin sorumlulugunda oldugu
da bir gergektir (Anagiin & dig., 2016). Bu acidan bu bireyleri yetistirecek 6gretmenlerin de
yeniliklere agik, farkli bakis acilarin1 dikkate alan, diistinen ve sorgulayan olmasi
beklenmektedir. Milli Egitim Bakanligi 2017-2023 Ogretmen Strateji Belgesi'nde de bir
toplumun ingasinda en onemli gorevin 6gretmenlere diistiigii ve egitim sistemlerinin temel
amacinin; “topluma faydali, toplumsal degerleri gozeten, etkili iletisim becerilerini edinmis,
degisime uyum saglayabilen, 6grenme kaynaklarina erisme ve bunlardan etkin bir sekilde
yararlanma becerilerini kazanmus, bilgi iletisim teknolojilerini verimli kullanabilen, kendisiyle
ve toplumla barigik, inisiyatif alan, arastiran, sorgulayan ve elestirel diisiinme becerilerine
sahip Ozgiir bireyler yetistirebilmek” oldugunu vurgulanmaktadir (MEB, 2017). Bu baglamda
ozellikle 6gretmen yetistiren egitim fakiiltelerinin gelecegin mimari olan 6gretmen adaylarina
bu beceri ve yeterlikleri kazandirmalar1 oldukg¢a onemlidir (Orhan Goksun, 2016). Bu
becerileri kazandirma noktasinda, 6gretmen adaylarinin egitim stireclerinde sahip olduklar:
zihinsel imgeleri agiga ¢ikararak zihinlerinde olusturduklari semalar1 anlamalar1 ve ihtiyag
halinde yeniden yapilandirmalar1 noktasinda metaforlar pedagojik bir ara¢ olarak
kullanilmalidir (Saban, 2008).

Bu calismada egitim fakiiltesi ilkogretim matematik Ogretmenligi boliimii Ogretmen
adaylarmin goriisleri alinmistir. Yapilacak c¢alismalarda farkli egitim fakiilteleri ve
boliimlerinde 6grenim goren Ogretmen adaylariminn 21. yiizyil becerileri kapsaminda;
“dgrenme ve yenilik becerileri”, “bilgi, medya ve teknoloji becerileri”, “yasam ve kariyer
becerileri” seklinde kategorize edilen ti¢ temel beceri alanina yonelik goriiglerinin alinmasi, bu
goriislerden hareketle etkinliklerin planlanmasmin 6gretmen yetistiren kurumlara ve alan

yazina katki saglayacag: diistintilmektedir.
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