Aralik aymmn Onemli olayr 4 - 9 Arahk tarihlerinie TMMOB Makina Mihendisleri
Odasi'nca Ankara’da dilzenlenen 1989 Sanayi Kongresi idi. Bu Kongre'nin iilkemizde sanayi
fivetiminin yavagladifs ve sanayilesme tartigmalarinin yeniden giindeme geldifi- bir doneme
rastlamig olmasi ilgiyi artirmig, kongrede sanayilesmeyi tiim boyutlar ile irdeleyen tnemli ve
ilging bildiriler sunulmugtur. Bu bildirilerin tekstil endiistrisi ile ilgili olan ikisi kongre bildiri
kitabt yami sira dergimizin bu sayisinda da yer almaktadrr. _ —

Sanayilesmenin gerek bildirilerde ve gerekse panel ¢aligmalarinda vurgulanan tariigmasiz
dnemli iki boyutu bilim ve teknoloji siretimidir. Teknolojik geligmelerin dayandigr temel bilgile-
ti ilretmeden, bilgi ya da daha genis anlamiyla bilim dretim stirecine katilmadan teknoloji
iiretmenin, teknoloji direten bir sanayi yapisi olusturmadan hizh sanayilesmeyi sa3lamanmn ve
uluslararast rekabet pazarinda pay kapmanin olanaksizhifi arhik gérilmekiedir. Bu nedenledir
ki bilim iireten bilim adami ve aragirmacilarin, bilimsel bulgular: uygulamaya ve yeni teknolo-
jilere dtniigtilren aragtirmact ve milhendislerin nasil yetigtirilece§ine kadar, bunlarin
saytlanimin nasil artirilacads da bugiin Tiirkiye'nin giindemindeki onemli sorunlardsr. Ulusal ge-
lirden arastirma ve gelistirme ¢aligmalarina yeterli payin ayrilmast yamnda, bilim ve tekno-
loji diretiminin Gzendirilmesi, drgiitlenmesi, iiniversite - sanayi igbirliginin rasyonel temellere ve
programlara dayandinlmas: gecikmeden uygulamaya konulmas: gereken temel coziimler olarak
ortaya ¢ikmaktadr.

Ulkemiz tekstil endiistrisi igin bilim ve teknoloji iiretmenin anlam ve Oneminin de artik

. tartigma  gilndemine gelmesi gerekmektedir. Universitelerimizin tekstil efitimi veren
' boliimlerinin biiyiik bolimiinde test ve aragtirma laboratuvarlanimin, uygulama atdlyelerinin bu-.
lunmayist bir yana, bu olanaklara sahip olan bolimlerde de ara¢ ve makina parklar: eskimis,
yipranmigtir. Aragtirma laboratuvars kavrami ise henilz tam anlamiyla olugmamgtir. Bilyilk
tekstil sanayi kuruluglanimizin cok azi araghrma ve gelistirme boliimlerini kurma gereksinimini
duymuglardir. ileri iilkelerdeki aragtirma kurumlarimin benzerleri kurulamams, var olan bir -
iki kurum etkin olamamistir. Arzulanan geligmeleri dnleyen etkenleri bulmak, bunlan etkisiz-
lestirecek olusumlart baslatmak ve hizlandirmak tiim iekstille u3rasanlarm ortak cabasi ol-
mahdr. ' '

Tekstil ve Makina dergimizin il yil dnceki ilk sayisimn sunug yazisinda ana hedef olarak be-
lirledigimiz bilim ve teknoloji direten yapr ve diizeyde bir tekstil sanayisinin olugumuna katki
saglamanmin, yayin etkinliklerinin Giesinde baska yollarinin bulunmasi gerefi de artik duyul-
maktadir. Bunun ilk adimimin tekstille ugrasanlar arasinda iletigimi giiclendirmek, Tekstil ve
Makina dergisi etrafinda biltinlesme ve orgiitlenme saflamak oldugu gittikce agirhik kazanan
bir gorils olmaktadir. Bu baglamda iic yil once TMMOB Makina Miihendisleri Odasi’'nda
drgiitlenen tekstil miihendisleri sayisimn onda bir oramndan bugiin figte bir gibi bir orana
sigramig olmas: sevindirici bir gelismedir. -

Yeni yilda en iyi dileklerimizle.

Saygilarimizia

YAYIN KURULU

TEKSTIL VE MAKINA YIL:3 SAYL: 18 ARALIK 1989

Tasariminda
Bilgisayar
Kullanim

Giingtir BASER
_ Prof. Dr.
Ege Uni. Teks. Miih. B3l 1ZMIR

Ufuk KUCUKKARA
Cukurova San. Isl. A.S. ADANA

Orgii bilesimleriyle olugturulan yollu desenlerin
kullamildir ¢izgili kumaglar degisik goriiniim
efektleri verecek bigcimde tasarlanirlar. Bu
goridiniimleri zenmginlestirmek amaciyla, orgi
diizenlemeleri yaminda fantazi iplik kullanimi ve
cizgilde sikigtirma yapmak gibi yintemlerden de
yararlanshr. Ozgiin ve ¢ekici tasarimlar ancak
hazirlanan yeierli sayida secenek iginden. iyi
secmeler yaparak firetilebilir. Bu agidan konuya
yaklagildiginda, bilgisayarin bu secenekleri hizlh
bicimde iretme yeteneinden yararlanmak kumag
tasartmina yeni bir boyut getirmektedir. Bu
caligmada bilgisayar ekraninda oldukca karmagik
kompozisyonlu yollu desenlerin tasarlanmasim
saflayan bir bilgisayar program: tamtilmakiadsr.
THE USE OF A COMPUTER IN DESIGNING
STRIPED FABRICS
The striped fabrics employing striped weaves ar-
ranged as weave combinations are designed to give
different surface effects. Methods such as the use of
fancy yarns and cramming in the warp are employed
fo enhance these appearances apart from weave ar-
rangements. The origianal and interesting designs
can only be produced by making goad relections out of
an adequate number of alternatives. When the prob-
lem is approached from this angle, the exploitation
of the capabilities of the computer to generate these
alternatives at great speed brings a new dimension
to fabric design. A computer program is introduced,
in this work, which enables quite complicated
striped weave compositions to be prepared on the
monifor screen.
1. GIRtS :

Atk ybniinde diizenlenen 6rgili bilegimleriyle
olugturulan yollu desenlerin kullamldif cizgili
kumaglar, ceketlik, pijamalik, gomleklik, bluzluk,
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dogemelik gibi gegitli kullamimlar icin, gesitli cins
iplikler kullamlarak yaygin bicimde iiretilmekte-
dirler. Bu kumaglarin, kullanim alanina bagh ola-
rak ilging ve cekici ylizey efektleri saglayacak
bicimde tasarimu zaman zaman énem kazanir. Her
ne kadar ceketlik, gomleklik ve pijamaliklarda
kullanulan klasik desenler varsa da ve ¢ok kez elde
edilen ya da argivde saklanan kumag &rneklerinden
yararlanildi: bir analiz yaklagimu sz konusu ise
de, 6zgiin tasanimlarm istendigi kullanim alanlar
ya da moda dénemleri oldukga siktir.

Cesitli drgiileri atk: yoniinde bir araya getirerek
sonsuz sayida yollu desen olugturulabilir. Ancak
daha ilging efektler elde etmek igin renkli ya da
fantazi ipliklerin gegitli diizenlerde kullanimindan
da sikca yararlamlmaktadir. Bunun yamisira, érgii
biriminin (ya da desen raporunun) baz béliimlerinde
iplikleri daha sik kullanarak ince gizgi, bant gibi
efektler elde etme olanag da vardir. " Cozgiide
sikighrma " olarak bilinen bu yodntem, tarak
diglerinden genelde gegirilenden daha fazla sayida
iplik gegirilmesi bicimde uygulanr.

Kigisel bilgisayarlarin sagladigs goriintiileme,
hizh iglem ve interaktif caligma olanaklarindan
yollu desenlerin tasarmminda yararlanilmas: biiyiik
zorluklar getirmeyecektir. Boylece yogun gablon
galigmalari igin gereken zamandan ve materyal
harcamalarindan kurtulunabildigi gibi, sinama -
deneme ydntemini daha pratik ve hizh bigimde uy-
gulayan daha bilingli bir tasarim caligmas:
yapilabilir. Ancak iiretilen desenlerin uygun kumag
yapilar: olugturabilmesi icin bazi kurallarin uygu-
lanmasi ve program yapis: iginde efekt ipliklerinin
ve sikigtirlmig boliimlerin kullanim tekniginin
yerlestirilmig olmas: gerekir.

2, YOLLU DESEN DUZENLEMELERINDE
UYGULANAN TEMEL TEKNIKLER

Cizgili kumaglarda kullanilan yollu desenlerde
yan yana getirilen 6rgii birimlerinin kumagta ¢8zgii
yoniinde yollar ya da bantlar olarak gdriinen belir-
gin boliimler olugturmasi istenir. Bunu saglamak icin
bir araya getiren 6rgii birimlerinin 6ncelikle kumag-
ta farkh goriiniim efektleri olugturmalan gerekir.
Ornegin bir dimi rgii ile bir panama brgii kumag

a b c
Zig zag Keskin
efekti efekti hatas1

Sekil 1 Babliksirti diizenlemeleri



KUMAS GORUNT(SU

N 0 o 7 XSS N
oK N[N o N fd| [ ] N ™~
3 3| N N % 7 S S
AN N ™ F{ W Coldl 7| i LSaT
A TS i ~ rdvdma ! RN N
A N

OAsi pLANI

Sekil 2 Bir fantazi Cizgi Efekti

yiizeyinde farkh goriiniirler, C6zgiiniin baskin oldugu
bir 6rgii ile atkinin baskmn oldugu bir drgiiniin yan
yana getirilmesi ile de goriiniim farkhiliklar: elde
edilecektir. Ornegin bir 3/1 dimi ile bir 1/3 diminin
bir araya getirilmesi bunun tipik bir rnegidir. An-
cak bu yapilirken segilen drgiilerin aym siklikta do-
kunabilecek drgiiler olmasina dikkat edilmesi gere-
kir. Ornegin Ashenhurst cap kesigim teorisine gore
orgi faktorii 0,5 olan bezayag orgii ile ayr teoriye
gore orgii faktori 0,75 olan 3/3 dimiye uygun
yiiksekge bir sikhkta dokuma olanag yoktur. Daha
¢ok baglant1 yapan bezayag bdliimiin dokunmas: zor
olacagindan ¢dzgii kopuglan artacag gibi, dokuma
olay1 gerceklegse bile kivrim nedeniyle daha fazla
gerilen iplik pargalarm kumag tezgahtan gikinca
daha fazla kisalacagindan kumag ylizeyinde
piiriizler ve kiviilmalar olacaktir. Aymi kumag be-
zayag Olgliye uygun diigiik bir sikhkta dokun-
dugunda ise 3/3 dimi ¢ok gevgek boliimler
olugturacagindan bundan kumagin dékiim, dayanim
ve boyut dayamkhg (stabilitesi) gibi ozellikleri
olumsuz etkilenir. Bu nedenle 2/2 dimi ve 2/2 pana-
ma gibi drgii faktdrii aym ya da yakin orgiilerle, biri
digerinin tersi olan ve dolayisiyla 6rgii faktori aym
olan - drnegin 2/1 ve 1/2 dimi, 5'i atk: ve gozgii sa-
teni gibi - drgiilerin bir arada kullamimas: daha iyi
sonug verir. Ancak genig bdliimler olugturan farkh
Orgiiler 86z konusu oldugunda g¢ozgiide farkh
bolimlerde farklt siklik uygulama olanag vardir.
Cizgili kumag tasariminda 6nemli ikinci nokia
farkh drgiilerde olugturulan béliimlerin belirgin yol-
lar olugturabilmesi igin birlegim cizgisi ya da ara-
kesitleri boyunca " keskin ¢izgi " efektinin elde
edilmesidir. Bunu klasik bir 6rnekle agiklayalim :
Eger 2/2 sag ve sol dimi orgiiyii Sekil 1'de
goriildiigi gibi li¢ farkh bahksirti efekti verecek
bigimde diizenlersek (a) 6rgiisii bir " zikzak efekt ",
(b) brgiisii bir " keskin ¢izgi efekti " (c) drgtisti ise bir

| " yiizey hatas1 " olugturacaktir. Iki bsliimiin arake-

.sitinde ¢bzgii atlamalarina karsi atki atlamalar
getirerek olugturulan " keskin c¢izgi efekti "

-

bgliimlerin birbirlerinden kolayca -ayrimlanarak
¢6zgii yoniinde belirgin yollarin olugmasinu saglar.
Cozgii ya da atki atlamalarimin bdliimlerin
birlestigi yerde yan yana gelmeleri ise hatall bir
diizenlemenin en agik igaretidir. Sekil 2'de yu-
karida agiklanan kurallara dikkat edilerek
diizenlenmig fantazi bir ¢izgi efektinin érgii resmi ile
kumagta sagladif goriiniim efekti (sematik olarak)
gosterilmigtir. .

2.1, Sikagtirilmig Boliimlerin Kullanilmasi

Sikigtirma ya da ¢bzgilide sikighrma, ¢bzgiiniin ta-
rak diglerinden gegiriligi sirasinda yollu rgiiniin be-
lirli bir boliimiine gelindiginde, normal tarak
diizeninden uzaklagilarak tarak diglerinden daha
fazla sayida ¢bzgii teli gegirilerek gerceklegtirilir.

Sikighirilg boliimlerde ¢ok kez yiiksek siklikta
diizgiin ve piiriizsiiz bir kumag yiizeyi saglayan,
¢Ozgiiniin baskin oldugu ¢ozgii ribsi ve ¢bzgii sateni
gibi orgiiler kullamlir. Zaman zaman dimilerden de
yararlanilir, zira yiiksek sikhikta dimi gizgileri
dikleseceginden benzer bir sonug, belirgin dimi
izgilerinin sagladigi ekstra bir estetik dge ile bir-
likte elde edilir. Sekil 3'de sikighrilmig bbliimlerde
kullarulan bazi klasik birimler verilmigtir. Bu bi-
rimlerin altinda sikigirma yapilan birimin normal
tarak diizenindeki kag iplige egdeger oldugu
"....iplik gibi " notu ile belirtilmigtir. Bu bilgiden,
diizenlenen sikighirnlmug bolimli yollu drgiiniin tarak
plamm yapmada yararlamlacaktir,

Sikigtirllmig boliimde aymi cins ¢ozgii iplikleri
kullanilabilecegi gibi, yiiksek oranh sikigtirma
yapildigz durumlarda daha ince numara iplikler de
kullanilabilir. Pamuklu pijamaliklarda ve gogu
gomlekliklerde amag bantlar ya da yollar elde et-
mek oldugundan ve genelde yiiksek sikliklar uygu-
lanmadigindan ¢ok kez aym cins ve numarada iplik-
ler sikigtinlir. Fantazi yiinli kumaglarda ise
sikigtirma yapilan bbliimde daha ince ipliklerin
kullanilmas: daha yaygin bir uygulamadr.

2.2, Efekt Ipliklerinin Kullanilisz
Fantazi kumaglarda 6zellikle fantazi yiinlii giy-
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Sekil 3 2/2 ribs brgii ile yapilan mikighrma bigimleri

siliklerde zaman zaman renkli efekt iplikleri,
kumagn ana renginde ya da ona yakin renkte yiliksek
biiklimlii iplikler ve fantazi iplikler kullamlarak
desen daha gekici hale getirilir. Bu durumda efekt
ipligi ¢ok kez tarak diginden ekstra bir iplik olarak
gegirilir. Efekt ipliginin daha belirgin ve etkili
bigimde desende yer almasi istendiginde ise, efekt
ipligi sikigtinlmag ipliklerin olugturdugu diizgiin bir
bandmn ortasina yerlegtirilir. Bunun klasik baz
o6rnekleri Sekil 4'de gosterilmigtir.

&

2

Sekil 4 Sikghnlmg boltimde efekt ipligi kullanim

23 Yollu Orgiilerin Gdsterimi

Gerek sikigtirma, gerekse efekt ipligi kullanimu,
oldukea biiyiik birimli bir yollu drgilide birlikte de
kullanilabilir. Diger yandan tasarlanan estetik
goriintime bagh olarak bazi boliimler, 6rgii birimi
atki yoniinde tekrarlanarak genig boliimler olarak
elde edilecektir. Bu durumda atk: ydniinde ¢ok
genigleyecek olan drgfi resmini desen kagidinin daha
dar bir alaninda gosterebilmek igin tekrarlayan
Orgii birimi altta paranteze alinarak bunun altinda
tekrar sayis1 garp: igaretinin sagina yazilir. Bu
gOsterimi taharcilar kolayca anlayacaklarindan
uygulamada herhangi bir sorun gikmaz.

Yollu desenin rgii resminin hemen altinda tarak

plarunin da verilmesi gok dnemlidir, zira sikighrma
ancak énerilen tarak planina uyularak saglanabilir.
Sekil 5'de oldukga biiyiik birimli fantazi bir yollu
desenin drgii resmi, tarak plan ve kumagta verecegi
goriintii bir 6rnek olugturmak iizere verilmistir.
3. YOLLU DESENLERIN BiLGISAYAR
EKRANINDA TASARIMINI SAGLAYACAK BIR
BILGISAYAR PROGRAMININ GELISTIRILMESE

Yollu desen &rgiilerinin bilgisayar ekraninda ta-
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Sekil 5 Siaghnlmg bolamld fantazi bir yollu desen

sarimini yapmak iizere hazirlanacak olan bir bilgi-
sayar paket programimnda pratik kullamm agisin-
dan gu 6zellikler gerekecekdtir.

- Orgi birimlerinin ekrandan girilebilmesi

- Interaktif caligma ydnteminin sagladig esneklik

- Girilecek her drgiiniin ve tasarimi tamamlanan
tiim yollu desen &rgiisiiniin kumag olarak verecegi
yiizey goriiniimiiniin bilgisayar ekraninda can-
landinlabilmesi

- Yazih ¢iktt elde alinabilmesi

Bu ozellikleri saglayacak bicimde BASIC dilinde
geligtirilen bilgisayar paket programinin
[Kiigiikkara, 1989] akig gemas: Sekil 6'da gsteril-
migtir,

3.1 Orgii Planinin ve Kumag Goriintiisiintin Elde
Edilmesi

Yollu deseni olugturan her bir 6rgii bilgisayara
ayr ayri ve drgiiniin kesigsme diizeni, uygulanan
adim, orgii birimi boyutlar gibi temel parametrele-
ri verilerek girilir.

Orgiiyle ilgili tiim veriler girildikten sonra tnce
bellekte drgiiniin ilk ¢bzgiiniin atkilarla kesismesi
gerceklestirilir. Daha sonraki ¢ozgiiler, bilgisayara
o Orgiiyle ilgili olarak girilen bilgilere gore ilk
¢bzgii kesigmesi temel alinarak son gbzgiiye kadar
ekranda cizilir ve bellege alimr. Daha sonra ekran
lizerinde " Print " komutuyla igaretleme yapihr.
Ekranda igaretlenecek yerler ise " Locate " deyi-
miyle tespit edilir.

Eger bilgisayar ekranina, istenen bir desen dogrudan
yazma ya da kopyalama bigiminde girilecekse, bilgi-
sayara bnce Orgii boyutlan verilir. Ekranda bir dortgen
belirir ve bu dértgenin igi "D - Dolu, B - Bog " tuglan kul-
lanilarak doldurulur. Girilen her kesigmeyi de bilgi-
sayar aninda bellegine alir.

Yollu deseni olusturan difer drgiiler de aym
gekilde olugturulur. Her seferinde olugturulan &rgii
dncekilerle birlikte ekrana gizilir. Boylece biitiin
drgiileri yan yana gorme olanag saglanmstir. 11k
oOrgii birinci stitundan baglayarak yazilirken sirast
gelen her rgii bir dncekilerin rapor geniglikleri top-
lamindan bir biiylik numarah siitundan baglayarak



cizilir. Bu cizim gergeklegirken de drgii raporunun
kiigliltiilmiis bir drnegi alta gizilmektedir. Ancak bu-
rada " x " igaretleri yerine "PSET (x,y)" komutuyla
olugturulan noktalar kullanilmaktadir ve bu neden-
le de grafik ortamda galigmak gerekmektedir. Bu
ortam programin en baginda " Screen 2 " komutuyla
.saglarur. Bdylece kumagin estetik goriintimii de drgii
raporu ile birlikte izlenebilmektedir.

Orgii raporlan tamamlandiktan sonra bilgisaya-
ra bagka bir drgiiniin daha girilmeyecegi komutu ve-
rilir. Bu komutu alan bilgisayar bu kez bagka bir
grafik ortam olan " Screen 1 " ortamina geger. Bu or-
tamda daha énce cizdigi kiigiiltiilmiis raporu "PSET
(x,y) " komutuyla tekrar cizdikten sonra bu raporu
"PUT (x1, y1) - (x2, y2) " komutuyla oldugu gibi
bellege alir. Daha sonra bilgisayar bunu yan yana
ve alt alta siirekli tekrarlayarak ekrama doldurur.
Boylece kumagin goriintiisii bilgisayar ekraninda
elde edilmig olmaktadir.

Sikighrma yapildiginda program, kiigiiltiilmiig
rapor " Screen 1 " ortaminda cizilirken, sikighriimg
boliimlerin sikighrma oraninda daraltilmug ve koyu
renkli bir bélge olarak ekranda gosterimi gergekle-
stirecek bigimde diizenlenmigtir. Bu kumagin tam
gbriintiistinii yansitmasa da sikighrmamn asil desen
iizerindeki etkisini bir dlgiide canlandiracaktir.

3.2, Tahar, Ammiir ve Tarak Planinin Elde Edilmesi

Tahar. planinin elde edilmesi igin bilgisayara
" evet " komutu verildikten sonra ilk ¢ozgii bellekte
birinci gergeveye yerlegtirilir. Bundan sonra siras:
gelen her ¢ozgii, onceki gozgiilerle karsilagtinlarak
ayn kesismeyi yapan ¢bzgiiye ayrilan gerceveye
yerlegtirilir. Bu durum bellege de almr. Aym
kesigmeyi yapan 6nceki bir ¢6zgii bulunamargsa, o
zaman bu yeni ¢6zgii ya da kesigme var olan gergeve
sayisinun bir fazlasina yerlegtirilir. Biitlin ¢bzgiiler
uygun cergevelere yerlestirildikten sonra bellege
alinan bu bilgilerle gerceve ve ¢ozgii kesigmeleri ek-
rana verilerek tahar plani elde edilir. Bunun igin de
once tahar plan: boyutlannda bir gerceve ekrana
cizilmekte, bu gercevenin igine igaretler daha sonra
konulmaktadir. Isaretlerin nereye konacag " Locate
x,y " komutuyla belirlenir.

Armiir plam igin bilgisayar 6nce ilk atlkada yu-
kan kalkmas: gereken ¢bzgiileri 6rgii planinda sap-
tar, daha sonra da bu ¢bzgiileri hareket ettiren
gerceveleri tahar planmdan bulur. Bilgisayar bul-
dugu bu cerceveleri ilk atk: icin bellege ahr. Bdylece
biitiin atkilar incelendikten sonra armiir plan da ta-
har planinda oldugu gibi ekrana verilir.

Tarak plan1 igin bilgisayar, yollu deseni
olugturan her bir orgii bilgisayara girilirken tarak
plarim da sorar. Orgii raporu tamamlamp ekrana
gizildikten sonra her 6rgii bdliimiintin altna tarak

planim gosteren yatay cizgiler cizilir. BSylece tiim
orgiiniin tarak plani ortaya qikrmug olur.

Sekil 6. Program Akig Semast

3.3, Programin Kullanim Bicimi

Program devamli olarak " Screen 1" ve " Screen 2"
grafik ortamlarda caligmaktadir. $ekil 6°'da
goriildiigii gibi dimi, panama gibi degigik drgiiler,
kendilerine ait alt programlarda gerceklegtiril-
mektedirler.Yollu deseni olugturan her o&rgii
goriintiilendikten sonra program baga dner ve bir
sonraki 6rgii i¢in bilgi ister. .

Programin interaktif olarak daha hizl: kul-
lanilabilmesi igin " INKEY $ " deyimi kul-
lanilmaktadir. Béylece program " ENTER " tusu ye-
rine karakter tuglam ile kullanilabilmektedir.
Orgii, tahar ve armiir planlanmn siir cizgilerini
ekranda gizmek igin LINE (x1, y1) - (x2, y2) komuta
kullanilmakta, kumag goriintiisiinii elde etmek icin
"PSET (x,y)", "PUT (x1, y1) - (x2, y2)" ve GET (x,y)
deyimlerinden yararlanilmaktadir.

Program "DOS" ortaminda cgaligtirilir. "A"
isaretinden sonra sirasiyla GRAFTABL, GRAPHICS
ve GWBASIC komutlan girildikten sonra program
disketi takilarak "Yollu Desen” ismi altinda dis-
kete alinmig olan paket program bilgisayara
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Y

KUMAS GORINTISL

o
=

R
B 6
¥ ¥
# ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ %
¥ ¥
¥ Ok ¥ X K X ¥ ¥ ¥ x 0k K ¥ ¥
¥OF OE O X % ¥ ¥ £ % % ¥ X ¥
¥ F X ¥ B % K ¥ ¥ ¥ ¥ K ¥
¥ % X ¥ K % O ¥ ¥ F ¥ k ¥ ¥
TAHRAR PLANI

Sekil 7, 2/2 Dimi, Mayo Dimisi ve 2/2 Panama Orgiilerle Yapilan Bir Yollu Desen Tasanmu.

yiiklenerek "RUN" komutuyla program galigtirilir.
4. UYGULAMA

Paket programin kullanim yeteneklerini ve gikti
diizenlemelerini gosterebilmek igin yapilan iki ta-
sanm uygulamasin cgiktlar $ekil 7 ve 8'de veril-
migtir.

Sekil 7'de 2/2 Dimi, mayo dimisi ve 2/2 panama
brgiilerle yapilan bir yollu desen drnegi, rgii ve ta-
har planlari ve kumag goriintiisti ile birlikte
gosterilmektedir.

Sekil 8'de 2/2 sag ve sol dimi ile 2/2 panama
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bdliimler yaninda 2/2 sag ve sol dimi béliimler
arasina yerlegtirilen bir 2/2 ribs béliimiin 7:2
oraninda sikigtinlmasiyla elde edilen bir koyu
cizgi efekti igeren bir yollu desen tasarim
goriilmektedir. Burada o6rgli ve tahar planlan
yamnda armiir plan: da goriilmektedir.
5. SONUC

Bu caligma, kigisel bilgisayarlarda kullanilmak
iizere BASIC dilinde hazirlanmig olan bir paket
programinin uygulanmasiyla olduk¢a zaman ahica
bir caligmay: gerektiren yollu desen tasarimumn bil-

257



T L s

TURE TR S ¥

e

N
# w8 M M M
fO%OR W MY Y

Mo % ¥

w2 Ne

B L e

TAHAR PLANI
poAeT T ETOT e
P TE R
2 ,;? et + g;t -__;‘;"

ARMUR PLANI

Sekil 8. Silaghnlmg Bolim lgeren Bir Gizgili Kumag Tasarim:.

gisayar ekraninda hizli ve kolay bigimde gergekleg-
tirilebilecegini gostermigtir. Bu paket program,
renkli ekranh bir bilgisayarda renk uygulamas:
yapilabilecek bigimde gelistirilebilecegi gibi,
Bager (1984)'in geligtirdigi programla birlegtiri-
lerek yollu desen tasariminin kumaga doniigtii-
riilmesinde gerekli olan {iretim parametrelerinin ve
hatta kumag maliyetinin de hesaplanmasim

saglayacak bigimde genigletilebilir.
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Tekstil
Makinalarinda
Titresim Absorberi

Yiiksel YILMAZ

Dog¢.Dr.
iTU Makina Fak.Teks.Miih.Bol. ISTANBUL

Bu cahismada, tekstil makinalarinda ortaya Gikan
zorlanmig titresimlerin azaltilmas: igin kullanila-
bilecek titregim absorberi teorik olarak ele alinms
ve sonuglar gikartilarak tartigma acilmighr.

DIE TILGUNG VON SCHWINGUNGEN BEI
TEXTILMASCHINEN

In diesem Beitrag wird die Tilgung von Schwingun-
gen bei den Textilmaschinen theoretisch behandelt
und diskutiert.

VIBRATION ABSORBES IN TEXTILE MACHINES

In this work, the vibration dampers that may be
used the reduce forced vibrations occuring in the tex-
tile machinery are considered theoretically and the
results are presented for discossion.

1. GIRiS

Her tiirlii dokuma makinalari, diiz ya da yuvar-
lak 6rme makinalar1 ve iplik makinalan gi kiitlesi
biiyiilk makinalarda hareket ve gii¢ iletimi
gerceklegtiren gok sayida mekanizma mevcuttur.
Ayrica giiniimiiziin ekonomik kogullari, diger maki-
nalarda oldugu gibi tekstil makinalannin devir
sayllarmin da teknolojik kosullar elverdigince ok
a’ikseklere gikartilmasin1  gerektirmektedir.

negin eskiden i§ devir sayilan 7000 d/dakika
iken bugiin 20000 d/d sirma ulagmug; hatta bu sir
agilmugtir. Tekstil makinalarinda hem yiiksek de-
vir sayillarinda galigrilmasi hem de makinada
kiitle dengelenmelerinin tam yapilmamasi sonucu
veya makinanin ¢aligmasi esnasinda ortaya qikacak
bilinmeyen sebeplerle dengelenmemis kuvvetler or-
taya ¢ikar. S6z konusu dengelenmemig kuvvetler
dogrudan tekstil makinalarimin kendisinde etkili
olacag gibi, makinanin yerlestirildigi ortamda da
etkisini gosterir. Dengelenmemig kuvvetlerin ortaya
cikaracag titregimler tekstil makinas: ve onun bu-
lundugu ortamda istenmeyen ariza ve dengesizlik-
lere sebep olur. Bu anza ve dengesizlikler, tekstil
makinasinin mafsal ve yataklannin bozulmasma,
tekstil makinasinn ongdriilen diizgiinsiizlik kat-
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sayisinin biiyiimesine, liretim kalitesizlifine ve bi-
rim zamanda tiretilen malin azalmasina kaynak
olugturur.

Tekstil makinasinin yerlegtirildigi ortamda, tek-
stil makinasmin yakininda veya uzaginda duvar ve
taban catlamalarimin sebebi de yine dengelenmemig
kuvvetlerin ortaya c¢ikardigi zorlanmig tit-
regimlerdir. Ortaya ¢tkan zorlanmug titregimler his-
sedilir veya hissedilmez etkileriyle tekstil maki-
nas1 basinda ¢ahsan iggilerinde sinir sistemlerini
bozar; onlarn ruhsal dengesini bozar ve bunun sonucu
verim diigiikliigi ortaya cikar. Titregimlerin
gOriintiili tarzinda ortaya ciktigi hallerde,
giiriiltiiniin ¢aliganlar tizerindeki etkileri titizlikle
arastirilmig ve bu konuda alinmas: gereken tedbir-
ler belirlenmisgtir. Bu aragtirmalar sonucu insanlarin
titresim genliklerine duyarhlik degeri de bilinmek-
tedir [Palavan, 1973].

Ozellikle rezonans bdlgesinde oldukga zarar veri-
ci bu titresimlerin ortadan kaldirilmas: veya etki-
lerinin azaltilmas1 gerekmektedir. Boylece
kargilagilan bu problemin ¢déziimii ancak tit-
regimlerin teorik analizlerine dayandirilarak
yapilabilir [Pasin, 1989]. Hassas cihaz ve diger ma-
kinalarda oldugu gibi tekstil makinalarinda da tit-
resimlerin etkisinin azaltilmas1 tekstil maki-
nasinin zemine rijid olarak degil de elastik olarak
yerlegtirilmesiyle veya makinaya titregim yutucu
bir kiitle eklenmesiyle miimkiin olur. Dokuma ma-
kinalarimn titregim izolasyonu iizerine deneysel bir
¢alisma da mevcuttur [Peeken ve Casimir, 1989]. Bu
c¢alismada dokuma makinas1 tababina etki eden
diisey kuvvetlerin dlglimleri yapilmg ve ele alinan
modele gore ortaya cikan titregim genlikleri séniim
elemaru da gozoniine alinarak belirlenmigtir.

Bu makalede tekstil makinalarinda dengelenme-
mig kuvvetlerin etkisini azaltmak ve kuvveti den-
gelemek igin titregim absorberi teorik olarak ele
alinacak ve uygulanirhg: tartigilacaktir.

Bu makalede tekstil makinalarinda dengelenme-
mis kuvvetlerin etkisini azaltmak ve kuvveti den-
gelemek igin titregim absorberi teorik olarak ele
alinacak ve uygulanurhigs tartigilacaktir.

2. TITRESIM ABSORBERI

Titresim absorberine ait uygulama drneginden
bazi literatiirde stz edilmigtir [Hiibner, 1957]. Fakat
derinlemesine ele alindif1 bir cahgmaya 1956 da
yaymlanan bir makalenin diginda pek ¢ok rastlan-
mamustir [Liirenbaum, 1956]. Tekstil makinas: ve ze-
mine elastik olarak yerlegtirilen betonun titregim
absorberi igin en genel matematik model $ekil 1'de
goriilmektedir.

Sistem 6 serbestliklidir.

259



