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Tiirkiyede Animasyon Sinemas1 Calismalari
Uzerine Bir Degerlendirme

Birgiil ALICI*

Oz

1914 yilinda saydam film tabakasinin bulunmasindan giiniimiizde 3D bilgisayar
teknolojisine kadar gecen siirecte iilkeler, kimi zaman var olan giincel teknoloji ve
yapimlar paralelinde kimi zaman da kendi kiiltiirlerine uygun tekniklerle
animasyon film tretmislerdir. Tiirkiye’de bu siirecg, sektdorlesen Walt Disney
animasyonlarindan etkilenen karikatiir sanatcilarinin sinema i¢in reklam
animasyonlar1 tiretimiyle baslamistir. Devlet desteginin televizyon yayinciligiyla
kismen goriildiigii, yarisma ve festival etkinliklerinin artig gosterdigi 1970’lerden
1990’11 yillara bu siireg, farkli alanlarda 6zgiin animasyon film {iretimlerinin ortaya
¢ikmasini saglamistir. 1990’larda dijital teknolojinin gelismesiyle birlikte {i¢
boyutlu yabanci animasyon film tiretimleri artarken TRT 'nin destegini cekmesiyle
Tiirkiye’de animasyon film tiretimleri en durgun dénemini yasamistir. 2008
yilinda TRT Cocuk’un yayin hayatina baslamasi, yapimevlerindeki ve 6zel
kuruluslarin desteklerindeki artis, hiikiimetin animasyon tiretimiyle ilgili kanun ve
planlamalar ile giiniimiizde animasyon sinemas1 gelisim gdsteren bir cizgide
ilerlemektedir. ilk yerli uzun metrajli animasyon film Zeytin’in Hayali'nin
sinemalarda gosterime girdigi 2009 yilindan bu yana ortalama on yildir adindan
sOz ettiren animasyon sinemasiyla ilgili yerli literatiir caligmalar1 da oldukga sinirlh
sayidadir. Bu durumun gerek yakin ge¢misi olan animasyon sinemasinin sabra,
genis zamana ve uzman ekibe olan ihtiyacinin gerekse sektorlesme anlamindaki
yapisal, teknolojik ve ekonomik kisithiliklarinin yarattigi tiretim yetersizligiyle de
iliskili oldugu ifade edilebilir. Bu yazida genel cercevede Tiirkiye’deki animasyon
sinemastyla ilgili calismalara ve literatiir incelemelerine yer verilecektir.

Anahtar Kelimeler: Animasyon, Cizgi Film, Animasyon Film, Animasyon Sinemasi,
Tiirk Animasyon Sinemasi.

*  Dog. Dr., Van Yiiziincii Yil Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Radyo Televizyon ve Sinema
Boliimii Ogretim Uyesi, Orcid No: 0000-0002-6769-5105.

Gelis/Received: 18.11.2020 * Kabul/Accepted: 26.03.2021 ¢ Derleme Makalesi



54 TALID, 19(37), 2021/1, B. Alic

An Evaluation on Animated Cinema Studies in Turkey

Birgiil ALICI

Abstract

Countries in which transparent film layer was invented until today’s 3D computer
technology have produced animation movies through either current technology
and productions or techniques related to their cultures since 1914. This process in
Turkey began with caricature artists who were influenced by Walt Disney
animations and their productions of advertising animations for the cinema. From
the 1970s to 1990s when partial governmental supports on television broadcasting
were seen and the activities of festivals and competitions increased, this process
enabled original animation film productions in various fields to be produced. With
the development of digital technology in 1990s, while foreign 3D animation
productions increased, as TRT (Turkish Radio and Television Corporation)
withdrew its support, the animation film production sees its most stable period. In
2008, with the beginning of broadcast of TRT Cocuk, the increase in number of
production companies and private institutions, the laws and regulations of
government about animation production, today animation cinema is proceeding
progressively. The domestic works of this field which have began to be displayed
in the cinemas since nearly the last decade are quite limited. In this study, first of
all, the historical development of animation cinema will be touched on with
examples of Turkey and then the animation cinema and the literature in Turkey
will be explained thoroughly. Since 2009 in which the first feature-length animated
movie Zeytin'in Hayali came into the theatre in the cinemas, Turkish literature is
quite limited regarding to animated cinema which has become popular since last
decade. This situation can be said to be related with either recent animated
cinema which needs patience, long time and expert team or lack of production
which is caused by structural, technological and ecnomical restrictions in terms of
sectorization. In this paper, the studies and literature reviews which are related to
animation cinema in Turkey will be included within the general framework.

Keywords: Animation, Cartoon, Animation Movie, Animation Cinema, Turkish
Animation Cinema.
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Animasyon sinemasindan bahsetmeden 6nce animasyonun c¢izgi film, can-
landirma ve anime kavramlarryla ayrimina deginmek gerekmektedir. Cizgi film,
hedef kitlesi ¢cocuklar olan ve temeli ¢izgiye dayanan iki boyutlu animasyon ya-
pimlardir ve daha ¢ok televizyon, reklam sektorii gibi alanlarda tercih edilmektedir.
Canlandirma sinemasi, animasyon sinemasi anlaminda kullanilmakla birlikte
belgesel, haber veya televizyon sovlarinda karmasik eylemleri gorsel olarak daha
etkileyici ve anlasilir bir sekilde sunmak i¢in de kullanilmaktadir.! Kisaca Japon
animasyonu olarak tanimlanan anime ise ¢ocuk cizgi filmleri yaninda samuray
destanlari, kiyamet sonrasi fanteziler, sizo-psiko heyecanli 6ykiileri iceren bir
gorsel anlat1 aracidir.? Cizgi dizi seklinde seri olarak yayinlanan animeler disinda
sinemalarda gosterime giren anime filmler de bulunmaktadir.

Acgiklamalar 1s5181nda sinema yapimlari olarak degerlendirilemeyecek nitelik-
teki canlandirma, anime ve ¢izgi filmlerin, calisma kapsaminin diginda tutulmasi
gerekmektedir. Bu nedenle calismanin igeriginde bahsedilen sinirhliklar goz
oniinde bulundurularak Tiirkiye’deki animasyon sinemasi calismalar kapsaminda
yayinlanmis kitap, kitap béliimii ve makale calismalari ele alimmustir. Alanla ilgili
tezlere ise daha ¢ok yabanci animasyon yapimlar, ¢izim, yapim gibi teknik detaylar
icerdiklerinden ve yerli animasyon sinemasina da genellikle yiizeysel yer verdik-
lerinden sadece kaynakga béliimiinde yer verilmistir. {lgili calismalarda yazar-
larn eserleri, Tiirkiye’'nin sosyo-ekonomik ve teknolojik gelisimiyle animasyonu
iliskilendirdikleri aciklamalar g6z 6niinde bulundurularak degerlendirilmistir.

I. Tiirkiye’de Animasyon Sinemasi Calismalar1 (1930-1979)

Tiirkiye’de yerli sinema dilinin 6zgiinliik kazanma adina yeni yeni atihmlara
giristigi 1940’l1 yillarda, animasyon da sinemanin gélgesinde salonlarda oynatilan
reklamlarda boy gostermeye baslamistir. Animasyon alaninda egitimli ve sektor
deneyimli kisilerin olmadigi bu dénemde cesitli firmalar, karikatiir sanatcilarryla
is birligi halinde sinema reklamlar icin animasyon yaptirmaya baslamislardir.
Karikatiir sanatcilar icin de basin sektoriindeki kriz nedeniyle 6nemli bir gelir
kaynag haline gelen animasyon, zamanla daha fazla kisinin bireysel ¢calisma
icin yoneldigi bir alan haline gelmistir. Ancak donemin teknolojik ve ekonomik
imkanlarinin kisithhigi, devlet desteginin olmamasi, animasyon egitimi veren
kurumlarin bulunmamasi ve olduk¢a mesakkatli ve sabir gerektiren bir alan
olmasy, siireci uzun bir siire reklam animasyonlar tiretimi seklinde ilerletmistir.

1 Ozge Samanci, Animasyonun Onlenemez Yiikselisi, Istanbul: Istanbul Bilgi Universitesi
Yayinlari, 2004, s. xii.

2 Aygiin Sen, Kayip Kesif Yolculuk: Japon Sinemast Manga ve Anime, Istanbul: Dogu Kitabevi,
2014, s. 188-189.
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Bir diger etmen de karikatiir sanatcilarinin genellikle bu alanda yeni bir ani-
masyon sinema dili gelistirme adina bir diisiincelerinin olmamasi ve bu alam
kendi karikattir isleriyle ilgili yazih basinda yasanan kriz dénemine gegcici bir
¢6zlim olarak diistinmeleri nedeniyledir. 1940’1 yillarin sonlarina dogru Tiirk
sinemasinin kendi 6zgiin dilini bulma adina yaptig tiretimler animasyon film
yapimcilarini da etkilemis ve animasyon alaninda kendini gelistirmek isteyenler,
egitim almak i¢in yurt disina gitmislerdir. Tiirkiye'ye déndiiklerinde ise edindik-
leri bilgi ve tecriibeleri aktarmak icin yeni stiidyolarin acilmasina ve bu alanda
nitelikli kisiler yetismesine onciiliik etmislerdir.

Cemal Erez, Degisen Bir Sey Yok adli ¢alismasinda Tiirkiye'nin animasyon
iiretiminde animasyon sanatgilarinin diinyada iiretilen animasyon filmlerdeki
ana karakterlerin ¢izgisel olarak giildiiriiyii gliclendirecek unsurlarla abartilmasi
teknigini, karikatiiriin hareketlendirilmis bir bicimi olarak algilanmasina neden
oldugunu belirtmektedir. Erez, bu algilamadan dolay1 Tiirk animasyon yapim-
larda giildiirii unsurlarinin sinemasal ¢ati yerine daha ¢ok karakterlerin karikatiir
temeline dayali komik yapisina oturtuldugunu, dolayisiyla da sinemanin seyirlik
bir sanat olma 6zelliginin geri plana itilip gelisemedigini soylemektedir.?

Yazar ve animasyon sanatcist Ahmet Sipahioglu Tiirk Grafik Mizahit adh
eserinde, Tiirkiye’deki grafik ve animasyonu Cumhuriyet déneminden 1980’lere
kadar siyasi ve sosyo-ekonomik siirecteki gelisimiyle ele alirken teknik olarak ani-
masyon film ile ilgili Tiirkiye’deki ilk denemelere de yer vermektedir. Sipahioglu,
ilk denemenin teknolojik ve ekonomik yetersizlikler nedeniyle tamamlanamayan
karikatiir sanatcis1 Cemal Nadir'in Amcabey Plajda isimli ¢alismasi olduguna
deginmektedir.*

Cini ile direk pelikiil cizerek animasyon film denemesi 1942 yapimi Eflatun
Nuri Erko¢'un Dolmusg ve Soférii de yine donemin teknolojik ve ekonomik ye-
tersizliginden dolay1 37 kare parca olarak giintimiize ulasabilmistir.” Bu nedenle
bir¢ok yerli kaynakta, Istanbul Giizel Sanatlar Akademisi'nde 6gretim iiyesi olan
Vedat Ar'in 1947 yilinda 15 6grencisiyle yaptig1 3 dakikalik kisa animasyon film
olan Zeybek Oyunu® (diger filmler tamamlanip giintimiize ulasamadiklarindan)
ilk Tiirk animasyon kisa film 6rnegi olarak kabul edilmektedir.

3 Cemal Erez, “Degisen Bir Sey Yok”, Tiirk Sinemasinda Kisa Film: Kurmaca, Belgesel ve
Canlandirma Sinemast iizerine Bir Sorusturma, S. M. Dinger (haz.), Ankara: KIV Yayincilik,
1996, s. 265-266.

4 Ahmet Sipahioglu, Tiirk Grafik Mizahi, Izmir: Dokuz Eyliil Yayinlari, 2000, s. 17.

Burcak Evren ve Miijgan Yildirim, Tiirk Sinemasimin Ilk Uzun Metrajli Cizgi Filmi Evvel
Zaman I¢inde, Adana: Altin Koza Kiiltiir Sanat Merkezi, 2014, s. 25.

6 Fatih Kalkan, “Tiirk Animasyon Sinemasi Tarihi”, http://www.animasyongastesi.com/turk-
animasyon-sinema-tarihi/, 2016 [Erisim Tarihi: 10.03.2021]; Sel¢uk Hiinerli, Canlandirma
Sinemas: Uzerine, Istanbul: Es Yayinlari, 2005, s. 58; Birgtil Alici, Tiirkiye'de Modernlesme ve
Animasyon Sinemast, Konya: Egitim Yayinevi, s. 91.
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[Ik uzun metrajli animasyon film caligmasi ise sinema alaninda yurtdisinda
kendini gelistirip donen isimlerden biri olan Turgut Demirag tarafindan gercek-
lestirilmistir. Demirag, Tiirkiye'ye dondiigiinde AND film yapim sirketini kurarak
1951 yilinda Evvel Zaman Icinde'yi yonetmen Yiiksel Unal ve ekibiyle iiretir.
Burgak Evren ve Miijgan Yildinim, Tiirk Sinemastmn ilk Uzun Metrajl Cizgi Filmi
Evvel Zaman Iginde isimli kitabinda ayni zamanda ilk renkli uzun metrajli film
olan Evvel Zaman Iginde'yi detayh bir sekilde anlatmaktadir. Eserde, donemin
Tiirkiye’sindeki teknik yetersizliklerden dolay1 banyosu icin gonderildigi ABD’de
kaybolan Evvel Zaman I¢indenin ulasilabilen fotograflari ve detayh bilgileri bu-
lunmaktadir.” Bahadir Ucan, Yesilcam’in 1971-1975 yillar1 arasindaki Keloglan
serileri diisiiniildiigtinde bu filmin ilk Keloglan’in konu edildigi film de oldugunu
soylemektedir.® Bu talihsiz olaydan sonra Tiirkiye nin sosyo-ekonomik ve tekno-
lojik altyap1 anlamindaki yetersizligi daha somut bir deneyimle tescillendigi icin
belli bir stire uzun metrajli animasyon film denemeleri olmamustir.

Altmigh yillara gelindiginde animasyon sinemasinin gelisiminde gerek yurti-
cinde gerekse yurtdisinda egitim alip dénen karikatiirist veya animasyon sanat-
¢ilarinin etkileri daha hissedilir olmustur. Bu isimler iki binlere kadar ya cesitli
festivaller veya yarismalarda animasyon kisa filmlerle seslerini duyurmuslar ya da
ajans gibi yapilanmalarda ¢alisarak 6nce sinema reklamlari, 1970’lerden itibaren
televizyon, 1990 yilindan itibaren de TRT nin yolsuzluk iddiasiyla yerli ¢izgi film
yapimlarini durdurmasi sebebiyle belediye, Diyanet Isleri Baskanlig: gibi cesitli
kamu kurumlari i¢in animasyon {iretmislerdir.

Animasyon sanatcis1 Tongug Yasar, Tiirk Sinemasinda Kisa Film: Kurmaca,
Belgesel ve Canlandirma Sinemasi Uzerine Bir Sorusturma adl eserde yer alan
“Tiirk Canlandirma Sinemasi Uzerine” adli yazisinda 1950’li ve 1960’1 yillarda
50 kusag@ karikattirciilerinin ve reklamcilarin kurdugu stiidyolarda animasyon
reklam filmlerinin yaninda kiiltiirel amagl, egitici ve 6gretici tanitim filmlerinin
de yapildigina dikkat cekmektedir. Yasar ayrica 1965 yilinda Tiirk Sinematek
Dernegi'nin kurulmasiyla Polonya, Fransa, Almanya, Romanya, Bulgaristan gibi
diinyadaki animasyon sinemasinin kaliteli 6rneklerini gormenin yerli animasyon
tireten 50 kusagini olumlu yonde etkiledigini ve bu sayede ilk kisisel ve ilk ba-
g1ms1z animasyon sinemasi ¢alismalarinin gerceklestigini sylemektedir.’ Ayrica
bu dénem kurulan bir¢ok stiidyo veya ajans arasinda; Filmar, Istanbul Reklam,
Kare Ajans, Pasin Benice Animasyon, Sinevizyon, Karikattir Ajans, Radar Reklam,
Stiidyo Cizgi, Canh Karikatiir, Ajans Bulu, Artnet vb. 6ne ¢ikan ajanslar olarak

7 Evren ve Yildirim, Tiirk Sinemasinin Ilk Uzun Metrajli Cizgi Filmi Evvel Zaman Iginde, s. 32.

8 Bahadir Ucan, “Tiirk Cizgi Filmlerinde Kiiltiirel Kodlamalar”, Uluslararasi Sosyal Arastirmalar
Dergisi, 2018, c. 11, sy. 55, s. 1137.

9 Tongug Yasar, “Tiirk Canlandirma Sinemasi Uzerine”, Tiirk Sinemasinda Kisa Film: Kurmaca,
Belgesel ve Canlandirma Sinemast Uzerine Bir Sorusturma, S. M. Dinger (haz.), Ankara: KIV
Yayincilik, 1996, s. 319.
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basarili calismalara imza atmiglardir. Bu ajanslarin hedeflerinin ise reklamlardan
para kazanarak bu paralarla kisa ya da uzun metraj animasyon filmleri yapmak!®
oldugu ifade edilmektedir. 1960’larin sonlarindan itibaren bu ajanslarin tiretimleri
disinda Tan Oral’'in Sansiir (1969), Tongug Yasar'in Amentii Gemisi Nastil Yiirtidii
(1972) gibi kisa animasyon film denemeleri'! de adindan s6z ettirerek 6nemli
odiillere layik goriilmiislerdir.

II. Tiirk Animasyon Sinemasi ve Literatiiriine Genel Bir Bakis
(1980-2020)

Uzun metraj animasyon film tiretimleriyle ilgili asil gelisme ve hareketliligin
TRT'nin yerli yapim cizgi filmlere destek verdigi 1980’li yillarda basladig1 s6yle-
nebilir. Konuyla ilgili Cigdem Tas Alicenap, bu dénem televizyon yaymcihiginin
yayginlasmasiyla birlikte yapimcilarin TRT i¢in konulu uzun metraj animasyon
filmler {irettigini ve bu uzun metrajli calismalardan Ttirk kiiltiirii icerisinde 6nemli
yere sahip Deli Dumrul, Boga¢ Han gibi destan kahramanlarinin, Nasrettin Hoca,
Hacivat ve Karagoz, Evliya Celebi gibi tarihimizin énemli karakterlerinin, Tiirk
animasyon film senaryolar1 icin birer kaynak teskil ettigini'? ifade etmektedir. Yal-
nizca televizyon yayini icin ve video teknolojisi kullanilarak yapilan bu animasyon
filmlerden Dervis Pasin’in yonettigi Dede Korkut serilerinden 1988 yapimi Bogag
Han filmi, 1951 yilinda ¢ekilen Evvel Zaman Iginde filmi kayip oldugu i¢in kimi
cevrelerce ilk uzun metrajh Tiirk animasyon filmi olarak da kabul edilmektedir."
Ciinkii yapim, televizyon disinda 7. Istanbul Uluslararasi Film Festivali'nde de
gosterime girmistir.

TRT’nin, Kiiltiir Bakanhigi'nin ve baz1 kamu kurum ve kuruluslarn istekleri
tizerine reklam sekt6rii disinda da 6zgiin {iretimlerin artmasina paralel', 1970’li
yillarin ortalarindan itibaren animasyon iiretimleriyle ilgili yerli kaynaklar da or-
taya ¢cikmaya baslamistir. Bu kaynaklar animasyonun yeni gelisen bir alan olmasi
sebebiyle daha ¢ok gazete veya dergi yazisi seklindedir. Ornegin Ve Sinema, Film
73, Milliyet Sanat, Grafik Sanati: Plastik Olaylar, Sanat Olay: gibi dergilerde yerli
animasyon sinemamizdan heniiz pek bahsedilemeyecegi icin daha cok Walt Dis-
ney ve diinya animasyon sinemalarina ait yazilar yer almaktadir. 1990’l1 yillardan

10 Hiinerli, Canlandirma Sinemast Uzerine, s. 59.

11 Ates Benice, “Tiirkiye’de Canlandirma Sinemas1”, Grafik Sanati: Plastik Sanatlar Dergisi, y1l:
1, sy. 3, 1985, s. 6.

12 Cigdem Tas Alicenap, “Kiiltiirel Mirasin Cizgi Film Senaryolarinda Kullanilmast”, Tiirkliik
Bilimi Arastirmalari-37, 2015, sy. 15, s. 11-26.

13 Fatih Kalkan, Animasyon Sinemast ve Hayvan Karakterleri, istanbul: Bagka Yerler Yayinlari,
2014, s.19.

14 Tekin Ozertem, “Tiirkiye’de Canlandirma Sinemas1”, Tiirk Sinemasinda Kisa Film: Kurmaca,
Belgesel ve Canlandirma Sinemast iizerine Bir Sorusturma, S. M. Dinger (haz.), Ankara: KIV
Yayincilik, 1996, s. 299.
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itibaren ise animasyon film tiretimi ile ilgili dergi ve gazete yazilar1 disinda Ahmet
Sipahioglu'nun Tiirk Grafik Mizahi, Stileyma Murat Dinger editorliigtindeki Tiirk
Sinemasinda Kisa Film: Kurmaca, Belgesel ve Canlandirma Sinemasi iizerine Bir
Sorusturma isimli calismalar gibi yerli kitap kaynaklar piyasaya stirtilmiistiir.
Ayrica Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Cizgi Film ve Animasyon
Boliimii'niin, 1990 yilinda egitim 6gretime baslamasi ve gesitli tiniversitelerde de
bu alanda béliimlerin acilmasi sebebiyle animasyonla ilgili tezler de {iretiimeye
baslanmaistir.

1990 yilinda ¢izgi filmleri de iceren TRT deki yolsuzluk iddialari, 1994 yilinda
¢ikan 3984 sayili “Radyo ve Televizyonlarin Kurulus ve Yayinlart Hakkinda Kanun”da
da yerli ¢izgi film tiretimini destekleyecek bir kota bulunmamasi, TRT ve 6zel kanal-
larda yabanci (daha ¢cok Amerikan ve Japon animasyonlari) ¢izgi film yaymlarinin
daha ucuz oldugundan tercih edilmesi'® gibi nedenler dolayisiyla Islami sermaye
(Elif Video, Ella Prodiiksiyon gibi Islami filmleriyle éne ¢ikan firmalar) ve bazi
kamu kurumlan énciiliigiinde yerli iiretimler disinda yeni tiretimleri sinirlamustir.
Selguk Hiinerli, “Tiirkiye’de Animasyonun Gelisimi” isimli makalesinde Kiiltiir
Bakanlhigi'min da destek verdigi yerli kiiltiire 6zgii ayn1 zamanda [slami unsurlar
barindiran bu filmlerden, dikkat ceken uzun metrajli animasyon yapimlarin,
Hasim Vatandag’in yonettigi ve Safak Tavkul'un bas animatorliigiinii yaptigl,
bn-i Tufeyl isimli Arap yazarin Hay Bin Yakzan adli romanindan uyarlama 85
dakikalik Hay, Istanbul’un alimisim1 konu edinen Istanbul’'un Fethive Fatih Sultan
Mehmert'® filmleri oldugunu sdylemektedir. Ote yandan 1996 yilinda yayinlanan
Tiirk Sinemasinda Kisa Film: Kurmaca, Belgesel ve Canlandirma Sinemast iizerine
Bir Sorusturmaisimli kitaptaki “Ttirkiye’de Canlandirma Sinemast” isimli yazisinda
Ozertem, TRT nin 1984 yilindan baslayarak kurum disindan ¢ok sayida animator
ile gerceklestirdigi yerli animasyon yapimlarin biiyiik bir kismini bu donem farkli
iilkelerin TV kuruluslarina sattigini'” ifade etmektedir.

Iki binli yillardan itibaren de Umraniye Belediyesi (Canakkale Gegilmez, 2005),
[stanbul Biiyiiksehir Belediyesi (Cevrebey, 2008) gibi kuruluslarin destekledigi
uzun metrajli animasyon filmlerin egitim, biiyiik alimleri, 6zel giinleri anma vb.
amagclarla tiretilmeye devam ettigi sdylenilebilir.'® Sinema i¢in uzun metrajli ani-
masyon {iretimleri ise TRT Cocuk’un 2008 yihinda yayinlarina baglamasi ve sinema
destegiyle ilgili kanunlarm arttinlmasiyla miimkiin olmustur. Dolayistyla yaklasik
12 yillik yakin bir zaman dilimi itibariyle giintimiiz animasyon sinemasiyla ilgili

15 Ersin Kozan, “Ug Boyutlu (3D) Dijital Animasyon Teknolojisinin TV Yayinciliginda Kullanimu:
“Sizinkiler-CGatlak Yumurtalar” ve “Can” Gizgi Film Ornekleri”, Yiiksek Lisans tezi, Marmara
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, istanbul, 2015, s. 101-102.

16 Selguk Hiinerli, “Tiirkiye’de Animasyonun Gelisimi”, Sel¢uk Iletisim Dergisi, 2002, c. 2, sy. 3,
s.30-34.

17 Ozertem, “Tiirkiye’de Canlandirma Sinemasi”, s. 302.

18 Alicy, Tiirkiye'de Modernlesme ve Animasyon Sinemast, s. 144.
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yerli calismalara bakildiginda kitap, ceviri kitap vb. basili kaynaklarin oldukca
sinirh sayida oldugu goriilmektedir.

Sinirh eserlerden Tiirkiye’deki animasyon sinemasini baslangicindan giinii-
miize 6zel olarak inceleyen tek kitap, Birgiil Alici'min Tiirkiye'de Modernlesme
ve Animasyon Sinemasi adl calismasidir. Kitapta Osmanli ile Cumhuriyet D6-
nemi’'ndeki modernlesme cabalar1 ve bu eksende yerli animasyon sinemasinin
teknolojik, siyasi ve sosyo-ekonomik gelisimine dikkat ¢ekilmistir. Ayrica giiniimiiz
yerli animasyon sinemasi yapimlarindan drneklerle Tiirkiye’deki animasyon si-
nemasinin mevcut durumuna iliskin tespitlerde bulunulmustur. Alici, eserinde
animasyon sinemasinin gelisimini TRT, Kiiltiir Bakanhgi, GENCDES gibi kurumsal
yapilanmalarin ve devletin tesvik edici kanun ve politikalarinin islevsellestirilir
tutulmasina baglamaktadir.

Alanda bir diger 6nemli kaynak Selcuk Hiinerli'nin, 2005 yilinda yaymladig:
Canlandirma Sinemasi Uzerine adl eseridir. Eserde Selcuk Hiinerli, diinya kon-
jonktiiriinde erken dénem animasyon calismalarindan itibaren animasyonda 6ne
¢ikan iilkeleri, animasyonun gelisimine katkida bulunan isimleri ve yapilanmalar1
ayrica egitim kurumlarin iki binlere kadar genel hatlanyla 6zetlemektedir. Hiinerli
ayrica 1930’1u yillarda donemin gelismis teknolojisine sahip olan Walt Disney
animasyonlarindan Mickey Mouse, Pamuk Prenses gibi karakterlerin Tiirkiye'de
biiyiik ilgi uyandirmasiyla sinema reklam filmlerinde animasyonun ilk gériilmeye
basladigina da dikkat cekmekte!'® ve animasyonun teknolojik ve sosyo-ekonomik
gelisiminde egitimin, kanuni yaptirimlarin vb. yetersizligine deginmektedir.

Animasyon sinemasini genel konjonktiirde inceleyen diger yerli kitap kay-
naklarina bakildiginda ise Ozge Samanci ve Fatih Kalkan’'in eserleri karsimiza
¢ikmaktadir, Bunlardan Ozge Samanci’'min Animasyonun Onlenemez Yiikselisi adl
eseri, diinya tilkelerindeki animasyon sinemasini, ekonomik ve politik siireclerden
ziyade tarihsel ve teknolojik gelisim siirecinde 6ncti isimleri ve live action (canl
sinema) denilen gercek ve animasyonun birlikte yer aldig: film 6rnekleri ile ele
almaktadir. Samanci ayrica ¢alismasinda siklikla karistirilan ¢izgi film, canlan-
dirma film, reel animasyon gibi kavramlarin animasyon sinemasinin sinirh bir
boéliimiinti icerdigine de dikkat cekmektedir.?

Samanci’nin bahsettigi animasyon sinemasinin bir tiirii olan reel animasyon
yapim ornegine Alici’nin eserinde, Tiirkiye’de ilk olarak 1963 yapimi Cicican
sinema filminde rastlandig: belirtilmektedir. Filmde Bedri Koraman’in ayni
isimli ¢izgi romani, sinema filminde gercek ¢ekim ile animasyonun birlesimi
olarak karsimiza cikmaktadir.?! Bir diger animasyon kitabi yazari Fatih Kalkan'in,
alanla ilgili iki kitab1 bulunmaktadir. Bunlardan ilki olan Animasyon Sinemasi ve

19 Hiinerli, Canlandirma Sinemast Uzerine, s. 58.
20 Samanci, Animasyonun Onlenemez Yiikselisi, s. xii.

21 Alicy, Tiirkiye'de Modernlesme ve Animasyon Sinemast, s. 102-103.
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Hayvan Karakterlerinde baglangicindan giiniimiize kisaca tilkelerin animasyon
sinemasinin ekonomik ve teknolojik gelisimi paralelinde 6ncii 6rnek ve isimlerine
deginilirken farkli olarak sanal hayvan karakterlerin analizi yapilmis; Animasyon
Sinemastnin Yiiz Yiliisimli ikinci eserde ise diinyadaki ilk uzun metrajl animas-
yon filmden 2017 yilina, daha ¢ok dénemine gore iz birakan animasyon filmlere
ve yonetmenlerine yer verilmistir. Bu baglamda Alic1 disinda yerli animasyon
sinemasiyla ilgili kitaplara bakildiginda, Selguk Hiinerli, Ozge Samanci, Ahmet
Sipahioglu ve Fatih Kalkan Tiirkiye’deki animasyon sinemasini ¢ok kisith bir
cercevede incelemislerdir.

Animasyon sinemasini Japon manga ve animesi 6zelinde inceleyen yerli kitap
kaynaklar1 da bulunmaktadir. Bu iki yerli kitap kaynagindan ilki Aygiin Sen'in Kayip
Kesif Yolculuk: Japon Sinemasi1 Manga ve Anime isimli eseri, ikincisi ise Gokhan
Kuloglu'nun hazirladig Tezuka'dan Miyazaki'’ye Anime ve Mangaisimli ¢alismasi-
dir. Aygiin Sen’in kitabinda 6ncelikle Japon tarihi, kiiltiirel ve toplumsal hayatina
yer verilmis; daha sonra Japon Sinemasi, manga ve anime konulari islenmis; son
olarak da tinlii yonetmen Miyazaki Hayao eserleriyle birlikte incelenmistir. Gokhan
Kuloglu'nun calismasi ise on iki boliimiin on iki farkh yazar tarafindan kaleme
alindig1 manga ve anime {izerine ¢esitli yazilardan olusmaktadir.

Animasyon sinemasinin kitaplarda kismen béliim olarak yer aldigi calismalara
bakildiginda ise genellikle animasyonda belli isim veya filmlerin analiz edildigi
ya da ilgili béliimlerde yerli veya yabanci animasyon sinemasina deginildigi
anlasilmaktadir. Stileyma Murat Dincer’in hazirladig1 Tiirk Sinemast'nda Kisa
Film: Kurmaca Belgesel ve Canlandirma Sinemast Uzerine Bir Sorusturma adl
eserin ikinci boliimij, iki binlere gelmeden 6nceki Tiirk canlandirma sinemasi
ile ilgili tinlii yonetmenlerin bilgi ve goriislerine yer vermektedir. Yazarlardan
Nilgtin Bayraktaroglu iki binlerden 6nce yerli animasyonun bircok teknik ve
yenilikten uzak olduguna, Mustafa Bilgin yerli animasyon sinemas1 anlaminda
bir ekol olusturulamadigina, Orhan Biiylikdogan animasyonda ulusal bir sentez
kabiliyetinin bulunmadigina, Turgut Ceviker animasyon sinemasi kiiltiiriiniin
olusturulamadigina, Ferruh Dogan ne 6zel sektoriin ne de devletin bu alana yatirim
yapmadigina, Cemal Erez ise yeni acilan okullarla animasyon alaninda egitimini
almus kisilerin bu sanati daha ciddi seviyelere tasiyacagina dikkat cekmektedir.?

Eserdeki diger yazarlarin goriislerine baktigimizda, Ali Murat Erkorkmaz kar
amach yaklasimlardan dolay1 animasyona sanat dal olarak hak ettigi degerin
verilmedigine, Meral Erez bilgisayar teknolojisinin bu sanata rakip bir giic olarak
konumlandirilmamasi gerektigine, Ali Ulvi Ersoy, Tongug Yasar ve Nimet Yardimci
da animasyon sinemasinin kendi dilini olusturamadigina dikkat cekmektedir.
Ozgiin yapit {iretimi noktasinda ise yazarlar farkli noktalardan yola ¢ikmaktadir.

22 StileymaMurat Dinger (haz.), Tiirk Sinemasinda Kisa Film: Kurmaca, Belgesel ve Canlandirma
Sinemast iizerine Bir Sorusturma, Ankara: KIV Yaymcilik, 1996, s. 233-270.
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Fethi Kaba egitimli gen¢ animasyon sanatc1 adaylariin gelecek vadeden calisma-
lar gerceklestirebilecegine, Tan Oral ve Neslihan Yapar nitelikli 6zgiin yapitlarin
simirhligimin, politik kosullandirmalarim sonucu olduguna, Bahadir Tosun kiiltiirel
zenginligimizin bu anlamda kullanilmasi gerektiginin elzemine, Tekin Ozertem
ise bu hususta ekonomik imkansizliklarin etkili olduguna deginmektedir.

Bir bagka animasyon alanindaki yonetmenlerin yer aldigi kitap boliimii calis-
masl, Nagihan Cakar Bikic'in edit6rliigiindeki Film Yapmak: Kurmaca, Deneysel,
Belgesel, Animasyon ismini tastyan ¢alismadir. Kitabin ilk béliimiinde yonetmenler
Numan Ayaz, Ethem Onur Bilgi¢, Omiir Kinay, Batuhan Koksal, Nazli Eda Noyan
ve Koray Sevindi kendi animasyon kisa film yapim asamalarini ve gegirdikleri
siireci detaylandirarak aktarmaktadir. 1989 yilina ait Ve Sinema adli yayinda yer
alan béliimlerde ise John Halas, Tahsin Ozgiir, Hasan Aydin, Tiilay Andig; Disney,
Kanada, Avusturya canlandirma sinemasi gibi yabanci animasyon film tiretimi
ve bu anlamda 6ne ¢ikan isimlere deginmislerdir.

Birgiil Alict ve Omer Aydinhoglu, In Contemporary Studies in Social, Economic
& Financial Analysis isminde yayinlanan kitabin “Animated Movies and Child in
the context of Consumerist Society” adli b6liimiinde modernlesen Tiirkiye’de
etkileri gbzlemlenen tiiketim toplumunun kiskacindaki ¢cocuk ve animasyon
film iligkisini ele almigtir. Bagak Urkmez'in ayni yil Animation in the Middle East:
Practice and Aesthetics from Baghdad to Casablanca’ da yaymlanan “Turkish
Animation: A Contemporary Reflection of the Karag6z Shadow Play” ve Emrah
Dogan editorliigiinde 2019’da Turkish Cinema Researches Vol. I’de yaymlanan
Emre Asilioglu’'nun “History of Turkish Animation Cinema And Today’s Turkish
Animation Cinema” isimli kitap boliimlerinde ise genel hatlariyla Tiirkiye'deki
animasyon {iretiminin gecmisten gliniimiize teknolojik, ekonomik ve sosyo-kiil-
tlirel gelisim siireci anlatilmaktadir.

Ceviri kitaplarda animasyon sinemasi ile ilgili b6liimiin yer aldigi calismalar da
bulunmaktadir. Geoffrey Nowell-Smith’in Diinya Sinema Tarihikitabinda Donald
Crafton’un yazdig1 “Hileler ve Canlandirma Sinemas1” boliimiinde animasyonun
tarihsel gelisimi ve teknik anlamda getirdigi yeniliklerle 6ncii isimlerinden bahse-
dilmektedir.?* David Bordwell ve Kristin Thompson'un Film Sanat: Bir Giris adl
eserinin canlandirma sinemasi béliimiinde de animasyonun tarihsel ve teknolojik
gelisiminde farkl tiir ve tekniklerine deginilmektedir.®

23 Dinger (haz.), Tiirk Sinemasinda Kisa Film: Kurmaca, Belgesel ve Canlandirma Sinemasi
Uzerine Bir Sorusturma, s. 273-320.

24 Donald Crafton, “Sessiz Film: Hileler ve Canlandirma Sinemasi”, Diinya Sinema Tarihi,
Geoffrey Nowell Smith (ed.), ¢ev. Ahmet Fethi, Istanbul: Kabalci Kitabevi, 2003, s. 95-103.

25 David Bordwell ve Kristin Thompson, Film Sanati Bir Giris, cev. E. Yilmaz ve E. S. Onat,
Ankara: De Ki Basim Yayim, 2012, s. 381-442.
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Kaynaklarin oldukca smirl sayida olusu, kitaplarda oldugu gibi makale calis-
malarinda da daha cok yerli ¢izgi film ve yabanci animasyon sinema yapimlarinin
incelenmesine yol agmistir. Oldukca siirli sayida yerli animasyon sinemasindan
bahseden yazar ve makalelerine bakildiginda ise ilk makalelerden biri Demet
Deger Inang’a aittir. Inang¢ 1981 yilinda yaymlanan “Canlandirma Film Sanati”
isimli makalesinde, Tiirk animasyon film yapiminda 6ne ¢ikan Erim Gozen, Der-
vis Pasin, Orhan Biiyiikdogan, Ates Benice, Ali Murat Erkorkmaz, Tung izberk ve
Emre Senan gibi isimlerin Tiirkiye’de animasyon {iretimiyle ilgili goriislerine yer
vermektedir. Ad1 gecen isimler genel olarak makalede animasyon sanatcilarina
devlet ve 6zel sektor desteginin yetersizliginden ve bu nedenle de istenilen dii-
zeyde kaliteli yapimin iiretilemediginden bahsetmektedir.?

Ibrahim Halil Tiirker, devlet ve 6zel sektériin animasyon sanatina yeteri kadar
ilgi gbstermemesi nedeniyle yurt disinda ¢alismalarini siirdiiren animasyon sa-
natcilarinin biiyiik basarilara imza attigina deginmektedir. Bu sanatcilara érnek
olarak da Tarzan animasyon filminin baz1 5nemli sahnelerini yapan Tahsin Ozgiir;
Spiderman, Xman gibi cok sayida filmde karakter modelleme, doku kaplama ve
animasyon ¢ahigmalari yapan Cemre Ozkurt; Kayip Balik Nemo, Karinca-Z gibi
filmlerin arka sahnelerinin ¢ogunu yapan Taylan Erdem; Define Gezegeninin
senaristlerinden Kaan Kalyon; Dream Works sirketinin ortaklarindan biri olan
Sahin Ers6z gibi isimlerden bahsetmektedir.”

Cemil Tiirlin, Ve Sinema’da yayinlanan “Tiirkiye’de Canlandirma Sinemast
Bugiinii ve Gelecegi” adli makalesinde Tiirkiye’deki gecmisten 1980’lerin sonuna
dogru bu alanda 6ncti isim ve eserlerini incelemis ve seksenlerde 6ne ¢ikan animas-
yon film yapimcilarindan Dervis Pasin ve Ates Benice’nin kurdugu Pasin-Benice
Stiidyosu, Ali Murat Erkorkmaz’'in Artnet Stiidyosu basta olmak tizere hemen
hemen tiim animasyon film yapimcilariin cesitli atlyeleri ve kiiciik capl stiid-
yolarinda yenilik¢i ve deneysel iiretimlerin gerceklestigine deginmistir.2® Turgut
Ceviker, “Ana Cizgileriyle Tiirk Canlandirma Sinemas1” isimli makalesinde yeni-
lik¢i ve deneysel tiretimlerin ortaya ¢cikmasinda TRT nin 6zellikle Pasin & Benice
Animasyon’la aldig1 uzun yolun etkili oldugundan bahsetmektedir.? Ates Benice,
“Tirkiye’de Canlandirma Sinemas1” bashkli makalesinde, doksanlara gelirken
animasyon film iireten stiidyolarda yenilik¢i ve deneysel iiretimlerin dagilma
siirecini, karikatiir sanatgilarmin kolektif calisma ortamina uyum saglayamamasi,

26 Demet Deger inang, “Canlandirma Film Sanat1”, Sanat Olay: Dergisi, 1981, sy. 4, Nisan, s. 40-
51.

27 Ibrahim Halil Tiirker, “Canlandirmanin Tarihgesi ve Tiirk Canlandirma Sanati”, Inénii
Universitesi Sanat ve Tasarum Dergisi, . 1, sy. 2, s. 227-241.

28 Cemil Tiirilin, “Tiirkiye’de Canlandirma Sinemasi Bugiinii ve Gelecegi”, Ve Sinema, Hiiseyin
Sonmez, Thsan Kabil ve Hasan Aydin (haz.), Istanbul: Hil Yayin, 1989, s. 10-19.

29 Turgut Ceviker, “Ana Cizgileriyle Ttirk Canlandirma Sinemast”, Giildiken Mizah Kiiltiirii
Dergisi, 1995, s. 104-112.
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0zgiin animasyon sinema dili olusturma diisiinceleri tasimamalar1 ve animator-
liigii gecici bir meslek olarak goriip daha sonra basin sektoriine geri donmeleri
gibi nedenlerle aciklamaktadir.*

Iki binli yillara gelindiginde gelisen teknoloji, kablolu ve dijital yaymlarin,
dolayisiyla da tematik kanallarin dogusunu ve yayginlasmasini saglamistir. Bu
kanallardan cocuk kanali olarak yayin hayatina 1 Kasim 2008’de giren TRT Coculk,
Fethi Kaba'nin “Cizgi Filmlerde Grafik ifade ve Konu Agisindan Kiiltiirel Etkiler:
Tiirk Cizgi Film Ornekleri” isimli makalesinde de belirttigi gibi yerli animasyon
tireten prodiiksiyon sirketlerinin artmasini sagladigindan sektérde 6zellikle 3D
filmlerin agirlikta oldugu bir canlilik g6zlemlenmeye baslamistir.3! TRT, TRT
Cocuk, Minika Cocuk gibi kanallarin bu dénem seri iiretilen ¢izgi filmler yaninda
uzun metrajli animasyon filmlerinin uzun yillara yayilan {iretim siirecine destek
olmak adina 6nemli bir lokomotif gorevi iistlendigi sdylenebilir.

2004 yilinda cikarilan 5224 sayili “Sinema Filmlerinin Degerlendirilmesi ve
Smiflandiriimast ile Desteklenmesi Hakkinda Kanun”un etkilerinin yerli yapimlarda
artis seklinde gézlemlenmeye baslamas: ve TRT Cocuk gibi tematik kanallarin
yayin hayatina girmesinin ardindan Tiirk animasyon sinemasi ilk kez 2009 yilinda
Zeytin'in Hayali animasyon filminin gosterime girmesiyle adini duyurmustur.
Alicy, glintim{iizde uzun metrajli Tiirk animasyon yapimlari alanindaki destekleri;
hiikiimetin kalkinma planlari, 2004 yilindan itibaren Kiiltiir Bakanhgi, GENCDES,
Eurimages, sinema kanunu, ¢esitli yarismalar, tematik ¢ocuk kanallarinin varhig
disinda yurtdisi-yurtici verilen cesitli fonlar, BEBKA, Canlandiranlar Dernegi, Cizgi
Filmciler Dernegi, Cizgi Film Yapimcilar1 Dernegi gibi kuruluslar, televizyondaki
yerli ¢izgi filmlerin kahramanlarimin popiilaritesi, alanla ilgili okul, stiidyo, festi-
val-6diil gibi imkanlarin cogalmasi, yetiskinleri de hedef alan konularin islenisi®,
yurtici ve yurtdisi pazarlarindan edinilen basarilar seklinde aciklamaktadir.

2004 yilinda ¢ikarilan kanunun 8. maddesi, daha sonra 30 Ocak 2019 yilinda,

Destek tutari; proje gelistirme, ilk uzun metrajhi kurgu film yapim, uzun
metrajh sinema film yapim, ortak yapim, belgesel film yapim, ¢cekim son-
rast ile dagitim ve tanitim destek tiirleri icin basvuruda belirtilen toplam
biitgenin %50’sini asamaz. Animasyon film yapim, kisa film yapim, senaryo
ve diyalog yazimu ile yerli film gosterim destek tiirleri icin bagvuruda
belirtilen toplam biitcenin tamamu desteklenebilir. Yabanci film yapim
destek tiirti icin destek tutari tilke icinde harcanan ve Bakanlikca kabul

30 Ates Benice, “Tiirkiye’de Canlandirma Sinemas1”, Grafik Sanatu: Plastik Sanatlar Dergisi, yil:
1, sy. 3, 1985, sy. 5, s. 5-8.

31 Fethi Kaba, “Cizgi Filmlerde Grafik ifade ve Konu Agisindan Kiiltiirel Etkiler: Tiirk Cizgi Film
Ornekleri”, Selguk Iletisim Dergisi, 2014, c. 8, sy. 3, s. 163-181.

32 Alicy, Tiirkiye'de Modernlesme ve Animasyon Sinemast, s. 169.
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edilen tutarin %30'unu asamaz. Bu Kanun kapsamindaki biitiin destekler

geri ddemesiz olarak verilir.*

seklinde glincellenmistir.

Zeynep Cetin Erus ve Birgiil Alici, “Gliniimiiz Tiirk Animasyon Sinemasi'na
Modernlesme Kuramlari Ekseninde Bir Bakis” isimli makalelerinde 2004 yilindan
itibaren yerli uzun metraj animasyon film {iretiminin belli kosullar dahilinde
geri 6demesiz desteklenmesinin, bu yapimlarin 6zgiin ve kiiltiirtimiize uygun
iceriklerle donatilmasini ve her yil {iretilen uzun metrajh animasyon film sayisinin
artmasini sagladigina dikkat cekmektedir.* Nitekim asagida iki binlerde tiretilmis
olan film sayilarina bakildiginda hemen hemen yilda bir olan iiretim sayisinin
ozellikle 2014 yilindan itibaren yiikselise gectigi goriilmektedir:

Zeytinin Hayali (2009), Suluboya (2009), Allah’in Sadik Kulu (2011), RGG Ayas
(2013), Iksir: Dedemin Surri (2014), Uzay Kuvvetleri 2911 (2014), Evliya Celebi ve
Oliimsiizliik Suyu (2014), Rimolar ve Zimolar Kasabada Baris (2014), Késtebekgil-
ler: Perili Orman (2015), Pirdino Siirpriz Yumurta (2015), Késtebekgiller: Golgenin
Tilsimi (2016), Kotii Kedi Serafettin (2016), Canim Kardesim Benim (2016)%,
Pepee (2017), Firildak Ailesi Orta Diinya (2017), Nane ile Limon: Kayip Zaman
Yolcusu (2017), Doru (2017), Sagu & Pagu: Bilyiik Define (2017), Renkli Balik: Yeni
Diinyalar Kagifi (2018), Kral Sakir (2018), Keloglan: Yeni Masal (2018), Istanbul
Muhafizlar:: Ab-1 Hayat Cesmesi (2018), Rafadan Tayfa: Dehliz Macerasi (2018),
Kuklali Késk (2019), Kral Sakir: Korsanlar Diyari (2019), Bulmaca Kulesi: Dev Ku-
sun Gizemi (2019), Hapsuu (2019), Giizel Ask (2019), Rafadan Tayfa: Gobeklitepe
(2019), Macerac Yiizgecler: Biiyiik Gosteri (2020), Kaptan Pengu ve Arkadasglar:
Mandalina’min Giinliigii (2020) iki binli yillarda sinemalarda gosterime giren yerli
animasyon filmlerimizdir.

Ozge ve Tiirkmenoglu, iki binli yillarin uzun metrajli yerli animasyon yapim-
larinda yer alan degerlere yonelik Schwartz Degerler Olgegini uyguladiklari bir
calisma gerceklestirmislerdir. Calisma kapsaminda 6rneklem olarak secip analiz
ettikleri Kétii Kedi Serafettin (2016), RGG Ayas (2013), Canim Kardesim Benim:
Uzaylilar mi Gelmis? (2016), Evliya Celebi ve Oliimsiizliik Suyu (2014), Uzay
Kuvvetleri 2911 (2014) filmlerinde en yogun ti¢ deger tipini geleneksellik (%12,1),
yardimseverlik-6nemseme (%9,7) ve 6zerklik-diisiince (%9,2), en az temsil edilen

33 14/7/2004 tarihli ve 5224 Sayih Sinema Filmlerinin Degerlendirilmesi ve Siniflandirilmas:
ile Desteklenmesi Hakkinda Kanunda Degisiklik Yapilmasina Dair Kanun'un Degistirilen 8.
Maddesi. https://www.resmigazete.gov.tr/eskiler/2019/01/20190130-7.htm [Erisim Tarihi:
10.08.2020].

34 Zeynep Cetin Erus ve Birgiil Alici, “Glintimiiz Tiirk Animasyon Sinemasi’'na Modernlesme
Kuramlar Ekseninde Bir Bakis”, Maltepe Universitesi Iletisim Fakiiltesi Dergisi, c. 4, sy. 2,
2017, . 55.

35 Erus ve Alici, “Giintimiiz Tiirk Animasyon Sinemasi’'na Modernlesme Kuramlari Ekseninde
Bir Bakis”, s. 55.
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ti¢ deger tipini ise basar1 (%1,2), tevazu (%0,9) ve itibar (%0,8) olarak aciklamis-
lardir. Yazarlar ayrica Alici gibi bu animasyon filmlerin yerli tiirkiiler, miizikler,
yiyecek-icecekler, 5nemli mimari yapilar, mekanlar vb. gesitli folklorik ve kiiltiirel
unsurlart barindirdiginmi séylemektedirler.*

Emre Asilioglu, “Tiirk Animasyon Sinemasi Tarihi ve Giintim{iz Tiirk Animasyon
Sinemas!” isimli calismasinda gliniimiiz teknolojisi acisindan disiiniildiigiinde
internetin herkes tarafindan erisilebilir olmasinin, diger film tiirlerinde oldugu gibi
animasyon filmlerinin de sadece televizyon ve sinema salonlarindan izlenebilme
durumunun ortadan kalktigini séylemektedir. Nitekim yasanan son gelismeler
dogrultusunda artik bazi tasarimcilar tiretimlerini sadece internet yayimn platform-
lar araciliiyla gosterme yoluna gitmektedir. Ornegin youtube.com adresinden
2013 yilindan beri Tiirkce yayin yapan Adisebaba kanali giiniimiizde yaklasik bir
milyon otuz sekiz bin aboneye ulagsmistir ve cok yiiksek oranda izlenmektedir.
Bu durum Tiirkiye’de de animasyon sinemasinin aslinda biiyiik bir pazar olup
desteklenmesi gerektiginin acik bir kanit1 gibidir.>

Tiirkiye’de animasyon sinemasinin arzu edilen gelisimi i¢in bu alanda verilen
egitim uygulamalarina yatirimin arttirihip tesvik edilmesi, kaliteli bir animasyon
filmi tiretimi adina uygun ekibin bir araya getirilmesi, estetik 6gelere dikkat edil-
mesi, nitelikli bir calismanin ortaya ¢ikarilabilmesi igin acele edilmeyip filmin
yapimut i¢in gerekli zamanin verilmesi, uluslararasi alanda aglar1 bulunan biiyiik
firmalarn {irettigi animasyon filmleri ile yerli firmalarin tirettigi animasyon film-
leri satin almadaki haksiz rekabetin 6nlenmesi®, devletin girisimcileri bu alana
yonlendirme noktasinda dncii projeler planlamasi gerekmektedir. Ayrica sektor-
deki animasyon sanatcilarinin daha koordineli ve birbirini destekleyecek sekilde
orglitlenmesi ve bu alanda kendini yetistirmek isteyen gengleri de tesvik edecek
projeler gelistirmeleri alandaki uzman acigini da belli bir 6l¢lide giderebilecektir.

Sonug ve Degerlendirme

Tiirkiye’de yerli animasyon calismalar ilk olarak Walt Disney animasyonla-
rindan etkilenen reklamci ve karikatiiristlerin onciiliiglinde sinema reklamlarinda
kendini gostermistir. 1930’1u yillardan itibaren Cemal Nadir, Eflatun Nuri Erkog
gibi isimlerin ilk 6zgiin deneysel animasyon ¢aligmalarinin ardindan karikatiir ve
reklam ustalar1 animasyon alaninda daha fazla bilgi ve deneyim kazanmak icin

36 Zeynep Ozge Kalyoncu ve Dilek Tiirkmenoglu, “Tiirk Canlandirma Sinemasinda Temsil
Edilen Temel Insani Degerler”, Turkish Studies Social Sciences, c. 14, sy. 3, 2019, s. 680; Alic,
Tiirkiye'de Modernlesme ve Animasyon Sinemast, s. 200-202.

37 Emre Asihoglu, “Tiirk Animasyon Sinemasi Tarihi ve Giiniimiiz Tiirk Animasyon Sinemas1”,
Tiirk Sinema Arastirmalari 1. cilt igcinde, Emrah Dogan (ed.), 2019, sy. 37, s. 27-39.

38 Erdem Goktepe, “Gecmisten Gilintimiize Hareketli Gortintii ve Tiirkiye’de Animasyonun
Gelisimi”, Yiiksek Lisans tezi, Istanbul Ticaret Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisi, 2015, s.
80.
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yurtdisina gidip 1950’lerden itibaren dondiiklerinde kurduklari yeni stiidyolarla
alanda basarili calismalar sergilemislerdir. Ancak egitim alip Tiirkiye’ye donerek
And Film'i kuran Turgut Demirag’in 1951 yilinda Yiiksel Unal ile gergeklestirdigi
ilk uzun metrajh animasyon film ¢calismasinin banyosu i¢in génderildigi ABD’de
kaybolmasi, yerli animasyon film alanindaki ilerlemeleri uzun yillar sekteye
ugratmistir.

Televizyon yaymnciigimn yayginlastigi 1970’li yillardan itibaren devlet televizyonu
TRT’de yayinlanan reklam animasyonlari, yetli ¢izgi film, TRT nin destek verdigi
odiillii animasyon kisa film yarismalar seklinde ilerleyen animasyon iiretimlerine
paralel, literatiirde de ancak 1970’li yillardan itibaren gazete ve dergi yazilarinda
animasyon yapimlarindan bahsedildigi goriilmiistiir. Bu bahsin konusu ise yerli
animasyon sinemasi heniiz olusamadigindan daha ¢ok yerli ¢izgi film ve yabanci
animasyon yapimlarla ilgili olmustur. Sinemalarda ilk yerli uzun metrajli ani-
masyon yapimlarin 2009 yilindan itibaren gosterime girmeye baslamasi da aym
sekilde bu alandaki literatiiriin yaklasik on yillik bir siirecin iiriinii olduguna bizi
gotiirmektedir. Bu nedenle 2000’lerden itibaren yerli animasyon sinemastyla ilgili
var olan kaynaklarin da yetersiz oldugu ve daha cok yabanci animasyon filmlere
veya tarihsel gelisim siirecinde yerli ¢izgi filmlere agirlik verildigi ifade edilebilir.

Tiirk animasyon sinemasiyla ilgili sektorel calismalarin yapilmasi, okullarda
animasyonla ilgili boliimlerin ve egitimlerin arttirllmasi, Kiiltiir Bakanhgi, GENC-
DES, BEBKA, Canlandiranlar Dernegi gibi kamu kurumu ve 6zel kuruluslarin
yarigmalarina ve tesviklerine yonelik calismalarini duyurmasi ve animasyon film
yapimlarinin artirilmasina yonelik politikalarin gelistirilmesi, bu alandaki literatii-
riin de gelisimini saglayacak uygulamalar olacaktir. Ciinkii kendini yenileyen ve
stirekliligi olan bir sektoriin her anlamda yelpazesini genisletmesi de kacinilmazdir.

Bir diger husus, kendi kiiltiirel degerlerimize sahip ¢ikan tiretimlerin dis pazara
acilimi noktasinda ilgi uyandiran cesitli tanitim faaliyetlerine yer verilmesidir. Bu
noktada dncelikli hedef kisa vadede kar odakli yaklasimlardan ziyade uzun vadeli
kiiltiirel degerlerimize 6zgii tiretimler gerceklestirip bunu dis pazara duyurmak
adina ¢esitli organizasyonlara katilmaktir. Ayrica hiikiimetlerin de yatirnm ve
tesvik politikalarin1 mevcut konjonktiire gore stirekli olarak giincellemesi ge-
rekmektedir. Bugiin Japonya ile 6zdesleserek Japon kiiltiirtinden 6nemli izler
tastyan animenin, Hollywood'un biiyiik biitceli animasyon yapimlariyla yarisir
diizeyde olmasi, tilkenin uzun vadeli ve istikrarh politikalarinin sonucudur. Bu
dogrultuda diinya 6l¢eginde yerli ve yabanci, anime {izerine genis bir literatiiriin
oldugu da ifade edilebilir.
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