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Zihinsel olarak somut islem basamaginda olan ¢ocuklarin resimlerinde
esyanin gercek rengi goriilmeye baglar, somut nesneler ve olaylar
resimlerinde oldugu gibi yansitilmaya calisilir, ¢ocuklar bu doénemde
resimlerini gosterip fikir alma istegi duyarlar. Cocuklarin imge
diinyalarinin zenginlesmesi, nesneleri, canlilar1 tanimalarinda gorsel
iletisim araglarmin etkisi O6nemlidir. Teknolojideki gelismeler etkili
kullaruldigi zaman her alamin Ogretiminde ©nemli katkilar saglar.
Teknolojiden faydalanmanin ve faydalanmamanin, c¢ocugun resimsel
gelisimine etkileri incelendiginde, olumsuz sebeplerin neler oldugu
belirlenip, olumsuzluklarin giderilmeye calisilmasi 6nemlidir. Bu bakis
agisindan  hareketle arastirmada, teknolojiden faydalanan ve
faydalanamayan 7-9 yas grubu ¢ocuklarin yaptiklar1 resimler incelenerek
teknolojinin ¢ocuklarin resimlerine ne sekilde yansidiginin ortaya
konulmasi amaglanmigtir. Aragtirma tarama modeli kullanilarak betimsel
bir yontemle yapilmistir. Oncelikle 7-9 yas grubu gocuklara, sosyo-
ekonomik diizeylerini belirlemek amaciyla ¢ocuklarin yas diizeyleri ve
uzman goriisii dikkate alinarak hazirlanan bir anket yapilmistir. Ardindan
cocuklara “oyun” ve “haberlesme” konularinda resimler yaptirilmistir.
Cocuklarm yaptiklari resimler, “Resim Degerlendirme Olgegi” ile
degerlendirilmistir. Arastirma kapsaminda toplanan verilerin analizi icin
SPSS 15.0 (Statistical Packet Program for Social Sciences) programi
kullanilmistir. Bu arastirmanin evrenini Erzurum ili 7-9 yas grubundaki
ﬂk(’jgretim 1, 2 ve 3. sinif 6grencileri, 6rneklemi ise “ Sabanci Hkt’)gretim
Okulu” nda egitim goren 7-9 yas grubundan 30 &grenci ve “Uglimii
Tkégretim Okulu” nda egitim goren 7-9 yas grubundan 30 6grenci olmak
tizere toplam 60 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirma sonucunda;
teknolojinin gocuk resimleri {izerindeki etkisi ortaya konulmus ve
teknolojinin ¢ocuklara olumlu y6nde katkilar1 oldugu tespit edilmistir.

Abstract

Along with the mental and physical development of the child, there is a
noticeable change in the linear development. One of the most important
periods of these changes is 7-9 age-range. A visible change is noticed in
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the pictures of 7-8-year-old child. In the pictures of
children, mentally in the concrete processing step, the
real color of the object begins to be seen, concrete
objects and events are tried to be reflected as they are
in their paintings, children desire to show their
pictures and get idea. The effect of visual
communication tools is important in enriching
children's image worlds and recognizing objects and
living things. When used effectively, developments in
technology make important contributions to the
teaching of every field. When the effects of using and
not using technology on the pictorial development of
the child are examined, it is important to determine
the negative reasons and try to eliminate the
negativities. From this point of view, in the study, it is
aimed to reveal how technology is reflected in
children’s pictures by examining the pictures made by
children aged 7-9 who can and cannot benefit from
technology. The research was conducted with a
descriptive method by using model of scanning.
Firstly, a questionnaire prepared by considering the
children’s age-levels and expert opinions was
performed to 7-9-year-old children to determine their
socio-economic levels. Then, the children were made
to draw pictures related with “game” and
“communication”. The pictures of children were
evaluated with “Picture Evaluating Scale”. SPSS 15.0
(Statistical Packet Program for Social Sciences) was
used for analysis of data collected in the scape of
research. 1st, 2nd and 3rd graders from the 7-9 age-
group in primary school from Erzurum Province
constitute the population of the research and 30
students from 7-9 age-group studying in Sabanci
Primary School and 30 students from 7-9 age-group
studying in Ugiimii Primary School-totally 60
students- constitute the sample of the study. In
consequence of the research, the effects of technology
on children’s pictures were revealed and it was
determined that technology has positive effects on
children.
Key Words:
Technology

Children’s Picture, The Effect of
on Children’s Pictures,
Computer, Television.

Internet,

Giris

Cocugun i¢ diinyasinin anlasilmasi, ig
catismalarimin ortaya ¢ikarilmasi onun ¢ok
yonlii gelisiminde dnemli bir etmendir. Bu
yoniiyle  gocuk gocugun
taninmasinda, ve

resimleri
gelismesinde ruh
sagaltiminda aragsal bir isleve sahiptir.
Cocuklar, algiya,

kavrama, somuttan soyuta, genelden 6zele

duyumdan algidan
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dogru gelisirken, ¢evreden edindikleri

malzemeyi wussal olarak islemleyerek
herhangi bir anlatim bigimiyle disar1
aktarmaktadirlar. Bu noktada ¢izgj,

¢ocugun hem algisal, hem ussal hem de
resimsel olarak en giizel malzemesidir. Bu
resimsel malzeme, ¢ocukta yil yil hatta giin
giin degiserek gelisim gostermektedir
(Karisoglu, 2005: 56, 76).

Cocugun egitim ve Ogretim siirecinde
sanatsal gelisiminin ne sekilde ilerledigi,
ortamin ve yakin gevresinin de etkisiyle
ya da
gerceklestirilen yonlendirmeler sonucunda

bilingli ~ olarak bilingsizce

kendisini gostermektedir.

Cocugun  sanatsal iki
belirgin noktadan bahsedebiliriz. Birincisi
gocugun bir

¢abalayarak, bilingaltindaki degisimlerle

gelisiminde

ogretmenin rehberliginde
beraber gelisimleri yakalayabilmesi, digeri
ise ¢ocugun yaraticiliginin, yonlendirme ve
destegiyle
Gelisim stirecinde bu iki goriisten de

egitim gelistirilebilmesidir.
faydalanilmas: gerekmektedir (Tepecik ve
Oguzoglu, 2002).

Egitim sadece okulda degildir. Ailede
baglayarak  kisinin  hayatt  boyunca
etkilesimde oldugu sosyal c¢evresiyle
beraber devam etmektedir. Yani yalniz
okulda ya da diger egitim kurumlarinda

herhangi bir zaman dilimi iginde
gerceklesmek durumunda degildir. Bir
bagska degisle egitim, bireyi iginde
bulundugu topluma, ¢evresine uyum

saglayacak bir birey haline getirmeyi
amaclamaktadir (Cetin, 2002).

Egitim siirecinde amaglanan ozelliklere
sahip bir birey yetistirmek icin sanat
egitimine ihtiyag vardir. Teknoloji ve
makine devrini yasadigimiz c¢agimizda
belki tiim ¢aglardan daha fazla estetik bir
egitime “Sanat Egitimi”
duymaktayiz. cag1
yenilikleriyle beraber yeni bir diistinme

Cag dist

ne ihtiyag

Endiistri bize tim

sistemine yonlendirmektedir.
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kalmamak igin, bireylerin topluma karsi
sorumluluk duyan, toplumdan giictini
alan, olusturucu ve yapia disiinmeyi

benimsemeleri  gerekmektedir. = Yoksa
endiistri cagini, yalnizca teknik bir olgu gibi
goriip, cagdas bir diisiinme sistemi
kurulamadigr stirece, {ilkede, insanca

¢agdas bir yasam yasanilamayacag: gibi,
taklitten oteye de gidilemez (Telli, 1990: 6 ).

Bilim ve teknikte yogun gelismelerin
yasandigi, teknolojinin giinlitk hayatimiza
girdigi gilinimiizde ¢ocuklarimizin ruhsal
agidan dengeli, paylasimc yetisebilmeleri
igin  sanat  egitimi  vazgegilmezdir
(Buyurgan ve Buyurgan, 2007: 24). Cocugun
hayatinda yaraticiliginm1  kullanabilecegi,
kendisini dogru sekilde ifade edebilecegi
bu

devam

ortamlarin  olusturulabilmesi
stire¢  halinde

ettirilebilmesi icin gereklidir.

ve
durumun bir

Sanatsal duyarliligin kazandirilarak yeni

nesillere aktarilmasi, bireylerin ruhsal
gereksinimlerinin karsilanmasi, ruh saglig:
agisinda dengeli bir kisilik olusturma gabasi
ile bireye zihinsel birikimlerini anlatip
yorumlayarak, yeni seyler diisiindiirerek,
yaraticiligini kullanmasinin saglanmasi igin
gorsel ihtiyag

duyulmaktadir. Sanat egitimi ¢ocuk ve

sanatlar ~ egitimine
genglerin kisilik kazanmasin1 saglayacagi
gibi estetik bir ¢evrede yasama c¢abalarini
temellendirecek ve toplumda kaybolmus
bazi degerleri yeniden kazanmalar:
noktasinda da yardimci olacaktir (Katiranci,

2020: 47).

Sanat egitiminin en dogru sekilde
verilebilmesi noktasinda, bizi diisiindiiren
pek ¢ok soru vardir ve bu sorularin
cevaplarini iilkemiz i¢in olumlu vermek pek

miimkiin degildir.

Sanat  egitimi  diizeyimiz  nedir?

Cocuklarimiza, genglerimize bu anlamda
yeterli  egitimi  verebiliyor = muyuz?
Okullarda gorsel sanatlar derslerinde ne

ogretiyoruz? Ogretmenlerimiz bu alanda

113

egitim ve Ogretimi istenilen diizeyde
yiritebiliyor mu? Cogu yakinmalarimiz

ders saati azlig1, arag ve gerec yetersizligi,

kisith c¢alisma mekanlar1 gibi maddi
sorunlarin yani sira, derse gereken énemin
verilmemesi,  yetenegin  6n  plana

¢ikarilmasi, o0gretimin yalniz yeteneklilere
0zgii olmas1 gerektigi gibi sanat egitimini
olumsuz yonde etkileyen ilkesel sorunlarla
ilgili oldugu da goriilmektedir. Okullardaki
uygulamalar
boyle
kalmadigini da gormekteyiz. Ne daha ¢ok

yakindan incelendiginde

olumsuzluklarin bunlarla smirh
zaman ve bol ara¢ gere¢, ne de kagit

tizerinde oOzenle hazirlanan  Ogretim
programlari her zaman daha iyi bir sanat
egitimi anlamina gelmemektedir. Sorun ¢ok

boyutludur (Kirisoglu, 2005: 3).

Cocuk resimleri {izerine yapilan ilk

arastirmalarin zeka seviyesinin

belirlenmesindeki kullanimlariyla
basladigini gormekteyiz. Burt (1921) insan
resmi ¢izimini birka¢ zeka testinden biri
olarak kullanirken, Goodenough (1926),
resim yapmanin belli yonlerinin ¢ocugun
zeka yasiyla Ortiistiigli ve dolayisiyla zeka
olglimiinde kullanilabilecegi varsayimina
dayanarak “bir insan ¢iz” (Draw A Man,
DAM) testini gelistirmistir. Bu testte insan
figlirii  segilmesinin nedeni, ¢ocuklar
tarafindan diger figiirlere gore daha g¢ok
tercih edilmesi ve evrensel olmasidir.
Goodenough ayrintilarin sayisma, viicut
parcalar1 arasindaki oranlara ve gizgilerin
akicilig1 ile pargalarin tamamlanmasinda
kendini gosteren motor koordinasyona
dikkat eder ve DAM testinin zekanin yani
sira kisilik 6zelliklerini de ortaya ¢ikardigini
gozlemler (Buyurgan ve Buyurgan, 2007:

36).

Cocuk sanatina olan ilginin oldukga fazla
oldugu 1885-1920 yillar1 arasinda, gocuk
resminin, onun zihnindeki imajin kopyast
oldugu goriisii savunulmustur, bu nedenle

de ¢ocuk resmi ¢ocugun duygu ve
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diistincelerinin bir penceresi olarak kabul
cocuk
tizerinde yogun arastirmalar yapilmis ve

edilmistir. Bu donemde resmi
resim, ¢izenin sosyo-kiiltiirel yapisina gore
Luquet bes gelisim
bir simflandirma
yapmistir ve bu ilk smiflandirmalarin en
Bu

kismen

siniflandirilmistir.
evresinden olusan

Onemlisi  olarak  distlinilebilir.

smiflandirmanin Onemi,
bir
Piaget'nin

birlestirmeci kurami igermesinden,

de daha
¢alismalarini etkilemesindendir. Piaget, bir

kismen sonraki
resim  kurami

¢ocugun diinyay
zihninde temsil ettigi yolundaki kuraminda

Onermemigtir.  Resmi,

gelisen bir bicimde

kanit olarak kullanmistir. Piaget, ¢izimi
sembolik oyun ve zihinsel imgelerle agiklar.
Ona gore cizimler, zihinsel imgenin kagit
lizerine yansimasi olarak goriilmektedir.
Ancak belli bir mekansal kavrama iliskin
zihinsel imgenin olusmamasi halinde dogru
¢izim yapilamamaktadir (Yavuzer, 2007: 22-
24).

Resimsel gelisim asamalar1 ile biligsel
ayni  dogrultuda
Yapilan  arastirmalarda

gelisim  asamalar1
ilerlemektedir.

¢ocugun bu asamalardaki gelisim siirecinde

gevresel uyaranlarin  biiylik  oranda
etkisinin oldugu goriilmiistiir. Cocuk
resmini aragtirmalarina konu edinen bir
baska kisi de Lowenfeld’dir (1939).

Lowenfeld, kisinin duygusal gelisiminin
saglikli sekilde ilerlemesi igin, kendisini
sanatla ifade etmesinin 6nemli olduguna
inanmaktadir. Cocugun resimleri, ¢ocugun
toplumsal, ussal, ruhsal, bedensel, ¢izgisel
gelisiminin, tiim yasantisinin gostergesidir.
Cocuklarin gelisiminde ve 6grenmesinde

gorsel iletisim araglari Onemli yer
tutmaktadir.
Arastirmada, farkli sosyo-ekonomik

diizeydeki ailelerde yetisen ve teknolojiden
esit diizeyde faydalanamayan 7-9 yas grubu
¢ocuklarin yaptiklari
teknolojinin ¢ocuklarin yaptiklar: resimleri

resimlerde,
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anlamli diizeyde etkileyip etkilemediginin,

etkilemekte ise bu etkilerin hangi
boyutlarda oldugunun  belirlenmesi
amacglanmistir. Bu amagtan hareketle:

teknolojiden faydalanan ve faydalanmayan
7-9 yas grubu ¢ocuklarin en ¢ok oynadiklari
oyunlar, haberlesme sekilleri, televizyon
seyretme stireleri, televizyonda en g¢ok
seyrettikleri program tiirleri, bilgisayar
farkliliklar
“oyun”
yaptiklar1
resimleri: semalarin zenginligi, cizimdeki
detaycilik, duygularma yer
vermesi, gercegine benzetme
cabasi, gercek
boyama, algisiin
yansimasi,

kullanim stireleri arasindaki
ortaya  koyulmus

“haberlesme”

ve ve

konularinda

semalarda
nesneleri
nesneleri renklerinde
mekan resimlere
konunun resme yansimas,
teknolojinin resme yansimasi ve ozgiinliik

derecesi boyutlarinda degerlendirilmistir.

Sematik Dénem (7-9 yas)

Piaget'in “somut iglem basamag1” olarak
isimlendirdigi sematik donemde c¢ocuk
resimlerinde bir kuruluk baslar; sema
resimlerindeki
okul
doneminde gevresini algilayisi ve algilarini

istegi  bu
heyecanin

oncesi donemde ¢izdigi

cogkunun  azaldigr  goriiliir;

aynen  yansitma evrede

resimlerindeki azaldigini
hissettirir. Cocuklar bu evrede yaptiklar:
istegi
Sanatsal 6grenme okul ¢aginda baslar; artik

resimleri  onaylatma duyarlar.
okula baslayan c¢ocuklara renk, mekan
kavrami vb. sanata dair bilgilendirmeler
seviyeye uygun
(Buyurgan ve Buyurgan, 2020: 54). Bu
yaparken

detaya

takilarak biitiinden koparlar, ancak artik

olarak  yapilmalidir

donemde  ¢ocuklar  resim

yapamama endisesi tasirlar,
resimlerini diisiinerek yapmaya baslarlar.
Yapilan arastirmalar kiigiik ¢ocuklarin
yetiskinlerin begenisini kazanan resimler
yaptiklarinda estetik algilarinin  hentiz
gelismemis

oldugunu  gostermektedir.
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Bunun aksine okul ¢ocugunun bizlere gore
cogskusuz,
estetik

yonelttikleri begenilerinin daha gelismis
ortaya (Akt.
Buyurgan ve Buyurgan, 2020: 54-55). Bu
noktada Ogretme-0grenme siirecinin nasil

kuru resimler yaptiklarinda

algilarinin, sanat yapitlarina

oldugunu koymaktadir

yonetildigi ¢cok onemlidir.

Ogretme  dgrenme  siireci, uygun
ortamda bilgi aktarilirken, bireyin bu bilgi
ile etkilesimi siirecini kapsamaktadir.
Ogrenci bu siirecte, egitimcinin kendisiyle
ve onun i¢in hazirladig cevre ile etkilesim
iginde bulunur. Ogretmenin 6grencilere
kazandirmak istedigi hedef davranigslar,
konu ile ilgili olarak daha 6nce kazanilmis
olan fikir, bilgi, tutum, haber, duygu ve
duyussal

ogrencilerine

becerileri; yani bilissel, ve

psikomotor  davraniglari
aktararak bu davraniglarin 6grencilerinde
icin gosterdigi
Davranis degisikligi olusturmak amaciyla,

de olusmasi cabasidir.

bilgi, haber, tutum, duygu ve becerilerin

paylasilmasi  siireci, iletisim  siirecini
gosterir. Dolayisiyla Ogretmenin
ogrenmenin gerceklesmesi icin

ogrencileriyle iletisim kurmasi gerektigi
sonucuna varilmaktadir (Artut, 2010: 140).

7-9 Yas Cocugun Psikomotor, Bilissel,
Duyussal ve Toplumsal Ozellikleri

Cocuk organizmasini yetiskinden ayiran
en Onemli Ozellik, hizli bir sekilde siirekli
biliylime, gelisme ve degisme siireci i¢inde

olmasidir.
Cocugun motor gelisimini  bilmek
Onemlidir. Bu asamada Onemli olan

olgunlasma ve 6grenmedir. Cocugun yeni
bir sey 6grenebilmesi igin yeterli olgunlukta
olmasi gerekmektedir. Bu noktada ¢ocugun
egitiminde de motor gelisim goz ard:
edilmemelidir.

Fiziksel yapida ve sinir kas islevlerindeki
degisim siireglerini kapsayan psikomotor
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gelisim, cocugun gelisiminde énemli bir yer
tutan, yasam boyu devam eden bir siiregtir.
Bilissel gelisim ise; beden ve akil arasindaki
fonksiyonel iligkiyi kapsar. Piaget, insan
zihninin gelisimi {izerinde ¢alismis ve
sistematik bir bicimde degisik yaslardaki
¢ocuklarin diistince bi¢imini incelemistir.
Bu calisma hareket araciligy ile algisal motor
akademik

fikrinin

gelisim  ve kavramlara

hazirbulunusluk yayilmasina
olanak saglamistir. Yaygin bir gortise gore,
hareket, hareket

performansinda kullanilan bilgiyi islemek

algisal motor

icin duyusal bilgiye dayanan istemli bir
harekettir (Ozer, 1998: 4-5).

Bireylerdeki diisiinme, akil yiiriitme,
bellek ve kavrama sistemlerinde meydana

gelen  degismeler  bilissel  gelisimle
aciklanmaktadir. Bilissel gelisimden
bahsederken ilk akla gelen diinyay1

anlamay1 ve Ogrenmeyi saglayan zihinsel
faaliyetlerdeki gelisimdir.

Cocuklar,
kaynakli olarak, gordiiklerini biz yetiskinler

zihinsel ~ gelisimlerinden
gibi algilayamamakta ve yetigkinlere gore
daha farkli sekilde etkilenmektedirler.
Onlar, kurmacalar ve gergekler arasindaki

gibi basitce
sanal oyunlarla

ayrimi yetiskinler

algilayamadiklar1 igin
gercekler arasinda da kurduklar1 bagda,
gercek diinya ile sanal diinyanin farkini
sonucunda

anlayamamaktadir. Bunun

¢ocuklarda yanlis davranis o6zellikleri
goriilmektedir. Bunun yaninda bilgisayarin
olumlu etkilerini de g6z ardi etmemek
gerekir. Bilgisayar ve internet, ¢ocugun
biligsel becerilerini gelistirmesine yardimci
olmaktadir. Sayilar1 ve kelimeleri 6grenme,
sebep ve sonug iliskisini kurabilme, zihinde
tutma igin gerekli olan becerilerdir. Sanal
diinya, sozel bilgiden ziyade gorsel bilgi
tizerine odaklanmaktadr.
bu
cocuktaki en Onemli olumlu etkilerinden

biri, ¢ boyutlu

suireci

Dolayisiyla kurmaca  diinyanin

algilama yetenegini
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gelistirmektir. Ayrica el-goz
koordinasyonunun ve ince motor kaslarimin
gelismesini de  klavye  kullanumi

desteklemektedir (Subrahmanyam, 2006).

Egitim programlarinin tekrar
yapilandirilmasiyla yetistirilmek istenen

ogrenci modeline, bilgiyi giinlilk yasamla

iliskilendirebilecek, kendi stratejilerini
yaratabilecek, bilimsel yontemleri
kullanarak  bilgiyi ~ yorumlayabilecek

beceriler kazandirmak hedeflenmistir.
Cocugun duygusal ve sosyal gelisimi

duyussal baslig:

incelenmektedir. “Duygu” bireyin i¢ ve dis

gelisim altinda
diinyadan etkilenmesi sonucu genel olarak
hoslanma ya da ac1 duyma biciminde
beliren  tepkilerdir = (Binbasioglu'ndan
aktaran Ozer, 1998: 5). Tiim cocuklar,
gelisim siiregleri igerisinde ayni gelisim
yolunu izlemektedir. Ancak, ¢ocuklarin
gelisim siiregleri ile davramislari kazanmak
tizere gegirdikleri siire, ¢ocuktan ¢ocuga
degismektedir.

Cevreyi tanima, anlama ve 6grenme gibi
iligkili
stirecindeki bilissel gelisme Piaget’e gore tic

zihinsel stireclerle olan bilme
asamada gercgeklesmektedir. [Ik asamada
cocuk i¢in mekansal iligkileri kavramak son
derece zordur. Ciinkii algilama ve yakalama
arasinda bag kuramayan cocuk, duygular
ve etkinlikler arasindaki koordinasyonu
olusturamamaktadir.  Ikinci  asamada
mekansal iliskilerin algisi, biitiinlesmis
olarak karsimiza c¢kmaktadir. Bigim ve
Ol¢liniin kavranmasi olarak nitelenen bu
donemde bicimler ¢oztimlenerek tekrar
biitiinlesmektedir. Dordiincii  asamada
¢ocugun dogumla baslayan duyusal motor
etkinlikleri sistematik gozlemle ve bilingli
etkinliklerle

gelismektedir. Cocuk bu asamada 6gelerin

pratik zenginleserek

birbirleri ile iligkilerini
Cocugun  ortaya

koydugu etkinlikler beceri ve bilingle

degerlendirmektedir.

olusturulmustur. Oncelikle zihinsel imgeler
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gelismekte, Onceki asamalarda denenen
es
kurulmakta ve ¢ocuk ilk ¢izme girisiminde
bulunmaktadir (Giir, Ozbilen ve Ertiirk,
1999: 6-8).

seylerin anlamli zihinsel semalar1

Gec¢misten Giiniimiize Teknoloji ve Kitle
iletisim Araclarinin Cocuklar Uzerindeki
Etkileri

20. yy’da kitlesel yayin teknikleri ortaya
¢itkmistir. Birinci Diinya Savasi’'ndan sonra
“Radyo”, Ikinci Diinya Savasi'ndan sonra
da
ufkumuzu

“Televizyon”  hayatimiza
genisletip,  bakis
degistirmeye baslamis ve egitim yoniinden

girerek
agimizi

onemli bir yere sahip olmustur. Ciinkii

ogrenciler egitici programlardan
yararlanabilme firsatin1 bulabilmislerdir.
Televizyon ayni zamanda ok gesitli bir
eglence araci olarak da diisiiniilmektedir.
Insanlarin  bircok ihtiyacin1 bir arada
gerceklestirmektedir. Televizyonun yani
sira Ogretim amaciyla hazirlanmis film ve
video bantlar hem goze hem de kulaga hitap
eden iyi bir 6gretim araci olmustur. Tek
zayif yonii 6grenciyi edilgen tutmasidir.
Ancak iyi bir teknoloji egitimi almis olan bir
ogretmen, sorularla bu dezavantaji en az
diizeye indirebilme  yetisine
olabilmektedir (Alicigiizel, 2001).

sahip

Radyo, televizyon, bilgisayar, gazete,
kitap, dergi, telefon, telsiz, film, kitap vb.
iletisim araclar1 kitle iletisim araglaridir.
Toplumsallagtirmada etkili diger iletisim
kitle
kiyasladigimizda,

araglariyla iletisim  araglarimi

en son gelismelerin
tirtinleri olarak bireylerarasi etkilesime
dogrudan karismamaktadir. Fakat onlari,
her sekilde

araclari

toplumsallasmanin  6nemli
olarak gormek gerekmektedir.
Birincisi; kitle iletisim araglari, bireysellik ve
igerik agisindan sinema ve resimde oldugu
gibi biiytiik olgiide ilgi ve sayginlik oraniyla
kitle
reklam gosterimlerinde

ilgilenmektedir. ikincisi,'

tipki

iletisim
araclari,
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daha da
ozellikle

etkilerini

oldugu  gibi
arttirabilmektedir. Ugﬁncﬁsii;
kitle

araglari, bebekliginden beri, ¢cocugun kendi

gliniimiize baktigimizda iletisim
diinyasmin onemli ve biiyiik bir boliimiinii
olusturmakta ve zamanini almaktadir.
kitle

kiltirin

Sonuncusu ise; iletisim araglari
popiiler birgok

betimleyerek aktarmaktadir. Kitle iletisim

unsurunu

araglarinin tasidigl bu 6zellikler, onlar1 gok
yonli bir bakis agisindan degerlendirmeyi
gerektirmektedir (Elkin, 1995: 98).

Ilkel toplumlarda kitle iletisim araglari ve
teknoloji yaygmn olmamasina

kendi
kurabilmek ic¢in bazi iletisim bigimleri

ragmen,
insanlar aralarinda  iletisim
gelistirmislerdir. Hizla ilerleyen zaman ve
gelisen bu
topluluklardaki iletisim, yerini teknolojinin
getirisiyle  kitle
birakmistir.  Zamanla,

teknoloji  ile  beraber,
iletisim

kitle
araglarinin artmasi ve toplumlar arasindaki

araglarina
iletisim

degisimin hizindan en ¢ok etkilenen ise
cocuklar olmustur. Bu araglarin yaygimlhig:
cocuklar tizerinde iletisim yoniinden hem
olumlu hem de olumsuz etkilere yol
acmuistir.

Cocugun dogdugu andan itibaren
baglayan ve hayat boyu devam eden
sosyallesme siirecini dikkate aldigimizda,
bu silirecte; basta aile olmak tizere okul,
akran grubu ve kitle iletisim araglar1 6nemli
bir etkiye

gelismesiyle birlikte ailenin etkisi her gegen

sahiptir. Teknolojinin
giin azalirken kitle iletisim araglarinin rolii
glinden giine artmaktadir.

Zamanla gelisen, gorsel bir sov haline

gelen televizyon, insanlar1  birbirine
bagladig1 kadar, birbirinden bir o kadarda

uzaklastirmaktadir.

Televizyon izleme derecelerine bagh
olarak, cocuklarin normal davraniglarinda
degisiklikler gelmektedir.
Cocuklar, izledikleri
programlarin etkisiyle hayal iirtinii olan

meydana
televizyonda
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bazi  olaylar1 normal  hayatlarinda
uygulamaya c¢alismaktadir (Kiigiikkurt,
1991). Teknolojinin yayginlasmas: ile

birlikte ¢ocuklarin diinyasinda oldukga
hizli yer edinen bir diger kitle iletisim arac1
da bilgisayardir. Ozellikle gelismis ve
gelismekte olan iilkelerde zamanlarimin
¢ogunu okulda ve evde gegiren ¢ocuklarin
en yakin arkadasmin bilgisayarlar oldugu
goriilmektedir.  Bilgisayarlarn  egitim
disinda eglence amagh kullanimlarimin
artmasiyla ve internet
birlikte,
bireysel olarak katilmaktadir (Muslu ve

Bolisik, 2009).

baglantilariyla

¢ocuklar iletisim diinyasina

Caplan’a (2002) gore bir

yandan c¢agdaslasma yolunda hayatimizi

teknoloji,

kolaylastirip toplumsal gelisimimize katk:
saglarken diger yandan da internetin
bilingsizce kullanimi, bazi sorunlar1 ve
tehlikeleri

Bilingsizce

beraberinde getirmistir.
internet kullanan bireylerin
sayillarindaki artis, “sagliksiz- patolojik-
problemli internet kullanimi”, “internet
bagimlilig1” gibi yeni kavramlarin ortaya
¢itkmasina sebep olmustur. Saglikli internet
kullanima;
yasadiklar1

yonlendirmelerine, hizlarini1 ayarlamalarina

¢ocuklarin  ve  genglerin

deneyimlerini

ve bilgi toplarken okuma, yazma, se¢me,
gibi  gesitli
yardimci

siniflandirma becerilerini

kullanmalarina olmaktadir.
Kontrolsiiz internet kullanimi ise ¢ocugun
ve gencin fiziksel, psikolojik, sosyal ve
yonde
etkileyebilmektedir. Cocugun tam bir iyilik

bilissel  gelisimini  olumsuz
halinde gelisimi i¢in gerekli olan okul, aile
ve arkadas etkilesimi yerini elektronik
arkadaghiga birakmakta, bu durum ise
kurma ve silirdiirme

kisileraras1 iliski

becerisini olumsuz yonde etkilemektedir.

Gelisen teknolojiyle insanlarin
gore yanlis
kullanilarak amacindan sapmak {izeredir.

ayak

taleplerine artan araglar

Boylece insanoglu teknolojiye




Uluslararast Hakemli Insan ve Sanat Aragtirmalari Dergisi

Cilt, 6, Say1 1, Mart 2021

uyduracagim derken, getirdigi yanhs ve

yavasca
almaktadar.

olumsuz  Ornekleri glnliik

hayatinin  igine Giiniimiiz
teknoloji ¢aginin onemli bir getirisi olarak,
insanlar, bu teknolojik gelismeler sayesinde
yapmaktan

kurtulmaktadir diyebiliriz. Boylece Kkisi,

mekanik bir takim isleri
daha oOnceleri bazi isler igin kullandig:
glclerin bir kismini kullanmamaktadir.
bu yonde
cabasindayken dikkat etmemiz gereken
Clunki ancak

yaratici bireylerin yetismesi ile teknolojiden

Teknolojiden faydalanma

konu yaratica egitimdir.
dogru sekilde faydalanabiliriz. Teknoloji ve

bosta
degerlendirilmesi yoniinde de yaraticiliga

bilim  igin kalmis  giiglerin

destek veren yeni egitim goriisleriyle
beraber yeni egitim ortamlarma ihtiyag
(San, 2008). Yaraticilik
egitiminin temel 6gesidir ve tiim insanlarda

vardir sanat
var olan, ancak kisiden kisiye farkhilik
gosteren bir ozelliktir. Dogustan getirildigi
icin Ogrenilemez, ancak gerekli egitim
ortami  diizenlendiginde
(Yilmaz, 2010).

gelistirilebilir

Neredeyse her giin yeni diisiinii ve
semalarin ortaya c¢iktigi, stirekli degisen

yasamimizda belirli kategori ve
smiflamalarla yeni ¢aga yetismek pek
mimkiin goriilmemektedir. Stirekli

yenilenen sonsuz bilgilere yetisebilmek igin,
bireyin, bilgiler arasindaki etkilesimleri ve
kaliplarin degisimini fark edebilecek sekilde
egitilmesine ihtiya¢ vardir. Yani Ozgir

diisiincelere  sahip, sorgularmi dogru
sorularla yapabilen, disiplinlerarasi
distinebilen, elestirel yaklasimda
bulunabilen, yaratici ogrencilerin

yetistirilmesi gerekmektedir (San, 2008).

Cocuk ve iletisim

araclarindan en iyi ve en dogu sekilde

genglerin  kitle

faydalanabilmesi  igin  yonlendirmeler

yapilirken, oncelikle gtivenlikleri

distinilmelidir. Sorumlu devlet kurum ve

kuruluglarinin  bu konuyla daha fazla
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ilgilenmesi, egitmenlerin, anne ve babalarin
konuyla ilgili bilin¢lendirilmesi, ¢ocuklarin
ve genglerin dogru egitimle takip edilmeleri
gerekmektedir (Canbek, 2007). Kitle iletisim
araclari, insanlar ~ arasindaki

birebir
saglayan bir gereklilik araci olmalidir.

bilgi

aligverisini, iletisimden  sonra

Yontem

Aragtirma, deneysel yontemin
kullanildig1 tarama modelinde betimsel bir
aragtirmadir. Arastirmada, teknolojiden
faydalanan ve faydalanmayan 7-9 vyas
grubu c¢ocuklarin yaptiklar1 resimler goz
bulundurularak,

oniinde teknolojinin

¢ocuklarin yaptiklar1 resimleri anlaml
diizeyde etkileyip etkilemedigi, etkilemekte
bu boyutlarda

oldugunun belirlenmesi amaglanmistir. Bu

ise etkilerin  hangi
anlamda galismada, var olan durum mevcut
haliyle ele alindigi igin, calisma tarama

modeline uygun olarak gergeklestirilmistir.

Aragtirmanin evrenini Erzurum ili 7-9
yas grubundaki ilkogretim 1, 2 ve 3. siuf
ogrencileri olusturmaktadir. Orneklemi ise
“ Sabanci Tlkogretim Okulu” nda (kentte)
egitim goren 7-9 yas grubundan anket
verileri sonucunda teknolojiden faydalanan
cocuklardan cinsiyet farki gozetilmeksizin
secilen 30 6grenci ve “Uglimii Ilkdgretim
Okulu” nda (kdyde) egitim goren 7-9 yas
grubundan yine anket verileri dikkate
almarak  teknolojiden  faydalanmayan
cocuklardan cinsiyet farki gozetilmeksizin
secilen 30 6grenci olmak tizere toplam 60

cocuk olusturmaktadir.

Aragtirma verileri resim inceleme ve
anket teknigi ile toplanmistir. Literatiir
taramas1 ile kavramsal
gergevesi olusturulmustur. 7-9 yas grubu

cocuklara,

arastirmanin
teknolojiden faydalanip
faydalanmadiklarin1 belirlemek amaciyla,
¢ocuklarin yas diizeyleri ve uzman goriisii
dikkate alinarak hazirlanan bir anket

uygulanmistir. Arastirma kapsaminda yine
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¢ocuklara  “oyun” ve  “haberlesme”
konularinda resimler yaptirilmistir. Veriler
toplanirken ¢ocuklarin resimleri,
Lowenfeld'in resimsel gelisim evreleri
kurami dogrultusunda “Sematik Evre (7-9
yas)” ye ait cizgisel gelisim Ozellikleri
dikkate alinarak arastirma kapsaminda
gelistirilen, uzman goriisleriyle son sekli
verilen “Resim Degerlendirme Olgegi” ile
degerlendirilmistir.

Ogrencilere teknolojiden ne kadar
faydalandiklarin1 6grenebilmek amaciyla
bir anket uygulanmis, elde edilen verilerin
yluzdelik (%) ve frekans (f) degerleri
hesaplanmistr. Cocuklar tarafindan
yapilan toplam 120 adet resim 3 ayr1 uzman

tarafindan puanlandirilarak
degerlendirilmistir. Her bir resim igin 3
uzman tarafindan verilen puanlarin

ortalamasi dikkate alinmistir. Arastirma
kapsaminda toplanan verilerin analizi igin
SPSS 15 kullanilmustir. Calisma kapsaminda
ogrenciler oyun ve haberlesme konulu
iki resim yapmuislardir.
Ogrencilerin yaptiklari bu resimler ii¢ ayri
gozlemci tarafindan degerlendirilmistir.
Gozlemcilerin ~ 6grencilerin  resimlerini
degerlendirmeleri verdikleri
puanlarin analizine baslanmadan Once,
dagihm  Ozelligi  gosterip
gostermediginin belirlenmesi i¢in normallik
testi yapilmistir. Oyun ve haberlesme
konular1 ve ii¢ ayr1 gozlemcinin puanlari
igin ayr1 ayrt normallik testi yapilmistir.
Verilerin normal dagilim 6zelligini gosterip
gostermediginin belirlenmesinde,
arastirmaya katilan 6grenci sayisi, diger bir
ifadeyle Orneklem biyikligi 30un
iisttinde oldugu i¢in Kolmogorov-Smirnov
degerleri  dikkate  alinmustir.
sonucunda i¢ ayr1 gozlemci tarafindan hem
oyun hem de haberlesme konularina iliskin
verilen puanlarin normal dagilim ozelligi
gosterdigi belirlenmistir.

olmak {izere

sonucu

normal

Analiz

Koyde ve kentte yasayan Ogrencilerin

yaptiklar1  resimler arasindaki farkin
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anlamli olup olmadiginin belirlenmesi igin
Bagimsiz Orneklemler t-Testi (Independent
Samples t-test) yapilmaistir.

Yontem ve Etik Sorumluluk

Bu ¢alisma 2011 yillinda yapilmis olan
yiiksek lisans tezinden iiretilmis olup etik
kurul onay1 gerekmemektedir.

Bulgular

Arastirmada uygulanan anket sonuglar1
degerlendirildiginde: “Bos zamanlarinizda
neler yapiyorsunuz?” sorusuna koyde
ogrenim  gbéren c¢ocuklarm %  57’si
arkadaglarimla disarida oyun oynarim

derken sehirde 6grenim goren ¢ocuklarin %
741 bilgisayar oyunu oynarim cevabini
vermistir.

Gorsel 1: Sabanci Hkégretim Okuluy, 8 Yas, Konu:
Haberlesme

Gorsel 2: Ugumu ilké’)greﬁm Okuluy, 9 Yas, Konu:
Haberlesme

ﬁjhar
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Siklikla  Kullaniyorsunuz?”  Sorusunu
koyde O6grenim goren ¢ocuklar bilgisayar
kullanmadiklar i¢in bog birakirken, sehirde
ogrenim goren gocuklarin %87’si bu soruya

hergiin cevabini vermistir.

Gorsel 3: Sabanci Hkégretim Okuluy, 9 Yas, Konu:
Oyun

Gorsel 4: Ugumu ilkégreﬁm Okuluy, 8 Yas, Konu:

Oyun
“Internet Kullaniyorsaniz Ne Amacla
Kullaniyorsunuz?” Sorusunu  koyde
Ogrenim  goren  ¢ocuklar  internet

kullanmadiklar1 i¢in bog birakirken, sehirde
ogrenim goren ¢ocuklarin %37’si derslerim
icin, % 331 oyun oynamak igin seklinde
cevaplamustir.

Arastirmaya katilan koy ve kentte
Ogrenim goren Ogrencilerin yaptiklari
resimler  incelendiginde: “Semalarin
zenginligi” kriterine gore, “oyun” konulu
resimlerde kentte yasayan Ogrencilerle
(X=4,12), koyde yasayan ogrenciler (X=3,74)
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik saptanmazken (t= 1,334, p=0,188);
“Haberlesme” konulu resimlerde kentte
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yasayan Ogrencilerin (x=3,81), koyde
yasayan  Ogrencilere  (x=3,26)  gore
puanlarinin  istatistiksel olarak anlaml

sekilde daha fazla oldugu gozlenmistir (t=
2,006, p=0,05). Bu bulgular kentte yasayan
ogrencilerin “haberlesme” konulu
resimlerinde semalarindaki zenginligin
daha fazla oldugunu gostermektedir.

“Cizimdeki detaycilik” kriterine gore,
“Oyun” konulu resimlerde kentte yasayan
ogrencilerle (x=4,00), koyde vyasayan
ogrenciler (x=3,67) arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir farklilik saptanmamistir
(t=1,181, p=0,243). “Haberlesme” konulu
resimlerde de kentte yasayan Ogrencilerle
(x=3,74), koyde yasayan 6grenciler (x=3,28)
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik saptanmamustir (t=1,704, p=0,094).

“Semalarinda duygularina yer vermesi”
kriterine gore, “Oyun” konulu resimlerde
kentte yasayan 6grencilerle (x=4,30), kdyde
yasayan Ogrenciler (x=4,31) arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
gozlenmemistir (t=0,40, p=0,968). Ayni
sekilde “Haberlesme” konulu resimlerde de
kentte yasayan 6grencilerle (x=3,62), kdyde
yasayan Ogrenciler (x=3,77) arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
saptanmamustir (t=0,374, p=0,710).

“Nesneleri gercegine benzetme cabas1”
kriterine gore, “Oyun” konulu resimlerde
kentte yasayan ogrencilerle (x=2,48) koyde
yasayan Ogrenciler (x=2,19) arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
saptanmamuigtir (t=0,968, p=0,337).
“Haberlesme” konulu resimlerde de kentte
yasayan Ogrencilerle (x=2,09) koyde
yasayan Ogrenciler (x=1,88) arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
saptanmamustir (t=0,787, p=0,434).

“Objeleri gercek renklerinde boyama”
kriterine gore, “Oyun” konulu resimlerde
kentte yasayan 6grencilerle (x=1,78), kdyde
yasayan Ogrenciler (x=1,99) arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik

ﬁjhar
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saptanmamistir (t=0,776, p=0,441). Yine
“haberlesme” konulu resimlerde de kentte
yasayan (x=1,60), koyde
yasayan (x=1,77)  arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
saptanmamuistir (t=0,766, p=0,447). “Objeleri

istedigi renkte boyama durumu” kriterine

ogrencilerle
ogrenciler

gore, “Oyun” konulu resimlerde kentte

yasayan Ogrencilerle (x=4,10) koyde
yasayan Ogrenciler (x=3,64) arasinda
istatistiksel ~ olarak  anlamli  farkhilik

saptanmamuistir (t=1,574, p=0,121). Bununla
birlikte “haberlesme” konulu resimlerde ise
kentte yasayan Ogrencilerin 67 (x=4,20)
koyde yasayan Ogrencilere (x=3,70) gore
puanlarinin
sekilde  yiiksek saptanmistir
(t=2,081, p=0,042). kentte
yasayan Ogrencilerin, “haberlesme” konulu

istatistiksel olarak anlaml
oldugu

Bu bulgular

resimlerde, objeleri istedigi renkte boyama

durumunun daha fazla  gelistigini

gostermektedir.

“Mekan algisinin  resme yansimasi”
kriterine gore, “Oyun” konulu resimlerde
kentte yasayan 6grencilerle (x=4,20), kdyde
yasayan (x=4,00) arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
(t=0,643, p=0,523).
“haberlesme” konulu resimlerde de kentte
yasayan (x=3,19), koyde
yasayan (x=2,82) arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
saptanmamustir (t=0,899, p=0,372).

ogrenciler
saptanmamuigtir Yine

ogrencilerle
ogrenciler

“Konunun resme yansimast” kriterine
gore, “Oyun” konulu resimlerde kentte

yasayan Ogrencilerle (x=4,83), koyde
yasayan Ogrenciler (x=4,46) arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farkhilik
saptanmamistir (t=1,596, p=0,116). Yine
“haberlesme” konulu resimlerde de kentte
yasayan Ogrencilerle (x=4,72), koyde
yasayan Ogrenciler (x=4,50) arasinda

bir farklhilik
saptanmamustir (t=0,909, p=0,367).

istatistiksel olarak anlaml
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“Teknolojinin resme yansimas1”
kriterine gore, “Oyun” konulu resimlerde

kentte yasayan Ogrencilerin (x=2,62) kdyde

yasayan  Ogrencilere  (x=1,28)  gore
puanlarinin  istatistiksel olarak anlaml
sekilde yiiksek oldugu saptanmistir
(t=3,527, p=0,001). Bununla birlikte
“haberlesme” konulu resimlerde ise kentte
yasayan Ogrencilerle (x=3,97) koyde
yasayan Ogrenciler (x=3,29) arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadig:
saptanmistir (t=1,573, p=0,121). Bu bulgular
kentte yasayan ogrencilerin “oyun” konulu
resimlerde teknolojinin resme yansitilmasi
daha gelistigini
gostermektedir.

ozelliginin fazla

“Ozgiinliik derecesi” kriterine gore,
“Oyun” konulu resimlerde kentte yasayan
(x=4,10) koyde yasayan
ogrenciler (x=3,81) arasinda istatistiksel

ogrencilerle

olarak anlamli bir farklilik saptanmamistir
(t=1,113, p=0,270). birlikte
“haberlesme” konulu resimlerde ise kentte
yasayan (x=3,63) koyde
yasayan (x=3,00)  gore
puanlarinin istatistiksel olarak anlamli bir
sekilde yiiksek oldugu saptanmistir
(t=2,294, p=0,025). Bu bulgular kentte
yasayan Ogrencilerin, “haberlesme” konulu

Bununla

ogrencilerin
ogrencilere

resimlerde, “6zgiinliik” derecesinin daha
fazla gelistigini gostermektedir.

Her bir resim igin ayri puanlandirilan
Olcesi”
dogrultusunda ise gsemalarin zenginligi,

“Resim Degerlendirme
objeleri istedigi renkte boyama, 6zglinliik
derecesi kriterlerinin, haberlesme konulu
kentte yasayan c¢ocuklarda
koyde vyasayanlara gore daha gelismis
oldugu oyun
resimlerde bu kriterlerde iki grup arasinda

resimlerde,

gozlenirken, konulu
fark saptanmamuistir. Teknolojinin resme
kriterinin ise,
kentte yasayan c¢ocuklarda
koyde vyasayanlara gore daha gelismis
oldugu gozlenirken, haberlesme konulu

yansimasl oyun konulu

resimlerde,
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resimlerde bu kriterde iki grup arasinda
farklilik Cizimdeki
detayclik, semalarinda duygularma yer

gozlenmemistir.

vermesi, nesneleri gercegine benzetme
¢abasi, objeleri gercek renklerinde boyama
durumu, mekan algisinin resme yansimasi,
konunun resme yansimasi kriterlerinde ise

oyun ve haberlesme konulu resimlerde iki

grup arasinda anlamh farklilik
saptanmamuigtir.
Sonug

Arastirma sonucunda; oyun konulu

resimlerin, resim degerlendirme kriterlerine
bakildiginda, teknolojiden faydalanan 7-9
yas  grubu
faydalanmayan 7-9 yas grubu cocuklara

¢ocuklarin,  teknolojiden
gore resimlerinde teknolojiyi daha fazla
yansittiklar1 goriilmektedir. Teknolojiden
faydalanan cocuklarin resimlerinde daha
zengin semalar kullandiklar1 ve objeleri
istedikleri renklerde boyadiklar1 sonucuna
varilmaktadir. Bu kriterlerin  yaninda

teknolojiden faydalanan ¢ocuklarin
faydalanmayan c¢ocuklara oranla daha
Ozgiin ¢izimler yaptiklar: incelenmistir. Bu
durum; teknolojiyi kullanan ¢ocuklarin
gorsel imgelere daha fazla maruz kalmalar1
ile hayallerindekileri gorsellestirmede daha

Ozgiin ve 0zgiir oldugu diisiintilebilir.

Yine arastirma verileri koyde yasayan
¢ocuklarin arkadaslar1 ile sokak oyunlari
yasayan ¢ocuklarin
yliksek oranda bilgisayarda sanal oyunlar

oynarken sehirde

oynadigini, internet kullaniminin kentte
yasayan ¢ocuklarda daha ytiksek oldugunu,
koyde yasayan ¢ocuklarin hig birinin evinde
bilgisayar sehirde yasayan
¢ocuklarin ise tamaminin evinde bilgisayar

olmadiginy,

oldugunu ortaya koymustur. Arastirma

sonuglar1 teknolojinin ¢ocuk resimleri
ortaya koymus ve

resimlerine olumlu

tizerindeki etkisini
teknolojinin  gocuk

yonde katki sagladigini gostermistir.
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Oneriler

1-  Cocuklarin  egitim  siirecinde
teknolojinin olumlu etkilerinden
yararlanabilmesi icin Ogretmenlere

teknolojiyi tanima ve teknolojinin kullanimi
konularinda imkanlar sunulmalidir.

2-  Cocuklarin teknolojiyi kullanma
diizeyleri ayni  olmayabilir. = Resim
derslerinde bu farklh 6zellikler gz ontinde
bulundurularak, degisik yontemler
denenmelidir.

3- Ogretmen tarafindan, ¢ocugun icinde
bulundugu c¢izgisel gelisim basamag:
bilinmekle birlikte, i¢inde yasadig1 sosyal
gevre de goz Oniinde bulundurularak
bilingli yonlendirme yapmak, cocuklarin
katki

Ulkemizde her okulda [lkégretim birinci

sanatsal  gelisimlerine saglar.

kademede brans Ogretmenleri derslere
girmediginden, smif 6gretmenlerinin egitim
stireclerinde de sanat egitimiyle ilgili amaca
yonelik gerekli donanima sahip bir egitim

almalar1 saglanmalidir.

4- Cocuklarin bilgisayar ve internet
kullanim stireleri giin gectikge artmaktadir.
Kontrolsiizce kullanilan bilgisayar
internet,  ¢ocugun fiziksel, psikolojik,
sosyal, yonde tehdit

etmektedir. Bu durumla bas etmenin en iyi

ve

bilissel sagligin
yolu; ¢ocuklarin giivenlikleri 6n planda
tutularak, bu sanal diinyadan, dogru, etkin
verimli ~ yonde

ve yararlanmalar1

saglanmalidir.
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Extended Abstract

Today, rapidly advancing technological
developments, especially the increase in the
diversity of mass media continue to increase
their importance in our lives by causing
changes in almost every field. One of the
most important issues we need to pay
attention to, while technology has entered
our lives to this extend, is how children are
affected by these developments. One of the
most effective tools that a child can convey
her feelings and thoughts is painting.
Painting is of great importance as a means
of expression for the child to reflect himself
and express his feelings and thoughts about
events. The pictures that the children made
are an indication of their wishes, fears and
joys; the messages of these pictures, when
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analyzed correctly, can give us important
information about their progress. For this
reason, we can say that painting is the
expression of her world in which the child
tries to make sense of herself and the
indicator of her mental development. There
are many factors that affect the linear
development of children. These factors, as
are very
effective in human behavior and physical

internal and external factors,

and mental development. Every age has a
unique way of perceiving the environment,
and the change experienced at every age is
reflected in pictures in different ways. One
of the most important periods of these
changes is the 7-9 age range. At the age of 7-
8, a visible change is noticed in the pictures
of the child. Because the child has now met
the school, the first social institution in his
life. School period means a brand new life
for the child and one of the important steps
in her development. Starting school is to
enter a new and complex social
environment, to take part in the society as
an individual, to open up to the outside
world. During this period, the child's
scheme starts to get rich. In the pictures of
children who are mentally in the concrete
processing step, the real color of the object
begins to be seen, concrete objects and
events are tried to be reflected as they are in
their paintings, children feel the desire to
show their pictures and get an idea. The
effect of visual communication tools is
important in enriching children's image
worlds and recognizing objects and living
When

developments

things. used effectively,

in technology  make
important contributions to the teaching of
every field. When examining the effects of
using and not using technology on the
pictorial development of the child, it is
important to determine what the negative
reasons are and try to eliminate the
negativities. From this point of view, in the

study, the pictures made by children aged 7-
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9 who benefit from technology and cannot
benefit from it are examined, and how
technology is reflected in children's pictures
has been revealed. In the research, it is
aimed to determine whether technology
affects the pictures of children meaningly or
not and -if it affects- to determine to what
extent these effects exist, by evaluating the
pictures made by the 7-9-year-old children
who were grown up in families whose
socio-economic levels are different and the
children who don’t benefit from technology
on equal basis, in the direction of picture
evaluation criteria which are made up by
considering the distinctive features of their
with  the
questionnaire developed within the scope of

own terms. Nevertheless,
the research, the differences between the
played most, the
the time they watch

television, the types of the programs they

games modes of

communication,

watch most on television, and the duration
of computer use of the children between the
ages of 7-9, who live in cities and villages
and whose ways and rates of benefitting
from technology differ from were revealed.
The research was made up with descriptive
methods by using model of scanning.
Firstly, a survey which was prepared by
considering both the age group of children
and an expert opinion was carried out to 7-
9-year-old children with
determining their socio-economic levels.
Then, the children were made to draw
pictures related with and
“communication” by considering an expert

the aim of

l/gamell

opinion again. The pictures of children were
evaluated with “Picture Evaluating Scale”
which was prepared with the help of expert
opinion. SPSS 15 (Statistical Packet Program
For Social Sciences) was used for analysis of
data collected in the scape of research. The
7-9 age group, 1st, 2nd and 3rd graders in
primary school from Erzurum Province
constitute the population of the research
and 30 students from 7-9 age group




Uluslararast Hakemli Insan ve Sanat Aragtirmalari Dergisi

Cilt, 6, Say1 1, Mart 2021

studying in the Sabanci Primary Education
School and 30 students from 7-9 age group
studying in the Ugiimii Primary School -
totally 60 students- constitute the sample of
the study. In consequence of the research,
the effects of technology on children’s
drawings were revealed and it was
determined that technology has positive
effects on children.

Key Words: Children’s Pictures, The
Effect of Technology on Children’s Pictures,
Internet, Computer, Television.
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