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OZET

Giliniimiizde; endiistri, mimari ve tip alanlarinda kullanilan {i¢ boyutlu yazicilar (3B Yazicilar), kullanim
alanlarin1 her gecen giin biraz daha genisletmektedirler. Ozellikle 6n modelleme asamasinda uygulanan bu
sistem, hizli ve ekonomik olmasi sebebiyle tasarimcilar tarafindan sikca tercih edilmektedir. Sanat alanindaki
kullanim1 heniiz ¢ok yeni olan bu tiir yazicilar, ii¢ boyutlu tiretimlere yonelik CAD programlari esliginde esere
ait islevsel hatalar1 gosterebilmektedir. Bu g¢alismada da, dijital tasarimlari toz ve baglayicilar yardimiyla
katmanl bir sekilde iireten {i¢ boyutlu yazicilarin heykel 6n modellemelerinde kullanimi incelenmistir.

Caligmanin ilk boliimii heykel sanatinda 6n modelleme agamasi ile ilgili olup, 6n modellemenin bu
sanat disiplini i¢indeki 6nemini anlatmaktadir. Ikinci béliimde ise ii¢ boyutlu yazicilarin isleyis sistemi
incelenirken bu tiir cihazlarin sanat, zanaat ve tasarim alanlariyla iligkisi degerlendirilmistir. Calismanin sonug

boliimiinde ise bu teknoloji ile iiretilen 6n modellemelere yonelik olumlu ve olumsuz durumlar tartisilmistir.
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PRE-MODELLING PROCESS IN THE ART OF SCULPTURE AND
THREE-DIMENSIONAL PRINTER PRACTICES

ABSTRACT

Three dimensional printers (3D Printers) which are currently used in the fields of industry, architecture
and medicine are extending their areas of usage more every day. This system which is especially applied at the
stage of pre-modeling is often preferred by the designers as it is fast and economic. Such printers which are new
in the field of art are capable of showing functional errors of the work with CAD programs for three-dimensional
productions. In this study, the use of three-dimensional printers which produce the digital designs in a layered
form with the help of dust and binders in sculpture pre-modeling is examined.

The first part of the study is about pre-modeling stage in the arts of sculpture, and explains the
importance of pre-modeling in this art discipline. In the second part, the operation system of three-dimensional
printers is examined, and the relation of such devices with art, craft and design fields is evaluated. In the
conclusion part of the study, positive and negative situations of pre-modeling produced by this technology are

discussed.

Keywords: Art, Art History, Art Management, Plastic Arts, Art of Sculpture, Design, Pre-Modelling,

Three-Dimensional Printers (3D Printers).
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GIRIiS

Heykel sanati, John Smythe Memes’in ifadesiyle; “Insanin sanatsal alanda beceri
kazandigi ilk disiplin” olarak tanimlanabilir (Memes, 1829: 21). Ge¢misi primitif donemlerde
biiyii ve dini amaglarla yapilan tas yontulara kadar dayanan bu disiplin, tarihsel siiregte estetik
ve anitsal kaygilarla {iretilen ii¢ boyutlu sanatsal formlara doniismiis; mimari ve endiistri gibi
tasarimla ilgilenen diger alanlarla olan isbirligini de gii¢clendirmistir.

S6z konusu igbirligi dahilinde; insanin tasvir ve bigimlendirme yeteneginin bir sonucu
olan heykel sanatinin, tasarimlari somutlagtirmaya yardimci olabilecek giincel teknolojilerle
etkilesimde bulundugu sdylenebilir.! Heykel Sanatinda On Modelleme Asamasi ve Ug Boyutlu
Yazict Uygulamalari adli bu calismada da bahsi gecen giincel teknolojilerin heykel
uygulamalarina olan katkisi; iic boyutlu yazicilarin 6n modelleme asamasinda sagladigi
kolayliklarla 6rneklenmistir. Dolayisiyla, yontem olarak literatiir taramasin1 esas alan bu
makalede; heykel yapitinin iiretim agamalarindan biri olan 6n modelleme incelenmis ve heniiz
cok yeni olan ii¢ boyutlu yazicilarin bu asamaya saglayabilecegi faydalar1 degerlendirmek
amagclanmistir.”

Yukaridaki ama¢ dogrultusunda, ¢alismanin ilk boliimiinde Oncelikle heykel sanatinin
tarihsel gelisimi Ozetlenirken, takip eden kisimda; tasarim siireci adina Onem tasiyan On
modelleme asamasi ele alinmistir. Sonraki boliimde ise disiplinlerarast uygulamalara énem
veren Bauhaus okulu incelenmis ve ii¢ boyutlu yazicilarin isleyis yontemine deginilmistir.
Sonu¢ boliimiinde de makalede ifade edilen bilgiler 1s18inda genel bir degerlendirme

yapilmistir.

GELISEN HEYKEL ANLAYISI VE ON MODELLEME

1.O. 50.000’lerde Buzul Cagi’'nda yasamis olan Cro-Magnon’larin ilk kez resim
(magara resimleri) ve heykelcikler iireten insanlar oldugu bilinmektedir (Kurtaslan, 2005:
197). Biiyli amagh olarak dini ritiiellerde kullanilan bu heykelcikler, Orta Tas ve Yeni Tas
Caglari’nda bereketi simgeleyen kiigiik figiiratif heykellere doniligmiis, soyutlamaya dair 6ncii
uygulamalar olmusglardir. Dolayisiyla, 6ziimsedikleri nesneleri kendi gdzlem ve duyulari
cergevesinde cesitli malzemelerle yeniden iireten ilk insanlarin ¢abalari, bugiin heykel sanati
icin nemli drnekler olarak kabul edilebilir. Ancak bu ¢alisma dahilinde; Kuzey Ispanya ve

Giiney Fransa’nin Paleolitik yapitlariyla benzerlikler tasiyan tarihi ¢aglardan 6nceki Misir
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Sanati’nin heykel anlayisi, cagdas heykelin tarihgesini O6zetlemek i¢in daha dogru bir
baslangi¢ olabilir (Turani, 2011: 57).

Komiir ve malekit gibi madeni pigmentlerle heykellerin yiizeyini boyayan, insai
saglamlik ve kompozisyon gibi alanlarda c¢alismalar yapan Misirlilarin heykel {izerindeki
cabalari, bu sanatin gelismesi adina referans girisimlerdir (Robins, 2001: 11). Bu kapsamda,
Antik Misir Uygarligi'nda M.O. 3000’li yillarda, yine dini inanglar baglaminda iiretilen ve
firavun mezarlarinda (anitsal yapilarda) rastlanan biist ve rolyefler, Misir Heykel Sanati’ni
temsil eden sembolik yapitlardir. Heykel sanatin1i bir adim ileriye gotiiren bu tiir
uygulamalara, takip eden siirecte Roma Donemi’nde de rastlanabilir. Bu dénemde, sanatsal
deger tasiyan siitunlarin 1500 tarihinden itibaren bazi Avrupa lilkelerinde taklit edilmesiyle
one c¢ikan mimari silisleme hizla yayginlagsmaya baslarken, kamusal alanlarda da benzer
yaklagimlar ortaya ¢ikmustir (Kurtaslan, 2005: 198). Imparatorluk biistleri, zafer taklar1 ve ilk
ornekleri Romalilar’da goriilen at tizerinde kral heykelleri bu durumu ifade etmede
kullanilabilir (Turani, 2011: 200).™

Disiplinlerarast  yelpazesini siirekli genisleten heykel sanatinin, Ronesans
Donemi’ndeki ¢ikisi ise, anatomi ve matematik ile iliski kurmanin zorunlulugunu kanitlayan
figtiratif eserlerde ve yine mimaride gézlemlenebilir. Bu donemde Michelangelo gibi ustalarin
sira dis1 yetenekleri heykele ayr1 bir boyut kazandirirken; oran, orant1 ve kompozisyon gibi
konularda sanatsal ve bilimsel ilerlemeler yasanmlstlriv.

Daha yakin doénemlere geldigimizde ise; Gotik, Barok ve Neo-Klasik gibi iisluplarla
gelismeye devam eden heykel sanatinin, 1960 sonrasi sanat akimlarinin etkisiyle hazir
nesneler ve endiistriyel malzemelerle etkilesime gectigini goriiriiz. Bu dogrultuda mermer,
ahsap, metal, bronz, kil vb. malzemelerin yan1 sira makine pargalarindan, plastik esyalardan,
mutfak gereclerinden ve el aletlerinden yararlanan sanatcilar, duragan/sabit ¢caligmalarin yani
sira devingen/hareketli (kinetik) heykeller de {iiretmislerdir. Konstriiktivizm ve Dadaizm
akimlar1 altinda gruplanabilecek bu tiirdeki yapitlar, seyircinin {izerinde etkin roller listlendigi
eserler olarak tanimlanabilir (Uz, 2012: 1052). Detayli incelemek gerekirse; Jean Tinguely
gibi deneysel sanat ¢aligmalar1 yapan sanatcilarin eserleriyle drneklendirilebilecek bu tiirdeki
yapitlarda, biitlinli olusturan parcalar bagimsiz hareket kabiliyetlerine sahip olabilmekte, 151k
ve sesten de yararlanabilmektedirler. Kimi zaman senkronize hareketlerin de oldugu bu
kinetik eserler genelde islevsellikten uzak c¢alismalar olurken, kullanilan malzemeler

genellikle; hurdalar, metal levhalar, celik kablolar ve endiistriyel makinelerdir.
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1960’lar ve sonrasina dahil edebilecegimiz bu tiir ¢aligmalar i¢in ¢cok yonlii diistinmek
bir gerekliliktir. Bu nedenle, pek ¢ok heykelin yapim asamasinda eskiz, tasarim ve on
modelleme c¢aligmalarina ihtiyag duyulmaktadir. Bu caligmalardan sonuncusu olan 6n
modelleme, estetik degerlerin yaninda mekanik nitelikleri de sorgulamayi gerektiren

asamalarda kullanilmaktadir.

On Modelleme

Tasarim silirecinin 6nemli bir pargast olan O6n modelleme; kagit {izerinde
bicimlendirilecek nesneye yonelik eskiz ¢izimlerini ve eskizi tamamlanan nesneyi ahsap
pargalari, kartonlar ve yapistiricilar yardimiyla kiigiik ebatli olarak {i¢ boyutlu hale getirmeyi
ifade etmektedir (Flowers ve Moniz, 2002: 7). Karmasik yapilara sahip olan {i¢ boyutlu
nesnelerin uygulanabilirliklerini 6l¢gmek amaciyla tercih edilen bu yontem, ¢cogunlukla imalat
oncesinde tasarimin dogrulugunu, estetikligini, montaj ve sokiilme ydntemlerini incelemek
amaciyla uygulanmaktadir (Celik vd. 2013: 54). Bu agidan bakildiginda 6n modellemelerin
tasarimla ilgili olumsuz durumlari 6nleyici bir misyona sahip oldugu sdylenebilir.”

Tasarimin sunum agamasinda da faydalanilan 6n modellemeler; cogunlukla endiistri,
mimari, tip ve sanat alanlarinda hazirlanan projeler i¢in tercih edilirken, giiniimiizde bu
yontem i¢in bilgisayarlar ve yazilim esash sistemlerden faydalanilmaktadir. S6z konusu
sistemler Emin Dogan Aydin’mn belirttigi sekliyle incelenebilir. E. D. Aydin’a gore bu
sistemler genellikle; “girdi aygitlari, merkezi igletim tiinitesi, veri saklama {initeleri ve ¢ikti
mekanizmalarina” sahip araclardir (Aydin, 2004: 263). Bu ¢ercevede 6n modellemelere
yonelik ¢izimler i¢in kullanilan ¢ikti mekanizmalar1 ile ilgili olan yazilim sistemleri
genellikle; ¢izici, yazic1 ve monitdr destegiyle kullamlan CAD (Computer Aided Design)"
tabanli sistemlerdir (Aydin, 2004: 263). Dolayisiyla sabit disk, disket siiriicii veya optik disk
stiriciilerden de destek alan bu tiir yazilimlar1 kullanmak i¢in, bilgisayar ya da merkezi isletim
sistemlerine sahip olmak bir zorunluluktur (Aydin, 2004: 263).

CAD sistemleri ile iligkili olan ¢ikt1 aygitlar1 (yazicilar) ise, hazirlanan tasarimlari
kagit iizerine basmak i¢in kullanilmaktadir. Bu tiirdeki cihazlar temelde “makarali, flatbed ve
mikrogrip” olmak iizere ii¢ ¢esittir (Aydin, 2004: 274). Uygulama agamasinda makinede
bulunan makara ve kalem yardimiyla cizgiler, cemberler ve egriler olusturulabilmektedir
(Aydin, 2004: 274). Elde edilen sonug, kagit iizerine iki boyutlu olarak ¢izilebildigi gibi sanal
ortamdaki yazilim iizerinde {i¢ boyutlu kontroller de yapilabilmektedir. Bu nedenle,

tasarimlarin  kontrolii i¢in ¢ok fonksiyonlu sistemlere sahip olan bilgisayar destekli
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yazilimlarin bir takim avantajlarimin bulundugu da ifade edilebilir'. Bellege kaydedilen
bilgiler i¢in genis arsivleme kapasitesi, kayit tasarimlarda yeni ekleme-¢ikarma (diizeltme)

olanaklar1 ve ekonomik tasarruflar bunlardan sadece bir kagidir (Aydin, 2004: 284).

Yukaridaki yoOntemlerle, tasarimlarin sanal ve basili Orneklerinden faydalanan
tasarimcilar, tiretilmesi planlanan materyallerin ii¢ boyutlu somut 6rneklerini hazirlamak i¢in
gerekli olan 6n hazirliga sahip olmaktadirlar. Bu baglamda, endiistri ve mimaride sik¢a
kullanilan, makine parcalarinda dinamik projelendirmelere ve hesaplamalara olanak taniyan
bu yontemler, kinetik ya da duragan heykel uygulamalarinda da tercih edilebilir. Heykel
sanatina yonelik ilkelere deginmek konuyu anlamak adina bize yardimeci olabilir.

Heykel disiplini i¢indeki ge¢misi antik donemlere kadar uzanan 6n modelleme teknigi;
heykelin uygulanabilirligini, malzeme gerekliliklerini, estetik degerlerini ve mekanla olan
uyumunu incelemek amaciyla kullanilir. Bu dogrultuda, kapali ve acik alanlarda
sergilenebilen heykellerin; “birlik, oran, dlgek, uyum, denge, simetri, ritim ve zithk” gibi
ilkeler esasinda kentsel tasarima ve giindelik yasam kalitesine sagladiklar1 etkiler sanal
ortamlarda da gézlemlenebilmektedir (Kurtaslan, 2005: 193). Ancak agik alanlarda cevre ile
olan etkilesimleri “toplumsal ve fiziksel” acilardan incelenebilecek olan heykeller i¢in, sanal
ortamlardaki 6n modellerin yani sira fiziksel 6n modellemeler hazirlamak da bir gerekliliktir
(Kurtaslan, 2005: 206). Ciinkii, sanatcilar liretim asamasinda fiziksel 6n modellemelere 6zgiin
estetigi yakalamak adma ciddi miidahalelerde bulunmaktadir. Bu dogrultuda heykel
caligmalarinda birden fazla 6n model hazirlanmasi bile gerekebilir.

Konuya malzeme odakli yaklastigimizda; endiistri ve mimaride oldugu gibi maket
malzemeleri olarak tanimlanabilecek karton ve ahsap parcalarindan da yararlanan heykel 6n
modellemelerinde, duragan heykeller i¢in kullanilan asil malzemelerin ¢ogunlukla polyester,
kil ve alg1 oldugu belirtilebilir. Bu c¢ergevede liretilmesi planlanan heykelin 6nce eskizi
yapilmakta, daha sonra da s6z konusu eskizi referans alan kil model hazirlanmaktadir. Takip
eden siirecte ise kil modelin al¢1 kaliplar1 alinabilmekte, algt modeller iiretilebilmektedir.
Zaman ve emek isteyen bu agamanin temel ¢ikis noktasi endiistriyel tasarim uygulamalari ile
benzesmektedir. Bu sebeple kagit tizerinde olusturulan eskizlerin ti¢ boyutlu hale getirilmesini
esas alan bu asamada, sonu¢ almak i¢in heniiz ¢ok yeni olan ii¢ boyutlu yazicilardan

faydalanilabilir.
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TASARIM SURECINDE UC BOYUTLU YAZICILAR

U¢ boyutlu yazicilarin heykel disiplini cercevesinde, 6n modelleme asamasinda
kullanimii incelemeden 6nce Bauhaus okuluna goz atmakta fayda vardir'™. Ciinkii bir okul
olmanin Otesinde sanat, zanaat ve tasarim iligkisini sorgulayan bir ekol olma niteligi tagiyan

Bauhaus, teknik uygulamalarin disiplinlerarasi transferi adina 6nemli bir 6rnektir.

Ismail Tunali’ya gore teknik ve sanat yapitlar arasinda belirli bir yakilik mevcuttur
(Tunali, 2004: 27). Bu anlayisa gore gilinlimiizde endiistri iirlinleri ve sanat yapitlart i¢inde
0zce radikal degisimler olsa da her iki alan i¢inde birbirleriyle etkilesime gecebilecek ortak
noktalar bulunabilmektedir (Tunali: 2004: 96). Tarihsel siireci inceledigimizde plastik
sanatlar catis1 altinda yer alan heykel anlayisinin, plastik sanatlarin diger alanlar1 ve
mimariyle olan iligkisinin yaninda endiistriye de yakinlik gosterdigi goriilmektedir. Bu
baglamda, sanat ve zanaatin endiistriyel liretimle birlesmesini amaclayan Bauhaus okulu gibi
kurumlar; mimarlik, tasarim ve sanat iligkisini sorgularken, dolayli yoldan da olsa bu
disiplinler arasinda yontem transferlerinin gerceklesmesine de katkida bulunmuslardir
(Baydar: 2009: 495). Hatta, “Sanat, tasarim ve uygulama arasinda bag kurma, sebep sonug
iliskileri, 6zgiin yaraticilik kavrami ve disiplinlerarasi etkilesim” gibi yaklagimlarla 6n plana
cikan ilkeler, plastik sanatlar disiplinlerinin ¢cogunda kullanilmistir (Ilgin, 2009: 471).

Bu bilgilerin 1s18inda, endiistri, mimari, ve sanat alaninda tercih edilen “iiretim
metotlarinin” zamanla birbirlerini etkiledigi ve daha 6nce de belirtildigi gibi farkli disiplinler
tarafindan transfer edildigi ifade edilebilir. Dolayisiyla, henliz ¢ok yeni olan ¢ boyutlu

vazicilarin plastik sanatlarda, heykel disiplini kapsaminda da kullanilabilecek bir arag

oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Uc¢ Boyutlu Yazicilar

Gilintimiizde hizli 6n modelleme (hizli prototipleme / rapid prototyping) teknolojileri
catis1 altinda yer alan ¢ boyutlu yazicilar, temelde katmanli imalat yontemini esas alan
sistemlere sahiptirler. Bu dogrultuda bahsi gecen yoOntemin c¢alisma esaslarimi “Hizli
Prototipleme Teknolojileri ve Uygulama Alanlarr” adli makaleden alinan referanslar esliginde
ele almak faydali olabilir™.

Gecgmisi 50 yi1l dncesine kadar dayanan bu sistemin ilkel 6rneklerine 100 y1l dncesinde

foto-heykelcilik uygulamalarinda rastlanmaktadir (Celik vd. 2013: 54). Ancak 1979’da R.F.
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Housholder’in lazer ile toz sinterleme yontemini tanimlayarak, diizlemsel tabakalarda sivilari
katilagtirma yontemleri ilizerindeki calismalari gilincel hizli 6n modelleme ydntemleri i¢in
oncii ¢aligmalar olmustur (Celik vd. 2013: 54).

Endiistride imalat uygulamalarinda, medikal alanlarda, kavramsal caligmalarda ve
dokiim pargalar1 olusturmada kullanilan bu yontemin sonuglandirilmast i¢in 6ncelikle CAD
yazilimlari ile “tasarim1” sanal ortamda ii¢ boyutlu hale getirmek gerekir (Celik vd. 2013: 55).
Ug boyutlu tasarimimn olusumunu takip eden siirecte ise STL (Stereo Lithography) ile CAD
sistemi verilerini yazicilara aktarma asamasi baslar (Celik vd. 2013: 55). Hatalarin kontrol
edilmesine olanak veren bu asamay1 takiben makinede bulunan kati, sivi veya toz maddeler
esliginde tasarlanan nesne iiretilmeye baslanir (Celik vd. 2013: 56). Daha teknik bi¢imde
incelemek gerekirse, ti¢ boyutlu yazicilarda y1gint1 halinde bulunan tozun {izerine baglayicilar
puskiirtiiliir ve katmanlar esliginde tasarim ii¢ boyutlu hale getirilir (Celik vd. 2013: 63).
Uretilen ii¢ boyutlu ciktilarin renklendirilmesine de olanak taniyan bu cihazlarda, malzeme
olarak yiiksek performansli kompozit toz kullanilir (Celik vd. 2013: 63).

Agirlikli olarak “kil, polyester ve al¢1” 6n modelleri tercih eden heykel sanatcilari
tarafindan da kolaylikla kullanilabilecek olan bu cihazlar icin oncelikli olarak CAD
programlarinda (sanal ortamda) heykelin ii¢ boyutlu tasarimi yapilir. Sonraki asamada ise zi¢
boyutlu yazicida bulunan toz ve baglayicilar esliginde iiretilmesi planlanan heykele ait 6n

modellemenin “¢iktis1” alinabilir.

SONUC

Heykel sanatinda, sanatcilarin hazirladigi 6n modeller tipki tasarimcilarin modelleri
gibi hazirlanmas1 zaman alan modellemelerdir. Bu dogrultuda, seri iiretime izin veren bir
uygulama olmasina ragmen, heykeller icin al¢1 kalip hazirlamak ve doékiim islemlerini
gerceklestirmek i¢in isgilicline ihtiyag vardir. Dolayisiyla, plastik sanatlar cergevesinde
iiretimde zaman kazanmaya olanak veren teknolojilere yonelmek, 6n modelleme agamasi i¢in
stirecin kisalmasina saglayabilir.

CAD uygulamalar1 ve ii¢ boyutlu yazicidan edinilen 6n modellemeler, kinetik heykel
caligmalarinda tasarim siirecinde, eserin niteligini ve mekanizmalarint denetlemek adina
faydali olmaktadir. S6z konusu cihazlarla iiretilen pargalar bir araya getirilerek, heykelin
olusturan mekanizmalarin islevleri sanal ortamda oldugu gibi gozlemlenebilir. Buna ek
olarak, heykelle ilgili sunumlarda zi¢ boyutlu yazici teknolojisi sayesinde on modeller hizla

cogaltilabilir.
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Belirtilen teknik yaklasimlarin yaninda, bati iilkelerinde bazi sanat¢ilar bu tiir
yazicilar1 sanat eserinin kendisini {iretmek amaciyla da kullanmaktadir. Orneklendirmek
gerekirse; Alman heykel sanat¢is1 Karin Sander, 2002 yilinda {i¢ boyutlu tarama sistemi ve {i¢
boyutlu yazicilar yardimiyla insan figiirlerinden olusan heykeller iiretmistir (Walters ve
Thirkell, 2007: 6). Kiiglik ebatli olan ve giinlik yasamdaki hareketlere odaklanan bu
heykellerin disinda; Jo Hayes-Ward ©6n modelleme teknolojisini taki tasarimlarinda
kullanirken, Justin Marshall CAD programlariyla hazirladigi yapitlarini hizli 6n modelleme

sistemleriyle olusturmustur (Walters ve Thirkell, 2007: 9).

Kamu kullanimi adina son derece ekonomiklesen ii¢ boyutlu yazicilarin, heykel
sanat¢ilarina fayda saglayacagi yukarida yer alan Orneklerden anlagilabilir. Ancak,
giiniimiizde kullanim1 yayginlasan ve ekonomiklesen bu tiir cihazlar zaman konusunda
sanatgilar1 pozitif yonden etkilese de, iiretilen 6n modellerde hala piiriizliiliik ve kirilganlik
mevcuttur. Modelin vernikle kaplanmasiyla kismi korumanin saglanabilecegi kirilganlik
konusu, #i¢ boyutlu yazicilarin en énemli dezavantajidir. Ayrica, liretilmesi planlanan heykel
icin teknolojinin verdigi imkan dogrultusunda boyut olarak iist sinirlar bulunmaktadir. Bu
nedenle, anit niteligi tagtyan yapitlara yonelik biiyilik ebatli 6n modellemeler, parcalar halinde
olusturularak sonradan birlestirilmelidir.

Son olarak sunu belirtmek gerekir ki; ti¢ boyutlu yazicilar her gegen yil biraz daha
yayginlasmaktadir. Dolayisiyla, bugilin benzer cihazlar {izerine yapilan aragtirmalar, bu
teknolojinin giindelik yasama saglayacagi katkilarin cesitliliginin yani sira hukuksal yoni
iizerine de odaklanmustir. Ug boyutlu yazici teknolojisiyle iiretilen aparatlarin ya da ara
malzemelerin endiistrideki yeri (kullanim alanlari, dayanikliliklar1 vb.) tartisilmaya devam
ederken, bu teknolojinin lisanssiz {irlin iiretme (kopyalama) konusundaki giivenli olup
olmadigi, bahsi gecen hukuksal boyutun ¢ikis noktasidir. Bu agidan bakildiginda iilkemizde
de ii¢ boyutlu yazicilara yonelik telif kanunlar ile ilgili ¢aligmalar yapilmasi, bu teknolojinin
yayginlastig1 yillarda olusacak olumsuz durumlar i¢in bir 6nlem olacaktir. Ciinkii mevcut
haliyle tilkemizdeki Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’nda 4. Madde’de giizel sanatlar eserleri 8
bent halinde siralanip kategorize edilirken, tasarimlara 6zgii, detayli bir siniflandirma islemi
yapilmamistir (Ozdemir, 2013: 3)*. Bu sebeple, siirekli degisen ve gelisen teknoloji esliginde
CAD sistemi ile hazirlanan 6zglin modellerin izinsiz sekilde internet ortaminda dolagimi ve i¢
boyutlu yazicilarla iretilip sunulmasi (kopyalanmasi) konusu, ilerleyen donemlerde telif

haklar ile ilgili sorunlara yola agma riski de tagimaktadir.
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"Heykel sanatii anlamlandirmak icin, [ Halil Tiirker ve Nihat S. Sabahat’in betimlemesinden de
faydalanilabilir. Yazarlara gére; “Insanin énceden gérmiis oldugu nesneler hakkinda fikir yiiriitmesi onlar1 kendi
algilama bi¢imi dogrultusunda tanimlamasi, yorumlamasi ve onlarin karsilastirilmasi sonucunda yeni nesneler
olusturmasi insanin yorumlama ve bigimlendirme giiciinii ortaya koymaktadir” (Tiirker ve Sabahat, 2011: 142).
Bu agidan bakildiginda, heykel sanatinin sézli gegen yorumlama ve bigimlendirme becerisi dogrultusunda
gerceklesen “yeni nesneler liretme” yaklasimini sembolize ettigi sylenebilir.

" Belirtilen amag dogrultusunda, genelden 6zele dogru; plastik sanatlar, heykel, tasarim, 6n modelleme agsamasi
ve li¢ boyutlu yazici terimleri bu ¢alismanin konu kapsamini olusturmaktadur.

" Imparatorluk Dénemi (1.0. 31-1.S. 476) iginde yasanan sulh devrinde, Romalilar sanat ve edebiyata agirlik
vermis ve lislup olarak Grek Klasik Sanati’ni benimsemislerdir (Turani, 2011: 189). Bu dogrultuda, antik Yunan
heykellerinin ideallestirilmis oranlarina karsin Roma Donemi’nde ki biistlerde ve heykellerde, yiiz ve viicut
karakterlerinin giinliik yasamdaki 6zellikleri korunmustur.

YAvrupa’nin diginda kalan iilkelerde de heykel anlayisi benzer sekilde din olgusuyla paralel bir geligsim
gostermistir. Uzakdogu’da Japonya’da 1200 yillarinda naturalist bir anlayisla Budist tapinak doktorlarinin ahgap
heykelleri yapilmistir (Turani, 2011: 312). Ayrica ahsap malzemelerden yapilan bu heykellere ek olarak Japon
sanatindan dans figiirlerini tasvir eden heykeller de mevcuttur (Turani: 2011: 313).

Y Gokge Dervisoglu’na gore, Tasarimcinin siireci arastirma ve ¢ok yonlii bakis agilartyla baslatmamasi, tirliniin
estetik ve islevselliginin 6tesinde, yiiklenecegi anlam konusunda da tutarsizliklarin olugsmasina yol agmaktadir
(Dervisoglu, 2009: 522). On modelleme asamasi da ii¢ boyutlu uygulamalarda belirtilen tutarsizliklari
gozlemlemek amaciyla tercih edilen bir yontemdir.

"AutoCAD, StatiCAD, GStarCAD gibi yazilimlar CAD sistemleri igin 6rnek gosterilebilir.

“"Bkz. Aydin, Emin Dogan. Temel Tasarima Cagdas Yaklagimlar. Istanbul: Mor Ajans, 2004.

vl Makalenin bu boliimiinde Bauhaus ekoliinii agiklamak i¢in Bauhaus: Modernlesmenin Tasarimi adli eserden
faydalanilmistir. Bkz. “Bauhaus: Modernlesmenin Tasarimi”. Ed. Artun, Ali, Alicavusoglu, Esra. Istanbul:
[letisim Yaynlar1, 2009.
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