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ASIMETRIK STRATEJILERIN DONUSUMUNDE MEDYA KULLANIMI:
ORTAK MANTIK, FARKLI YONTEMLER

Hasan Deniz PEKSEN"

0z

Silahli ¢atismalarin geleneksel olmayan yontemlere kaymasini igeren siire¢ hem gii¢ kullanmanin
yontemini hem de politik amaglara ulasmanin yollarim da doniistiirmiistiir. Daha once savaslarla
alakali bulunmayan konu ve alanlarin birer isleve sahip olmaya bagsladiklari gozlemlenmistir. Bu
alanlardan birisi olan medyanin politik amaglara ulasmadaki rolii giderek artmig ve asimetrik strateji
uygulayan aktéorlerin medyayr ele alig bigimini doniigmiistiir. Bu ¢alismada séz konusu etkilesim ele
alinmig ve medyanin asimetrik stratejiler icerisindeki islevi sorgulanmistir.

Medyanin savasin yalnizca aktaricist degil aymi zamanda bir kamuoyu yaraticisi olma iglevinin
belirmesi ile gerilla orgiitleri medyada goriiniirliigii artiric1 faaliyetler ve propagandamin duyulmasi
faaliyetlerine agwrlik vermeye baslamislardir. Bunu ise ‘savasin siradanlasmast’ takip etmis ve bu
cabalar eskisi kadar etki yaratamamaya baglamistir. Buna tepki ise terdrist orgiitlerden gelmis,
savasin siradanlagsmasint donleyecek diizeyde vahgsice siddet yontemleri ile faaliyetlerini yeniden
medya giindemine sokmayr basarmislardir. Buna paralel olarak yayginlasan sosyal medya ve
bilgisayar oyunlar ise giiniimiiz silahli miicadelelerine yeni bir boyut eklemistir. Caliyma bu
doniistim siirecini incelemekte ve farkl stratejilerin medya kullanmimindaki benzerlik ve farkliliklarm
ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Silahli Catismalar, Geleneksel Olmayan Stratejiler, Medya, Gerilla Savast,
Terorizm

THE USE OF MEDIA IN THE TRANSFORMATION OF ASYMMETRIC
STRATEGIES: COMMON LOGIC, DIFFERENT METHODS

Abstract

The process involving the shift of armed conflicts towards non-conventional strategies has
transformed both of method of using force, and ways of achieving political goals. It has been
observed that subjects and areas, previously not relevant to wars, begins to have a function. The role
of the media in achieving policy objectives, has gradually increased, and it transformed the non-
conventional uses of media. In this study, the interaction between media and wars was examined and
the function of the media within asymmetric strategies was questioned.

With the emergence of the media's new functions, guerrilla organizations began to focus on
activities to increase visibility in the media and to announce their propaganda. This was followed by
the ‘banalization of war’ and these efforts began to fail to make as much impact as they used to. The
response to this came from terrorist organizations. They managed to put their activities back on the
media agenda with most brutal violent methods. In parallel, widespread social media and computer
games have added a new dimension to today's conflicts. The study examines all this transformation
process and reveals the similarities and differences of different strategies in media use.
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GIRiS

Tarihin en eski donemlerinden beri Ornekleri goriinen asimetrik yontemlerin,
yirminci yiizyilin ikinci yarisiyla beraber politik amaclara ulasmak i¢in kullanilan
temel miicadele bigimlerine, diger bir deyisle stratejilere doniismesi ile beraber,
giivenlik glindemi 6nemli dl¢iide degisti. Soguk savasin vekil savaslari icerisinde
gerilla gruplarinin kazandig1 basarilar belirli bir 6l¢iide yontemlerine baglanmigsa
da bir o kadar da vasi iilkelerin verdigi destekler ve ideolojilerinin giicii lizerinden
aciklanmaya calisilmistir. Fakat soguk Savasin sonlanmasinin ardindan bu
yontemlerin yeni bir terorist dalga ile ¢ok giiclii bir sekilde ortaya ¢ikmasi ile
beraber, gii¢ iligkilerinin dinamiklerinden bagimsiz sekilde one ¢ikan alt bilesenleri
dikkat ¢ekmeye basladi. Bu alt bilesenlerden birisi olan medya ve medya kullanim1
hem bu yontemlerin uygulanis sekilleri ile doniismiis, hem de bu ydntemleri
dontistiirmiistiir. Bu ¢alismada da s6z konusu etkilesim incelenmektedir.

Buna gore geleneksel savaslar sirasinda ortaya ¢ikan medya kullanimi, savas
muhabirligi dénemini baglatarak kamuoyu ile savas yapimi arasindaki ilk énemli
etkilesimi ortaya c¢ikarmistir. Bu tarihten itibaren kamuoyu ile savas arasindaki
etkilesim artacak, savasin gerekcelendirilmesi ve sirdiiriilmesi Gzellikle
demokratik gelenekler edinmis ve edinmekte olan devletler i¢cin- ¢ok daha temel
hale gelecektir. Yirminci yiizyilin savaglartyla beraber sivillerin uzun siireler askere
almmalari, ¢ogunun dlmesi ya da zarar gérmesi, endiistri merkezleri olan sehirlerle
beraber sivillerin hedef alinmalari, cephede olsun olmasin herkesin savasin bir
parcasi olmasina neden olmustur. Bu ise kaginilmaz olarak savasin hedeflerinin,
yapilisinin, sonuglarinin hi¢ olmadigi kadar sorgulanmasimi saglamistir. Silahl
catismalarin fkinci Diinya Savasi ve sonrasinda farkl bir diizleme gegmeleri ile bu
siire¢ baska bir hal alacaktir.

Bu baglamda ilk olarak incelenecek olan soguk savas donemi gerilla
savaglarinda medyanin kullanimi olmaktadir. Medyanin kamuoyu iizerindeki
etkisini fark eden giigsiiz aktorler, bu araglar1 goriislerini yaymak, kamuoyunun
yiiriitiilen askeri operasyonlara son verdirmesi i¢in baski yapmasini saglamak ve bu
miimkiin degilse bile karsilarinda yer almamalarimi saglamak i¢in kullanmaya
calismiglardir. Boylece askeri alandaki gligsiizlikklerini siyasal alanda giic
kazanarak dengelemeye g¢alismuslardir. Basaris1 ¢ok farkli vakalarda, en carpici
Ornegi ile Vietnam Savasi’nda gorilen bu kullanim, kamuoylarmin farkli
bigimlerde silahli catismalara miidahil olmasina yardimci olmustur. Bununla
birlikte yine Vietnam Savasi’nda bu etkilesimin diger tarafi da gozlemlenmistir.
Stirekli savag haberleri almanin bir siire sonra algilar1 duyarsizlastirarak savasi
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siradanlastirmaya basladigi da gozlemlenmistir. Bu siradanlastirma, vekil savaslar
soguk savasin son doneminde kamuoylarmin giindeminden ziyade yeniden
devletlerin karar vericilerinin giindemi haline getirecek ve gerilla gruplarinin
medya kullanimmin etkilerinde azalma goriilecektir. Nitekim soguk savas ile
birlikte gerilla gruplarinin da gerilemesi ve biiyiik boliimiiniin ortadan kalkmasi
stireci ortaya ¢ikmustir.

Bunu takiben incelenen donem, Soguk Savasin sonlanmasi ile beraber yasanan
gecis donemidir. Bu donemde geleneksel olmayan aktorlerin  ¢ogunun
marjinallestigi ve destegini kaybettigi bir donem olarak 6ne ¢ikarken ayni zamanda
medyanin ve medya kullaniminin da doniistiigii bir ‘6grenme’ ya da ‘gegis’ siireci
oldugu soylenebilir. Buna gore geleneksel medyadan yeni medyaya, yani internet
temelli uygulamalara geg¢ildigi bu donemde, devlet dig1 aktorlerin 1991 Korfez
Savagi’nda, Somali’de, eski Yugoslavya catismalarinda, Cecenistan’da farkli
uygulamalar1 deneyimledikleri ortaya konacaktir. Bu geg¢is doneminin etkileri ise
11 Eyliil saldirilar ile baglayan donemde incelenecektir.

Incelemesi yapilan iigiincii ve son dénem ise 11 Eyliil saldirilar ile baslayip
giinlimiize kadar uzandig1 degerlendirilen dénemdir. Bu donemde iki unsurun one
ciktig1 ele alinmaktadir. Bunlarin birincisi, haberciligin savasi siradanlagtirmasinin
oniine gecmek icin siddet kullaniminin en vahsi uygulamalarini bilingli olarak
kullanan bir ydntemin, yani terdrizmin &ne c¢ikmasidir. Ikinci unsur ise sosyal
medya ve cok gercekci bilgisayar oyunlarinin ortaya c¢ikmasidir. Buna gore
kamuoyuna ulagmak ve kamuoylarmin hiikiimetlere kendi istedikleri yonde baski
yapmasini saglamak isteyen teror orgiitlerinin, taleplerini giindeme koyabilmek
icin siradanlagsmayr asmak iizere vahset uygulamaya baslamalarinin etkileri
incelenecektir. Sosyal medya kullanimi ve bilgisayar oyunlarinin (6zellikle savas
ve siddet oyunlarinin) bu Orgiitlerin stratejilerini sekillendirmelerinde ve
yaptiklarint normallestirmede nasil rol oynadigi bu kismin incelemesinin diger
bilesenini olusturmaktadir.

Tiim bu bilesenlerin 1s181nda goriildiigii iizere medyanin doniisiimiine karsin bir
sabit olarak askeri alanda basari elde edilmemesinin miimkiin olmadig1 bir ortamda
farkli alanlar lizerinden karar vericilerin hedeflenmesi s6z konusudur. Bu mesele
medyanin islevini sekillendiren temel unsurdur ve hem gerilla miicadelelerinde
hem de terdrist miicadelelerde farkli sekillerde de olsa siireklilik gostermektedir. O
halde ilk yapilmasi gereken, medyanin islevini agiklamadan Once, medyanin
asimetrik stratejilerde neden hayati bir rol oynadigimi gosterecek arka plani
aciklamak olmalidir: Yani asimetrik stratejilerin ortak mantigini.
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1. ASIMETRIK STRATEJILERIN ORTAK MANTIGI

Asimetrik stratejilerin ortak mantigina dair belirtilmesi gereken ilk husus, yeni
olanin geleneksel olmayan yontemler degil, bunlarin miicadele igerisinde
edindikleri ara¢sal konumu oldugudur. Bu baglamda, tarih boyunca gerek gerilla
stratejilerine, gerekse terdrizme benzer yontemlerin uygulandigi, fakat higbirinin
miicadelenin temel unsuru olarak, devamlilik gosterecek sekilde ele alinmadig:
goriilmektedir. Nitekim heniiz 12. yiizyilda yapilmig bir gézlemde (Cambrensis,
1188), asagida agiklanacak olan modern miicadele tipi ile benzer bir mantigin zaten
oldugunu agike¢a ortaya koymaktadir (Gann, 1971, s. 3) :

“Giiglerinden ¢ok hareketliliklerine dayanan hafif silahli halk, muharebe
alamimi ele gegirmek icin miicadele etmez. (...) Pusular ve gece baskinlart ile
diismant taciz ederler. (...) A¢hk, soguk ya da savas zorluklarindan moralleri
bozulmaz. Onlart tek bir muharebede yenmek kolaydir ama uzatilmis bir

’

savasta direniglerini bastirmak o kadar zordur.’

Yukaridaki gdzlemde betimlenen ydntem, Cin I¢ Savasinda Mao Zedong (Tze-
Tsung) tarafindan ortaya konacak olan hususlardan ¢ok farkli olmayacaktir. Bu
benzerlik, askeri olarak gii¢csiiz durumda olan aktorlerin, bu giicsiizligi telafi
edecek sekilde organize olmasi geregini ortaya koymaktadir. Farkli olan ise
asimetrinin giiglii tarafinin elindeki imkanlarin ¢ok daha biiyiik oldugu bir ortamda,
cok daha yaratict ve c¢ok daha fedakérhik isteyen bir yapida kurgulanmasi
gerektigidir. Zira 12. yiizyildaki miicadelede sayica biiylik bir farklilik olsa da her
iki tarafin elinde benzer silahlar bulunmaktadir. 20. yiizyildaki Orneklerde ise
teknolojinin imkanlarim1 sonuna kadar kullanan goézetleme ve yikim araglarinin
oldugu bir ortam karsilagsma zeminini olusturacaktir. Bununla birlikte, kars1 ¢ikisin
mantig1 ise aynidir: Karsi tarafa bir biitiin olarak yakalanmadan siirekli olarak
miicadele edecek giicli korumak ve onu zayif noktasindan vurarak savasi
stirdiiremez konuma siiriikklemek.

Bu yaklasgimin siirekliligi, farkli kiiltiirlerin asimetrik miicadele agiklama
referanslarina kadar yansimstir. Buna goére Bati’da asimetri ile ilgili siklikla
kullanilan hikayelestirme, Davud ile Calut (Goliath) arasindaki miicadele
olmaktadir. Bu anlattya gore birebir yapilacak olan diielloda, Davud peygamber ile
Calut arasinda ¢ok bariz bir gii¢ asimetrisi bulunmaktadir. Durumun farkinda olan
Davud peygamber Calut karsisindaki stratejisini, onunla simetrik bir miicadeleye
girmemek {izerine, sapan ve tas iizerine kurmaktadir. Calut’un karsisina yalnizca
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sopa ile ¢ikmakta, bdylece diismanimi asagilayarak onu kizdirmustir.! Bu kizginlik
aninda ise -lizerinde higbir koruyucu zirh olmamasi nedeniyle ¢ok daha esnek
hareket edebilmesinin de etkisiyle- Calut’a sapani ile tag atmig, Calut’u ‘yumusak
karnindan’ vurmasi sayesinde, simetrik bir miicadeleye girismeden rakibini
oldirmiistir (Friedman, 2015, s. 56-59).

Dogu kiiltiiriinden verilebilecek olan 6rnek ise bizzat Mao Zedong’un Cin
halkina gerilla savagini anlatabilmek i¢in Cin kiiltiiriinden verdigi ‘Demir Prenses
ve Maymun Kral’ masali 6rnegidir. Bu masala gore, herhangi bir rakibi tarafindan
yenilmesi neredeyse imkansiz olan demir prenses’i yenmek igin Maymun Kral,
prensesin dogrudan karsisina ¢ikmak yerine kendisini kiiciik bir bocek haline
sokmaktadir. Boylece prensesin midesine girebilen maymun kralin prensesi
igeriden ¢okertebilmektedir (Zedong, 2012, s. 109). Bu noktada vurgulanan diger
bir husus ise hedefe ulasma sathasinda (masalda mideye ulasma sathasi) ¢esitli
acilarin ¢ekildigi ve bocegin bir kisminin demir prenses tarafindan yenmek
durumunda kalmasi, fakat nihayetinde karsit tarafin ¢okertilmesi olmustur.

Sonugta, gerek dogu gerekse bat1 kiiltiirlerinde geleneksel olmayan stratejilerin
ortak bir mantigi oldugu ve gili¢ asimetrisini kabul ederek rakibin hassas
noktalarina yogunlagmaya dayali oldugu vurgulanmaktadir. Bu calismanin odak
noktasindan da hareketle belirtmek gerekir ki modern doénemde uygulanan
geleneksel olmayan stratejilerde s6z konusu hassas nokta, uzatilmig miicadelelere
girisen aktorlerin yliklenmek durumunda kalacaklar1 ekonomik, toplumsal ve bu iki
bilegenin 15181nda ortaya ¢ikan politik maliyet olacaktir.

Bununla birlikte vurgulanmasi gereken, bu stratejilerde amacin karsit giice karst
bir zafer kazanmak olmadigidir. Cin ve Kiiba gibi ilk dénem basarili drnekleri
haricindeki vakalarda hedef, tiim kuvvetleri i¢ceren bir nihai taarruz degildir, aksine
kontrolcii gii¢ i¢in yonetilemez bir maliyet ve politik bir kriz yaratip kontrolden
vazgecmesini saglamaktir. Bu durumu ¢ok veciz bir sekilde 6zetleyen Henry
Kissinger, olguyu “Gerilla kaybetmediginde kazanir. Geleneksel ordu ise
kazanamadiginda kaybeder” seklinde ifade edecektir (Kissinger, 1969). Ayni
olguyu benzer terimlerle, daha ayrintili olarak ele almis olan Raymond Aron ise
(Aron, 1963, s. 48-49) “Partizanlar askeri olarak yenilmedikleri siirece siyasal
olarak kazamwrlar. Geleneksel giicler ise kesin bir askeri zafer kazanmadiklar:
siirece hem siyasi hem de askeri agidan kaybederler” ifadesinde bulunacaktir

! Anlatida Calutun “Benim karsima bir kdpegin karsisina gikar gibi degnek ile ¢ikmakta” diyerek
asagilanmig hissettigi ve buna sinirlerek zayif rakibinin iizerine kontrolsiiz bir sekilde yaklastig:
belirtilmektedir.
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(Miinkler, 2010, s. 54-55). Bu ifadelerden de anlasilacagi tizere geleneksel olmayan
stratejilerin Oziinde kars1 tarafin siyasi iradesini kirmak {izere bir yipratma siirecine
girismek ve politik bir silirecin sonucunda ‘pes etmeye’ zorlamaktir. Bunun i¢in
yapilacak olan sey, simetrik bir miicadelede oldugu gibi diismanin karsisina ¢ikip
onu yenmek olamadigi i¢in, onda ‘sonsuz bir miicdeleye’ girdigi algisini
olusturmaktir.

Amerikan I¢ Savasinda Kuzeyin komutanlarindan olan Ulysses Grant’in ifadesi
ile "diinyanin goriip gorebilecegi en umutsuz savast baglattigini” (Friedman, 2015,
S. 206) kars: tarafa inandirabilen bir geleneksel olmayan gii¢, miicadeleyi politik
olarak kazanmaktadir. Yukarida deginilmis yontemlerle karsi tarafin iradesini
kirmay1 saglamak durumunu Bernard Fall, “bir ayaklanmaya yenik diismekte olan
bir hiikiimet, savasi askeri olarak degil ama bir yonetim krizi nedeniyle yitirir”
seklinde ifade etmistir (Kilcullen, 2010, s. 168). Nitekim giigsiiz tarafin politik
hedefine ulastigi miicadelelerin biiylik boliimiinde, giiclii olan tarafin askeri
anlamda acik bir istiinliige sahip olmasina ragmen siyasal iradenin miicadelenin
bitmeyecegi ve {llkenin kaynaklarini somiirerek daha biiyiik hedefleri
gerceklestirmek konusunda engel yaratacagina inanarak miicadeleye son verdikleri
goriilmiistiir. Bunun en bariz 6rnegi olarak ise Cezayir kurtulus miicadelesi ortaya
cikmaktadir. Fransa, diger o6rneklere karsi askeri iistiinliigiin en bariz oldugu vaka
olmasina ragmen, Cezayir’den ¢ekilmek durumunda kalmistir. Buna gore bul ve
yok et mantiginda hareket eden Fransiz ordusu tarafindan, toplamda 900.000
civarinda Cezayirli oldiiriilmiis, yerlesim yerleri, tarimsal araziler ve hatta tagima
hayvanlar1 ortadan kaldirilmistir. Ayrica Fas ve Tunus'taki iislerinden Cezayir'e
gegmeye calisan her 100 kisiden 78'inin 6lii, yarali ya da esir olarak catigma disi
birakilmasina (Porch, 2008, s. 104) ragmen Fransa miicadeleyi kazanamamustir.
Cezayirliler yaptiklar1 eylemlerle bu miicadelenin sonsuz bir miicadele oldugu,
Cezayir'in Fransa i¢in maddi-manevi bir kara delige doniistiigii algisini oturtmay1
basarmislar ve bdylece Fransa'nin askeri olarak agik sekilde {istiin olmasina ragmen
bu bolgeden ¢ekilmesini saglamislardir (Akad, 2015, s. 219).

Gerilla stratejilerinde goriilen bu unsur, terorist stratejilerde de goriilmektedir.
Hedeflerinin en 6nde geleni provokasyon yaratarak hedefledikleri devlet ile sivil
halki karsi karsiya getirmek olan teror oOrgiitleri, nihayetinde s6z konusu devleti
bitmeyen bir savasa sokmak istemektedir. Bu yaklasim, oldiiriilene kadar El-
Kaide’nin liderligini yapan Usame Bin Ladin’in s6zlerinde agik¢a goriilmektedir
(Kydd & Walter, 2006, s. 63):
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“Baskici stipergiic Rusya’yva karsi, bizlerin ve diger tiim miicahitlerin on yil
boyunca stirdiirdiikleri ve nihayetinde onlarin once ekonomik iflasini, ardindan
[Afganistan’dan] yenilerek cekilmelerini sagladigimiz bu biiyiik miicadele bize
gerilla ve yipratma savasi konusunda biiyiik tecriibe kazandirdi. (...) Simdi,
Amerika’yt da iflasina kadar kanatacagiz.”

Bin Ladin’in ciimlesinden de anlasildig tizere, geleneksel olmayan stratejilerin,
en vahsi uygulamalar1 yontem olarak secen terdrist saldirilarin dahi, karsi tarafi
maliyet sarmalina sokacak bir strateji giittiikkleri goriilmektedir. Bu anlamda
stratejinin mantiginin savag-siyaset iliskisinden bagimsiz olmadigi goriilmektedir.
Zira Herfried Miinkler, asimetrik stratejilerin Clausewitz¢i bir mantiga sahip
olduklarin1 vurgulamaktadir. Buna gore séz konusu aktorler kendi iizerlerinde
hegemonya kurmaya ¢aligan giiciin 6nerdigi vizyona alternatif olarak gelistirdikleri
vizyon ile hedeflerini ortaya koymaktadir. Stratejileri ise karsi tarafi ekonomik ve
psikolojik olarak yipratmak olarak belirmektedir. Arag olarak ise politik, ekonomik
ve toplumsal diizene farkli bigimlerde uygulanan siddet goriilmektedir. Miinkler,
bu yaklasimin Clausewitz’in amag-hedef-ara¢ tiggenine dayandigini savunmaktadir
(Miinkler, 2012, s. 194).

Yukarida da goriildiigli gibi gerek gerilla gerekse terorist Orgiitlerde askeri
alandaki gligsiizliigli kamuoyu baskis1 yaratacak bir miicadele yiiriitme ile
dengeleme esastir. Dolayisiyla kamuoyu baskisi ile karar vericilerin politik kararlar
almasim saglamak en temel unsurlardan birisi haline gelmektedir. Iste medya bu
noktada hayati bir islev ile 6ne ¢ikmaktadir, zira kamuoyunun ve karar vericilerin
bilinglerinin sekillenmesinde anahtar rolii iistlenmektedir. Bu arka plan 15181nda,
s6z konusu anahtar roliin nasil ele alindigi, bu roliin gelismelere gore nasil
dondstiigii ve bu donilistimiin nasil etkilesimler yarattigi ele alinabilir.

2. GELENEKSEL OLMAYAN SAVASA GECIS ve SONRASI: YENI BIiR
SAVASIM TURUNDEN “OTURMA ODASI SAVASINA”

1853-1856 tarihleri arasinda gergeklesen Kirim Savasi’nda ilk kez yapilan savas
muhabirligi (Roth, 1997, s. 68) ile savas ve medya iligkisinin baglamasi
(Yalginkaya, 2008, s. 309), heniiz gelencksel savaslarin hiikiim siird{igii, endiistri
devriminin ve kitle ordularinin savaglar iizerindeki etkilerinin yavas yavas
goriilmeye basladig1 bir doneme denk gelmektedir. Kitlelerin biiyiik boliimii hala
savagin bir par¢asi olmamasina ve savastan dogrudan etkilenmemesine ragmen,
savag kamuoyunun giindemine girmeye baglamistir. Baglangicta telgraf ile iletilen
ve takip edilen giinlerde gazetelerde basilan bu haberler ile vatandaslar savaslarmn
seyrine dair ayrtili bilgiler almaya baslamislardir. Bunu takip eden dénemde
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radyo es zamanh fakat goriintiisiiz bir bilgi akisini iletmeye baslayarak, savaslari
cok daha giincel sekilde takip etmeyi miimkiin kilmustir. En azindan Ikinci Diinya
Savasi sonuna kadar gazete ve radyolar temel haber alma kaynaklari olmuslar,
kamuoyunu bilgilendirerek savas konusunda gelistirilen politikalarda ve alinan
tutumlarda belirleyici olmuslardir.

Televizyonlarin Ikinci Diinya Savasi sonrasinda aktif bir sekilde medyada
agirlik kazanmaya baglamalar1 bunu 6nemli dlglide degistirecektir. Televizyonlari
yayginlagmaya basladig1 donem, ayn1 zamanda soguk savag donemini sekillendiren
geleneksel olmayan ¢atigmalarin yayginlastigi doneme de denk gelmistir (Allen &
Thompson, 2017). Boylece yavas yavas asimetrik stratejiler uygulayan aktorler igin
tam da hedefledikleri (ve yukarida agiklanmis olan) sonsuz savas yaratma algisini
kamuoylarina iletmek i¢in uygun bir mecra olarak belirmeye baglamistir. Savas
haberciliginin kaginilmaz bir geregi olarak cephe(ler)den verilen goriintiiler ile
kamuoylar1 savast o giine kadar gormedikleri kadar ¢iplak bir bicimde, bir nevi
‘kanli-canl’ gérmeye baslamiglardir. Bu gergeklik etkisini ilk olarak ve en garpici
sekilde ABD’nin Vietnam deneyiminde gosterecektir.

ABD’nin 1960’11 yillarda Vietnam vakasina giderek daha fazla miidahil olmasi
ve bu on yilda toplamda iki milyondan fazla Amerikan askerini bdlgeye
konuglandirmasimi igceren siire¢, aymi zamanda televizyonun diinyadaki
orneklerinden daha biiyiik bir hizla Amerikan hanelerinde de kullanilmasini i¢eren
bir siirece paralel ilerlemistir. Dolayisiyla Amerikan ordusunun Vietnam’da
yasamaya bagladigi basarisizliklarin, bdlgenin cografi kosullarinin zorlugunun,
Amerikan askeri kayiplarinin ¢ok acik sekilde gozler oniine serildigi bir durumu da
beraberinde getirmistir. Bu durumu Amerikan generallerinden Westmoreland,
“basin, neredeyse saatlik aktarimlart ile Amerikan kamuoyunu savasin bir par¢asi
haline getirmistir” seklinde ifade edecektir. (Hammond, 1989, s. 312-313). Bu
tablo tam da Vietnaml gerilla giiclerinin hedefledigi yapinin olusmasina yardimei
olmustur. Vietnam’daki gerilla giicii olan Vietkong, bolgeye uzaktan gelmis olan
Amerikan askerlerini yenemeyeceginin bilincinde olmakla birlikte, sonsuza kadar
savagabilecek imkanlara sahip olan bir miicadele tipinde oldugu mesajin1t Amerikan
kamuoyuna verebilmistir. Bunu basarmasini saglayan en énemli unsur, haberlerde
goriintillenen Vietnam ormanlari, batakliklart ve bu cografyayr c¢ok iyi bilen
Vietnamlilarin olusturduklart1 ve o donemde Amerikan kamuoyunu sok eden
sigmaklar ve yeraltt aglari olmustur (Hadyniak, 2015). Bu nedenle Amerikan
ordusunun elindeki tiim teknik imkanlarin anlamsiz hale geldigi bir ekonomik,
toplumsal ve en nihayetinde politik bir girdap oldugu algis1 Amerikan kamuoyunda
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yaklasik bir on yil sonra olusabilmistir. Boylece ABD’nin ¢ekilme karar1 alacagi
1972 yilma gelindiginde kamuoyunun biiyiik bolimii, bu ‘sonsuz savag’ igin
Amerikan askerlerinin orada olmasinin bir anlami olmadig1 goriisiine kaymuistir.
Kissinger’in deyisi ile savasi kaybetmemeyi basaran Vietkong, miicadeleye girme
sebebi olan politik amaci saglamay1 bagarmstir. Nitekim ABD’nin ¢ekildigi 1973
yili ile genel anlamda tiim Vietnam’1 kontrol etmesi miimkiin olacak ve nihai
politik hedefine ulagacaktir.

Bu tecriibe esnasinda medya-savas iliskine dair bir gercek daha ortaya ¢ikmistir.
Buna gore savasa dair bilgilerin agik bir sekilde ve tiim ¢iplakligi ile alinabildigi
bir ortamda, savasa destegi siirdiirmeye yetecek bir algi yOnetimi basaril
olmamaktadir. Zira Amerikan Baskanlarinin Vietnam Savasinin basar1 ile
yiiriitildiigiine dair bilgilendirmeleri, haberler sonrasinda gordiiklerinden tatmin
olmayan Amerikan kamuoyunda tam tersi bir etki yapmus, bunu hiikiimetlere karsi
biiyiik protesto gosterileri izlemeye baslamigtir. Tiim bu siirecin sonunda yapilan
arastirmalarda, savasin baslangicindaki 1960’larda %75 oraninda seyreden
hiikiimetlere gliven oram1 savasin sonlandigt 1970’lerin sonuna yaklasirken
%25’lere kadar diisecektir (Pew Research Center, 2015). Kamuoyunun savas
konusunda karar alicilara yaptig1 biiyiik etki ile Amerikan hiikiimeti savunma
organizasyonunu degistirecek, Nixon hiikiimeti ile birlikte yurttas ordu anlayisin
birakarak tamamen goniillilerden olusan profesyonel askerlere dayali bir
organizasyona ge¢is yapmak durumunda kalacaktir. Admna ‘Vietnam Sendromu’
denilen bu siireg, tiim aktorler agisindan medyanin oynayabilecegi rolii gosteren
onemli bir tecriibe yaratmustir.

Ne var ki bu siirec medya aygitlarmin ve Ozellikle de televizyonun
yayginlagmasi, igeriginin ¢esitlenmesi, bunun da 6tesinde televizyonlarin eglence
iretme Ozelliklerinin haber verme 6zelliklerinin Oniine gegmesi ile birlikte baska
bir boyuta evrilmeye baglamistir. Buna gore haberler, ¢ok ¢esitli igerik tiirlerinin
igerisinde bir tanesi haline gelirken, iilkelerin i¢inde bulunduklar1 savaslarin
haberleri dahi kamuoyunu ilgilendiren ¢ok sayidaki giindemin icerisindeki birer
baslik durumuna geg¢meye baslamislardir. Soguk savasin diinyanin dort bir
kosesinde siiregiden vekil savaglarimin algilarda bir umursamazlik yaratmaya
baslamasina  paralel olarak medyanin  ¢esitliligi  nihayetinde  ‘savasi
siradanlagtirmistir.’

Bu siradanlagsmanin temelinde savas haberlerinin genel haber akisi igerisindeki
yeri ve aktarilig tarzi bulunmaktadir. Buna gore gerek genel giindem igerisindeki
zaman kisiti, gerekse devlet tekelinden 6zel girisimlere kaymaya baslayan medya
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yatirnmlarindaki rahatsiz edici 6geleri kisitlama istegi gibi sebeplerden otiirii savag
haberleri eski carpiciligini kaybetmeye baslamistir. (Stahl, 2010, s. 33) Ayrica
televizyon dahilinde giderek agirligini artiran film ve dizilerde savasin “seyirlik
hale geldigi”, giderek normallestigi ve acilarindan ¢ok kahramanliklarinin 6ne
ciktigt bir noktaya gelmistir. Bdylece siradanlasarak, giinlilk hayatin diger
giindemlerine benzer bir seye doniiserek, politik mesaj iletmenin ve karsida bunu
algilatmanin oldukg¢a zor hale geldigi bir donemi yaratti. Stahl bunu carpici bir
bigimde dile getirecektir (Stahl, 2010, s. 44):

“Televizyon savasin vahsetini yumugatarak ve denetim altina alarak onu
neredeyse sezdirmeden giinliik hayatin igine soktu ve bir aliskanlik olarak saat
18:00°de, aksam yemegi ile birlikte tiiketilen bir seye donitistiirdii.”

Oyle ki, bu déniisiim siireci sonrasinda gelinen nokta “oturma odasi savas1”
(Arlen, 1997) terimi ile ifade edilmeye baslanacaktir.

Medyanin iglevinde goriilen boylesi bir doniisiimiin asimetik miicadele yiiriiten
gerilla Orgiitleri agisindan etkisi biiyilk olmustur. Politik hedefe ulasmak igin
kullandiklar1 en oOnemli mekanizmalardan bir tanesinin eski islevinden
uzaklagmasi, yiiriittiikleri miicadelenin devamlilig1 i¢in tek destegin mevcut vasi
devlet olmasini beraberinde getirmistir. Bu ise Soguk Savasin bitisi ile beraber tiim
taraflar i¢in sonlanacaktir. Gerilla orgiitlerinin biiylik boliimiiniin miicadelelerini
sonlandirmalart ile ilerleyecek olan siirecte medya kullanimimin yeniden
islevsellestirilmesi, terdrist orgiitlerin belirmesi ile ortaya g¢ikacaktir. Fakat bunun
oncesinde gerek medyanin gerekse oOrgiitlerin 6nemli doniisiimler gegirdikleri
yaklasik on yillik bir gecis (ve 6grenme) siireci goriilmiistiir.

3. GELENEKSEL OLMAYAN YONTEMLERDE DONUSUMUN
BASLANGICI: INTERNET VE OYUNLARIN ETKILERININ BASLAMASI

1991-2001 aras1 donem her ne kadar asimetrik stratejilerde gerilla savagimindan
terérizme gecisin tam olarak gerceklesmedigi bir donemse de gerek devletlerin
savag-medya iligkisini diizenleyis sekillerinde, gerekse devlet dis1 aktorlerin
devletlerin bu diizenlemelerini nasil asacaklarina dair yeni yOntemler
gelistirmelerinde bir kirtlma yaratmistir. Bu yoniyle 1991 Korfez Savasi ile
baslayan bu siire¢, gii¢ asimetrisinin her iki yaninda yer alan aktorler i¢cin de bir
doniisiim ve 6grenme siirecinin baslangicini ifade etmistir.

Bu baglamda Korfez Savasi, tim diger 6zelliklerinin yaninda savasa dair igerik
iretiminin hem verilis seklini hem de sunulus seklini diizenleyerek,
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Vietnam’dakine benzer bir kamuoyunun olusmasini engellemek iizere tasarlanan
yeni bir iliski bi¢imini de baslatmistir. Buna gdre bu savagin lideri konumundaki
ABD savasi iletmekten kaginmayan, aksine savasin yiiriitiiliis bigimini (kullanilan
teknolojiler, askeri ustiinliikkler vs) one ¢ikaran, fakat savasin 6liim imalarindan,
‘6lim dilinden” ve en Onemlisi Olim goriintiilerinden uzaklastiran bir sekilde
sunulmast icin savas alanindaki medyay1 siki bir sekilde denetlemeye ve
diizenlemeye baglamistir. Bunun sonucunu, savas alanindaki basarisinin diginda,
medyayr diizenleme alanindaki basarisi ile de almistir. Savas, Amerikan
medyasinda savasin ana unsuru olan 6liim ve zarar gormelerden ziyade yapilan
saldirilarin  ve tutulan istatistiklerin yansitilmasindan ibaret bir noktaya
getirilmistir. Bunu elestiren Chomsky, Korfez Savasi {izerinden medyanin yeni
konumunu vurgulayacaktir (Chomsky, 2002):

“Yular once, zavalli bir kusun petrole bulanmig, caresiz goriintiisii karsisinda
dehsete kapilip lanetler yagdiracak kadar hassas oldugumuz giinlerde, ¢ogu
kadin ve ¢ocuk 100 bine yakin insamn gokyiiziinden yagan bombalar altinda
oliimiinii, sicak odalarimizda kahvemizi yudumlayp koltugumuza yayilirken
havai fisek gosterileri gibi izlemistik. Anlasilan, kiyamet habercilerinden Guy
Debord’un 1968 ’lerde ongordiigii ‘gosteri toplumu’ger¢eklesmigsti.”

Boylece savastan ilk canli yaymnlarin yapildigi Korfez Savasinda, Amerikan
Savunma Bakanligi ayn1 zamanda savas haberciligini “askeri halkla iliskilerin
ger¢ek zamanli bir uzantist olarak konumlandirmay:” (Stahl, 2010, s. 32)
basarmistir. Boylece bu yeni baglayan donemle beraber savas, kamuoyu destegi
almmasi gereken, dolayisiyla mesrulastirilmasi gereken, dolayisiyla bu destegi
saglayacak sekilde tretilmesi gereken bir haber olmaktan, oturma odasi savaginin
bir ileri sekli olan bir eglence-tiiketim malzemesi haline doniistiiriillmeye
baslanacaktir. Bir yoniiyle, Korfez Savasi ile birlikte savas, insanlarin halihdzirdaki
film, oyun gibi eglence formlarinin gercege doniismiis hali gibiydi ve adeta bu
eglence endiistrisinin yeni bir unsuru gibi belirmekteydi. Oyle ki Korfez Savasinda
miittefik kuvvetlerinin baginda bulunan General Norman Schwarzkopf da, “Cé!/
Firtinast harekdtimin bir Nintendo oyunu olmadigint ” ifade etme geregi duymustur
(Willcox, 2005, s. 138). Savasin gergek niteliklerinden uzaklasarak eglence
diinyasinin bir nesnesine doniismesini, bdylece savag-politik amag iliskisinin
kaybolmasini, insanlarin gergek hayatta gergeklesen savas ile eglence igin yapilan
film, oyun gibi savas simiilasyonlar1 arasindaki farkin yok olmaya basladigim
carpict bi¢imde ortaya koymak isteyen Baudrillard, yazdigi kitabin adinda da
oldugu gibi “Korfez Savasi Hi¢ Olmad:” diyecektir (Baudrillard, 2012).
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Savag-kamuoyu iligkisinin bu 6l¢iide sarsildig1 bir ortamda devlet dis1 6rgiitlerin
bircogu miicadelelerine son vermek zorunda kalmistir. Bununla birlikte bazi
vakalarda hem terorist uygulamalarin ilk 6rnekleri hem de yukarida aciklanmig
olan siradanlagmayi agmak icin kullanilacak yontem ve araclar ortaya g¢ikmaya
baslamustir. Yaklasik bir on yillik 6grenme siireci igerisinde yontem olarak vahsete
ve sivillere dayali dehset yaratmak, ara¢ olarak ise yine medya kullanilacaktir.

Medyanin dehset aktarimindaki rolii ve bunun siyasi sonuglari, s6z konusu
donemde ilk olarak 1993 yilinda, Somali vakasinda goriilmiistiir. Bolgedeki
catismanin ¢Oziimii i¢in gorev yapmakta olan ve 37.000 askerin 28.000 tanesi
Amerikan askerlerinden olusan BM baris giicti (Gray, 2008, s. 225), bir operasyon
sirasinda saldirtya ugramis, ¢atismada Amerikan askerlerinin 18’inin 6lmesi, 72
tanesinin de yaralanmasi ile bolgeden c¢ekilmek durumunda kalmigslardir.
Askerlerin ¢ekilmesi sonrasinda oOldiiriilmiis askerlerin yerlerde siiriiklenme
goriintiilerinin (ABC News, 1993) CNN’de ve ardindan diger medya kanallarinda
yaymlanmasiin ardindan Amerikan kamuoyunda biiyiik bir infial olusmustur.
Kamuoyu ABD karar alicilarina bolgedeki Amerikan askerlerini geri ¢ekmesi
yoniinde baski yapmis ve bu baski basariya ulagsmistir. CNN etkisi de denilen bu
etki nedeniyle ABD’nin baris operasyonlarina taktiksel yaklasiminda bir degisiklik
goriilmiig, kendisini saha piyadelerinden ziyade hava giicii ve finansal gii¢ olarak
konumlandirmaya baglamistir. Somali vakasinin bu denli basarili olmasinda
bolgede yasanan vahset (oliilerin yerlerde siiriikklenmesi) ve bu vahsetin tasidigi
haber degerinden otiirli kaginilmaz olarak yansitilmasi unsurlari etkili olmustur. Bir
sonraki on yila biiyiik etki edecek terdrist gruplar, bu iliskiden kendileri i¢in gerekli
olan dersleri almaya baslayacaklardir.

S6z konusu iligkinin kullanildig: bir diger erken vaka da 1994-1995 arasindaki
Cecenistan vakasi olmustur. Bu vakada Cecen direnisciler, Rus devletinin medyay1
stki  sekilde denetledigi bir ortamda yeni medya mecrasi olan interneti
kullanmiglardir. Cegen direnisgiler 6ldiirdiikleri Rus askerlerini internet iizerinden
sergileyerek Rus kamuoyunu baski altina almaya ¢aligmislardir. Bu da tipki Somali
vakasindaki Amerikan kamuoyunda oldugu gibi Rus kamuoyunun biiyiik bir tepki
vermesi ile sonuclanmis, ayrica Rus askerlerinin morali iizerinde olumsuz bir baski
yapmustir (Kramer, 2005, s. 219-221). Boylece Cegenistan vakasi ile birlikte
internet de c¢atismalardaki politik amaglarin elde edilmesi i¢in ¢ok uygun bir alan
oldugunu gostermeye baslamistir. Her ne kadar heniiz sosyal medya ortaya
¢ikmamigsa da, yani internet tam anlamiyla bir iletisim araci degilse de, bir iletim
aract olarak bu erken donemlerde bile orgiitleri etkilemeye baglamigtir.
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Soguk Savas sonrasinda baslayan Yugoslavya’nin dagilmasi siireci de soz
konusu dgrenme evresine katkida bulunmus bir vakadir. ilk adimda 1992-1995
arasinda Bosna Hersek’te, ardindan 1998-1999 arasinda Kosova’da goriilen farkli
medya kullanimlari, yine bu donemden edinilen dersler durumuna doniismiistiir.
Oncelikle Bosna’da uygulanan ve modern tarihin en uzun kusatmasi olarak gériilen
Saraybosna kusatmasinda yasananlari uluslararasi topluma duyurmak i¢in yapilan
cabalar yine Onemli dersler olusturmustur. Zira Bosnalilarin uzunca bir siire
uluslararast  topluma duyurmaya c¢alistiklar1  kitlesel katliamlar, ancak
Srebrenitsa’da yasanan katliamlarin ve toplu mezarlarin goriintiilerinin uluslararasi
toplumu sok etmesi sonrasinda istenilen etkiyi verebilmistir. Buradan ¢ikarilmig
olan ders, savasin 6liim ve vahsetinin insanlarin dikkatine sunulmasinin bagarilmasi
durumunda savagin siradanlagmasinin agilabilecegi gercegi olmustur. 1999 yilinda
sonlanan Kosova savaginda ise alinan derslerden bir tanesi, -bir sonraki boliimde
ornekleri de agiklanacagi lizere- artik internetin kitleleri harekete gegirmede bash
basina bir ara¢ olarak kullanilabilecegi olmustur.

Bu farkli vakalardan gerekli derslerin alinmasi ile birlikte, hedef aldiklari
devletlere karsi gii¢ asimetrisinin ters tarafinda yer alan oOrgiitler, asimetrik
stratejilerini yepyeni bir temelde yeninden oOrgiitlediler. Terorist Orgiitlerin
kullanacaklar1 bu yeni strateji, internetin ve g¢ok gercekci bilgisayar oyunlari
caginda geleneksel olmayan savas-medya iligkisini temelinden etkileyecektir.

4. TERORIZM, SOSYAL MEDYA VE “OYUNLASTIRILMIS
SAVASLAR”

11 Eyliil saldirilar1 bir¢ok alanda oldugu gibi meyda-asimetrik strateji iliskisinde de
onemli bir kirtlmay teskil etmistir. Bu vaka ile bir terdr orgiitii, El-Kaide, hicbir
medya kurulusunun gérmezden gelemeyecegi bir eylem tiri ile mesajimni tim
diinyaya iletmeyi basarmistir. Oncelikle yapilan eylem(ler)in tam bir fanatiklikle
gergeklesen bir cesit ¢ilginlik oldugu yaklasimi 6ne ¢ikmigsa da burada uygulanan
vahsetin, mevcut mesaji vermek i¢in kullanilan stratejik bir ara¢ oldugu kisa siirede
anlasilmistir. Diger bir deyisle bu vaka ile birlikte terdr oOrgiitleri, insanliktan
uzaklasma pahasina silahli ¢atisma yiriitmenin siradanlagsmasini asabileceklerini
gostermislerdir.

Bunun da Otesinde bu tarz bir yontemin kullanilmasi, devletlerin savasin
enformasyonuna dair ele gegirdikleri denetim mekanizmalarinin da asilmasi
anlamina gelmistir. Diger bir deyisle, konvansiyonel yontemlerle hiikiimetlerin
iradesini kiramayan, savasin siradanlasmasindan Gtiirii  ise  kamuoylarini
etkileyemeyen orgiitler, yiirlitmekte olduklart miicadeleyi hedef hiikiimetlerin
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sorunu olmaktan ¢ikarip toplumun glindemine sokmak igin bir ‘medya sovu’
yapmaktadir. Bu sovun malzemesinin masum insanlarin hayatlar1 olmasi,
stratejinin temelindeki hedefi degistirmemistir. Boylece terdr orgiitleri yaptiklart
eylemlerle enformasyona belirli donemler igin de olsa hakim olmayi
basarmislardir. Klein, 11 Eylill saldirilarindan birkag giin sonra yazdigi
makalesinde iki unsuru vurgulamaktadir. Bunlarin birincisi terorist Orgiitlerin
silahli catigmalart hiikiimetlerin glindeminden halkin giindemine tagimay1
basardiklaridir. ikincisi ise catigmalarin seyirlik-oyunluk algisinin kirilmasini
sagladigidir (Klein, 2001, s. 140-141):

“Simdi, diismanlarimizin insanliklarim yok saydigumiz bir savas oyununun
zamani. (...) Diigmamimiz dedigimiz bu yaratiklar, akildan ve kavrayistan
yoksun, eylemlerine akil sir erdirilemez, motivasyonlarinda duygulara yer
olmayan kimseler. Bunlarin hepsi ‘deli’, devletleri de ‘haydut’. (...) Savas
oyununun kurallar: bunlar.

Duygulu insanlar kuskusuz yukarida betimlemeye ¢alistigim duruma itiraz
edeceklerdir: Savag bir oyun degil, diyeceklerdir. Savas, parcalanmis gergek
hayatlardir; savag, her birinin kendine ozgii onurlu oykiileri olan kayp ogullar,
kizlar, anneler ve babalardir. Sali giinkii terér eylemi gercekligin en kanli
bi¢imi, diger biitiin eylemleri birdenbire giiliing gosterip oyun diizeyine indiren
bicimiydi. Dogrudur: Savas, en anlayish yaklagimla, bir oyun degildir. Sali
giintinden sonra herhalde bir daha hicbir zaman oyun diye anilmayacaktir.
Belki de 11 Eyliil 2001 tarihi, utang verici video savas ¢aginin sonuna isaret
edecektir.”

Terdristlerin 11 Eyliil saldirilarinda hedeflediklerinin yalnizca bir intikam ya da
bir c¢ilginlik olmadigi, ABD’yi kendisi i¢in ¢ok pahaliya mal olacak bir tiirde
catismanin i¢ine ¢ekmeyi basarmalar ile anlasilmistir. El-Kaide, yarattigi dehset
dalgasi ile kamuoyunu, geleneksel bir silahli kuvvet olan Amerikan ordusunu
geleneksel olmayan bir miicadeleye girmesi igin baski yapmasini basarmustir.
Bunun sonucu ise Afganistan ve Pakistan’da Amerikan karsiti miicadeleyi
savunanlarin kii¢iik gruplardan biiyiik kitlelere doniismesi olmus, ayrica Irak
Savagsi ile birlikte diistintildiigiinde, yeterli politik hedefe ulasmadan harcanan 6
trilyon dolardan fazla maliyet (Crawford, 2017), bir¢ok 6lii ve yarali olmustur.

Bu yeni stratejinin bir diger etkisi de, Amerikan hiikiimetlerinin igeride tipki
Vietnam Savasi sonrasinda oldugu gibi sdylem iistiinliiglinii kaybetmeleri, disarida
ise yumusak gii¢lerini geriletmeleridir. Kamuoyu nezdinde Amerikan hiikiimetinin
enformasyon kontrolii/gilivenilirligi konusundaki gerilemesi aciktir. Vietnam Savasi
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sonrasinda %25’lere kadar gerileyen giiven orani, Soguk Savasin sonlanmasinin
ardindan 2000 yilina gelindiginde yeniden %60’a ¢ikmistir. Bu oranin 11 Eyliil
saldirilar1 sonrasinda hizli bir diisiise gectigi ve 2015 itibar1 ile %20’nin altina
indigi ortaya ¢ikmistir (Pew Research Center, 2015). Amerikan yumusak giicii ise
tiim diinyada gerilemeye baslamis, Amerikan hiikiimetlerinin tezleri diinyada kabul
bulmamigtir. Afganistan operasyonu baslarken toplumlarin destegini alan
ABD’nin, bir buguk yil sonra baglayacak Irak Savasi oncesinde karsilastigi algi
bunun neredeyse tam tersidir (Pew Global Research Center, 2004, s. 19). Diger bir
deyisle, medya kanallar1 araciligi ile ilettigi mesajlar istenilen etkiyi yapmamaya
baslamustir.

Terdrist gruplarin medyayr yeniden islevsellestirerek stratejilerinin temeline
koymalarimin ardindan medya-asimetrik stratejiler iligkisi yeni araglarla daha ileri
bir boyuta tasimmistir. Bunu saglayan unsurlar ise son derece gercekci savas
oyunlar1 ve sosyal medyanin ortaya ¢ikisi olmustur.

Sosyal medyanin ortaya ¢ikmasi ve yayilimi terdr orgiitleri ig¢in ¢ok uygun bir
ortam yaratmistir. Sosyal medya araciligi ile geleneksel medya araclarindaki editor
mekanizmasindan ‘kurtulan’ terér oOrgiitleri, halki dehsete diisiirmeyi hedefleyen
mesajlarin1 dogrudan iletebilir hale gelmislerdir. Ozellikle sosyal medyanin ortaya
cikmast sonrasinda yalnizca eylemlerin vahsetini iletmek anlaminda degil,
‘enformasyon savagina’ hakim olmak i¢in de 6nemli ¢abalar gosterilmistir. Bu
dogrultuda, sosyal medyay1 en iyi kullanan terdr orgiitlerinden DEAS iizerinden
ornek vermek gerekirse, Musul'a yonelik yuriittiikleri harekata paralel olarak orgiit
ilyesi ve sempatizani es zamanli olarak glinde 44.000 ‘tweet’ iireterek, Bagdat
konusunda arama yapanlarim karsisina ilk c¢ikan linklerden birisinin kendi
operasyon ve propagandalar1 olmasini saglamislardir (Farwell, 2014, s. 51). Benzer
sekilde DEAS’1n en bagarili oldugu konulardan birisinin sosyal medya ve 6zellikle
de g¢evrimi¢i oyunlar {izerinden ecleman edinme faaliyetleri oldugu ortaya
konmustur (Al-Rawi, 2018, s. 743-747).

Terdrizmin yarattig1 bu ortama karsilik savasin siradanlagmasi siireci de devam
etmekte, fakat bu kez soz konusu siradanlagsmay1 yaratan bilgisayar oyunlari
olmaktadir. Son derece gercekei tasarimlariyla savasin heyecanini veren, bununla
birlikte savasin sebeplerine ya da sonuglarina hicbir gerekge gostermeyen bu
oyunlar, savasi yeniden giinliikk hayatin siradan bir parcasi haline getirmektedirler.
Savagin yarattigi yikimi siradanlastiran bilgisayar oyunlar1 Stahl’m deyimi ile,
“neden savastyoruz? sorusunu, iste savasiyoruz! sloganina ¢cevirmektedir” (Stahl,
2010, s. 159). Bu oyunlarda diisman 'dliirken’ adeta yere bir esya gibi savrulmakta,
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kan bile goriilmemektedir. Bu baglamda savas insani boyutundan tamamen
uzaklagmakta, politika ile bagi akla bile gelmemektedir. Savasin insani etkilerinin
anlatildigi, okumast uzun zaman alan roman ve incelemeler, son derece hizli ve
heyecanli sekilde ilerleyen oyunlarin karsisinda sans bile bulamamaktadir.

Oyunlarin bu merkezi rolii devletler tarafindan da kesfedilmis ve savas-medya
iligkisinde 6nemli bir yer kazanmistir. Boylece oyunlar yeni bir baglam kazanmus,
mesajlarin iletilmesi agisindan yeni bir mecra haline gelmeye baslamiglardir. Bu
yoniiyle savag-politika iliskisinin ¢ok farkli bir formatta daha etkilesime gectigi
sOylenebilir. Bir ornekle a¢mak gerekirse, ABD Savunma Bakanligi’nin
gelistirilmesine 6nemli katkida bulundugu America’s Army isimli bilgisayar
oyununun, iilkenin o dénem i¢inde bulundugu Irak, Kuzey Kore gibi meseleler
hakkinda farkindalik yaratan unsurlar arasinda dordiincii siraya kadar ¢iktig
gortilmiistir (Stanley, 2003). Benzer sekilde 2005 yilinda orduya katilanlarin
neredeyse yarisinin (Barnes, 2005, s. 53) bu oyunu oynadigi saptanmis (Stahl,
2010, s. 155); bu oyunu oynamis olanlarin bagvuranlar arasi iletisimde 6nemli rol
oynadig goriilmistiir (White, 2005).

Oyunlar ve sosyal medyanin da dahil oldugu bu etkilesim, savasin hem
siradanlagsmasi egilimine, hem de bunu kirmak i¢in yapilan terdrist faaliyetlerin
orgiitlenmesi ve mesajlarinin iletilmesi agisindan temel yerini korumaya devam
etmektedir.

SONUC

Asimetrik stratejilerin askeri giivenlik giindeminin temel belirleyicileri haline
gelmeleri ile beraber, bu stratejilerin basarisinin sebeplerinin anlagilmasi c¢abasi,
temel arastirma alanlarindan birisi haline geldi. Bu calisma da, bu alanlardan bir
tanesine, medya-asimetrik strateji iliskisine odaklanmis ve bu perspektife bir
yonelik savlari biitiinciil bir bigcimde ele almaya ¢alismistir.

S6z konusu etkilesimin ii¢ donem igerisinde doniistiigii ve doniisiimiin devam
ettigi sonucuna varilmistir. Ayrica bu donemlerin her birinde savasin farkli
sekillerde kamuoylarinin giindemine sokulma c¢abasi ile savasin siradanlagmasi
stireclerinin es zamanli devam ettigi saptanmistir. Etkilegimin en énemli yonii, ayni
aracin farkli iglevsellestirmelerinin olmasidir: Medyanin bilgi verme islevine hakim
olmay1 amaglayan ‘enformasyon savasinin’ yanina ikinci Diinya Savasi sonrasinda,
bu mecralara yeni islevler yilikleyerek politik hedeflere ulasmanin sekillendirildigi
bir aragsallastirma savasi da eklenmistir.
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Bu baglamda soguk Savasin biiyiik boliimiine hakim oldugu sdylenebilecek ilk
donem televizyonlar iizerinden ilerleyen bir etkilesim oldugu degerlendirilmistir.
Televizyonlar bir yandan ¢atigmalarin tiim boyutlarini daha 6nce olmadigi haliyle
kamuoylarina sunarak, asimetrik strateji uygulayanlarin politik hedeflerine ulagsmak
icin kullandiklar1 bir ara¢ haline gelirken, diger yandan televizyonlarin giderek
eglence endiistrisinin bir parcasi haline gelmeye baslamasi ile birlikte savas genel
televizyon programlarinin giindemi icerisinde siradanlagmaya baglamistir.

Soguk savas sonrasit donemin ilk on yili i¢in sdylenebilecek olan donemin ise
etkilesimin yeni formlari i¢in bir 6grenme donemi haline geldigi savunulmustur.
Bu dénemde bir yandan medya mecralarinin ele alinig ve toplumda algilanig seklini
degistiren yeni mekanizmalar gelistirildigi, diger yandan ise bu algilanis
bigimlerini kiran vakalarin ne oldugunun anlasilmasi bir arada ilerlemistir. Bu
dogrultuda, devletlerin savasin sinema ve oyunlarda kullanildigi yonleri ile
yansitilmasi igin ¢aba gostermek yolunda bir 6grenme siirecine yoneldikleri, teror
orgiitleri ise bunu kirmay1 basaran cesitli vakalardaki siddet tipinden Ogrenme
stirecine girdikleri gdzlemlenmistir.

11 Eylil saldirlan ile baglayip giliniimiize kadar devam ettigi kabul edilen
donem ise, etkilesimin kapsaminin internet ve bilgisayar oyunlari ile genisledigi bir
doneme denk gelmektedir. Bu donemde gerek terdr gruplarmin yontemleri
geregince vahseti yansitacak bir ara¢ olarak medyay: kullanmalari, gerekse bir
yandan bu vahseti bile gercekten farksiz kilan bilgisayar oyunlarmin gercekligi, es
zamanh fakat farkli yonlii etkilesim bi¢imlerini ayni1 donem igerisinde eritmektedir.
Bu etkilesim tiiriiniin, yeni medya formlar1 sekillenene kadar bu diizlemde devam
edecegini simdiden savunmak da yanlis olmayacaktir.
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