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6zet

Bu ¢alisma dijitallesen kiiltiiriin olusmasiyla birlikte varligini her gecen giin giincellestirerek ortaya koyan dijital
sanatin bugiin geldigi nokta ve yarin varacagi uzamlara odaklanmaktadir. Bu baglamda ele alinan c¢alisma,
dijitallesen sanatin gittikce posthuman (insanétesi) olma idealine ulasma hedefinde oldugu 6ngoriisii iizerine
olusturulmustur. Ek olarak, ileri diizey teknolojik gelismelerle birlikte ortaya ¢cikan bu yeni kavramlara dogru
evrilmeye baslayan sanatsal diisiince bicimlerimizin tizerine yapilan bir aragtirma 6zelligi tagimaktadir.

Geligsen teknoloji ve bilgisayar devrimi, 21. yiizyilin yeni arayis icerisinde olan sanat diinyasini ve sanatcilari
etkileyerek farkli eserler verme firsati saglamistir. Teknolojinin gelisimiyle paralel olarak ilerleyen bilgisayar ve
yazilim teknolojisi, bu medyuma ilgi duyan bazi sanatcilarin yaratimlarini algoritma, yapay zeka gibi olgular
lizerinden kurgulamalarina ve insa etmelerine olanak saglamistir.

Bu bilgiler 1siginda ele alanin ¢alisma kapsamindan algoritma ve yapay zekd olgusunun giiniimiiz sanatindaki
acilimlar iizerindeki etkinligi tartisilmis ve konu 6zelindeki sanatsal uygulamalara yer verilerek 6rnekler tizerinden
degerlendirmelerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zekd, Algoritma Sanati, Dijital Sanat, Dijital Kiiltiir, Transhiimanizm

A CURRENT EVALUATION ON ARTIFICIAL INTELLIGENCE AND
ARTWORKS

Abstract

This study focuses on the point the digital art has reached today and the spaces it will reach tomorrow, which
reveals its existence by updating every day with the formation of digitalized culture. The study discussed in this
context is based on the prediction that digitalized art is increasingly aiming to reach the ideal of being posthuman.
In addition, it is a research conducted on our artistic ways of thinking that started to evolve towards these new
concepts that emerged with advanced technological developments.

The advancing technology and computer revolution have influenced the art world and artists who are in search
of the 2 Ist century and provided the opportunity to produce different works. Computer and software technology,
which progresses in parallel with the development of technology, has enabled some artists who are interested
in this medium to construct and construct their creations through phenomena such as algorithms and artificial
intelligence.

In the light of this information, the effectiveness of the algorithm and artificial intelligence phenomenon on the
expansions in today’s art has been discussed within the scope of the study of the subject, and evaluations have
been made on the examples by including the subject-specific artistic applications.
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Giris

GUlnlmiz dlnyasinda insan olma tanimini yeniden yapmayi amaglayan
posthiimanizm felsefesi icerisinde radikal bir kol olarak nitelendirilen trans-
himanist dlistinceye gore yaraticilik ve hayalgticli kavramlari modern diin-
yanin temellendigi hiimanist diinyamiz tarafindan kisittanmaktadir. Ancak
distinebilen bir algoritma, yeni ve sonsuz olasiliklari kesfetme imkanina
sahiptir. Posthuman(insandtesi) idealine gitmek icin transhiimanist ve ben-
zeri fikirler, gelismis teknolojik imkanlari kullanarak insanlari gerek kav-
ramsal ve zihinsel gerekse somut bir sekilde (Siborg, Android v.b.) yeniden
yaratmak istemektedir.

Ulasilmak istenen bu felsefi idealin en 6énemli araclarindan biri de yapay
zeka ve algoritma olgulandir. Glinlimiz sanat alani icerisinde ise yeni kav-
ramlar ve kuramlar yaratma potansiyeline sahip yapay zeka olgusu giini-
mUiz ve gelecek diinyamiz icin énemli bir ilgi alani olusturmustur. Artik ya-
pay zekalar da tipki bir sanatci beyni gibi kavramsallastiriimaya calisiimakta
ve bu durum bizleri glinim{z sanati icin ok dnemli olan 6znellik kavramini
tartigilir bir alan tizerinde degerlendirmeye gotiirmektedir.

Bahsedilen konularin giinlimiiz sanat lzerine etkisinin arastirnlmasi ve sa-
natin gidecegi yeni yol oldugu éngorilen dijitallesme baglami tizerine ya-
pilan bu ¢alismada yapay zeka ve algoritma olgularinin gerek glinlimize
gerekse gelecege olan baglantilar arastinimaktadir.

Algoritma, Yapay Zeka, Yaraticilik ve Sanat

Algoritma, belli bir problemi ¢6zmek veya belirli bir amaca ulagmak icin
tasarlanan yol diye rahatlikla tanimlanabilir. Matematikte ve bilgisayar bi-
liminde bir isi yapmak icin tanimlanan, bir baglangic durumundan basla-
diginda, agikca belirlenmis bir son durumunda sonlanan, sonlu islemler
kiimesidir. Genellikle bilgisayar programlamada kullanilir ve tiim program-
lama dillerinin temeli algoritmaya dayanmaktadir.”

Glincel teknik ve teknolojilerin etkiledigi glinim{z sanat ortaminda da
kendine hizlica bir yer bulmus ve algoritma sanati olarak anilmaya bas-
lanmustir. Bilgisayar tarafindan uretilen sanat olarak da bilinen algoritma
sanati, tretken dijital sanati medyumun verdigi imkanlar tizerinden kendi
dilini insaa ederek otonom bir sistem tarafindan dretilen calismalari kap-
samaktadir. Fraktal sanat algoritma sanatin en eski ve bilinen érneklerin-
dendir (Gorsel 1).

! https:/[tr.wikipedia.org/wiki/Algoritma adresinden 24.03.2020°de alinmigtir.
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Gorsel |. Mikael Hvidtfeldt Christensen, Ahtapot / Octopod, 2015, Structure Synth
yazilimu ile iiretilen algoritma sanat érnegi.

Genetik / Organik Sanat, Fraktal Sanat, Matematik Sanati, Yapay Zeka Sa-
nati ve temelinde bilgisayar yazilimina bagl bir algoritma kullanilan bircok
sanat olusumu Algortima Sanati baglig altinda toplanabilir.

Ancak Yapay Zeka Sanati (Artficial Intelligince Art) algoritma sanati Gst
bashginda toplanmig olmasina ragmen fraktal, genetik ve matematik sanati
v.b. gibi alt kategorilerinden onu ayiran ve 6zgiin kilan sey programlanma-
sina bagli olarak kendi kendine Uretim yapabilme potansiyeli yani yapay
da olsa bir zeka lizerinden islem yapma kabiliyetidir.

Dijital Sanatin 6nemli bir bélimiini kapsayacak potansiyeli olan Yapay
Zeka Sanati tirline gecmeden Once yapay zeka kavrami hatta zeka kavrami
Uzerinde durmamiz yerinde olacaktir.

Legg ve Hutter'a gore zeka lizerinde uzun zamandir arastirmalar yapiliyor olmasina
karsin standartlagsmig bir tanim ortada bulunmamaktadir. Bu yiizden kesin bir tanim
olusturmaktansa ancak yakin bir tanimlama yapabilmek mimkin olabilmektedir.
Compact Oxford ingilizce SézIiigii'ne gdre zeka, bilgi ve becerilerin kazanilabilme-
sini saglayan yetenektir. Anderson’a goére distinme, yeni problemleri ¢cdzme, akil ve
diinya hakkinda bilgi sahibi olma kapasitemizin altinda yatan akla zeka denmektedir
(Artut, 2019: 768).

2 https://www.flickr.com/photos/syntopia/ | 278122565 adresinden 22.04.2020’de alinmistir.
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Yapay zeka'nin temeli ve gelecek 6ngorisi hakkinda kuramlari olan Russel
ve Norving'tin Artificial Intelligence A Modern Approach / Yapay Zeka
Modern Bir Yaklagim kitabi tizerinden cikarim yapan Dag'a gore;

insanin kendi mantigina ydnelik siiphesi ve onu daha iyi kullanma istegine yonelik
cabasi kadim felsefenin en 6nemli meselelerinden biri olmustur. insanlik diistince-
nin neligini ve nasil diistindiiglinii anlama gabasi icerisinde olmustur. Asirlar boyu
bilim adamlari ve filozoflar, kiyas ve mantiksal iligkilerin neligi tizerinde calisma-
lar yapmuslardir. Bu gaba, felsefenin iki 6nemli alani olan epistemoloji ve mantik
alanlarini dogurmustur. Aristoteles zihnin calisma ilkelerini yaziya gegirerek adeta
zihnin dékimiind yapmistir. Dogru diisiinmeyi kodlayan ve zihnin calisma ilkesinin
neligine dikkat ceken ilk filozof Aristoteles, eylemlerin amaclari ile eylemin sonug
bilgisi arasindaki mantiksal bag tarafindan dogrulandigini iddaia etti. Nitekim bilgi
ve eylem arasindaki felsefi resmindeki baglanti meselesinin Yapay Zeka igin hayati
6nemi vardir. Clinkli zeka, muhakeme gibi eyleme ihtiyag duyar (Dag, 2018: 214).

Yani, zekanin yapayhg fikri, eski yunanda da olmasina ragmen, benzer
fantezi kurgusu neredeyse iki nesildir bilim olarak ciddiye alinmaktadir
(Haugeland, 1997: 3). Giderek glinimUlizde yani modern bilimin ilgi alani-
na giren bu olgu, tanimlarini da olusturmaya baslamistir. Bu tanimlarin en
basit ve anlasilir olani, “insanin diistinebilme, anlayabilme, yorumlayabil-
me ve 63renebilme yeteneklerini programlamayla taklit etmektir" tarifidir
(Tahca, 2009: 1).

En hirsli yorumuyla yapay zeka, insanlik tarihinin en biylik mihendislik projesidir.
insa etmek istedigimiz sey, sonugta bir bilgisayar programindan, yani formel bir dil-
de yazilmig bir metinden ibarettir, ama bu metin o denli uzun ve (herhalde) karmasik
olacaktir ki, yazilmasi hemen akliniza gelebilecek diger de miihendislik projelerinden
daha ¢ok adam-yil alirsa sasmamak gerekir. Bu programi ¢alistirdigimizda insanlar,
insanlarca yapildiginda ‘zekice' buldugumuz her seyi, en zeki insanin dizeyinde
(veya daha da Ustiin sekilde) yapabilecektir (Say, 1998).

Cem Say'in Cogito Yayinlari-Sayi:13'te yayinlanan yazisinin yukaridaki ya-
pay zeka tanimi alintisina yine kendisi eklemede yaparak; “Dogal sistem-
lerin yapabildigi (zekice olsun veya olmasin) her bilissel etkinligi (gerekirse
bedenleri olan) yapay sistemlere, daha ylksek basarim diizeylerinde nasil
yaptirabilecegimizi inceleyen bilim dalidir “ demektedir (Say, 2018: 83).
Teknoloji ve Sanat kuramlari (izerine caligmalariyla bilinen Artut ise, “Yapay
Zeka, mantik, 6z-farkindalk, kavrama, akil ylriitme, problem ¢6zme ve
yaraticilik yeteneklerinin timdnin bilisimsel bir sistem tarafindan biyolojik
olmayan bir yapi icinde yerine getirilebilmesidir.” diye tanimlamaktadir
(Artut, 2019: 767).
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Bilgisayar bilimin 6nclist ve yapay zeka kavraminin kurucusu oldugu goéri-
stinde olunan Alan Turing, 1936 yilinda, bilgisayar biliminin 6nemli bir esigi
olarak kabul edilen Hesaplanabilir Sayilar: Karar Verme Probleminin bir
Uygulamasi adli makalesini kaleme almistir. Bu metin temelinde, 20.yyin
en Unli matematikcilerinden biri kabul edilen Kurt Godel'in 1930'larin
sonunda yaptigi matematiksel hesaplamalari daha basit bir sekilde ye-
niden incelemekte ve formile etmektedir. Bu formilasyonu yapay zeka
kavramina o6ncllik edecek bir makine ile gerceklestirmistir. Bu makine
distinllenin aksine soyut bir diizenek olan Turing makinesi kavramiyla
ortaya atilmigtir. Buradaki “Makine"” kelimesi yaniltici olabilir. Clinkl bu
terimim Alan tarafindan sunuldugunda ortada elle tutulur somut bir cihaz
yoktur. Makine iki tarafa dogru sonsuz uzunluga ulasabilecegi 6ngorisi
ve Uzerine hesaplama sembolleri etiketleyebilen bir kagit serit tizerinden
somutlagsmistir. Ayrica bahsedilen kdgidi anlamlandiracak sekilde okuyabi-
len, Gzerine yazimsal miidahele eden bir yazici ve bir komut tablosundan
ibarettir. Yapilan bu deneysel kavramla birlikte, bilgisayar tizerine akademik
anlamda calisilabilecek bilgisayar bilimlerinin dogmasini saglamistir. Ayrica
yapay zeka kavraminin teknoloji ile yaratilabilir olma fikrine de 6n ayak
olmustur. Alan Turing, bu gelismelerin 6tesine de gecerek “Turing Test”
ifadesi ile karsimiza ¢ikmaktadir. Bu test, yapay zeka'nin 6nclisii olan Alan
Turing tarafindan gelistirilen ve bir algoritmanin bir insani kandirip kandi-
ramayacagl sorunsalina odakli bir deneydir.

Turing su oyunda basarili olabilen bir makinenin diistindiiglini kabul etmemizi éne-
riyordu: “Sorgucu” adini verdigimiz bir insan, yazili mesajlasmaya izin veren bir
sistemle A ve B adinda iki oyuncu ile yazismaktadir. A ve B’ den birisi kadin, digeri
ise erkektir. Erkek oyuncu sorgucuyu diger oyuncunun degil, kendisinin kadin ol-
duguna ikna etmeye caligir. Rakibi olan kadin da (hakli olarak) kadin olanin kendisi
oldugunu savunacaktir. Belirli bir siire sonunda sorgucu oyunculardan hangisinin
gercekten kadin oldugu kanaatine vardigini aciklar. Oyun defalarca oynanir. Bu
senaryoda erkek oyuncunun yerine ayni oyunu oynamaya (disi bir insan taklidi
yapmaya) programlanmis bir bilgisayar koydugumuzda sorgucunun basari orani
artmazsa bilgisayarin “diistindiigli” sonucuna varmamiz gerekir (Say, 2018: 83).

Bilgisayar bilimi ve yapay zeka kavramuiicin Gnemli bir yer kaplayan “Turing
Test"in aciklayici ifadesi icin Artut ise sdyle demektedir;

Alan Turing tarafindan 1950 yilinda kaleme alinan “Makinelerin isleyisi ve Zeka"
isimli makalede sonralar Turing Testi olarak bilinen, bir makinenin zeki olup olma-
digini test edecek teorik bir deney fikri ortaya atilmistir. Bu testte makine gercek bir
insan ile soru cevap bigiminde karsilikli bir iletisim icine girmektedir. Makineye soru
sormakta olan gercek insanin konusma sonrasinda karsisinda bir insan olduguna

281



ikna olmasi ile birlikte makinanin insan kadar zeki oldugu sonucu elde edilmektedir.
Turing testi yapay zeka calismalarinin 6nemli bir temelini olusturmaktadir (Artut,
2019: 767).

Boylece, bu fikir hem bilimin hem felsefenin hem de halkin hayal gliciini
yakalamis hatta bircok televizyon sovunda ve filminde (6rnegin, HBO'nun
Westworld, Ex Machina, Terminator serisi, vb.) yeni bir ilgi alani olustur-
mustur. Glinimizde Turing Test bir adim daha ileri giderek, katilimcilarin
bir sanat eserini almalarinin yaraticisinin kimligi hakkinda bilgi sahibi olarak
nasil degistigi sorusunu sormaktadir.

Glnlmizde “Yapay Zeka, datalar isleyerek kendi kendini gelistirebilen
ve 68renebilen bir sis-tem olarak tanimlanabilir. Ancak kuramsal olarak
bu tanim yapay zeka konusunda daha gidecegimiz ¢ok yolumuzun oldugu
anlamina gelmektedir. Clinkl yapay zeka lzerine arastirma yapan bilim
adamlari, kuramcilar ve arastirmacilar yapay zekay t¢ asamada deger-
lendirmektedir. Selcuk Artut’ un 2019 'da kaleme aldigI Yapay Zeka Ol-
gusunun Guncel Sanat Calismalarindaki Acilimlar makalesinde su sekilde
agiklanmistir (Gorsel 2).

Yapay Zeka Tiirleri | Tanim Ornekler

Sinirh Yapay Zekd | Tamimlanmus tek bir gérevi " Otonom araclar, Satrang ve
gerceklestirmek ve yiiriitmesini | Go gibi oyunlar1 oynayabilen
iyilestirmeye devam etmek iizere | sistemler

zekasinin otesinde gelismis zeka

gelistirilen zeka

Genel Yapay Zekia | Onceki 6grendiklerinin yam Heniiz gergeklesmemistir.
sira Ogrenmeye dayah kararlar Bilim Kurgu sinemasinda
alabilen, insan zekasi ile aym ornekleri bulunmaktadar. Bkz:
ozellikleri ve kabiliyetleri igeren | Bigak Sirt1 (Yon: RidleyScott,
zeka 1982)

Ustiin Yapay Zekd | En iistiin ve en yetenekli insan Heniiz gerceklesmemistir.

Bilim Kurgu sinemasinda

ornekleri bulunmaktadir. Bkz:

Ask (Yon: Spike Jonze, 2013)

Gorsel 2. Selcuk Artut. Yapay Zeké Tiirleri ve Tanimlari Tablosu. 2019.3

3 https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/845090 adresinden 22.04.2020’de alinmistir.
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Glinlimlzde yukarida adi gecenlerden yalnizca Sinirli Yapay Zeka uygulamalarini
gormekteyiz. Diger yapay zeka seviyeleri ise henliz ulagilamamis olmalarina ragmen
gelecekte hedef olarak gosterilmektedirler. Fakat bugiin var olan yapay zeka uygu-
lamalari sinirli gérevler dahilinde de olsa bir¢ok alanda insanlari geride birakmaya
devam etmektedir (Artut, 2019: 772).

Ornegin Turing Testinin felsefesinden ilham alarak yaratilan ve 1964 yi-
lindan bu yana yapilan bir tv programi olan Jeopardy; (g kisinin katildig
ve cevabi dogru soruya donustirmeye calistigl bir yarigmadir. 2011' de
yapilan programina eski 2 jeopardy sampiyonuyla birlikte IBM'in gelistir-
digi yapay zeka algoritmasi olan Watson da katilmistir. Ve tahmin edilecegi
zere yarnigsmayi IBM Watson kazanmistir (Gorsel 3). Yani bir yapay zeka
dil kavrami Gzerine kurgulanmig bir oyunda diinyadaki tiim insanlardan
daha iyi oynar hale gelmistir.

Gorsel 3. IBM Watson, Eski “Jeopardy” Sampiyonlari Ken Jennings ve Brad Rutter’in
Watson’a yenildikleri an, 201 1.*

Rob High' tan aktaran Artut’ a gore, Watson, yapilandirnlmamig karmasik
verilerden beslenerek dogal dil algilamay basarmakla birlikte sahip oldu-
gu surekli 6grenme yapisini takiben ileri seviyede iligkilendirme analizleri
yaparak gecerli manada hipotezler tretebilmektedir (Artut, 2019: 773).

Konu hakkindaki bir diger ve belki de en bilinen érnegi olan Satrang ve
yapay zeka temasidir. Clinkl “Satrang ve yapay zekd" kelimelerini 90'la-

* https://www.nytimes.com/201 1/02/1 7/science/ | 7jeopardy-watson.html adresinden 22.04.2020’de alinmistir.
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rin sonunda ve 2000'lerin basinda sik¢a duymusuzdur. Bunun nedeni ise
1980lerden beri tizerine calisilmig bir konu olmasidir. Bunu, yapay zeka
arastirmalarinin zekayla 6zdeslesen bir oyun olan satranc lizerinden kendi-
ni tanitma ve gelistirme cabasi olarak gérebiliriz. 7. Ylizyilda bir Hint oyunu
olan Chaturanga® (Caturanga)’ dan uretildigine inanilan Satrang; 64 kareli
bir tahtada oynanan iki kisilik bir zeka ve strateji oyunudur. Diinya ¢capinda
milyonlarca kisi tarafindan oynan bu oyun, hamlelerin fazlaligi ve strateji
gelistirerek oynandigi icin hakl bir sekilde zeka ile cok &zlestirilmistir.

1980'lerden beri tizerine ¢alismalar yapilan Yapay zeka Satrang algorit-
malari 90" larin sonunda en iyi oyuncuyu yenebilecek beceriye ulagmistir
(Gorsel 4). IBM firmasinin gelistirdigi Deep Blue yazihmi, 1997 yilinda
Dilinyanin en iyi satranc oyuncusu olarak kabul edilen ve Diinya sampiyonu
olan Garry Kimovich Kasparov'u yenmistir.

Gorsel 4. Diinya Satrang Sampiyonu Garry Kasparov’ un IBM Deep Blue Satrang
yazihmina karsi yaptigi hamle, 1997.¢

Daha 6nceki senelerde de Kasparov ‘a karsi oynamis ve bir, iki galibiyet
disinda basari elde edememis bu yapay zeka satranc oyuncusunun nasil bu
kabiliyete erismistir? Konu hakkinda Bilgisayar Miihendisligi bolimiinde
akademisyen olan Cem Say'in goriisi su sekildedir:

* Chaturanga: Sanskritce'de catur=dért ve anga=uzuv, organ ya da kisim anlamina gelir. Bilinen satrancin ilk
atasidir. Hindistan'da oynanmaktadir (Web Kaynagi).

¢ https://www.scientificamerican.com/article/20-years-after-deep-blue-how-ai-has-advanced-since-conquer-
ing-chess/ adresinden 22.04.2020°de alinmistir.
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Oyun sirasinda herhangi bir noktada (en basta da olabilir) sira bilgisayara geldi
diyelim. Makine o andaki oyun durumunu taglarin tahtadaki yerleri ve (su ana
dek rok yapilip yapilmadigi gibi bilgileri) “sayfa"nin (bilgisayar belleginde bir alani
kastediyorum) en Ustline yazar...

...Bu noktada kullanilan (ve usta satranggilarin da yer aldigi DEEP BLUE ekibinin
700.000 biiytik usta oyunundan yararlanarak binlerce parcada organize ettigi) for-
mdl, “gelecegi” timiyle dikkate almadigindan yapragin yanlis renge boyanmasina,
bu da yanlis bir strateji ¢ikar-sayan bilgisayarin ideal olmayan bir hamle yapmasina
yol acabilir elbet. Ama isin (bilgisayarcilar icin) glizel yani su ki, insan oyuncular
da bellek ve zaman kisitlar nedeni ile oyun agacini sadece kismen *“gorebilirler”
ve genellikle kim birkag hamle daha ileriyi gorebiliyor, yani agaci birkag nesil daha
derine gotirebiliyorsa o kazanir. Deep Blue Kasparov'u bdyle yenmistir (Say, 2018:

116-117).

Ornekler gerek yakin gecmis tarihlere ya da glinimiiz uygulamalar ile
rahatlikla cogaltilabilir. Yani sistemli bir mantik yiritme ile sadece yapay
zekanin unutmama kabiliyeti (Sinirl Yapay Zeka) sayesinde, insan zihninin
ileriye dogru sinirli diisinme beceri yoksunlugunu kullanan bu algoritma
yeni bilgisayar kuramlari ile daha da gelismeye acik oldugunu gostermek-
tedir. 1997 yilindaki bu basarisini 2002 yilinda tavla oyununda, 2011 yi-
linda ise scrambler oyunda alaninin en iyilerini yenerek gelisim stirecinde
oldugunu ve 6nemli bir potansiyel tasidigini goéstermistir.

Tarihte her yeni ve 6ncl icat da oldugu gibi, toplumlari glinlimiiziin bakig
acisi ile hayal edilesi glic yapilanmalara dénustlrecek hem dis gerceklikte
hem de idrak etme ve bilissel stirecler kapsamindaki anlayisimizda genis-
lemeye neden olacaktir. Sanat alani icerisinde “amacsal” dizeyde kulla-
nimina verebilecegimiz en dnemli girdimiz, “yapay bir zeka sanat yapabi-
lir mi?" sorusudur. Glniimiz ve yakin dénemimizde bu soruya cevaben
bircok arastirma ve olumlu gelisme mevcuttur. Konu hakkinda cikarimlari
olan Cem Say'in 50 soruda yapay zeka? isimli kitabinda 'Bilgisayar sanat
yapabilir mi?" sorusuna; " Eger, sanat yapmak derken resim, beste, siir vs.
gibi sanat Uriinleri ortaya koymayi diistinliyorsaniz, evet, yapabilir..." diye
cevap vermistir (Say, 2018: 83). Yapay Zeka kavraminin glinimiz sanati
icerisinde ortam(medium) olarak kullanimi ise yine yukarida yapilan tanim-
larda oldugu gibi sanal bir zihin insa etme lzerinden kurgulanmaktadir.
Yani kisaca sanal olarak dretilmis bir zekaya entegre edilmis bir robotun
islemleri belirli bir mantik cercevesinde zeki ya da zeki olmayan canlilara
benzer sekilde yerine getirme kabiliyeti; sanati yaratacak hatta sanati de-
rinden etkileyecek potansiyel bir glice sahiptir.

Bu teknikle beraber dijital olanaklarin getirdigi imkanlar sanatsal bir arag
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diizeyinde degil, amagsal bir perspektifte kullanarak deneysel calismalari
yeni s6ylem ve cikarimlar dogurmakta ve tetiklemektedir. Béylece yapay
zeka sanati, algoritma sanati Gst bashginda olmasina ragmen arag-amag ve
ortam kavramlan bakimindan 6zgtlin ve farkli bir yerde oldugunu ortaya
koymaktadir.

Duchamp'in dedigi “Sanata inanmiyorum, sanatciya inaniyorum” sozleri
ile sanat tarihinde tartigilan “sanatgi” kavramina yeni bir boyut kazandi-
rarak, bu kavramin gelecek icinde yerini “post-sanatgl” diyebilecegimiz
bir algoritmaya birakacagi 6n goérlsiinde bulanmamiz yerinde olacaktir.
‘Sanat’ sézcuglniin Tirkce'de de oldugu gibi bircok dilde 'yapay' sézcii-
guyle kurulan baglantisi hatirlanirsa gliniimizde de algoritmadile tretilecek
olan 'yeni-sanatgilarin’ bu anlami kavramsal olarak karsilamasi oldukca
olanaklidir. Boéylece, neredeyse modern sanatin basindan beri tartisilan
“sanatcl”, “sanat eseri” kavramlari baska bir uzama dogru evrilmekte ve
yeni sorgulama alanlari ortaya ¢ikarmaktadir.

Sanat ve Yapay Zeka(YZ) izerine derinlesen tartismalara baktigimizda,
Coeckelbergh, yapay zeka tarafindan retilen Griinlerin hem sanat hem de
objektif ve subjektif kriterler ile iliskili olabilecegini savunmaktadir (Coec-
kelbergh, 2017: 290). Tartisma alaninda genel olarak eger sanati belirleyen
nesnel élcutler varsa, YZ'nin élclitlere uyan Grtinler olusturmak igin kolayca
olusturulabilecegini fikri hakimdir. Bir Griinlin “sanat” olarak kabul edilip
edilemeyecegi 6znel bir karara dayaniyorsa, YZ tarafindan Uretilen Grlnler
de dahil olmak lizere her seyin sanat olarak kabul edilme sansina sahip
oldugu anlamina gelir. Bu nedenle, “YZ sanat yaratabilir mi?" Sorusu "YZ
iyi ve degerli sanat yaratabilir mi?" sorusundan ayriimalidir. YZ tarafindan
olusturulan Grlnlerin geleneksel sanat tanimina dahil edilmesi gerekip ge-
rekmedigini sormak yerine, YZ tarafindan olusturulan Grlnlerin insan sa-
natgilar tarafindan olusturulan sanat eserleri gibi degerlendirilmesi Gizerine
distintlmelidir. Clinkli temelinde YZ'nin sanat 6gretmeni, programcisi,
yazilimaisi bir insandir ve 6gretildigi, programlandigi kadar sanatsal kali-
tede Urlin ve ciktilar vermektedir. Tabi bu tartismalara ek olarak yaraticilik
kavrami da 6nemli bir yer tutmaktadir.

Yaraticilik tanimlanmasi oldukca gii bir kavramdir. insan yasantisinin her kademe-
sinde yaraticilik Gizerine konusabilmek ve degerlendirme yapabilmek mimkindr.
Konu bilgisayar bilimleri, psikoloji, bilissel bilim, finans, tip, sanat gibi farkl disip-
linlerde calisan cesitli arastirmacilarin gerceklestirdikleri calismalarin odaginda yer
almistir. Yaraticilik, 6zgtin ve kiymetli degerlerin ortaya cikariimasi olarak ifade edi-
lebilmektedir. Stenberg ve Lubart'a gére yaraticilik orijinal ve makul islerin meydana
getirilmesi yetenegidir. Amabile’e gore yaraticilig1 anlayabilmek igin iki temel soruya
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yanit aranmasi gerekmektedir. Birincisi yaratici davranisi herhangi bir davranistan
farkli kilan nedir? ikinci soru ise yaratici kisiye 6zgii 6zellikler nelerdir ve yaratici ki-
siler nasil bir sosyal cevreye sahiptirler? Bu sorulardan da anlasildigi lizere yaraticilik
insana 6zgl bir kavram olarak disinilmekte ve insanin icinde bulundugu sosyal
bir cercevede ele alinmaktadir (Artut, 2019: 774).

Yapay zeka, psikoloji, felsefe ve bilgisayar bilimleriyle ilgili kuramlariyla
taninan ve Yaratici Akil: Mitler ve Mekanizmalar” adli kitabin yazari olan
Margaret Boden'a gore, yaraticilik, insan dehasinin harikaligidir. Bu bag-
lamda hayrete dlsiiren ve yeni degerler barindiran fikirler sanat eserlerinin
Uretimindeki en 6nemli etkendir. Boden, yaptigi tanimda fikirler olarak
siirler, besteler, bilimsel teoremler, yemek tarifleri, koreografi, espri yapma
gibi kavramlari; eserler olarak ise resim, heykel, buharli motor, vakumlu
stiptirge, comlek isciligi, origami gibi bircok kavramlar ifade etmektedir
(Boden, 2004: 1).

Ayrica Boden, “Sanat eseri, icerisinde insan deneyimlerinin kalintilarini
barindig ve insanlarin birbirleriyle olan iletisimlerinden biri oldugundan
dolayi: Makineler bu tartismada yer almamali midirlar?” sorusunu sor-
maktadir (Boden, 2004: 3).

Bu tanimlar ve sorulan bu sorular distintildtiglinde bir bilgisayarin yarati-
cihk Gzerine katkilari glincel bir tartisma konusudur. Temeli insanlara daya-
nan bu kavram cesitli fikirlere gore yaraticilik potansiyeli barindirmaktadir.
Boden'in sorusu gibi onlarca yeni soruya cevap verilmesi beklenen yapay
zeka kavramini 6rnekler Gzerinden inceleyerek cevap aramamiz yerinde
olacaktir. Ge¢miste sinema ve edebiyat alaninda bilim kurgunun hayal-
leri ve rliyalarinda anlatilan ve 6zlem duyulan bu kavramin somutlagmasi
glinimuizde sanat Uretecek diizeye gelerek varhgini kabul ettirmektedir.
Sanatsal ve kavramsal dlizeyde sorulan sorularla altyapisini gelistirerek
ilerleye tagimaktadir.

Glinimiiz Sanat alaninda yaratic stireclerin ele alinmasinda insan olma-
yanlarin rolli, yani YZ' larin rolleri giderek daha 6nemli hale geldiginden
cok fazla dikkat cekmektedir. Artik sanatin nesnel olarak takdir edilmeye
baslayan yonleri artmakta ve yeni girisimlerde bulunmaktadir. Artik sanat
yaratan yapay zeka, sezgisel ve empirik yaklasimlarla beklenmedik da-
talar olusturabilmektedir. Eger “yaraticilik” tamamen insani bir yetenek
olarak gorillrse, yapay zeka estetik agidan deger tasiyan sanat eserleri
Urettiginde veya sanatsal “Turing Test?” i gectiginde sanat anlayisimizi
yeniden kavramlastirmak zorunda kalabiliriz. Glinlimlizde muzik ve siirler

7 Orjinal ismi: The Creative Mind: Myths and Mechanisms.
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olusturmak icin mimari zeka gelistirme calismalar bulunmaktadir. YZ tara-
findan olusturulan bu yaratici Grlinlerin sadece insan calismalarini taklit et-
tigi sdylenebilir. Ancak, insan yaraticiiginin gelismesi de -6zellikle sanatsal
Uretim Gzerinden konusursak- baskalarini, dogayi, vs. gibi taklit etmesiyle
basladigini unutmamalidir.

Glinimiiz Yapay Zeka Sanatcilar ve Uretim Bicimleri Uzerine

Yapay zeka artik varsayimsal bir teknoloji degil, Apple firmasinin Urettigi
gelisen bir algoritma olan Siri gibi kisisel asistanlar, Google'daki algorit-
maya dayali arama motorlari ve kendi kendini siren-otonom- araglar gibi
glnlik yasamimizi temelinden degistiren bir olgu olarak karsimizdadir. Bu
olgu yapay zekanin artan énemi isiginda gelisen atesli bir tartisma konu-
sudur. Bazi insanlar konu Gzerine yapilan egilimleri olumlu olarak gériirken
bazilar olumsuz yaklagmaktadir. Ayni yaklagim sanat alani tizerine yapilan
calismalarda da gorilmektedir. Bazi insanlar YZ'nin sanati farkl bir boyuta
tasiyabilecegi potansiyelini olumlarken bazilari belki de geleneksel sanatin
getirdigi romantizm ile konudan uzak durarak olumsuzlamaktadir.

Yapay zekanin sanat yaratimindaki etkileri yakin zamanda dijital sanat ala-
nindan dikkat cekmistir (Yu, 2016: 117). Ancak yapay zekayi kullanarak
sanat yaratma cabasi Uizerine gliniimiizden ¢ok daha &nce girisimlerde
bulunulmustur. Ornegin, YZ ve sanat konusunda éncii olarak kabul edilen,
sanatcl ve Kaliforniya Universitesinde akademisyen olan Harold Cohen'dir.
1973 yiinda AARONS adli bir sanat yaratma programi lizerinde ¢alismaya
baslamig ancak gerekli donanimi ve bilgisi olmadigi icin Stanford Univer-
sitesi Yapay Zeka Laboratuari'nda misafir 6gretim tyesi olarak gecerek ve
buradaki bilgiyle yazilim 68renerek kendi resim yapma teknigini uygulayan
bir algoritmayi yapmayi basarmistir.

Cohen resim kuraminin temellerinde basladi ve sabirla calisti. Soyut resimlerle ise
baslayan AARON yaklasik 10 iginde li¢ boyutlu uzayda taglar, bitkiler ve insanlar
gibi objeleri tatminkar sekilde konumlandirmayi 6grendi. Cohen'in kendisini de pek
yetkin hissetmedigi renklendirme becerisini igine sinecek sekilde kodlayabilmesi ise
20 yili aldi! (Cohen daha sonralari AARON'In renklendirmede kendisinden daha
iyi oldugunu gururla séyleyecekti). AARON'In resimlerini bilgisayar ekranina cikar-
digini sanmayin sakin. Cohen AARON'a sececegi boyalari karistirmasina ve sonra
kagida siirmesine el veren 6ze bir yazici insa etmisti (Say, 2018: 110) (Gorsel 5).

& AARON: Harold Cohen tarafindan gelistirilmis YZ yazilimidir. Onceleri C programlama dili iizerinden gelistir-
ilen yazilim 1990’larda Lips programlama diline ge¢mistir.
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Gorsel 5. Harold Cohen ve resim yapan AARON isimli algoritmasinin ¢alismasini saglayan
makinesi.’

Sanat eserleri Gretmek icin ilk ve en karmasik bilgisayar yazihm program-
larindan biri olan Aaron'u gelistiren Harold Cohen'in kendisi de soyut re-
simler yapan bir sanatgidir. Haliyle yazilimi gerceklestirdigi programi da
geleneksel olarak calistigi alan Gzerine kurgulamisti. AARON'un sanat
eseri Uretme kabiliyeti, data biriktirerek (eserler Ureterek) ve bu eserler
Uzerinden cikarimlar yaparak gelismeye basladi. 1980'lerde nesneleri veya
insanlari 3D uzayda konumlandirmayi 6grendi. 1990'dan itibaren de tuval-
lerini renklendirecek boya kullanamaya basladi. Disaridan bir miidahale ile
de olsa gelisen-gelistirilen bu ilk yapay zeka ile sanat tireten bu program
zaman icinde ismini bircok 6nemli sanat kurumuna duyurdu. Diinyanin
bircok biliylk sanat olusumu, kurumu ve miizesi tarafindan onay alan AA-
RON'un sanati 6zel koleksiyoncular tarafindan da kabul gérmis ve yerini
almistir.

Bu kadar dikkat cekmesinin altinda programin yani yaziimin teknigi ve
felsefesi yatmaktadir. Cohen higbir zaman AARON'a herhangi bir goriinti
datasi eklememistir. Esasen, hig insan veya sandalye ya da gicek gérmemis
bir yazilima yine de bu seylerin soyut bir temsili gibi gériinen bir seyi bo-
yamasina izin veren temel kurallar koyarak yola baglamistir.

7 https://www.nytimes.com/slideshow/20 | 6/05/09/obituaries/harold-cohens-assisted-artistry.html adresinden
22.04.2020°de alinmigtir.

289



“Cohen ve AARON'In iginde bulunduklari teknoloji insan birlikteliginde
karsilikli etkilesim icinde gelisen bir durum séz konusudur. ilk baglarda
basit ve siyah beyaz cizimler yapan AARON, ileride renkli resimler Gretmeyi
basarabilmistir (Artut, 2019: 767).

Basit sekiller ve renksiz cizgiler ile resim yapmaya baglayan AARON, resim
kabiliyetini gelistirerek basit cizgi ve sekillerden daha komplike eserler Gret-
meye basladi. Gittikge soyut bir ifade dilini kullanarak renk ve sekillerin bir
aksiyon halinde ele aldigi kesiflere kadar olgunlasmistir (Gorsel 6).

Gorsel 6. AARON, 040502, 2004.'°

Cohen, bilgisayarin cizdigi sanati ilk kez 1972 yilinda sergilemis ve bu ¢alisma top-
lum tarafindan oldukca ilgi ¢ekici bulunmustur. (...) Cohen makine cizimiyle elle
gizmenin farksiz oldugunu savunarak, yaptig sanatin kendisi tarafindan olusturu-
lan bir algoritma/programlam ile kontrol edilen bir stire¢ oldugunu belirtmis aldig
elestirilere karsi “Makineye kimligimi veriyorum, aklimdakileri yapiyor" seklinde
agiklamada bulunmustur (Tugal, 2018: 204).

Gelisen teknolojilerin dayandigi sinir olan yapay zeka olgusunda, sanat
eserini olusturma sistemi temelinde makine 6grenimine™ dayandig fikri
Uzerine insa edilmektedir. Makine 6grenimi, kendisine verilen verilerden

19 https://newatlas.com/creative-ai-algorithmic-art-painting-fool-aaron/36 1 06/ adresinden 22.04.2020°de
alinmigtir.

! Makine 6grenimi: Bilgisayarlarin algilayici verisi ya da veritabanlar gibi veri tiirlerine dayali 6grenimini
olanakli kilan algoritmalarin tasarim ve gelistirme siireclerini konu edinen bir bilim dalidir. Makine 6grenimi
arastirmalarinin odaklandigi konu bilgisayarlara karmagik ériintiileri algilama ve veriye dayali akilci kararlar
verebilme becerisi kazandirmaktir (Web Kaynagi).
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yola cikarak-6grenerek bir seyler lretmektedir. Basit bir sekilde 6rnek-
leyecek olursak; bir algoritmanin resim cizmesini istiyorsaniz, yazilima
milyonlarca resim gosterirsiniz ve o da bunlardan 6grenir-tecriibe ederek
algoritmanin sinirlari icerisinde bir resim (iretebilir. Orneklerden bir digeri
olan “"The Next Rembrant / Yeni Rembrant” projesi tam da bu problematik
Uzerine gerceklestirilmistir. “Eski buyik sanatcilar hayata déndurilebilir
mi?" sorusu tzerinden gelistirilen proje kapsaminda, Avrupa sanat tarihi-
nin dnde gelen ressamlarindan biri olan Rembrandt'in resimleri incelenmis
ve makine 6grenimi algoritmasi sayesinde yapay zeka bir Rembrandt ya-
ratilarak, sanatcinin yaratim Gslubu ile yeni resimler Gretilmistir.

2014'te Hollandali finans sirketi ING ve Hollanda menseli bir reklam ajansi,
sanatta yenilik yaratacak bir proje icin is birligi gerceklestirmislerdir. Bu
inovasyon yaratacak projenin fikrini ayni ajansin kreatif direktorii olan
Bart Korsten tarafindan diistintilmustr. Korsten, bu is birligiyle tretilecek
proje icin, teknik ve proje ekibini blyuterek, Microsoft, Delft Teknoloji
Universitesi, Mauritshuis sanat galerisi ve Rembrandthuis Mizesi ile bir-
likte calismaya baslamig ve Rembrandt'in sanatini analiz ederek yeni bir
Rembrant yaratmak icin bir algoritma gelistirmeye baslamislardir. Bura-
da yapilmak istenen bir pastiche' gibi bir teknik tzerinden gitmek degil
sanatginin sanat eserindeki aurasi'ni tekrar yakalamaya calismak olarak
algilanmaktadir. Ciinkii bu algoritma Rembrandt'in kullandigi renkleri, do-
kular, insan figtirlerinin geometrilerini, firca hareketlerini, kompozisyon
ve boyama metodlari gibi bilgileri sanatclya ait 346 tablo lzerinden analiz
etmis ve bunlari data' girdilerine donustirmsttr. Yaklasik bir yil boyunca
analiz yapan algoritmanin Urettigi eser ise Rembrandt'i hi¢ aratmayacak
tirdendir.

https://www.nextrembrandt.com/ sitesinde gelistirilen projenin alt ya-
pisina, kullanilan teknige ve algoritmanin felsefesi hakkinda bilgiler yer
almaktadir. Kaynak olarak direkt proje sitesinden aldigimiz bilgilere gore,
projeye kapsamli bir veri havuzu ve yapi olusturarak baglanmistir.

Bu veri havuzu, dinyanin en etkili klasik ressamlarindan biri olan Remb-
randt van Rijn'i geri getirebilmek ideali icin ok 6dnemlidir. Clink{ sanatsal
DNA'yI yani bltln resimlerinin icerigini piksel'* olarak inceleyerek The
Next Rembrandt'i olusturulacaktir. Bu verileri elde etmek icin, ¢coziindrligu

12 Pastiche: Bir sanatciyi, sanat eserinin ya da dénemi taklit ederek yeni bir yorumla sunma bicimi, orijinal
desen esinlenen ancak tamamen farkli olan yapit (Tugal, 2018: 269).

13 Data: Veri (ing. ve Lat. datum; ¢. data), ham (islenmemis) (Web Kaynagi).

'* Piksel: Dijital géstergelerde goriintiiniin elde edilmesi saglayan ve kontrol edebilen en kiigiik gorsel
birimdir (Tugal, 2018: 269).
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ve kaliteyi en Ust dlizeye cikararak yapay zeka kavraminda kullanilan derin
6grenme algoritmalari tarafindan yikseltilen yliksek ¢ozntrlikli 3D tara-
malar ve dijital dosyalar gibi cok cesitli datalar analiz edilmistir (Gorsel 7).
Daha sonra ise olusturulan bu kapsamli veri tabani daha sonra The Next
Rembrandt'i olusturmak icin temel olarak kullanilmistir.

Gorsel 7. The Next Rembrandt projesi kapsaminda islenen data érnekleri, 2014.'3

Hayati boyunca, Rembrandt ¢ok sayida basta kendi portresi olmak Gzere
ylzlerce portre ve grup figlr, incil sahneleri ve hatta birkag da manzara
calismasi yapmistir. Rembrandt, duygulu olmayan portrelerini resmetmesi,
yliz vurgusu icin sinirl bir renk paleti kullanmasi ve 1sik ve golge kullanimini
gelistirmesi ile taninir. Rembrandt'in bu resimlerindeki verileri kullanarak
yeni sanat eserleri yaratmak igin, proje ekibi veri havuzunu sadece cizdigi
portre tablolariyla sinirlamistir. Daha sonra, bu eserlerde insanlarin demog-
rafik béliimlemesini tanimlayarak ve en biiylk resim 6rneginde hangi un-
surlarin meydana geldigini arastirmislardir. Arastirmalara cinsiyet secimiyle
baslayan proje ekibi sonra yas ve portrelerin bag yonlerinin tayini hatta
mevcut sakal miktarina kadar her seyi analiz ederek devam etmislerdir
(Gorsel 8-9).

'5 https://www.flickr.com/photos/inggroup/25681990573/ adresinden 22.04.2020°de alinmistir.
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Gorsel 8. The Next Rembrandt projesi kapsaminda islenen portre analizi érnegi, 2014.'¢

Gorsel 9. The Next Rembrandt projesi kapsaminda islenen coklu figiir analizi 6rnegi'’

16 https://www.flickr.com/photos/inggroup/262847 1 6495/in/photostream/ adresinden 22.04.2020°de alin-
mustir.
' https://www.nextrembrandt.com/ adresinden 22.04.2020°de alinmistir.
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Arastirma sonucunda Rembrandt'in icerik, sekil ve isik stiline uygun diji-
tal programlama dili"® olusmustur. Ancak proje uygulayicilar sadece se-
kil, renk ve yliz analizleri vs. gibi spesifik 2 boyutta ¢d6zlimlenen bilgilerle
yetinmeyerek, firca darbeleri ve boya katmanlarindan gelen ve dikkate
deger bir ic boyutlu bilgiyi de kullanmak istemislerdir. Bu dokuyu yeniden
yaratmak icin Rembrandt resimlerinin 3D taramalarini incelemis ve tuvalin
Ustiindeki karmasik katmanlari analizleri de yaparak, The Next Rembrandt
algoritmasina eklemislerdir. Tuval ylzeylerinin doku desenlerini ve boya
katmanlarini bulan iki farkli algoritma kullanarak da bir yiikseklik haritasi
olusturmuslardir. Boylece bu bilgiyle, Rembrandt tarafindan kullanilan firca
darbelerini taklit etmeyi saglayan ytikseklik-alcaklik verileri algoritmaya
dahil edilmistir (Gorsel 10).

Gorsel 10. The Next Rembrant Algoritmasinin eser iretimi sirasindaki Rembrandt’in firca
izlerini ve boya kullanim bilgisinin yiikseklik-alcaklik degerlerini gosteren fotograf.'?

'8 Programlama Dilleri / Betik Dilleri: Bilgisayar sistemlerinin yapacagi isler, is modelleri veya gérevlendirmelerin
belli mantiksal yapilar, algoritmalar yani talimatlarla tanitiimasi (anlatiimasi) gerekmektedir. Bu talimatlar
programlardir. Betik diller ise daha 6nceden programlanmus rutin islevleri kapsar, programlama dilinin alt setini
olusturmaktadir (Tugal, 2018: 269).

19 https://www.nextrembrandt.com/ adresinden 22.04.2020°de alinmistir.
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Daha sonra 3B yazicida, boya bazli UV miirekkebinin birden fazla kat-
manini ¢ikaran ytkseltilmis baski teknigi kullaniimistir. Ardindan ytikseklik
haritasi ¢ikariimig, baski isleminin her katmani sirasinda tuval (izerine ne
kadar murekkep birakildigi belirlenmistir. Sonunda, Rembrandt'in stiline
uygun bir boyama dokusu olusturmak icin st lste olmak lzere on (g
miurekkep tabakasi yazdirilarak olusturulmustur (Goérsel 11).

Gorsel | 1. The Next Rembrant’in orjinal Rembrandt’a qit fir¢a izlerinin ve boya
katmanlarinin takilitini yaptigini gésteren yakin detay fotografi.?’

The Next Rembrandt projesi yeni tabloyu olustururken, Rembrandt'in
benzersiz tarzina sadik kalmistir. “Isik ve Golge Efendisi” olarak bilinen
Rembrandt, resimlerindeki 6zellikleri sekillendirmek icin yenilik¢i aydin-
latma kullanimina gliveniyordu. Konsantre 1sik kaynaklari kullanarak, ay-
dinhk 6gelere blylk 6nem veren ve resmin geri kalanini golgeler iginde
birakan bir “spot 1sik efekti” yaratmisti. Bu verileri de kullanarak Remb-
randt tarzinda ustalagsmak icin Rembrandt'in geometri, kompozisyon ve
boyama malzemeleri kullanimini anlayabilecek bir ek bir yazilim sistemi
daha gelistirilmistir. Bir yliz tanima algoritmasi olan bu sistem, Rembrandt
tarafindan insan 6zelliklerini boyamak icin kullanilan en tipik geometrik
desenleri tanimlamis ve siniflandirmistir. Daha sonra, stili cogaltmak ve
resimde kullanilacak yeni ytiz 6zellikleri olusturmak icin datalardan yararla-
narak 6grenilmis ilkeler kullanilmistir. Bu bilgileri inceledikten sonra veriler
yazilimla iglenip bir eser meydana getirilmistir: otuz kirk yas arasinda, be-

20 https://www.fastcompany.com/3058694/how-art-and-algorithm-came-together-to-create-the-next-rem-
brandt/ adresinden 22.04.2020°de alinmstir.
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yaz yakali ve siyah kiyafetler giyen, sapkali, kegi sakalli bir erkek portresi
ortaya cikmistir. “Bir bilgisayara Rembrandt gibi resim yaptirmak!" gibi bir
distince ile yol cikilan ve sinirli yapay zeka tir( ile Gretilen bu projenin
ciktilar glinimiiz sanat anlayisini derinden etkileyebilecek 6zelliklerdedir
(Gorsel 12).

Gorsel 9. The Next Rembrandt projesi kapsaminda islenen ¢oklu figiir analizi 6rnegi,
2014.%

Yapay zekanin sanat arayisi gorsel sanatlarla sinirli degildir. Ginimuz-
de mizik, roman, senaryo ve siir yazmak icin de yapay zeka gelistirme
calismalarn bulunmaktadir. Edebiyat alaninda, YZ bir sairden bahsedecek
olursak karsimiza Turkiye'de yaratilmis “Deniz Yilmaz" isimli sanat Greten
bir algoritma g¢ikmaktadir. Yeni-medya sanatgisi Bager Akbay tarafindan
gerceklestirilen bu yapay zeka saire gecmeden 6nce yaraticisi hakkinda bil-
gi edinmemiz yerinde olacaktir. Akbay, cok erken bir yasta pozitif bilimlerle
ugrasmaya baslamis ve liseden sonra egitimine Tokyo' da devam etmistir.
Tirkiye' ye déndiglinde ise Matematik Mithendisligi béliminden mezun
olmustur. Mezun olduktan hemen sonra kendi boliimiinde 68retim gorev-
lisi olarak calisma hayatina baslamistir. Akbay bir slire sonra, Avusturya'da
dijital sanat okumus, fiziksel etkilesim, yapay zeka ve sanat tizerine birgcok
arastirma yapmis, Tirkiye'ye geri dondiiglinde yeni-medya, yapay zeka

2! https://medium.com/@DutchDigital/the-next-rembrandt-bringing-the-old-master-back-to-life-
35dfb1653597 adresinden 22.04.2020°de alinmustir.
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ve glincel sanat konular Gzerine calismalarina devam etmistir.

Yapay zeka ve sanat kavrami ile yapay zekaya sahip bir sair insa eden
Akbay, Posta gazetesinin “Yurdum Sairleri” kosesinde yazacak siir yazan
bir robot sair yaratmistir.

Akbay yapay zekasinin bu stirecte insan sairlerin gectigi tiim asamalan kafaya koy-
mustu. Gazetede gikan siirlere sairlerin bir vesikalik fotografi eslik ettiginden yara-
tilacak yapay karakterin de bir yiizii olmaliydi. Akbay gazetedeki sair fotograflar
matematiksel olarak birbiriyle kaynastirip “ortalama bir sair ylizi" elde etti. Erkek ve
kadin resimlerinin ortalamasi oldugundan cinsiyeti anlasilamayan bu yiize Ttirkiye
istatistiklerine gore iki cinsinde kullandig isimlerin en popiileri olan “Deniz Yilmaz"
da kimlik sorunu ¢6ziilmis oldu (Say, 2018: 83) (Gorsel 13).

Gorsel 13. Bager Akbay, Deniz Yilmaz'in Portresi, 2015.%

Sadece yazilim ile degil robot kavrami ile de ilgilenen Akbay, calismalarini
hizlandirdiktan sonra yarattig yapay zekaya, sanal bedenin bir uzvu olarak
degerlendirebilecegimiz 2 eksende hareket edebilen robot bir kola entegre
ederek bir nevi yazi yazmayi 6gretmis; ardindan kelimeler, uyak ve hece
olcuist bilgilerini gelistirerek “Deniz Yilmaz" algoritmasini bir saire dons-
tiirmeyi basarmistir. Yani artik glinlimiz sanatinda insan, makine, yazilim
ve teknoloji dogurdugu yeniliklerin etkilesimi bir bitln olarak degerlen-
dirilebilir bir diizeye gelmistir.

22 http://www.sanatatak.com/view/robot-sair-deniz-yilmazin-ilk-siir-kitabi-imza-gunu-tuyaptaydi adresinden
22.04.2020°de alinmigtir.

297



Avristo’dan beri Bati dlinyasi insani diger canlilardan ayiranin “ruh” veya “6z" oldu- “Yazmak cumburdamak frapan yayinlamak
guna inandi. Ruhun kapasitesi en agik haliyle Descartes'in cogito’unda, diisiinme

ve fikir yiiriitme yeteneginde ifade edildi. Hayvanlar makineydi. Ayni sekilde hay- Kusbaz 6diinlenmek mios adaklamak

van olmayan, insan yapimi makineler —-mekanik saatler, Vaucanson'un diskilayan Apul hafizlamak kriket kitirdatmak
ordegi, dikis makinesi, buharli motor, telgraf- de dlstinemiyordu. Fakat bu ayrim,
otomasyon, sibernetik, akilli bilgisayar, kendi kendine iireten robotlar ve bilgisayarli Kanig indiksiyon bitey minciklamak”

Kiyamet makinesinin ¢aginda hala gecerli miydi? (Hong, 2016: 30). L o )
Akbay, Turkiye'de en fazla kullanilan “Yilmaz' soy ismi ve gene Unisex

Yapay zeka ozelinde degerlendirildiginde insan ve teknolojinin bir arada olarak en fazla kullanilan ‘Deniz’" isimlerini secerek kimliklestirdigi bu yapay
tek viicut haline dénusttigi birliktelikler fiziksel bir butiinselligin 6tesinde zeka sair'in bir anlam icermeyen ilk siirden sonra ona, yeni yollar 68ret-
zihinsel bir entegrasyonun varligini da ortaya ¢ikarmaktadir (Artut, 2019: mesi gerektigini anlamistir. Farkli yollar deneyerek insana ait, daha fazla
778) (Gorsel 14-15). tanimlanabilen ctimle ve hece 6l¢iist dizilisleri ile gelismesini stirdlirmis ve

siirlerine devam etmistir. Ancak yaraticisi Bager Akbay icin bunlar da ye-
terli gelmemis, bunun Gzerine 12.000 siirin datasi Gizerinden Markov Zin-
cirlerini*® kullanmaya baslamistir. Kullandigi bu yeni ‘makine 6grenmesi’
yontemi ile sonuglar mantikli ve anlagilabilir diizeyde gelismeye baslamistir
(Gorsel 16).

 Borlklar mesut sor lezrett
Sepet satan coy magdurigeH
Eder sarob Kiriel taten

Diiug kochr ter Bredl

Lodos y?!lmlgor Mig&l flotyt
Robot kfnogan ort Muho-\e{-‘
Te get yerel miyh agiklar
ur bocek her kest

Gorsel 16. Bager Akbay, Deniz Yilmaz algoritmasinin robot kol ile yazdigi siir, 2015.%

Gorsel 15. Bager Akbay, Deniz Yilmaz algoritmasina entegre robot kolun siir yazma ani o ) ) o o o
5 Markov Zinciri: Matematikte, (Andrey Markov’un adina atfen), Markov ézelligine sahip bir stokastik siiregtir.

24
2015. Markov ézelligine sahip olmak, mevcut durum verildiginde, gelecek durumlarin ge¢mis durumlardan bagimsiz
olmasi anlamina gelir. Bir bagka deyisle, mevcut durumun agiklamasi, siirecin gelecekteki evrimini etkileyece-

2 https://sayborg.net/yapay-zekalyurdumun-sair-robotu-deniz-yilmaz-ilginc-hikayesi/ adresinden bilecek tiim bilgiyi kapsar. Gelecek durumlara belirli bir sekilde degil, olasiliksal bir siirecle ulasilacaktir (Web

22.04.2020°de alinmistir ﬁay”"g’)' ) ) o ) ,
2 https://sayborg.netlyapay-zekalyurdumun-sair-robotu-deniz-yilmaz-ilginc-hikayesi/ adresinden https://sanatkaravani.com/robot-sair-deniz-yilmaz/ adresinden 22.04.2020°de alinmistir.
22.04.2020°de alinmigtir.
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Halihazirda Deniz Yilmaz'in kendine ait bir Facebook hesabi?” bile bulun-
maktadir. Siirlerini orda paylasiimakta ve blyik 6lclide begeni toplamaya
devam etmektedir.

Bu gelismelerle birlikte insan sanatcilar gibi bir galeri sanatgisi bile olmus-
tur. Bu algoritma, Tirkiye'de bulunan BLOK art space galerisinin resmi bir
sanatgisidir. Sanat hayatinda gittikge ilerleyen YZ sair Deniz Yilmaz 2015
yiindan bu yana somutlastirdigi binlerce siirlerinin icerisinden yeni medya
kuramcisi ve akademisyen Ebru Yetiskin'in derledigi “Digerleri Gibi" adh
ilk siir kitabini gikarmistir (Yetiskin, 2016a) (Goérsel 17).

DENIZ YILMAZ
DIGERLERI GiBI

Gorsel 17. YZ sair Deniz Yilmaz'in Digerleri Gibi isimli Siir Kitabi On Kapag, 2016.%

Yeni medya kuramcisi ve Akademisyen Ebru Yetiskin “Deniz Yilmaz"i s6yle
tanimlamaktadir:

Bugtine kadar diinyada siir yazan, resim yapan ve roman yazan robotlar tasarlandi.
Ancak Deniz Yilmaz'in siirlerini ayricalikli kilan, bu siirlere esas teskil eden kayna-
gin, ya da ham madde saglayan verinin, Posta Gazetesi'nin “Yurdumun Sairleri”
kosesine siir yazan siradan insanlarin dretimi olmasi. Bu siirleri okuyarak onlardan
biri olmak, bir sanatgi olarak taninmak isteyen ve vatandaslk hakki talep eden bir
robot ile onun siirleri var karsimizda (Yetigkin, 2016b).

7 Deniz Yilmaz'in Facebook Sayfasi https://www.facebook.com/sairdenizyilmaz
28 https://www.goodreads.com/book/show/52 176222-di-erleri-gibi adresinden 22.04.2020°de alinmistir.
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Gelistirilen her proje ve uretilen her eser yanlarindan yeni tartisma konu-
larini olan etik, taklit ve sahiplik kavramlarini da stiriiklemistir. Ancak taklit,
beraberinde etik ve sahiplik kavramalarini da cagristinir. Etik, sézciik anla-
mi olarak Yunanca'da karakter anlaminda kullanilan ‘ethos’ s6zcliglinden
tireyerek ideal ve soyut olani vurgulamis, bunun sonucu ahlaki kural ve
degerlerin incelenmesiyle de ethos'tan tlreyerek ‘ethics' kavramini ortaya
ctkarmistir (Blte, 2011: 172). Lokal olarak ahlaksal alt yapidan beslenen
ve normlarin Gzerine giderek onlar tartigilir kilarak sorgulayan beynelmilel
bir durus olan etik kavrami yapay zeka kavrami ile etkilesime girdikten
sonra yeni tartisma konular dogurmaktadir. Clinki Etik, ahlaki problemleri
sorgulayarak ona 6zgii ilkeleri genel bir bakis agisiyla temellendirir (Cevizci,
2015: 18-19).

Her meslek grubunda yer alan bu kurallar, hem ahlaksal, hem de hukuksal acidan
birbirine baglantilidir. Ornegin; bilim alaninda yapilan bir arastirmada toplanan her
veri dogru ve glvenilir olmaldir. Yapilan arastirma okuyan kisileri yaniltmamali,
verilerin toplanmasindan yayinlanmasina kadar gegen siirecte arastirmaci cesitli
kurallara uymak zorundadir. Kendine ait olmayan buluntular hakkinda kaynak gos-
terebilmelidir. Kaynak gosterilmeden, atifta bulunmadan yapilan her alinti dirist
olmayacak ve etik ilkeleri hice sayacaktir (Dingeli, 2017: 594).

Gliniimiizde de sanat ve tasarim alaninda etik disi durumlarla oldukga kar-
silasiimaktadir. Bunun en yaygin ihlali, yapilan bir calismanin ayni malzeme,
ayni bicim ve ayni kavramla tekrar yapilmasi ya da bir fikrin izin alinma-
dan kopyalanmasi gibi cesitlendirilebilir. Yapay zeka ve sanat alaninda ise
tartisilan etik, datalarin bu izne tabi olup olamayacagi konusudur. Konular
Uzerine kuramsal arastirmalar devam etmekle birlikte, halihazirda yapay
zekanin bir insan tanimiyla, yani insani degerler ve kurallar Gzerinden de-
gerlendirilemeyecegi dislinilmekte, nihai hedefiinsana benzemek olan bu
olgunun insani kavramlara uygun bir sekilde gelismesi gerektigi diistincesi
tzerine ¢ikarimlar bulunulmaktadir.

Bir diger sorun ise sahiplik kavramidir. Bu konunun &nemli bir problema-
tigi; Yapay zekanin Urettigi eser yazihmi gerceklestiren kisiye mi, yoksa
yazimla sanat eseri Ureten sinirlida olsa bir yapay zeka olarak soz ettigimiz
algoritmanin midir? Sorusudur. Orneklerde bahsettigimiz Deniz Yilmaz'in
yaraticisi Bager Akbay'a gore eserin sahibi yaratilan yapay zeka sanatgidr.
Deniz Yilmaz'in eserlerinin kesinlikle kendisine ait olmadigini séylemekte-
dir. Kiiratoryel bir sekilde yonetilen glinimiiz sanat alaninda algoritmanin
bir bedene sahip olmadan da seckilere katilabilmesi, birey olma yolunda
ilerlemesi gibi etkenlerde diistiintldigiinde, “-yapay zekaya aittir” gorisl
cikarimda bulunmak fikirlerden biridir.
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Diger bir fikirse tahmin edilecegi lzere, yaziimin yaraticisina ait oldugu
gorisudir. Bu gorist savunan ve érneklerimizde bahsettigimiz Cohen ise
Akbay'in aksine bu soruya “cikan eser bana aittir" demektedir. Clinki Co-
hen “Ben ona kimligimi veriyorum, o bana sanatimi veriyor” ifadesiyle bu
soruya kesin ve net bir cevap vermektedir. Sanatgilar konu hakkinda hem
fikir olmasalar da dretilen galismalarin temelindeki teknoloji sinirli yapay
zeka kavramindan Ustiin yapay zeka kavramina evrimlesince daha net ve
hem fikir bir gérliste bulusulabilecektir.

Sonucg

Gegmisten bu yana biyolojik sinirlarimizin 6tesine gecmek icin icinde bu-
lunulan dénemin teknolojik imkanlari kullanilmistir. insanlarin gelisen her
teknolojik imkani sanat alani icerisinde deneyimleme dirtstiyle sanat ve
yaraticilik tizerine de yeni cikarnimlar olusmaktadir. insan yaraticiligini ve
kesfini desteklemek icin de 6nemli bir yer tutan yapay zeka ve sanat ol-
gusu bashg altinda inceledigimiz érnekler, tanimlar, problemler ve ¢ézim
potansiyellerine baktigimizda insana ait oldugu distinilen bu kavramin
taniminin kokten bir degisim gecirecegini rahatlikla sdyleyebiliriz.

Gelisen bu yeni imkanlar sayesinde; sanat, bilim ve felsefe arasindaki si-
nirlart bulaniklagtiran bilim adamlar ve sanatcilar, geleneksel fikirlerimizi,
anlayislarimizi hatta diinya hakkindaki algilanmizi genisletmekle birlikte,
sanatta, yeni bir insa ve heyecan verici yeni bir nefes alma siirecinin bas-
ladig) dlstincesine bizi rahatlkla gétirmektedir.
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