414

STD 2020 ARALIK - SAYFA 415-439 e-ISSN 2149 - 6595

Yapay Zeka ile Sanatsal Uretim Pratiginde
Sanatcinin Rolii ve Degisen Sanat Olgusu

Dr. Ogr. Uyesi Engin Giiney Makale Gelis Tarihi: 15.10.2020
Yayina Kabul Tarihi: 08.12.2020
Hasret Yavuz Y

Ozet

Gegmisten giiniimiize iiretilen teknolojik yenilikler, kiiltiirel boyutta 6nemli doniisiimler
yasanmasini saglamaktadir. Bilgisayar ve dijital teknolojilerin gelismesine paralel olarak yapay zeka
teknolojileri de ayni gelisimi siirdiirmektedir. Yapay zeka teknolojileri, teknolojiyle uyumlu yasam
bicimlerinde, kullanim pratiklerinde islev gormektedir. Ayni zamanda iginde bulundugumuz tekno-
kiiltiirel yapilanma, sanat yapitini iiretme bicimlerinde degisikliklere neden olmakta, yeni anlatim
bicimleri yaratirken sanatsal ¢alisma alanlarinin sinirlarini genisletmekte, sanatcilarin algisini ve
diisiince yapisini degistirmektedir. Calismada, yapay zeka kavrami insan beyni ile iliskilendirilerek
coziimlendikten sonra yapay zeka teknolojilerinin gelisim siireci ve kullanim alanlari incelenerek,
sanat ve sanatgi lizerindeki etkileri degerlendirilmektedir. Arastirmanin baglica amaci degisen toplum
yapisinin ve teknolojilerin, sanatcilarin iiretim siirecinde, sanat algisi lizerinde biraktigi etkiyi ve sanat
olgusunu yapay zeka ekseninde incelemektir.
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ARTIST’S ROLE AND CHANGING ART CASE IN ARTISTIC PRODUCTION
PRACTICE WITH ARTIFICIAL INTELLIGENCE

Abstract

Technological innovations produced from past to present enable important transformations in
cultural dimension. In parallel with the development of computer and digital technologies, artificial
intelligence technologies continue the same development. Artificial intelligence technologies function
in life styles compatible with technology and usage practices. At the same time, the techno-cultural
structure that we are in causes changes in the ways of producing the artwork, expands the boundaries
of the artistic fields of work while creating new expressions, and changes the perception and mindset
of the artists. In this study, dafter the concept of artificial intelligence is correlated with the human
brain, the development process and usage areas of artificial intelligence technologies are examined
and their effects on art and artist are evaluated. The main purpose of the research is to examine the
effect of the changing social structure and technologies on the perception of art and the phenomenon
of art in the production process of the artists in the axis of artificial intelligence.
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1. Giris

Sanat ve teknoloji, gecmisten gilinimize sirekli olarak birbirinden
etkilenmekte, birlikte gelisim saglamaktadir. Glinimuzde kiltirel
dontstimlerdeki etkisi bilinen yeni teknolojilerin sanatin taniminda,
sanatcinin algisinda, sanat eserinin bigim ve igeriginde 6énemli acilimlara
imkan sagladigi gozlenmektedir. Yapay zeka teknolojilerinin sundugu
imkanlar ve otonom sistemlerin olusturdugu sonuglar ele alindiginda,
sanatcinin degisen diinya algisiyla yeniden sorguladigi ve yorumladig
bir stire¢ yasanmaktadir. Sanat tretiminde arag kullanimi ge¢miste tuval,
boya, firca gibi malzemelerden olusmaktayken bugilin sanatgilar makine
6grenmesi ve derin 6grenme algoritmalarini ve yapay zeka teknolojilerini
kapsayan donanimlari malzeme olarak kullanmaktadir. Hatta insanin
miidahale etmedigi yapay zeka pratigi olan tablolar, siirleri, besteleri
robotlar (iretmekte ve bu calismalar sergi salonlarini doldurmakta siir
kitaplarinda ve muzik albimlerinde yerlerini almaktadir.

Arastirmada oncelikle yapay zekanin genel calisma prensibini kavramaya
dayali agiklamalar insan beyni ile iliskilendirilerek yapilacaktir. Bu bilgiler
kendibasinamiidahalede bulunmadanyazilimlarin olusturduklarinin “sanat
iiretimi olup olmadigi”" degerlendirilirken gerekli olacaktir. insan beyninin
yetkinliklerinin taklidi olmasi dolayisi ile yapay zeka kavrami, beynin
isleyis mekanizmasi ile iliskilendirilerek irdelendikten sonra yapay zeka
teknolojisinin tarihsel gelisimi ele alinacaktir. Bunun sebebi gelismekte olan
yapay zeka teknolojilerinin sanatta kullanimi ile ilgili gelecekgi énerilerde
bulunabilmek icin gelisim asamalari ve gliniimizde ulasilan nokta ile ilgili
belli bir kuramsal alt yapinin saglanmasi gerekliligidir. “Yapay Zeka ve
Sanat" bashg 6ncesinde sanatta kullanilan yapay zekanin yasamin bircok
alaninda kullanildigini ve giderek yayginlastigini gostermek igin “Yapay
Zeka Teknolojilerinin Glinimlzde Kullanim Alanlari” 6rnekler Gizerinden
degerlendirilecektir. Sonrasinda yapay zekanin sanatsal Gretimlerini nasil
gerceklestirdigi aciklanacak ve yapay zekanin sanatta kullanimina érnekler
verilecektir. Yapay zekanin sanatta kullaniminda sanatginin rolii 6rneklerle
agiklanacaktir.

Sanat olgusu degerlendirilirken eksen olarak belirlenen “kapsami
genis yapay zekd konusu” konu bashginin belirttigi sinirlar dahilinde
aciklanacaktir. Yapay zekanin sanat olgusu ve sanatginin rolli tizerindeki
etkisinin incelendigi konuda makine 6grenmesi, derin 6Zrenme gibi
konular detaylandiriimadan belirli dizeyde degerlendirilecek, yapay zeka
aragtirmalarinin riskli yanlari, bu arastirmalara yapilan yatinm miktarlari,
yapay zekanin sosyolojik, psikolojik etkileri gibi konu bitlinltigiini bozan
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yapay zeka ileilgili her alana deginilmeyecektir. Clinki aragtirmanin amaci,
dijital teknolojilerile evrilen toplumyapisiile paralel degisen sanat olgusu ve
sanatgl algisi lizerindeki yapay zeka galismalarinin etkisinin incelenmesidir.

Veriler toplanirken; yerli-yabanci literatiirden, ulusal tez merkezinden
ulasilabilen tezlerden, internet Gizerinden aramalar sonucunda arastirmaya
katki saglayacak online dergiler ve kitaplardan yararlanilmistir. Aragtirmada
kaynaklara, konuileilgili (yapay zeka, yapay sinir aglari, makine 6 grenmesi,
derin 68renme vb.) anahtar kavramlardan yola cikilarak ulasiimistir.
Kaynaklar incelendikten sonra veriler arastirmanin bdélimlerinde ilgili
yerlerde degerlendirilmistir. Arastirma, kuramsal-analitik bir &zellik
sergiledigi icin, ilgili konularin acilimlarini destekleyecek literatir ile temel
arastirma yontemi kullanilarak yapilandinlmistir.

2. Yapay Zeka
2.1. Yapay Zekanin Beynin Calisma Prensipleri ve Ozellikleri ile iliskisi

Yapay zeka (Al), bilgisayar caginin baslangicindan gilinlimiize kadar
gincelligini koruyan ve evrensel boyutta etkileri olan bir olgu olarak
karsimiza cikmaktadir. Yapay zeka Tegmark'a (2019: 60) gore “biyolojik
olmayan zeka", Girel'in (2017: 127) ifadesine gore ise “insanlarda,
hayvanlarda ve makinelerde zeki davranisin ne oldugunu inceleyen ve
insan yapimi aygitlarin nasil bu tip davraniglar sergileyebilecegini bulmaya
calisan bir bilim dahdir”. “Yapay zeka calismalari genellikle insanin
distinme yoéntemlerini analiz ederek bunlarin benzeri yapay yénergeleri
gelistirmeye yoneliktir ve yazilimdan ibarettir” (Aksu, 2018: 298). “Yapay
zekanin 6zl, insan beyninin calisma mekanizmalarinin anlayabildigimiz
kadanyla taklididir” (Canan ve Acungil, 2018: 57). Yapay zeka biyolojik
olmayan, yazihmdan ibaret olan, insanin diistinme yéntemlerinin analizine
ve insan beyninin calisma mekanizmalarinin taklidine dayali calisma sahasi;
insan davraniglarindaki beynin islevini inceleyen ve bu tip davranislar
sergileyebilecek aygitlar gelistirmek icin sistematik calismalar yapilan,
noérolog, fizyolog, biyolog, iletisimsel yetiler lizerine calisan uzmanlar,
robotik ve genetik bilimcileri, yazillm miihendisleri gibi farkl disiplin ve
alan uzmanlarinin birlikte calistigi multi-disipliner bir bilim dali olarak
tanimlanabilir.

“Bircok bilim insanina gore, insan beyni 86 milyar néronu ve yuz trilyon
sinapsiyla bilinen evrenin en karmasik nesnesi olarak tanimlanmaktadir”
(Eberl, 2019:133). Sinir hicrelerinin birbirleriyle olan baglantisinin
sayisi ise hangi bolgesinin incelendigine bagl olarak 6nemli degisiklikler
gostermektedir. Bunun yanisira her bir hiicre ortalama olarak binin tizerinde
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sinaps adi verilen baglantiya sahiptir. Bu agdaki toplam baglanti sayisi 100
trilyonla bir katrilyon arasinda degismektedir (Eberl, 2019: 83). Bu veriler
de yapay zeka calisma sahasinin ne kadar karmasik bir yapiyi referans
aldigini géstermektedir.

Her ne kadar bu gelismis sistemden daha hizli karar verebilen ve daha fazla
bellege sahip bilgisayarlar lretilerek, yazilimlar araciligiyla bazi hususlarda
insanin performans limitini asan yapay zekalar tretilse de bunlar Gretenin
ve calisma prensibinin taklit edildigi yegane yapinin insan beyni oldugu
ve Uretilen makine ve yazilimlarin insan beynine 6zgi tim fonksiyonlari
yerine getirme yetisine sahip olmadigi bilinmektedir.

Yapay zekanin insan beyni ile kiyaslandiginda ¢ok daha hizli calistig
bilinmektedir. “Standart bir laptop saniyede 10 milyar islem yaparken
beynimizdeki néronlar en ¢ok 1000 islem yapar. Hizin degil islevin 6n
planda oldugu durumlarda ise insan beyni sadece 1000 Hz'lik kapasite ile
10 milyar Hz kapasiteli bilgisayarlarin yapamadigi bircok seyi yapabilir"”
(Demircan, 2019)".

Yapay zeka ayni islemi milyonlarca kez hatasiz yapabilir; ama insanin belli
performans limitleri vardir yorulan, uykuya ihtiyaci olan bir varliktir ve hata
yapma olasiligi bir yapay zeka yazilimina oranla ¢ok daha fazladir. Binlerce
farkl melodiyi analiz edebilen, taklit edebilen, verilerden faydalanarak
varyasyonlar tiretebilen, bunlari cok hizli ve yorulmadan yapabilen yapay
zekanin sinirlarini kavrayabilmek icin Beethoven ile kiyaslamak yeterli
olacaktir. Hayatinin son yaratma devresini tam bir sagirlik icinde gegirirken
bitiin acilarini, hasretini, nesesini esi gérilmemis bir sanat eseri haline
(senfoniye) ancak Beethoven donistirebilir. Duygulari, sezgileri olmayan
aci-hasret cekmeyi, neselenmeyi bilmeyen-deneyimleyemeyen bir yapay
zekanin boyle bir eser Uretemeyecegi sdylenebilir. Onun yapabilecekleri
matematiksel verilerin analizi ile sinirlidir. Yapay zeka biling olgusuna sahip
degildir.

Nérologlar ve iletisimsel (cognitive) yetenekler lizerinde galisan uzmanlar, insan
beyninin iki farkl calisma modu oldugunu belirtmektedir. Birinci sistem, insanlarin
araba stirmek, bisiklete binmek ve kosmak gibi bircok rutin aktiviteyi yapmasini
saglayan ilkel otopilot sistemidir. ilkel otopilot sistemi insanin milyonlarca yil siiren
evriminden elde ettigi inanilmaz miktarda veriyle yogurulmustur. ikinci sistem ise
yeni durumlara adapte olmayi saglayan sistemdir. insan beyni siirekli yeni durumlari
ve degerlendirir ve yorumlar. Bilingli olarak dustindr ve karar alir. Bu sistem dusti-

" https://khosann.com/yapay-zeké-ile-insan-zekdsi-arasindaki- | 0-fark-nedir/
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nlip, yorumlayip karar vermeyi saglamaktadir. Yapay zekanin temelinde de insanin
sistem 2" deki yetkinliklerini taklit ederek makinelerin ve programlarin 6grenmesini
saglamak yatmaktadir (Kog, 2018: 51-52).

George Gottlob'a gore insan beyninde oldugu gibi “yapay zekanin iki
bileseni olan, néron aglarinin (yapay 6égrenmenin) mantikla (bilgi temsili
ve kurallara dayanan sonuc cikarimi) birlestiriimesi gerekmektedir” (Eberl,
2019:114). insani insan yapan biling, duygular, etik degerler gibi (st
islevleri Greten beyin kabugunda 20-30 milyar néron yer aliyor. Bilgisayarda
calisan yazilimlari olusturan néral aglar ise glinimizde genellikle 300 sanal
ndrondan olusuyor. Bu néronlar yazilimlarin icindeki kodlardir. Oysa insan
beyninde yaziimla donanim ayrilmaz bir biitiindir. Ornegin, anilariniz
ve 6grendiginiz bilgiler néronlariniz arasinda kurulan trilyonlarca sinir agi
baglantisindaki protein zincirlerine kodlanmistir (Demircan, 2019)?. Yapay
zekaalanindaki gelismeler biliminsanlarinin, beyinin calisma mekanizmasini
cozlimleyebildigi ve yazilim diline aktararak bilgisayarlar araciligiyla pratige
uyarlayabildigi 6lctide gelisim gostermektedir.

2.2. Yapay Zekanin Gelisimi

“llk yapay zekd arastirmacilari, insanlarin bulmacalan cézdiiklerinde,
masa oyunlar oynadiklarinda veya mantiksal ¢ikarnimlar yaptiklarindaki
gibi adim adim akil ylritmeye baslayan algoritmalar gelistirmislerdir”
(Chowdhury, 2011)3. 1956 yilinda yaz boyunca Dartmouth Calistayi olarak
bilinen 12 kisilik bir yapay zeka konferansinda katiimcilar “makinelerin
dili kullanmasini, soyutlamalar ve kavramlar kurmasini, yalnizca insanlarin
yapacagl problemleri ¢oézmesini ve kendilerini gelistirmesini nasil
saglayacaklari Gzerinde calismislardir” (Tegmark, 2019: 62).

John McCarthy bu calistayda verdigi konferansin basligini Yapay Zeka olarak belir-
leyince bu isim yayginlasmistir. Bu konferanslar dizisinde arastirmacilar ilk kez, s6z
gelimi metin analizi, yabanci dilden ceviri ya da oyun oynamak gibi sadece hesap
yapmanin &tesine gecen problemleri ¢ozecek bilgisayarlar Ustiine tartismislardir
(Eberl, 2019: 34).

Sayisiz Yapay zeka programinin yazilmasinda kullanilan bir bilgisayar dili olan Lisp,
McCarthy'nin eseridir. McCharty, zeka icin gereken diinya bilgisinin Frege ve Rus-
sell'in sundugu mantik diliyle temsil edildigi, bir yargidan digerine mantiksal ¢ika-
rimlarla ilerleyen programlara zekice isler yaptirlabilecegini ortaya koymustur. Her
dislince isini bir tiir teorem ispati olarak géren bu mantikgr yaklagimi esas alan bir-

2 https://khosann.com/yapay-zekaé-ile-insan-zekdsi-arasindaki- | O-fark-nedir/
3 https://www.slideshare.net/IndranilChowdhury | /artificial-intelligence-9546 586
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cok proje ylrutmastir. Darthmouth Calistayi'nin bir diger diizenleyicisi olan Mar-
vin Misky ise Massachusetts Teknoloji Enstitlisii'nde 6grencilerine o zamana dek
insanlarin makinelerin yapamaz dedikleri isleri yapabilen programlar yazdirmistir.
Bu programlar, kisith bir dilde yazilmisti, belli konulardaki matematik problemlerini
cozebilmekte, bir masanin lzerindeki tahta bloklar gérmekte, onlari belli kosullari
saglayacak sekilde hareket ettirmek icin gerekli planlar yapabilmekte ve bu konuda
oldukga karmasik ingilizce komutlar anlayabilmekteydi (Say, 2019: 87).

Arthur Samuel ise IBM ana bilgisayar icin karsilikli dama oynanabilen
bir program yazmistir. Program baslangicta dama oyununda izin verilen
hamlelerden baska birsey bilmedigiicin Samuelkarsisindasirekliyenilmistir.
Sonrasinda Samuel bilgisayar kendisine karsi oynatmistir ve hesaplarinin
dogru olup olmadigini, eger degilse degistirilip degistirilemeyecegini
kontrol etmistir. Bu siirecte bilgisayar yeni bilgiler edinerek her hamlede
tahminlerini daha da isabetli hale getirmistir. Bilgisayar cok iyi bir dama
oyucusu haline geldigi icin Samuel'in programa karsi bir sansi kalmamustir.
ilk kez bir insan makineye adim adim bir seyler 6gretmistir ve makine
ogreticisinden daha iyi bir hale gelmistir. O andan itibaren makinelerininsan
zekasina benzer bir performans gosterebilecegine inanilmaya baglanmistir
ve “6grenen makineler” kavrami herkesin diline dismustir (Eberl, 2019:
34).

Diinya satran¢ sampiyonu Garry Kasparov ile IBM'nin Deep Blue adindaki stiper bil-
gisayari arasinda 1996 yilinda oynanan oyunu Garry Kasparov kolayca kazanmistir.
Fakat 1997'de oynanan ikinci oyun zorlu ge¢mistir ve oyunu Deep Blue kazanmistir
(Gorsel 1). O giin diinya tarihinde bir ilk olmustur ve bir makine, diinya sampiyonu
olan bir insani yenmistir (Kog, 2018: 42).

Gorsel |. Garry Kasparov ve IBM’nin Deep Blue adli Siiper Bilgisayari
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inisli cikigh dénemlerin ardindan 1980'lerin ortalarindan itibaren devrim
yaratan “néron aglan” kavraminin gelisimiyle birlikte ticari alandaki
basarilarda da artig olmustur. 2006 yilinda yeni bir canlanma yasanmigtir
(Eberl, 2019: 36). 2010'dan sonra gelisim, hem robot teknolojisi alaninda
hem de yapay zeka alaninda blyiik bir hiz kazanmistir. 2011 yilinda Apple,
akilli telefonlarda, bir konugsma anlama yazilimi olan Siri'yi kisisel asistan
olarak piyasaya stirmustir (Eberl, 2019: 39). 2011'de insanlar Jeopardy
adli televizyon bilgi yarismasinda ilging bir karsilasmaya tanik olmustur.
Yarismayi 74 kez kazanarak en uzun silire yenilmeyen yarismaci tinvanina
sahip olan Ken Jennings ve en blyiik 6diilii kazanan Brad Rutter programa
o gline kadar katilmig en iyi iki yarismaciydi. Rakipleri oda biiylkligiinde
IBM markali ve sirketin kurucusu Thomas J. Watson'un adini tagiyan bir
bilgisayardi. Sonunda Watson 77.147 dolarla oyunun galibi olmustu
(Mesko, 2018: 175).

Gorsel 2. IBM’nin Siiper Bilgisayari Watson, Jeopardy Bilgi Yarismasinda

Tegmark (2019: 107), satrang sampiyonu Garry Kasparov'u yenen "“Deep
Blue" bilgisayariile Jeopardy isimli yarisma programinda diinya sampiyonu
insani yenen “Watson" bilgisayarinin ortak 6zelliklerinin ve avantajlarinin
“6grenme yetisi degil, daha glclu bir bellege/hafizaya sahip olmalari ve
hizli hesaplama yapabilmeleri boylelikle daha fazla potansiyel pozisyonu
analiz edebilmeleri” oldugunu belirtmektedir.

2015 yilinda, Google DeepMind diizinelerce bilgisayar oyununda
ustalasabilen, hicbirtalimatolmadankisastiredeinsandan dahaiyioynamayi
6grenen “derin 6grenme"” teknolojisini kullanan bir yapay zeka sistemi
yayimladi. 2016 yilinda, ayni sirket, farkli tahta pozisyonlarinin kuvvetini
olcebilen, Go oynayabilen bir bilgisayar sistemi olan AlphaGo'yu insa etti
(Tegmark, 2019: 109; Kog, 2018: 42). Bu ilerlemeler verimli bir déngiiniin
olusmasinda etkili olmus ve yapay zeka alanindaki gelismelere katki
saglamistir. “DeepMind’in uzmanlarinin buradaki basarisi, yazilimlarina
bir tur icglidi kullanimini 6gretmis olmalaridir. Programlarini sadece
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insanlara karsi oynanan 150 bin oyuncu aracilifiyla degil, ayni zamanda
kendisine karsi da milyonlarca kez oynatarak egitmislerdir” (Eberl, 2019:
99). Bir yil sonra ise AlphaGo Zero adinda yeni bir program gelistirilmistir.
Bu yeni programa sadece oyunun basit kurallar 6gretilmistir ve bir yil
onceki sampiyon olan programla yanstinimistir. Her defasinda diger
programi saniyeler icinde yenmistir. AlphaGo Zero binlerce yildir oynanan
Go oyununda daha &nce kimsenin distinmedigi hamleler ve stratejiler
Uretmistir (Kog, 2018: 42).

“Ogrenme becerisine sahip olan yazilm AlphaGo, diinyanin en iyi go
oyuncusu Lee Sedol'u agik farkla yenmistir. Uzmanlar bdyle bir basarinin
gerceklesmesinin 2025 yilindan &nce olabilecegini éngérmiyordu” (Eberl,
2019: 18). Bu baglamda Tegmark'in “Deep Blue" ve “Watson" bilgisayari
icin nitelendirdigi gliclii hafiza ve hizli hesaplama 6zelliklerine bir yenisi olan
“6grenme becerisi”"nin de eklendigi ve yapay zeka ile ilgili calismalarda
ivmeli bir hizla artan gelisim seyri oldugu séylenebilir.

Yapay zeka, insan zekasini taklit eder fakat insan gibi 6grenemez. Clink
insan beyni cagnsimh yaraticilikla cok karmasik bir konuyu bir anda
ilham gelerek 6grenebilir, genellemeler yapabilir ve 6grendiklerini baska
problemler, konu ve kavramlara uyarlayabilir. insanlarin sezgileri vardir ve
zeki insanlar yetersiz verilerden dogru sonuclara ulasabilir. Yapay zekada
ki noral aglarin bir seyi 6grenmesi icin cok blyik miktarda veri gerekir.
(Demircan, 2019)*. Bu baglamda da yapay zekada ki 68renme becerisi
dedigimiz olgunun insan 68renmesiyle kiyaslanamaz yapida oldugu
soylenebilir.

insan beynikatmanlaraayrilmaz. Gérme veisitme merkezi gibi uzmanlasmis
bollimlerbile beyin kabugundakifarkli dokulardan olusmaz. Beynin alakasiz
bir bolgesi gorme merkezinin islevini devralabilir. insan bilincini olusturan
ayn bir bélge, doku veya fizyolojik mekanizma da yoktur. “insan beyni
tematik veya sistematik (hiyerarsik) degildir. Timiyle cagrisimli, esnek ve
plastiktir”. iste bu yiizden merak duygusunasahip olup yaraticidir ve ortama
en hizli adapte olan canli olarak hayatta kalmak icin maksimum uyarlanma
yetisine sahiptir (Demircan, 2019)°. Gérmeyen bir sairin etrafimizda olup
bitenleri gérenlerden daha iyi tasvir edebilip, bu kadar giizel eser ortaya
cikarabilmesi onun i¢ diinyasi, beynin sistematik degil cagrnisimli-esnek olan
yapisiyla ve sezgi ile agiklanabilir, aksi takdirde Asik Veysel géremedigi
dogayi, sadik yar hissettigi kara topragl “ondaki ask olmasa aslinda on
para etmeyecek glizelligi” bu kadar 6zel anlatamazdi.

* https://khosann.com/yapay-zekd-ile-insan-zekdsi-arasindaki- | 0-fark-nedir/
s https://khosann.com/yapay-zekd-ile-insan-zekdsi-arasindaki- | 0-fark-nedir/
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2.3. Yapay Zekanin Kullanim Alanlan

Glin gectikce farkh uygulama alanlarinda kendini gosteren yapay zeka,
denetim sistemleri, strlictisiiz arag tasarimi, dil ceviri sistemleri, otomatik
finansal analiz, hava trafik kontrol sistemleri, bireysel egitim uygulamalari,
hukuk icin uzmanlik sistemleri, tibbi teshis sistemleri, pazarlama analizleri,
miuzik iliskilendirme uygulamalari gibi bircok faaliyet alanlarinda yer
almaktadir. Yapay zeka is hayati, saglik, egitim, hukuk ve askeri alanlarda
coktan kullaniimaya baglanmistir ve érnekleri goriilmektedir.

Tip ve saglik hizmetleri alaninda diger biitlin dénemlerden daha fazla gelismenin
gergeklestigi ginimiizde akilli telefonlara takilan tip sensorleri, sanal ve artiriimig
gerceklik, tipta karar alma asamasinda basvurulan IBM'nin stiper bilgisayar Watson
ve felglilere yeniden ylriime olanagi veren protez teknolojileri gibi pek cok 6nemli
degisiklikle karsilasilmaktadir (Mesko, 2018: 13-23).

Klinik karar destegi, hasta izleme, kocluk, cerrahi veya hasta bakimina yardimci
olacak otomatik cihazlar, saglik sistemlerinin yonetimi, risk altindaki hastalari tahmin
etmek icin makine 6grenimi ve cerrahiyi desteklemek icin robotik teknolojileri, sag-
lik hizmetlerinde yapay zeka tabanli uygulamalardir (Stone, Brooks, Brynjolfsson,
Calo, Etzioni, Hager, Hirschberg, Kalyanakrishnan, Kamar, Kraus, Leyton-Brown,
Parkes, Press, Saxenian, Shah, Tambe ve Teller, 2016: 25).

IBM'nin gelistirdigi stper bilgisayar Watson, kanser arastirmalarinda tibbi teshis
gelistirmede doktorlar tarafindan rehber olarak kullanilmaktadir. Yapilan calisma-
lar sonucunda, Watson'in biiylk verileri kullanarak benzeri goriilmedik 6zelliklere
sahip ilaglarin gelistirilmesinde dnemli bir potansiyele sahip— oldugu gérilmustir
(Chen, Argentinin ve Weber, 2016: 688-701).

Diger bir uygulama, egitici pozisyonunda olan &8retmenlere ve alternatif olarak
kisiye 6zel program uygulayabilecek yapay zeka destekli sistemlerin gelisiyor ol-
masidir. Yapay zekali kisisel egitmen zengin ve dijital icerikler gibi 6zellesmis egitim
programlarini kapsamaktadir (Aksu, 2018: 166).

ABD'nin en biytk hukuk firmalarindan Baker Hostetler ise IBM firmasinin
gelistirdigi “yapay zeka ROSS" uise almistir. ROSS, yasal arastirmaci olarak
davalan incelerken makine 6grenme teknolojisini kullanmaktadir. Yapay
zeka teknolojisi kullanilarak gelistirilen “robot yargic” adli davalardaki
ince farklari algilayamadigindan heniiz hakim ve avukatlarin yerini alacak
kapasitede degildir. Clinkii % 79'luk dogru kararlar verme yetisi hukuk
alaninda ¢ok ciddi bir hata oranidir (Giirel, 2017: 142-143).

Yeni Zelanda Hukumeti, bir stiredir mevcut polis ekiplerini modernize
etmek adina calismalara baglamig ve “Ella” ismi verilen yapay zeka (Gorsel
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3) sistemi test edilmesi adina kullanilmaya baslanmistir. Ella bulundugu
karakolda simdilik dijital olarak hizmet vermekte, gelen ziyaretcilerin
karsilanmasi, onlara rehberlik edilmesi, ziyaretcilerden toplanan verilerin
polislere aktarilmasi ve acil olmayan telefonlarin aktariimasi gibi gérevlerde
polis teskilatina yardimda bulunmaktadir (Goksel: 2020)¢.

Gorsel 3. Diinyanin llk Yapay Zekd Robotu ELLA

Diger bir uygulama, egitici pozisyonunda olan 6gretmenlere ve alternatif olarak
kisiye 6zel program uygulayabilecek yapay zeka destekli sistemlerin gelisiyor ol-
masidir. Yapay zekali kisisel egitmen zengin ve dijital icerikler gibi 6zellesmis egitim
programlarini kapsamaktadir (Aksu, 2018: 166).

“ROSS" gibi hukuk davalarinda, “Ella” gibi polis teskilatinda kullanilan
akilli asistanlarin, IBM'nin gelistirdigi stiper bilgisayar “Watson" gibi
tibbi teshis gelistirmede doktor tarafindan kullanilan rehberlerin, robotik
pilotlarin, akilli fabrikalarda calisan robotlarin, strliclstiz otomobillerin,
kisisel egitmen yazilimlarinin, Gretimi verimli hale getiren yazilimlarin...
ortak noktasi yapay zekadir. Glinden giine hizla devam eden dijitallesme
streciyle yapay zeka teknolojisi glinlik yasamin her alanina niifus ederek
kiltirel degisimlere neden olmaktadir.

¢ https://www.technopat.net/2020/03/05/dunyanin-ilk-yapay-zekéya-sahip-polisi-goreve-basladi/
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3. Yapay Zeka ve Sanat
3.1 Yapay Zekanin Sanatta Kullanimi

Yapay zeka teknolojisi, sanat alaninda yeniolanaklar sunmakla beraber yeni
sanatsal ifade alanlari agmaktadir. Aslinda yapay zekanin sanat tretimiigin
kullaniimasi yeni bir dustince degildir. “Sanatc Harold Cohen tarafindan
1973 yilinda yazilan bilgisayar programi AARON, 6zglin ve sanatsal
gortintuler olusturmaktadir. Aaron'un yazilimi John McCarthy'nin irettigi
LISP programlama sistemiyle gerceklestirilmistir” (Wikipedia, 2019).

AARON, soyut resimlerle ise baglamistir ve yaklasik on yil iginde i boyutlu uzayda
taglar, bitkiler ve insanlari konumlandirmayi égrenmistir. Cohen'in renklendirme
becerisini programlayabilmesi ise 20 yilini almisti. AARON, resim yaparken gercek
boya ve firca kullanmasini saglayan yazilim ile birlikte calisan 6zel bir mekanizmaya
sahiptir (Say, 2019: 110).

Cohen'in olusturdugu algoritmalarla program calistirildiktan sonra, Co-
hen'in midahalesi olmadan sonsuz sayida farkli gizimler yapabilmektedir.
ilk asamada AARON sadece siyah cizgiler cizmekte ve Cohen'in miidaha-
lesinden sonra renkler eklenmektedir (Malina, 1991: 628- 629). “ilerle-
yen zamanlarda AARON, Cohen'den bagimsiz olarak calismaya baslamig
ve Cohen'in sanatsal tavrindan oldukga farkli tretimler gerceklestirmistir”
(Saglamtimur, 2010: 219). Bagimsizligi sadece renklendirme konusunda
olan, tam anlamiyla miidahalesiz calisir hale gelmemis AARON'un calis-
malarinin diinyanin dért bir yanindaki bircok saygin mizede sergilendigi
bilinmektedir.

Gorsel 4. Harold Cohen’in Tasarladigi AARONun Renklendirme Asamasi, 1995

7 https://en.wikipedia.org/wiki/AARON
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Gorsel 5. AARON’un Cohen’den Bagimsiz Olarak Renklendirdigi Calisma

ingiliz bilgisayar bilimci Simon Colton'un yazmaya 2001'de basladigi The
Painting Fool (resim yapan budala) programi ise girdi olarak fotograf ki-
tiphaneleri ve baslarda kullanicisindan aldigi sonrasinda ise haber sitelerin-
den kendi okudugu haber metinlerinden ¢ikarsadigi “duygu durumlarini”
alip o duyguya uyumlu resimler tiretmektedir (Say, 2019: 110). Bu calis-
malar gercek ve online galerilerde sergilenmistir.

Gorsel 6. The Painting Fool Tarafindan Simon Colton

426

2019 Haziran ayi baslarinda "“ilk ultra gercekgi robot sanatgi olarak kabul
edilen Aida"” tanitilmistir. Mekanik yetenekleri, yapay zeka tabanl algorit-
malarla birlestiginde, cizmesine, boyamasina ve hatta heykel yapmasina
izin vermektedir. Yapay go6zlini ve elinde bir kalem kullanarak insanlari
cizebilmektedir. Aida'nin calismalar ve ilk kisisel sergisi, “Unsecured Fu-
tures”, 2019 Temmuz ayinda Oxford Universitesi'nde sergilenmistir. Ai-
da'nin gercek bir bilinci, diistinceleri veya duygular yoktur. Buna ragmen,
serginin (insan) organizatorleri, Aida'nin gelismekte olan teknolojilerin eti-
gi hakkinda énemli konusmalar icin bir temel olusturduguna inanmaktadir
(Bildshahri, 2019)8.

Gorsel 7. ik Ultra Gercekgi Robot Sanatci AIDA

“Yapay zekayla calisan bir makine resimler tiretmeyi basarmistir ve ortaya
konan Urtinler (Gorsel 8) bircok insanin begenisini kazanmistir” (Baraniuk,
2017)°.

Gorsel 8. Yapay Zeka Uretimi Resimler, 2017

8 https://singularityhub.com/2019/06/ | 7/the-rise-of-ai-art-and-what-it-means-for-human-creativity/
? https://www.newscientist.com/article/2 | 39 | 84-artificially-intelligent-painters-invent-new-styles-of-art/
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2015 yilinda yapay zeka sanatgisi Bager Akbay tarafindan siirler yazan,
adini Deniz Yilmaz koydugu “robot sair” gelistirilmistir. Siirleri Gretecek
algoritma icin calismalara basitten baslayan Akbay, sozllikten sadece uyak
ve Ol¢l kaygisiyla secilmis s6zciklerin art arda dizilmesiyle bir yere ulasi-
lamayacagini gérdiigiinde internette buldugu 12.000 siir iceren bir siteye
yOnelmistir. Robot sair 6nce Facebook sayfasinda sonra da yer aldigi sanat
fuarlarinda tanininca bir okur kitlesine ulagmistir ve kitap gikarmistir (Say,
2019: 111-112). “Sanat eserinin, yapay zekay! tasarlayan sanatcinin tri-
nd oldugu dislincesinin aksine Akbay, lretilen isleri robotun eseri olarak
degerlendirmektedir. Olusturdugu yazilimla yapay zekanin siirleri okudu-
gunu ve kendisinin Urettigini ifade etmektedir” (Guldal, 2019).

b

Gorsel 9. Robot Sair Deniz Yilmaz'in imza Giinii

Miizigin matematiksel alt yapisi diistinildigtnde bilgisayarlarin miizikte
de iyi oldugu &rnekler gérilmektedir. Besteci ve yapay zeka uzmani Da-
vid Cope'un EMI adli programi, “1983 yilinda mizik tarzlarini taklit etme
odakli olarak olusturulan bir programdir” (Cope, 1992: 69). EMI, Cope'nin
veri tabanina girdigi mizigi analiz ederek veri tabanindan farkli eserlerin
kompozisyonunu olusturmaktadir. EMI, miizigi besteleyen veya icra eden
hicbir insan olmadan dretilen ilk albtimlerden biri olma &zelligine sahip
“Design by Bach"” albimiini olusturmustur (Garcia, 2015)™.

Google yoneticilerinin tanittigl, resim tanima yazilimlan Deep Dream'in yarattig
hayali resimler baslangicta, bilim insanlarina ve mihendislere belli bir goriintiiyl
derin bir sinir aginin nasil gérdigiinii anlamalarina yardimci olmak igin program-
lanmistir. Daha sonra ise algoritma, yeni bir soyut sanat bicimi haline gelmistir
(Oldwood, 2015)"2.

Sadece hayvan resimleri ile egitilmis bir yazilima yalnizca bulut resimleri gdstermis-
lerdir. Derin 6grenme algoritmasi, tipki bulutlarda masal kahramanlari, ayin yiize-

19 https://www.youtube.com/watch?v=v9bXJzXd_uo

' https://computerhistory.org/blog/algorithmic-music-david-cope-and-emi/

12 https://www.download3k.com/articles/How-to-Generate-Your-Own-Images-with-DeepDream-Google-s-
New-Open-Source-Tool-for-Visualizing-Neural-Networks-01337
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yinde insan surati géren cocuklar gibi, o bulutlarda gérdiklerini balik, kdpek ya da
kus olarak yorumlamistir. Arastirmacilar katmanlar arasindaki geribildirim bagini
gliclendirdikce algoritmanin Urettigi ve gorinir kildig resimler giderek cilginlas-
mistir. Gokyliziinde Van Gogh'un resimlerindekileri andiran rengarenk anaforlar
ortaya ¢ikmistir (Gorsel 10). Yazim fotografa icinde kuslar, kediler, inekler ya da
bisikletler belirene kadar miidahale etmektedir. Ortaya ¢ikanlar, LCD etkisi altinda,
kendinden ge¢mis halde yapilan resimleri andirmaktadir. Bu benzerlik bir rastlanti
degildir. insanlarin gérdiigi haliisinasyonlar da giiclendirilmis geribildirimlerin, gé-
ziin goérdugi, kulagin duydugu, sinyallerin asir yorumlanmis hallerinden ibarettir.
Uyusturucularin etkisi altindayken insan da aslinda var olmayan ama beynin var ol-
dugunu sandigi seyleri gdrmektedir. Bir resim tanimaya maruz birakilan derin 6gren-
me aglarinin katmanlarinda da ayni durum s6z konusudur (Eberl, 2019: 107-108).

Gérsel 10. Derin Ogrenme Algoritmasi Deep Dream’in Urettigi Resim

Sanatgl ya da programci tarafindan tasarlanan yapay zekalar “insanin zi-
hinsel yonini taklit ederek 6grenme gerceklestirmekte ve davranis de-
gisikligi gelistirebilmektedir” (Canan ve Acungil, 2018: 30). Soddu'ya
(2018: 72) gobre robotun derin 6grenme ile edindigi deneyimi bellegine
kaydetmesi sonucu lretim benzersiz ve tekrarlanamaz bicimde gercekles-
mektedir. Mevcut algoritmalar sistemin iyilestiriimesinde yeterli olmadigi
zamanlarda da sistem bir dizi “varyasyon algoritmasi” ile beslendiginde
sistemin 6znelligi artinlmaktadir. Demircan (2019)", yapay zekanin yeni
bir sey 68renirken eskisini unuttugunu ve bunun ¢ok biyik dezavantaj-
lart oldugunu su 6rnekle agiklamaktadir. “Néral aglara 1 milyon kdpek

I3 https://khosann.com/yapay-zeké-ile-insan-zekdsi-arasindaki- | O-fark-nedir/
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resmi gostererek yapay zekanin internetteki kopek fotograflarini tanimayi
6grenmesini saglarsiniz. Ancak, kdpek diye kedi resimleri géstermeye bas-
larsaniz balik hafizal bilingsiz ve unutkan yapay zeka, képek resmi diye
kedi resimlerini 6grenir". Clinkii yapay zekada biling olgusu yoktur. Fakat
yapay zeka ile sanatsal tiretim denemelerinde ¢ogunlukla bu verilerin ¢a-
kismasindan olusan éngorilemez tuhaf yapilar yazilimi tasarlayanlarin ve
izleyicilerin dikkatini ceken 6zglin tasarimlar olarak nitelendirilmektedir.

Harold Cohen'in tasarladigi AARON'un gelisim seyrinde sirasiyla 6zgiin
isler tretebildigi, G¢ boyutlu uzaya figiirleri konumlandirabildigi, miida-
hale etmeden sayisiz gizimler yapabildigi, renkli calismalar Gretebildigi ve
bu calismalarin saygin miizelerde sergilendigi goriilmektedir. Bilgisayar
bilimci Simon Colton'un fotograf kiitliphaneleri ve kullanicisinin yiikledigi
verilerle, haber sitelerindeki metinlerden beslenen yazilimin da drettikleri
gercek ve online galerilerde sergilenmistir. Gergek bir bilinci, diistinceleri
veya duygular olmayan “Aida"” Robot sanatgi olarak kabul edilmis ve ilk
kisisel sergisi Oxford Universitesi'nde sergilenmistir. Yapay zekayla calisan
makinelerin Urettigi resimler bircok insanin begenisini kazanmistir. Yapay
zeka sanatcgisi Bager Akbay'in gelistirdigi  “robot sair” Deniz Yilmaz ilk
asamada uyak ve o6lcli kaygisiyla secilmis sdzciiklerin art arda dizilmesiy-
le bir sonuca ulasilamayinca daha ok veriyle gelistikce sanat fuarlarinda
taninip cok sayida okur kitlesine ulagsmistir ve kitap gikarmistir. Besteci ve
yapay zeka uzmani David Cope'un EMI adli programi, veri tabanina girilen
bircok miizigi analiz ederek farkli eserler kompoze etmis ve hicbir insan
olmadan dretilen ilk alblimlerden biri olma 6zelligine sahip “Design by
Bach” albimdiini olusturmustur.

Daha da cogaltilabilecek érneklerin tamami yapay zekanin sanatsal lre-
timde kullanildigi calismalarin resim galerilerinde, mizik alblimlerinde, siir
kitaplarinda yerlerini aldigini ve insanlar tarafindan begenilerek takip edil-
digini gostermektedir. Gorsel ve isitsel algilarinin birlikte taklidine dayali
yapay zeka tretimi multi-disipliner jenaratif tretim pratiklerinden, yazi-
limlar zorlayarak algoritmalarin sistemin iyilestirilmesinde yeterli olmadigi
durumlarla bilingli yénlendirmelerle ulagilan hallisinasyonvari 6zgilin ya-
pay zeka dretimlerine kadar bircok calismanin yapildigi veya yaptirildig
gorilmektedir. Daha 6nceleri rastlanmayan teknolojinin etkisinde paralel
gelisen bu yapay zeka tretimlerinin genel 6zelliklerinin biling olgusundan
uzak tretim pratikleri oldugu sdylenebilir. Yapay zekanin sanatsal Giretimde
farkli yéntemlerle 6nceden tahmin edilemeyen 6zglin sonuclara ulasma,
yorulmadan sayisiz varyasyon Uretebilme avantajlarina sahip oldugu da
ifade edilebilir.
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3.2. Yapay Zekanin Sanatta Kullaniminda Sanatcinin Rolii

Glnumuzde sanatgilar, farkli tretim teknikleri kullanarak stirekli gelisim
gostermekte ve disiplinler arasi calismalar ortaya koymaktadirlar. Hizli veri
artisi, yazihm ve donanimlarin strekli gelistirilmesi yaraticilik alaninda pek
cok avantaj saglamaktadir. Sanatgilar, tasarladigi cizim robotunu egiterek
robotun sanatsal calismalar Giretmesini saglayabilmektedir. Sanatci gelisen
bu slirecte bilimsel bilgiyi kullanmakta, bilim insanlari, tasarimci, programci
gibi farkh disiplinlerle birlikte calismakta ve farkl disiplinlerin birlestigi bir
alanda islerini tiretmektedir. Bu gelismeler sanatginin 6zginligini ve ya-
raticilik sinirlarini zorlamaktadir.

Arastirmanin “Yapay Zekanin Sanatta Kullanimi” bashgi altinda incelenen
“Deep Dream Algoritmasi”nin Urettigi ve Eberl'in “insanlarin gérdigu
haltisinasyonlar” ve “uyusturuculann etkisi altindayken insanda aslinda
var olmayan ama beynin var oldugunu sandigi seyler" ile iliskilendirdigi
oncesinde tahmin edilemez retimler Soddu’nun da belirttigi gibi benzer-
siz ve tekrarlanamaz yapidadir. Burada sanatginin aslinda benzersiz olana
ulagmak icin algoritmalarin sistemin iyilestiriimesinde yeterli olmadigi du-
rumlar ve Demircan'in vurguladigi yapay zekanin farkl verilerle ortaya
koydugu yanilgilan (bilingsiz yapay zekanin képek resmi diye kedi resimle-
rini 6grenmesi) kullanarak “merak eden ve daha diyen yegane varlik olma
yolunda ilerleyisini” gérmekteyiz.

Sanatg artik tek basina geleneksel yontemlerle, biling/duygu/sezgi gibi
insana 6zgl olgularla ve nese/hayal/ hlziin/hasret gibi insana 6zgl derin
yasam tecrlibeleri ile tek basina konsantre olup sanat Gretmek yerine farkli
arayislara yelken acmis durumdadir. “Resim yapan, tasarim gerceklestiren,
beste yapan ya da siir yazan yapay zekalar derin 6grenme ve istatistige
dayali yapilanyla daha 6nce hig olusturulmamis calismalar tretmektedir”
(Edmonds, 2018: 5). Sanatgl ise ekibiyle birlikte yapay zekayi Gretmektedir.
Sanatg birlikte calistigi ekiple biling, sezgi, duygu olgularina odaklanmayip
merak olgusuyla hareket etmekte ve 6zgiin tasarimlari Giretmek yerine bun-
lari Gretecek yazilimlar Gretip Uretilenlerin seyircisi konumuna gegmektedir.
Yani artik sanatgi tasarladig yazilimin olusturdugu 6ngéremedigi ciktilarin
merakla bekleyicisi rollindedir. Bazen de sanatgi etkilesimli sanat projesi
ureticisi olarak yapay zekayi projenin bir parcasi olarak kullanmaktadir.

Yeni medya Sanatgisi Refik Anadol, mimar, antropolog, yapay zeka uzmani ve veri
uzmani gibi kisilerden olusan 12 kisilik ekibiyle beraber diinya capinda biytik veri
ve yapay zekayla iliskilendirilmis sanat projeleri tiretmektedir. Bu ekibin en buytik
avantajinin herkesin alanindaki uzmanhgini, sanatcinin kendi vizyonunun hayata
gecirilebilmesi igin bir araya gelme cabasi oldugunu belirtmektedir. Urettigi islerde,
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15181, veriyi ve makine zekasini beraber kullanarak 21. yy icin hikayeler yaratmaya
calismaktadir. Bunun igin ise mimariyi bir kanvas olarak kullanmaktadir. Biylk veri
ve algoritmalarla bircok sehirde ve diinyanin farkli yerlerinde kalici ve gegici olacak
sekilde veri heykelleri ve resimleri Greten ekip, 2017 yilinda SALT Arastirma Arsi-
vinden 1 milyon 700 binden fazla belgeyi makine zekasiyla siniflayan algoritmalarla
gorsellestirerek Arsiv Riyasi adli medya enstalasyonunu olusturmustur (Anadol,
2019)™.

Arsiv Riyasi enstalasyonu, izleyici tarafindan etkilesimli olarak deneyimle-
nebildigi gibi midahale edilmediginde “rliyaya dalarak” belgeler arasin-
daki beklenmedik iliskileri ortaya g¢ikarmaktadir (Gorsel 11). “Sanatc bu
calismayr yapabilmek igin, Google Artists and Machine Intelligence (Go-
ogle Sanatgilar ve Makine Zekasi) programiyla Google'de konuk sanatgi
olarak calismis, yapay zeka teknolojilerindeki gelismelere basvurmustur”
(Gokee, 2017).

Gorsel I 1. Arsiv Riiyasi, 2017

New York'taki Artechouse'da gerceklestirilen Makine Hallisinasyonlari
“Machine Hallucination” sergisinde ise sanat¢inin bugtine kadar Urettigi
en zorlayict hem algoritmik olarak hem de buytk veri olarak buyiik bir
sonug ortaya ¢ikmistir. Bu projede New York'a dair 113 milyon fotogra-
fin yapay zeka tarafindan indirilip yine yapay zeka tarafindan riiyalara
donlstirilme hikayesi izlenmektedir. 18 kanalli video, 32 kanalli ses ile
izleyici hikayenin igcinde gelecegin sinemasini bir nevi deneyimlemektedir.
Anadol'un buradaki amaci ise gelecegin sinemasini deneyimlemektir (Ana-

'* https://www.youtube.com/watch?y =4aMytkAuZoU
% http://www.sanatatak.com/view/refik-anadolun-arsiv-ruyasi
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dol, 2019)'. Bu baglamda sanatcinin bu zamana kadar deneyimlenmemis
olanin pesinde oldugu da séylenebilir.

Gorsel 12. Machine Hallucination Sergisi, 2019

Soddu (2018: 71-72), sanatginin 6zgiinligliniin artmasinda yapay zeka
algoritmalarinin dnemini vurgulamaktadir. “Yapay zeka kavramiyla, sanat
uretiminde insan yaraticiliginin ve bilissel zekasinin asilmasi durumu vur-
gulanmamaktadir. Buradaki asil 6nemsenen sey, insan benzeri 6g§renme,
davranis ve karar verme adimlarinin taklit edilebilmesidir".

Yapay sinir aglari, derin 6grenme, makine 6grenmesi ve yapay zeka al-
goritmalarinin kullanildigl sanat tGretimleri, sanat¢inin ya da tasarimcinin
mUidahalesinin olmadigi ya da ¢ok az oldugu sistemlerdir.

Sanatgl ya da tasarimar sistemi kurmakta ve sonucu etkileyecek parametreleri olus-
turmaktadir. Bu nedenle sistemin drettigi sonuclar tamamen sanatcinin elinden
gtkmamaktadir. Tasarimcinin olusturdugu sistem, baslangic durumu ve parametre
degerleri sanat eserini bicimlendirmektedir (Tempel, 2017: 1).

“Sanatcinin buradaki roli, sistemi olusturmak, baslatmak ya da olasi ifa-
deleri Uretebilmek icin prosedir cercevesini se¢gmektir” (Soban, 2006)'.
Yapay zeka ureten ve kullanan sanatcilarin birlikte calistiklari ekip ile 6zgtin
olarak nitelendirilebilecek calismalara daha énce denenmemis yontemler-
le ulagmak icin sorgulamalarini stirdiirdtkleri, var olan tiim imkanlardan
yararlanarak disiplinlerarasi alanlarda bilim insani gibi arastirma ve merak
durtileri ile hareket ettikleri séylenebilir.

16 https://www.youtube.com/watch?v=4aMytkAuZoU
' http://www.soban-art.com/definitions.asp

433



4. Sonucg ve Tartisma

Geg¢misten gliniimiize gerceklesen kiiltirel déntstimler ve teknolojik ge-
lismeler paralelliginde ortaya ¢ikan yeni yapilanma insanlarin sanati, bilimi
ve teknolojiyi bir arada diisinmelerini gerekli kilmaktadir. Bugtliniin yeni
medya teknolojilerinin kullanildigi sanatsal lretimlerini geleneksel sanat
Uretim yontemleri ile kiyaslamak tanimlamak veya degerlendirmek mim-
kiin gérinmemektedir. Yapay zekanin kullanildigi sanat Gretimleri de bilgi-
sayar teknolojilerinin gelismesiyle ortaya ¢ikan ve sanatcilara yeni agilimlar
sunan bir alan olarak degerlendirilmektedir.

Yapay zekalar biling olgusundan uzak yazilimdan olusan, insan beyninin
calisma prensibinin taklidine dayansa da biyolojik olmayan sistematik bir
dille isleyen farkl alan uzmanlarinin birlikte Grettigi koda dayal dijital
teknolojilerdir. Yapay zeka calismalari bilim insanlarinin, beyinin calisma
mekanizmasini ¢6ziimleyebildigi ve yazilim diline bilgisayarlar araciigiy-
la uyarlayabildigi 6lclide gelismektedir. Hiza, bellege dayali yarismalarda
insandan daha Ustlin basarilar gésteren yapay zekanin sanatsal anlamda
uretim pratiklerinin “Beethoven ile EMI yapay zeka uygulamasi, Asik Vey-
sel ile Deniz Yilmaz adli sair yapay zekasi birlikte diistintldiigiinde” , insan
ile kiyaslanamaz élciide ve yapida oldugu sonucuna ulasiimaktadir. insana
6zgl olan biling dogadaki fizik yasalarindan, diger canlilardaki i¢gtidtiden,
yapay zeka yazilimlarindaki veri analizlerinden ¢cok daha stiin bir olgudur.

insanin Urettigi teknolojiler aslinda insanin kendi performans limitini akl
sayesinde asma cabasiyla alakalidir. Akilda tutma ve hesaplama diizeyin-
den daha Ustlin bellege ve hiza sahip bilgisayar Gretme durumunu, gérme
mesafesi sinirli olan insanin akli sayesinde bu mesafeyi durbtin Gretip kul-
lanarak artirmasina benzetebiliriz. Sanatcilarinda yapay zekanin énceden
tahmin edilemeyen Uretim varyasyonlarina merakini ve bunlan degerlen-
dirmesini, bilim insaninin daha uzagi gérme cabasiyla diirbiin tiretip cevreyi
gbzlemleme deneyimine benzetilebilir. Clinkli sanatgi icinde bilim insani
icinde vazgecilmez olan gelisimdir.

Uretilen her teknolojik yenilik gibi yapay zeka teknolojileri de, gtinliik ya-
samda yeni kullanim alanlar olusturmustur. Egitim, saglk, ulagim, hukuki,
askeri ve daha bir ¢ok alanda yapay zeka uygulamalar gérilmektedir.
SUrilcuslz araglar, hastalarin kendi sagliklarini ydnetmesine olanak taniyan
yapay zeka temelli saghk uygulamalari, hasta bakimina yardimcr olacak
otomatik cihazlar, glivenlik alaninda diinyanin ilk yapay zeka polisi, hukuk
alaninda kullanilan ve calistigi sirkette diger calisanlarla uyum icinde olan
dinyanin ilk yapay zeka avukati gibi gelismeler her gecen glin atmakta
ve yeni Orneklerle karsilagiimaktadir. Hayatimizi cevreleyen bu gelismeler
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sanati da ayni paralellikte degisime ugratmis, yeni sanatsal ifadelerin dog-
masina zemin hazirlamigtir. Degisen sanat icin yapilan tim vurgular ayni
zamanda sanatginin degisimine de isaret etmektedir.

Yapay zeka teknolojilerinin gelismesi ve yasamimizda yer edinmesiyle
birlikte sanatcilar bu teknolojileri sanatsal tretim sirecinde kullanmaya
baslamistir. Kontrol sistemlerini calismalarinda kullanan sanatgilarin, algila-
yabilen, élcebilen ve karar verebilen, bu karar dogrultusunda hareket ede-
bilen mekanizmalar gelistirdigi, resim yapmak yerine resim yapan robotik
calismalar ve yazilimlar Urettigi gérilmektedir. Sanatgilar, calismalarini Gre-
tirken robotik ve genetik bilimcilerden, miihendislerden, veri bilimcilerden
ve yazilim uzmanlarindan destek almaktadir. Makine 6grenmesi ve derin
6grenme teknolojilerini biinyesinde barindiran yapay zeka sistemleri, sa-
natgilarin kullandiklar donanimlarla iletisim kurmalarina imkan saglamistir.
Baslangicta liretim slirecinde sanatglyla beraber hareket ederken zamanla
algoritmasini gelistirmekte belli bir asamadan sonra sanat¢idan bagim-
siz olarak hareket ettigi gérilmektedir. Yani makine 6grenmesi ve derin
6grenme algoritmalarinin kullanildigi sanat calismalarinda sanatcinin elde
etmek istedigi planladigi sanatsal stirec degisiklige ugramakta, sanatginin
6ngdremedigi sonuclar ortaya ¢itkmaktadir.

insana 6zgii arayislarin hicbir zaman degismeyecegi, teknolojik gelisme-
ler paralelliginde, gelecekte de insan algisinda, toplum yapisinda, yasam
pratiginde bircok degisimlerin yasanacagi sdylenebilir. Bilimsel, teknolojik
ve kiltiirel dontistimlerin beraberinde getirdigi ortam diistinildGglnde
insanin etkilendigi her seyden etkilenen sanatin da insanin yeni sorgulama-
laryla sekillenerek, kilttrel gelismeleri blinyesinde barindirarak, mevcut
kavramlar doniislime ugratacagi distinilmektedir.
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