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Ogretmen Adaylarimin Bilgisayar Destekli Ortamda
Materyal Tasarlarken Isbirlikli Calismalarimin
Yaratici Diisiinme Becerilerine EtKkisi

Salih BIRISCi*, Hasan KARAL?
OZET

Bu calismada, 6gretmen adaylarmin bilgisayar destekli ortamda materyal tasarlarken
igbirlikli caligmalarnmn  yaratici  diisiinme becerilerine olan etkisini incelemek
amaglanmugtir. Aragtirma 2009-2010 egitim-6gretim yili bahar déneminde, Artvin Coruh
Universitesi Egitim Fakiiltesi Smif Ogretmenligi programinda birinci smifta 8grenim
goren 34 ogretmen adayryla yiiriitiilmiistiir. Bilgisayar-II dersi kapsaminda yiiriitiilen bu
aragtirmada deneysel yontem benimsenmis olup on test-son test tek gruplu deneysel desen
arastirmanin modelini olusturmaktadir. Altt haftalik bir zaman diliminde gergeklestirilen
bu calismada, érneklem grubunda yer alan adaylara “Yaratic1 Diisiinme Becerisi Olcegi”
on test ve son test olarak farkli agsamalarda uygulanmis ve adaylarin arastirma siirecinde
uygulanan yontem hakkindaki goriisleri alinmustir. Her iki asamada uygulanan &lgekten
elde edilen puanlarinin analizinde, istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmus ve
puanlarin son test lehine arttigi goriilmiistiir. Bu artisin meydana gelmesinde isbirlikli
grup ¢aligmalarmin 6nemli rolii oldugu, adaylarin goriislerinden ortaya ¢ikarilmustir.

ANAHTAR KELIMELER: yaratic1 diisiinme becerisi, isbirlikli grup calismast,
Ogretmen aday1

Effect of Collaborative Studies on Prospective
Teachers’ Creative Thinking Skills while Designing
Computer Based Material

ABSTRACT

The purpose of this study to examine effect of collaborative studies on prospective
teachers’ creative thinking skills while designing computer based materials. One group
pre-test and post-test design of the pre-experimental model was used to achieve the
objectives of the study. This experimental study have been applied to 34 prospective
teachers who studied at Artvin Coruh University Facult of Education Primary Education
Department in 2009-2010 spring term within the context of “Computer-II” course.
“Creative Thinking Skill Scale” was applied at two different stages as pre-test and post-
test and opinions of students were gathered about the method in research via interview
forms. As a result, it was found that there was a significant difference between the

! Ars.Gér., Artvin Coruh Universitesi Egitim Fakiiltesi ilkogretim Béliimii, birisci@gmail.com
2 Dog.Dr., Karadeniz Teknik Universitesi Fatih Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Bolimii, karalhasan@gmail.com


mailto:birisci@gmail.com
mailto:karalhasan@gmail.com

204 Ogretmen Adaylarimin Bilgisayar Destekli Ortamda... S. Biris¢i, H. Karal

prospective teachers’ creative thinking skills and scores taken from scale were increased
in favor of post-test. Collaborative group works have a great importance in occurrence of
this increase was revealed from student views.

KEYWORDS: creative thinking skill, collaborative group study, prospective teacher
GIRIS

Bilginin artan bir hizda gelisim ve degisim gosterdigi giiniimiiz diinyasinda,
toplumlarin bu degisim hizini yakalayabilmeleri biiyiik 6nem kazanmaktadir. Bu
gereksinimden hareketle, aktif, diistinen, ¢oziim tretebilen, elestiren ve kendini
siirekli yenileyebilen bireylere duyulan ihtiyag yadsinamaz bir gercektir. Bu
acidan bakildiginda egitim ortamlarinda yer alan 6grencilere, bilgiye ulagma,
giinliik yasamlarinda karsilastiklar1 problemleri ¢ozme ve diisiinme yeteneklerini
gelistirmenin gerekliligi biiyiilk 6nem kazanmaktadir. Egitim ortamlarinda yer
alan bireylere iist diizey beceriler kazandirilmast ile ilgili Adali (1998:7; Akt:
Adigiizel, 2000), “Egitimin siiresi kadar, belki ondan daha da dnemli iizerinde
durulmasi gereken, egitimin igerigidir. Ozgiirce diisiinebilen, sorgulayabilen,
elestirel bir bakis acisina ulasmis, kendi kararlarmm kendisi veren, bagimsiz,
tiretken, yaratici bireyler yetistirebilmek egitimin icerigiyle dogrudan iliskilidir.
Tiirk Milli egitimi de bu nitelikte bireyler yetistirmeyi amaglamaktadir” seklinde
agtklamada bulunmustur. Bu nedenle egitim ortamlarinda yaraticiliga ve yaratici
diistinmeyi 6n plana cikartan etkinliklere yer verilmesi gerekliligi biiyiik 6nem
tasimaktadir (Yontar, 1993; Erdogdu, 2006; Yenilmez ve Yolcu, 2007).

Yaraticilik ile ilgili literatiirde pek ¢ok tanima rastlamak miimkiindiir. Wakefield
(1992) yaraticiligi, bireyin kendi diislincesi ve yetenekleri ile problemin
tanimlanmasini ve ¢oziilmesini gerektiren herhangi bir durum igin anlamli
cevaplar lretmesi seklinde tanimlamistir. Torrance’a (1965) gore yaraticilik,
kisinin bir problem karsisinda problemin ¢6ziimiinde yeni bir iriin ortaya
koymasidir. Giileryiiz (2001) ise, bireyin Ogrenme yasantisi sonucunda
ogrendiklerini birbiriyle iliskilendirerek karsilastigi bir sorunu ¢dzebilmesi; bu
iliskileri kullanarak ortaya yeni, 6zgiin bir diisiince ya da iiriin koyabilmesini
yaraticilik olarak tanimlamaktadir. Yapilan bu tanimlara gore, yeni fikir ve
hipotezler gelistirme, 6zgiin fikir iiretimi, fikirler arasindaki iliskiyi gérme ve
distinceleri gelistirerek yeni fikirler ortaya koymada yaratici diisiinmenin énemli
bir etken oldugu disiiniilmektedir (Aktamis ve Ergin, 2006). Yaratici
diistinmeler neticesinde yeni fikirler ve ¢6ziim yollart gelistirerek ortaya yeni,
Ozgiin Uriinler ve ¢oziim yollart koymak gereklidir. Ortaya konulan {iriinler
tiimilyle 6zgiin olmasa da yaratici diisiincelerle bir 6nceden yapilanin yanlis ve
eksik kisimlar1 diizeltilerek iyilestirilebilir (S6nmez, 1993). Bu durumda amaca
uygun ortamlarm tasarlanmasi, bireylerde var olan yaraticilik becerilerinin ortaya
¢ikarilmast ve bu becerilerinin  gelistirilmesinde 6nemli bir asama
olusturmaktadir.

Bireylerdeki iist diizey diisiinme becerilerini 6n plana ¢ikarma asamasinda, siireci
destekleyici ortamlarin 6nemi, iizerinde durulmasi gereken unsurlardan biridir.
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Egitim ortamlar1 bireyin yaratici davranislarini sergilemesine ve ayni zamanda
gelistirmesine firsat taninacak sekilde diizenlenmelidir. Etkilesimli ortamlar,
sosyal acidan anlamli 6grenme ¢evreleri, aktif ogrenme etkinliklerinin yer
verildigi olusturmaci ortamlar, yaratici yeteneklerin gelistirilmesine olanak
saglayabilecektir (Tezci ve Giirol, 2003). Feldhusen vd. (1985), yaratict
diisiinmeyi gerceklestirmek igin Ogrenme ortaminda yapilmasi gerekenleri
asagida belirtilen maddeler halinde ifade etmektedir (Akt.Aksoy, 2005):

1. Egitim ortami, yaratici performanst gelistirici teknik ve ydntemlerle
zenginlestirilmeli ve Ogrencilerin ilgileri, problem durumuna c¢ekilmelidir.
Ogrencinin problemin farkina varmasina, onu anlayip sinirlamasina, denenceler
kurmasina imkan vermelidir.

2. Ogrencilerin  davranislarin1  rahathkla sergileyebilecekleri ve fikirlerini
aciklayabilecekleri 6zgiir, rahat bir ortam yaratmalidir. Ciinkii 6grencinin ifade
Ozglrligiint, bagimsizligini, merakini, arastiriciligmi ve kendine giivenini
sinirlayan herhangi bir durum veya faaliyet, yaraticiligin gelismesini engeller.

3. Yaratict her davranis igin ddilllendirme onemlidir. Bu nedenle sergiler
actlmali, yaymlar yapilmali, yaratict davranis ve {iriin ortaya koyanlar maddi ve
manevi agidan 6diillendirilmelidir. Bu motivasyon igin son derece gereklidir.

4. Konular, 6grencilerin merak giidiisiinii uyandiracak ve miimkiin oldugunca
gercek yasamla baglanti kurma becerisini kazandiracak nitelikte tasarlanmalidir.

5. Egitim ortam1 miimkiin oldugunca televizyon, video, bilgisayar gibi ¢ok
amach arag-gereclerle zenginlestirilmelidir.

6. Ogretmenin, dgrencilerinin sira dist sorularma saygi duyarak, onlari farkl
diistinme ve degisik baglantilar kurmaya tesvik etmesi yaraticilik agisindan
onemlidir.

7. Ogrencilerin hata yapabilecegi goz 6niinde bulundurulmali ve onlarin rekabet
etmekten ¢ok isbirligi i¢inde ¢alismalar1 saglanmalidir.

8. Ogrenme ortaminda yaratict diistince asamalarinn ve irtinlerinin dogru bir
sekilde degerlendirilmesi gerekir. Ogretmenler yaratici aktivite ile amaci
birlestirici degerlendirme yapabilirler.

Bu bilgilerden hareketle bireylerdeki yaratici diisiincelerini bagkalariyla
paylasma noktasinda, bireysel disiincelerini O6zgiirce agiklayabildikleri ve
tartisabildikleri ortamlar meydana getirilmelidir. Bu tartismalarda birbirlerinin
diisiincelerine 6nem vermeleri, yaratict diisiinme becerileri {izerinde olumlu
etkilerinin olacagi kagmilmazdir. Bu noktadan hareketle yaratici diisiinme
becerilerinin kazandirilmasinda, ogrencilerin aktif bir birey olarak igbirlikli
calistiklar1 6grenme ¢evrelerinin 6nemli bir rol tistlenecegi diisiintilmektedir.
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Isbirligine dayali 6grenme; ogrencilerin kiigiik gruplar halinde calisarak ve
birbirlerinin 6grenmelerine yardim ederek ogrenmeyi gergeklestirme siirecidir
(Agikgdz, 2003). Isbirlikli 6grenme ortamlarindaki grup caligmalari esnasinda
ogrenciler, kendi baslarina kazanamayacaklar1 ancak gruptaki diger arkadaslar
ile etkilesimleri sonucu 6nemli 6grenme deneyimleri kazanabilecek firsatlar
bulabilmektedirler (Bearison ve ark., 1986). Bireysel 6grenme yontemlerinde
farkli olarak bu ydntemde, Ogrenciler kendilerine verilen gorevleri yerine
getirmede, karsilarina ¢ikan problemleri ¢dzmede birlikte calisma esasina
dayanmaktadir (Johnson ve Johnson, 1988). Ogrencilerin kendi aralarnda
iletisim kurup bilgi ve fikirlerini paylasmalar siirecinde yaratici fikirlerin ortaya
¢tkmasinda 6nemli bir etken olusturmaktadir (A¢ikgoz, 2003; Yelken, 2009).

Gerek yurt i¢i gerekse yurt disindaki literatiirde yaratici diisiinmenin
gelistirilmesine yonelik bir¢ok aragtirmanin yapilmis oldugu goriilmektedir.
Yilmaz (2006), ilkogretim 7.smif sosyal bilgiler dersinde proje tabanl
ogrenmenin Ogrencilerin akademik basari, yaraticilik ve tutumlar {izerindeki
etkisini incelemistir. Arastirma siirecinde gergeklestirilen deneysel islemler
sonucunda, elde edilen verilere dayali olarak PTO yaklagimmim &grencilerin
basari, tutum, yaraticilik diizeylerini olumlu yonde gelistirdigi belirlenmistir.
Aksoy (2005), ilkdgretim 7.simif Ogrencileriyle yapmis oldugu deneysel
calismada, fen egitiminde yaratici diisinme temelli bilimsel yontem siirecinin
ogrenme iriinlerine olan etkisini incelemistir. Yaratici diisinme temelli bilimsel
yontem siirecine dayali 6grenmenin izlendigi deney grubu Ogrencilerinin
deneysel islem sonrasi, akademik basar1 6n test ve son test puanlar1 arasinda
deney grubu lehine anlamli bir farklilik ortaya c¢ikmustir. Koray (2004),
ilkdgretim Ogrencilerinin ¢esitli fen konularinda orijinal iiriin ortaya koyma
stirecine vurgulayan yaratict 6grenme teknikleri hakkinda olumlu goriis ileri
stirdiiklerini agiklamistir. Yelken (2009), &gretim teknolojileri ve materyal
gelistirme dersinde grupla yaraticilik temelli materyal gelistirmenin 6gretmen
adaylarmin portfolyolar: ilizerindeki etkisini incelemistir. Arastirma sonunda,
yaraticilik temelli grup olarak materyal gelistirme etkinliklerinin uygulandig
deney grubu portfolyo puanlari ile kontrol grubu &grencileri puanlari arasinda
deney grubu lehine anlamli farklar bulunmustur. Farguhar (2003), rehber
esligindeki grup calismalarinin, yaratici diisiinme, fikir iiretme, problem ¢6zme
Ve sunum yapma becerilerinin ortaya ¢ikmasindaki 6nemine vurgu yapmaktadir.

Yaraticilik becerilerinin ortaya c¢ikarilmasinda 6nemli bir unsur olan aktif
O0grenme ortamlarmmin yani sira okullardaki 6gretmenlerin yaratict nesillerin
yetistirilmesinde 6nemli rolleri bulunmaktadir (Bloom ve Sosniak, 1981, Akt:
Yenilmez ve Yolcu, 2007). Barnes ve Shirley (2007), 0gretmen egitiminde
verilen egitimin Onemine deginerek, gelecegin Ogretmenlerinin iist diizey
diisiinme becerilerine sahip bireyler olmasi gerektigini belirtmistir. Bu sebeple
hizmet 6ncesi 6gretmen egitiminde d6gretmen adaylarinin yaraticilik becerilerini
kazandirmaya yonelik uygulamali egitimlerin verilmesi iizerinde durulmasi
gereken konulardan biridir. Bu arastirmada, bilgisayar destekli materyal
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tasarlama siirecinde isbirlikli ortamin Ggretmen adaylarinin yaratici diigiinme
becerilerine olan etkisi arastirilmistir. Bu sebeple yapilan bu arastirma, 6gretmen
egitiminde bilgisayar destekli ¢alismalarda olusturulacak olan igbirlikli ¢alisma
ortamlarinin, ist diizey diisiinme becerilerine olan etkisini ortaya koymasi
baglaminda 6gretmen egitimine ve literatiire katki getirici niteliktedir.

Aragtirmanm problemi, “bilgisayar destekli materyal tasarlama siirecinde
igbirlikli ¢aligmanm 6gretmen adaylarinin yaratici diisiinme becerilerine etkisi
nedir?” seklindedir. Arastirmanin problem durumuna bagli olarak asagidaki alt
problemlere yanit aranmigtir:

e Ogretmen adaylarma uygulanan yaraticilik testinin on-test olarak
uygulanmasinin ardindan elde edilen puanlara goére yaraticilik diizeylerinin
dagilimi ne diizeydedir?

e Ogretmen adaylarina uygulanan yaraticilik testinin son-test olarak
uygulanmasinin ardindan elde edilen puanlara goére yaraticilik diizeylerinin
dagilimi ne diizeydedir?

e Deney Oncesi ve deney sonrasi uygulanan yaraticilik testi ortalama
puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

e Ogretmen adaylarinin uygulanan yontem hakkinda goriisleri nelerdir?

YONTEM

Bu boliimde arastirma modeli agiklanmis, calismaya katilan 6rneklem grubu ile
calismada kullanilan 6lg¢ekler, elde edilen verilerin ¢oziimlenme teknikleri ve
uygulama siireci hakkinda bilgi verilmistir.

Arastirmanin Modeli

Aragtirmada deneysel yontem kullanilmistir. Bu yontemin, 6n test-son test tek
gruplu deseni arastirmanin modelini olusturmaktadir. Tek gruplu 6n-test ve son-
test modelinde bir gruba bagimsiz degisen uygulanir ve uygulama Oncesi ve
sonrasi Olgme yapilir. Modelde grubun 6lgme araglarindan aldiklari 6n-test ve
son-test puanlarinin aritmetik ortalamasi arasinda anlamli farklilik varsa
uygulamanin etkili oldugu kabul edilir (Karasar, 2002; Balci, 2004).

Arastirmamn Orneklemi

Bu ¢alisma, 2009-2010 egitim-6gretim yili bahar yariyilinda, Artvin Coruh
Universitesi Egitim Fakiiltesi Ilkogretim Boliimii Sinif Ogretmenligi Programi
birinci sinifta 6grenim goéren 19’u kiz 15°i erkek olmak iizere toplam 34
O0gretmen adayiyla yiirtitilmistiir.

Veri Toplama Aract

Arastirmada ele alinan problemlerin ¢oziimiine yonelik iki farkli veri toplama
aracindan  yararlanilmigtir.  Deneysel — siliregte  Ogretmen  adaylarinin
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yaraticiliklarini belirlemek amaciyla Whetton ve Cameron'dan (2002) alinan
“How creative are you?” adli 6lgegin, Aksoy (2004) tarafindan Tiirkge’ye
“Yaratic1 Diisiinme Becerisi Olgegi” adiyla uyarlanan halinden yararlanilmustir.
Olgekte yer alan, dgrencilerin yaraticilik 6zelliklerini belirlemeye yonelik her bir
ifade i¢in “Katiliyorum”, “Kararsizim”, “Katilmiyorum” se¢enekleri sunulmus
ve aragtirmaya katilan Ogrencilerden kendileri i¢in en uygun olan secenegi
isaretlemeleri istenmistir. Olgekte toplam 40 madde yer almakta olup her bir
maddenin puanlamasi farkli olmustur. Olgekte yer alan maddelerin sahip oldugu
en diisiik puan -2, en yiiksek puan ise 4 olmustur. Buna goére dl¢ekten alinan
puanlara gore yaraticilik diizeyleri Aksoy (2004) tarafindan, 10 puandan az
degerler i¢in “Yaraticiligt Olmayan”; 10-19 puan arast “Ortanin Altinda
Yaratict”; 20—39 puan arasi “Orta Diizeyde Yaratic1”; 40—64 puan arasi “Ortanin
Uzerinde Yaratic1”; 65-94 arast “Olduk¢a Yaratic1”; 95-116 puan arasi
“Olaganiistii Yaratici” olarak belirtilmistir.

Ayrica deneysel iglem sonrasi adaylara, bilgisayar destekli materyal tasarlama
stirecinde isbirlikli 6grenme ydnteminin yaratici diisiinme becerilerine olan etkisi
hakkinda goriisleri belirlenmistir. Bu amacgla adaylara “isbirlikli grup
calismasiimn yaratict diigiinme becerinizin gelisiminde herhangi bir etkisinin
oldugunu diistiniiyor musunuz?” sorusunun yazili oldugu goriis belirleme
formlar1 dagitilarak ilgili soru hakkinda diisiinceleri yazmalar1 istenmistir.

Verilerin Analizi

Yapilan bu arastirmada, Yaratici Diisiinme Becerisi dlgeginin dn-test ve son-test
seklinde wuygulanmasi sonucu elde edilen verilerin ¢6ziimlenmesinde,
aragtirmanin alt amaglarma uygun olarak yiizde, frekans, aritmetik ortalama,
standart sapma degerleri bulunmustur. Bunun yani sira, adaylarin &n-test ve son-
test puanlarinin karsilagtirmasinda bagimli t-testi degeri SPSS 11.5 paket
programi kullanilarak hesaplanmustir.

Adaylarin goriis belirleme formunda belirtmis olduklar1 goriislere icerik
analizleri yapilarak alt temalar olusturulmustur. igerik analizi y&nteminde
birbirine benzeyen veriler belirli kavramlar ve temalar ¢ercevesinde bir araya
getirilmekte ve  okuyucunun anlayabilecegi  bigimde  diizenlenerek
yorumlanmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2005). Olusturulan alt temalar dahilinde
adaylarin  goriislerinden anlamlari degistirilmeden direkt olarak alintilar
yapilarak okuyucuya OA-1, OA-2... seklinde sunulmustur.

Uygulama Siireci

Arastirmada gergeklestirilen uygulamalar, 2009-2010 akademik yili bahar
doéneminde, Bilgisayar-1T dersi kapsaminda 6 hafta siirecinde yilratiilmiistiir.
Bilgisayar-II dersi 2 saati teorik 2 saati uygulama olmak iizere haftada 4 saat
okutulmaktadir. Bu ders kapsaminda 6gretmen adaylari proje olarak, grupca
ortaklasa belirlemis olduklar1 ilkogretim miifredatindaki herhangi bir konuya
yonelik, Ogretmenin ders anlatiminda yararlanabilecegi bilgisayar destekli
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materyal tasarim ¢aligmalart yapmislardir. Bu siirecte, gruplarin belirlemis
olduklari tasarim konularinin ayni olmamasina dikkat edilmistir. Adaylar, gerek
ders i¢i uygulama saatlerinde gerekse ders saatleri diginda projeleri {izerinde
calisma firsati bulabilmislerdir. Proje konulariyla ilgili tasarlanacak olan
materyallerde adaylar, ders kapsaminda 6gretilen “Microsoft PowerPoint 2003”
programinin, animasyon, ses ve video ekleyebilme ozelliklerinden
yararlanmiglardir. Ders ortaminda ¢alismalarin gergeklestirildigi bilgisayar
laboratuarinda 30 bilgisayar ve 1 adet sunum cihazi mevcuttur. Laboratuarda
bilgisayarlar arasi ag ve internet baglantisi isler durumda olup, ¢alismalar
esnasinda gerek duyuldugu hallerde adaylar interneti, projeleriyle ilgili teorik
bilgi, resim, video vb. materyal arastirmak amaciyla kullanmiglardir.

Yiriitiilen arastrmanin genelinde isbirlikli 6grenme tekniklerinden biri olan
“Grup Arastirmasi1” tekniginin yonergelerine paralel etkinlikler diizenlenmis olup
dort asama halinde gergeklestirilmistir.

1.Birinci asamada deneysel siirece baglamadan once, iki 6gretmen adayinin bir
bilgisayar etrafinda ¢alisabilmesine uygun ortam hazirlayabilmek i¢in, 34 kisiden
olusan smifta ikiserli olmak fiizere toplam 17 isbirlikli ¢alisma grubu
olugturulmugstur. Bu gruplarin olusturulmasinda, adaylarin Bilgisayar-I1 dersi ara
smav puanlart goz oniinde bulundurulmus olup yakin puan seviyesinde olan
ogrencilerin ayn1 grup igerisinde yer almamalarina 6zen gosterilmistir (A¢ikgoz,
2003; Johnson ve ark., 1994). Adaylarin yaratici disiinme becerilerinin ne
diizeyde oldugunu belirlemek icin, “Yaratic1 Diisiinme Becerisi Olgegi” 6n test
olarak uygulanmustir.

2.Ikinci asamada, BDE hakkinda teorik bilgiler verilmis, 6rnek uygulamalar
gosterilmis ve gruplardan tasarlayacaklar1 proje konularini belirlemeleri
istenmistir.

3.Uciincii asamada her bir gruptan, belirlemis olduklar1 proje konular:
dogrultusunda goérev olarak bilgisayar ortaminda materyaller tasarlamalar1 ve bu
materyalleri sinif ortaminda sunmalari istenmistir.

4.Son agamada ise, gruplarda yer alan adaylara “Yaratict Diigiinme Becerisi
Olgegi” son test olarak tekrar uygulanmis ve adaylarin uygulamayla ilgili
goriigleri alinmistir.

BULGULAR ve YORUM

Uygulanan yaratict diisiinme becerisi Olceginden elde edilen verilerin analizi
yapilmadan once istatistiksel analiz uygulayabilmede, verilerin normal dagilima
sahip olup olmadigin1 belirlemek i¢in Kolmogrov-Smirnov (KS) testi
uygulanmustir. Bu test sonuglar1 neticesinde, 6n-testte (KS=.097, p=.20) ve son-
testte (KS=.114, p=.20) seklinde veriler elde edilmistir. On-test ve son-test KS
degerlerine karsilik gelen p degerleri 0.05’ten biiyiik oldugundan her iki testten
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elde edilen verilen normal dagilim gosterdigi ve istatistiksel analize uygun
oldugu anlasilmstir.

Arastrmanin  birinci alt probleminde, yaratici diisiinme becerisi Olgeginin
O0gretmen adaylaria 6n-test olarak uygulanmasinin ardindan elde edilen puanlara
gore yaraticilik diizeyleri belirlenmeye calisiimistir. Olgegin on test olarak
uygulanmasi sonucu elde edilen dagilim Tablo-1’de verilmistir.

Tablo 1. On-test Olarak Uygulanan Yaraticilik Te estinden Alinan Puanlara Gore
Sahip Olunan Yaraticilik Diizeyine Iliskin Dagilim

Yaraticilik Grubu Puan Araligi f %
Yaraticiligr Olmayan 10°dan az - -
Ortanin Altinda Yaratict 10-19 - -
Orta Diizeyde Yaratici 20-39 11 32
Ortanin Uzerinde Yaratici 60-64 23 68
Oldukga Yaratici 65-94 - -
Olaganiistii Yaratici 95-116 - -
Toplam 34 100

Ogretmen adaylarinin deneysel islem oncesi uygulanan yaratici diisiinme
becerisi 6lgeginden aldiklar1 6n-test puanlarina gore sahip olduklar1 yaraticilik
diizeyleri Tablo-1‘de verilmistir. Buna gore deneysel islem oncesi dgrencilerin
% 32’sinin “orta diizeyde yaratic1”, % 68’inin ise “ortanin lizerinde yaratici”
oldugu goriilmektedir. Yaraticiligi olmayan, ortanin altinda yaratici, oldukga
yaratici ve olaganiistli yaratict diizeylerinde ise hicbir 6grencinin yer almadigi
gorillmiistiir.

Aragtirmanin ikinci alt probleminde, yaratici diisinme becerisi Olgeginin
ogretmen adaylarina son-test olarak uygulanmasinin ardindan elde edilen
puanlara gore yaraticilik diizeyleri belirlenmeye calisimistir. Olgegin son test
olarak uygulanmasi sonucu elde edilen dagilim Tablo-2’de verilmistir.

Tablo 2. Son-test Olarak Uygulanan Yaraticihik Testinden Alinan Puanlara Gére
Sahip Olunan Yaraticilik Diizeyine lligkin Dagilim

Yaraticilik Grubu Puan Araligi f %
Yaraticiligr Olmayan 10°dan az - -
Ortanin Altinda Yaratici 10-19 - -
Orta Diizeyde Yaratici 20-39 7 20
Ortanin Uzerinde Yaratici 60-64 25 74
Oldukg¢a Yaratici 65-94 2 6
Olaganiistii Yaratici 95-116 - -
Toplam 34 100

Tablo-2’ye gore, deneysel igslem sonrasi 6grencilerin % 20’sinin “Orta Diizeyde
Yaratic1”, % 74’tniin “Ortanin Uzerinde Yaratici” ve % 6’sinin “Oldukca
Yaratic1” oldugu goriilmektedir. Yaratict olmayan, ortanin altinda yaratici ve
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olaganiistii yaratici diizeylerinde higbir 6grencinin yer almadigi goriilmiistiir.
Deneysel islem oncesi “orta diizeyde yaratic1” grubunda yer alan dgrencilerin
pay1 %32 iken bu oran deneysel islem sonrasinda %20 gibi bir degere diismiistiir.
Ayrica 6n test sonucunda “ortanin lizerinde yaratic1” grubunda yer alan adaylarn
pay1 %68 iken son test sonucunda bu deger %74’e yiikselmis ve on test
kapsaminda aday bulunmayan “oldukga yaratic” grubunda son testte %6 orana
sahip adayin yer aldig1 goriilmektedir.

Arastrmanin  Giglincii alt problemi olarak, deneysel isleme maruz kalan
ogrencilerin yaraticilik 6lgegi puanlarinda deney Oncesi ve deney sonrasinda
gozlenen s6z konusu degismelerin anlamli farklilik gdsterip gostermedigine
iligkin bagimli t-testi analizi sonuglar1 Tablo-3’de verilmistir.

Tablo 3. Yaratici Diisiinme Becerisi Olgegi On-test ve Son-test Puanlarina Ait
Bagimli t-testi Sonuglart

N X t p
On-test 34 42,35
Son-test 34 46,5 -42,354 ,000

Tablo-3’de goriildiigii tizere, deneysel islem Oncesi uygulanan yaraticilik 6lgegi

ortalama puan degeri X =42,35 iken bu deger deneysel islem sonucu X =46,5
olmustur. Gozlenen bu fark son test lehine istatistiksel olarak anlamlidir (t=-
42,354; p<0,05). Elde edilen bu bulguya gore, uygulama sonrasi adaylarin
yaratici diisiinme becerilerinin gelistigi sdylenebilir.

Aragtirmanm dordiincii alt problemi olarak, deneysel islem sonrasi adaylarin
uygulanan yontem ile ilgili goriislerinin belirlenmesi amaglanmistir. Bu amagla
goriislerini yazmalari i¢in adaylara dagitilan goriis belirleme formunda yer alan
soruya verilen cevaplarin ayrmtili olarak incelenmesi sonucu goriislerin;
“igbirlikli grup caligmasinin yaratici diisinme becerilerine olan etkisi” ve
“igbirlikli grup c¢alismalarinin bilgisayar becerilerine olan etkisi” temalar1 altinda
toplanmasina karar verilmistir.

Adaylarin, “igbirlikli grup caligmasinin yaratici diisiinme becerilerine olan etkisi”
temasi altindaki goriislerinden bazilari su sekildedir:

“Bilgisayar ortaminda materyali tasarladigimiz programdaki bir
nesneye animasyon verme noktasinda, istedigimiz sekilde hareket
ettirme ve bu esnada ses efektini ayarlamada grup arkadasimla
ortak bir fikir yaratip bu fikri uygulamak hosuma gitti” (OA-18)
“Diger gruplara nazaran farkli bir iiriin ortaya koyabilmek
konusunda grup arkadasimla beraber orijinal ve ozgiin fikirler
ortaya koyarak birbirimizi destekledik.” (OA-T)
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“lik olarak grup arkadasimla birlikte projeyle ilgili plan
olusturduk. Arkadagim bana fikirlerini sundu bende ona séyledim.
Nerelerde hangi  animasyon kullanilmali,  hangi  renkleri
se¢meliyiz, miizik ne olmali gibi konularda birlikte karar verdik.
Bazen fikir catismalarimiz oldu ama sonugta en iyisine karar
verdik. Bu durum birlikte ¢alisarak farkli bakis a¢ilart ortaya
koymamizi sagladi. Boylece farkli tiirden uygulayabilecegimiz
bir¢ok malzeme olustu elimizde.” (OA-22)

“Proje konumuz tamamen grup arkadasimin fikriydi ve bende
onun fikrine saygi duyarak tamamen katildim. Odevimizi yaparken
bazen ne yapacagimi bilemiyordum. Fikirleriyle projemizin
gelisimine ¢ok katkist oldu.” (OA-13)

“lyiki bu projeyi grup olarak yaptik yoksa projemle ilgili orijinal
fikirler iiretemez ve uygulayamazdim. Grup olarak ¢alismanin bir
getirisinin de bilmedigimiz konulart 6grenmemize saglamasini

yani sira farkl bakis agilarini gorebilmek oldugunun kanisina
vardim.” (OA-4)

Adaylar, “isbirlikli grup calismasinin bilgisayar becerilerine olan etkisi” temasi
altindaki goriislerinden bazilar1 su sekildedir:

“Bu etkinlikte beni rahatsiz eden konu bilgisayart iyi derecede
kullanamadigimdan yapmam gereken gorevieri bilemedigim i¢in
yapamamakti. Ancak grup arkadasim benim bilgisayarda yetersiz
olmami anlayisla karsiladi ve bilgisayarda yaptigi her ise beni de
katti. Bu gsekilde bilgisayar ortaminda uygulamakta sikinti
yasadigim bazi olaylar birebir 6grenme firsati buldum.” (OA-9)

“Grup arkadasimla yiiriittigiim  ighirlikli  grup calismalar
bilgisayar ortaminda materyal hazirlama  siirecinde teknik
konularin 6grenilmesinde olumlu katkilar sagladi.” (OA-11)

“Ilk kez bir grup ¢calismasinda grup arkadasimla beraber ¢alistim.
Ilk baslarda bize verilen gorev hakkinda gorev paylasimi yaptik.
Bu siiregte bilgisayar ortamindaki ¢calismalarimda bazi konularda
eksigimi gorme firsatm oldu. Daha sonra iizerimize diisen
gorevleri tartismak icin bir araya geldik. Ozellikle materyaldeki
resimlere efekt ekleme noktasinda arkadasimin yardimi ¢ok oldu.
Bu konuda uzmanlastim diyebilirim.” (OA-28)

“Derse gelemedigim zamanlardaki islenen konular, bu projede
yapmam gereken gorev olarak karsima c¢ikinca acgikgast ilk
baslarda sikinti ¢ektim. Ancak eksik oldugum bu konulari grup
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arkadagimin bana olan destegi ile iyice anladigumi diisiiniiyorum.”
(OA-20)

SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Bu arastirmada, bilgisayar destekli materyal tasarlama siirecinde isbirlikli
calismanm ogretmen adaylarinin yaratict diisinme becerilerine olan etkisi
incelenmistir. Deneysel islem 6ncesi dgretmen adaylarina uygulanan yaraticilik
testinden elde edilen puanlara gore, adaylarin yaraticilik  Glgegi
siniflandirmasinda orta derece ve ortanin iizerinde yaraticilik diizeyine sahip
olduklar1 seklindedir. Deneysel islem sonrasi yaraticilik testinin tekrardan
uygulanmasi sonucunda elde elden puanlarin 6n-test puanlarina gore arttig
goriilmektedir. Deneysel islem sonrasi orta diizeyde yaratici olarak nitelendirilen
ogrenci sayisinda dort kisilik bir azalma goriilmiis, bu azalma kendisini ortanin
iistlinde yaratici ve oldukga yaratici olarak nitelendirilen &grenci sayilarinda
ikiser kisilik artigla gostermistir. Ortaya ¢ikan bu durum &grencilerin yaraticilik
diizeylerinin deneysel islem Oncesine gére daha yiikseldigini géstermektedir.
Ogrencilerin yaraticiiklar: ile ilgili on-test ve son-test ortalama yaraticilik
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlaml bir farkliligin olmasi, 6grencilerdeki
yaraticiik  diizeylerinin  birbirleri arasmnda yiiriittikleri  isbirlikli  grup
calismalarma bagli olarak olumlu yonde degisim gdstermesine ve yapilan grup
calismalarmin yaratici becerilerini kullanmalarini saglayacak firsatlar sunmasina
baglanabilir. Ogretmen adaylari birlikte calistiklarinda daha yaratici, 6zgiin ve
eglenceli calismalar yapmiglar ve bu durum yaraticilik diizeylerinin artmasina
neden olmustur. Tezci (2002), Tezci ve Giirol (2003), Korkmaz (2002) ve
Yelken (2009) yapmis olduklari caligmalar sonucu, olusturmaci ortamlarda
yiriitiilen etkinliklerin 6grencilerin yaratici diisiinme becerilerine olumlu katkilar
sagladigin1 belirtmislerdir. Grup yaraticiligr ile ilgili Sawyer, (2004), Sawyer
(2006) grup olarak birlikte ¢alismanin yaraticiligr gelistirdigi vurgulamaktadir.
Benzer sekilde Yaman (2003), Aksoy (2004) ve Giinbatar (2009) yapmis
olduklar1 c¢alismalarda, probleme dayali O6grenme yaklagimi sonucunda
ogrencilerin yaratici diisiinme becerilerinde artis kaydetmisler fakat Giinbatar
(2009) bu artis1 istatistiksel olarak anlamli bulamamuistir.

Isbirligine dayali 6grenmenin &ziinii olusturan pozitif dayanisma ilkesine gore
(Agikgdz, 2003), grup iyelerinin her birinin, gruptaki digerlerinin de
ogrenmesinden sorumlu olmalar1  gerektiginden hareketle birbirlerinin
ogrenmelerini siirekli desteklemeleri gerekmektedir. Bu ilkenin 6ziine, yaratici
diistinme becerilerinin ortaya ¢ikmasinda grup halinde isbirligi igerisinde
calismalarm 6nemli etkisinin olduguna dair adaylarin goriislerinden elde edilen
bulgular 1s1inda  varmak miimkiindiir. Ogretmen adaylarinin  yapilan
uygulamayla ilgili goriislerinden hareketle, bilgisayar ortaminda yiiriitiilen
igbirlikli grup calismalarinin yaratici diistinme becerilerine olan katkisi ayr1 bir
baslik halinde incelenmesi gerekmektedir. Egitim alaninda teknolojiden, fikirleri
sunma, bagkalariyla iletisim kurma ve Ogretim amagl {riinler hazirlama
asamalarinda bir ara¢ olarak faydalanilabilinece§i yadsinamaz bir gercektir.
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Teknoloji donanimli 6grenme ortamlarin grup c¢alismalarina uyumlu hale
getirilmesiyle {ist diizey diislinme becerilerinin ortaya ¢ikmasmi destekleyici
alternatif ortamlar yaratilabilir. Liu (1998), oOgrencilerde var olan yaratici
diisiinme becerilerini ortaya ¢ikarma ve bunlart destekleme noktasinda
egitimcilerin teknolojiden faydalanabileceklerini belirtmektedir. Jonassen
(1994), olusturmact Ogrenme ortamlarnin  bir pargast olarak teknoloji
kullanimmin, 6grencilerin karsilarina ¢ikan problemlerin ¢oziim siirecinde iist
diizey diisinme yeteneklerini gelistirmede etkili oldugunu belirtmektedir.
Karatas ve Ozcan (2010) altinc1 sinif dgrencileriyle yapmis oldugu deneysel
¢alismada, deney grubu Ogrencilerinde uygulanan zenginlestirilmis yaratici
bilisim teknolojileri egitiminin yaratici diisiinme, biligsel basar1 ve 6grencilerin
proje gelistirmeleri iizerine etkisinin, bilisim teknolojileri egitiminin uygulandigi
kontrol grubundaki 6grencilere oranla daha anlamli oldugu sonucunu bulmustur.
Kogoglu ve Koymen (2003) arastirmasinda, ilkogretim okulu 6. ve 7. sinif
ogrencilerinin hiperortam tasarimcisi olarak katildigi 6grenme gevresine katilan
ve katilmayan gruplarin Torrance Yaratici Diisiinme Testinden aldiklar1 sézel ve
sekilsel son test puanlarinin deney grubu lehine anlamli farklilik oldugunu tespit
etmistir. Ozdemir (2005), web ortaminda bireysel ve isbirlikli problem temelli
ogrenme etkinliklerinin yiiriitiildigii ortamlar arasinda isbirlikli &grenmenin
gerceklestirildigi grup ¢alismalarmin elestirel diisiinme beceriler iizerinde
anlamli etkileri oldugunu tespit etmistir. Ma (2008), Ma (2009), bilgisayar
destekli igbirlikli 0grenme ortaminda yiiriitillen c¢aligmalarda, st diizeydeki
sosyal etkilesim ve yaratici diisiinme tiirii iist diizey bilissel becerilerin ortaya
¢ikma noktasinda onemini vurgulamistir. Neo ve Kian (2003), &grencilerin
bilgisayar ortaminda projelerini gelistirme siirecinin, bilgilerini olusturma, bu
bilgileri konularina adapte etme ve organizasyon asamalarindaki yaratici ve
elestirel diisiinme becerilerini giiglendirdigini belirtmektedir.

Bilgisayar destekli materyal tasarlama etkinliklerinde yiiriitilen isbirlikli
calismalarm, 6gretmen adaylarimin bilgisayar becerilerine olan olumlu etkileri
g6z ardi edilmemelidir. Nitekim A¢ikgoz (1992), isbirlikli 6grenmenin iist diizey
biligsel stratejiler tizerinde olumlu etkilerinin oldugunu belirtmektedir. Calisma
stirecinde adaylar, projeleriyle ilgili ortak bir konu tespit etmelerinin ardindan
tasarim siirecinde kullanacaklar1 resim, yazi, animasyon vb. materyaller
arastirmiglardir. Bu siiregte adaylar ¢ogunlukla internette yer alan arama
motorlarindan faydalanmislardir. Adaylar bulmus olduklart materyallerden
projelerinde ne sekilde faydalanabilecekleri konusunda fikir aligverisinde
bulunmusglar ve tasarimlarmi bu dogrultuda gergeklestirmislerdir. Proje
konularinin bilgisayar ortamindaki tasariminda ise kosmalar1 gereken bilgisayar
becerileri konusunda birbirlerini desteklemislerdir. Genel olarak bu siiregteki her
asamaya adaylarin etkin olarak katildiklar1 ve birbirlerini desteledikleri
diisiiniilmektedir. Adaylar, isbirlikli grup calismalar1 siirecinde bilgisayar: etkili
sekilde kullandiklarmi, ¢alismalar siiresince kullanmalar1 gereken programda
eksik olduklar1 veya bilmedikleri konularda grup arkadaslarinin yardimiyla
ogrendiklerini belirtmislerdir. Literatiirdeki bilgisayar derslerinde yiiriitilen
igbirlikli 6grenme etkinliklerinin akademik basar1 {izerinde olumlu etkilerinin



Ahi Evran Unv. Kirsehir Egitim Fakiiltesi Dergisi (KEFAD) Cilt 12, Say: 2, Haziran 2011 Ozel Sayt 215

oldugunu belirten ¢alisma sonuglart aragtirma kapsaminda elde edilen sonucu
destekler niteliktedir (Sonmez, 2005; Zereyak, 2006; Kayabas, 2007; Karatas ve
Ozcan, 2010).

Ozetle sdylemek gerekirse, yapilan bu calisma sonunda, bilgisayar destekli
ortamlarda yiiriitiilen isbirlikli grup ¢alismalarinin &grencilerin yaratict diigiinme
becerileri iizerinde pozitif bir etkiye sahip oldugu belirlenmistir. Arastirmanin
sonucunda agagidaki oneriler gelistirilebilir:

e Derslerde grupla c¢alisma ortamlarma daha fazla yer verilmesiyle
yaratict diiginme gibi 6grencilerde iist diizey diisiinme becerilerinin gelisimi
saglanabilir.

e Yaratici diigiinme becerilerini gelistirmeye yonelik grup ¢alismalari, farkli
ders ortamlarinda da yiiriitiilerek etkisinin incelenmesi faydali olabilir.

e Ogrencilerin yaraticilik gibi iist diizey diisiinme becerilerini belirlemeye
yonelik yapilacak diger caligmalarda, farkli 6l¢iim araglari ve gruplarin dahil
edildigi ¢alismalara yer verilmelidir.

YAZAR NOTLARI

Bu calisma, 24-26 Eyliil 2010 tarihleri arasinda Selguk Universitesi Egitim
Fakiiltesi tarafindan diizenlenen IV. Uluslararas1 Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Sempozyumunda sunulan bildirinin genisletilmis halidir.
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SUMMARY

Exposing phase of higher-order thinking skills in individuals to the fore,
importance of learning environment is one of the factors to be dealt with. For this
reason practical courses should be teached to teachers in their pre service
education. In this study, effects of collaborative environment on prospective
teachers’ creative thinking skills while designing computer based material was
examined.

This research has been implemented by an experimental design model. One
group pre-test and post-test design of the pre-experimental model was used to
achieve the objectives of the study (Karasar, 2002; Balci, 2004). This
experimental study have been applied to 34 prospective teachers who studied at
Artvin Coruh University Facult of Education Primary Education Department in
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2009-201 spring term within the context of “Computer-II” course. It was
assumed that the prospective teachers participated the study after they had
completed other courses which were relevant with basic computer skills. In order
to determine sub-problems in the study, various data collection instruments were
used. As a data collection tool, “How Creative Are You?” scale which was
develped by Whetton ve Cameron'dan (2002) and translated into Turkish by
Aksoy (2004) have been used as the means of gathering the data. While
analysing data that were gathared from pre and post test, SPSS 11.5 software was
used and persentage, frequency, mean, standart devision and dependent t-test
values were calculated. After the experimental process opinions of students were
gathered about group work on creativity via interview forms. Appliying content
analyse to the views themes were determined and interpreted. In the entire study,
activities were organized in directives of “Group Research” collaborative
learning technique and that were implemented in four section. In the first phase,
before starting the experimental study,whole 34 student were seperated 17
doubly collaborative group. In forming these collaborative groups, each students’
Computer-11 exam points were considered. In order to determine each students’
creative thinking skills, Creative Thinking Scale was implemented as pre-test. In
the second phase, students were teached in the area of computer supported
learning and various applications were showed them. In the third phase, students
were asked to design a computer based learning material. Here students were
asked to present their materials in front of the class. In the last phase, Creative
Thinking Scale was implemented to students as a pos- test.

In findings phase, the students in the experiment group have been determined as
being 32% of the average creativity and the 68% of the above average creativity
before the experiment was conducted. After the experiment these students have
been found to be of average creativity by 20%, of above average creativity by
74% and of highly creativity by 6%. This was stemmed from four of the
students’ in avarage creativity group movements, two of them to the “above
avarage creativity” and the other two to “highly creativity” group. And it can be
inferred as there hasn’t occured much change on the students’ level of creativity
in consequence of the experimental proccess. Also it was found that there was a
significant difference between the prospective teachers’ creative thinking skills
and scores taken from scale were increased in favor of post-test. Collaborative
group works have a great importance in occurrence of this increasement was
revealed from interviews with students. When analysing student view from
interviews, they can be categorised into two themas. One of this thema is “effects
of collaborative group works on creative thinking” and the other is “effects of
collaborative group work on computer skills”.

As a result, during collaboration in groups, members may have a chance to take
advantages of their creative thinking skills and use them positively while
designing in computer environment. This result must be affect their creative
levels during experimental study. Prospective teachers have designed creative,
original and funny learning materials during collaborating in groups. This
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situation have an effect on increasement of students’ creative levels. This result
can be confirmed by different researcher in literature (Tezci (2002); Tezci ve
Giirol (2003), Korkmaz (2002); Sawyer, (2004); Sawyer (2006); Yelken (2009).
Furthurmore, effects of collaborative group works on basic computer skills while
designing computer supported material musn’t be ignored. After determinig
project topics, students will have searched different materials such as picture,
theoretical knowledge, animation etc. During this searching process students
generally use search engines through internet. In order to take advantages of
materials appropriately group members exchange their ideas and make decisions
collectively. In the light of these decisions they support eachother on their
computer skills in designing process. Students stated that, during group works
with the aid of group members they have learnt some critical issues in computer
software that they couldn’t know or mis-understand. Same results in leterature
showed that computer supported collaborative works have an effect on academic
achievement and cognitive skills as this study (Sénmez, 2005; Zereyak, 2006;
Kayabas, 2007; Karatas ve Ozcan (2010).

Consequently we can say that, computer supported collaborative group works
have a positive effect on students’ creative thinking skills. It can be suggested
that, in order to discover and develop students’ high level thinking skills
collaborative group works and activities should be placed into constructivist
learning environments.



