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UZAKTAN EGITIMDE GORSEL VERI TOPLAMA GERECI
OLARAK KULLANILAN SAYISAL KAMERALAR

Yard. Dog. Dr. Abdiilkadir CANDEMIR’

OZET

Egitim, herkes igin hem bir gereksinim, hem de geliserck degisme agisindan
yasanmas! gereken kaginilmaz bir siirectir. Ogrenen kitlenin istemlerinin
artarak gesitlenmesi, fiziksel ve cografik kosullarin 6rglin egitim sinirlar
iginde kalamamay1 getirmesi gegtigimiz yizyilin 6zellikle ikinci yarisindan
bugiine “uzaktan e¢gitim” uygulamasinin hemen hemen diinyanin her
bolgesinde yayginlasmasina yol agmugtir. Uzaktan egitimin §gretim siireci
igersinde kullandigt gereglerin baginda, kitle egitimini olanakh kilan kitle
iletisim araglari gelir. Gorlinti ve ses ogelerinin insan belleginde bilinen
kalicr etkisi, basili ders araglari yaninda televizyonu, videoyu, ses
gereclerini, bilgisayari, ag baglantilarin1 ve tiim bunlann bilegkelerini yogun
sekilde kullanima sunmustur. Konumuzun 6znesini hangi iletisim aract soz
konusu olursa olsun, yasamin gergek goriintiilerini elde etmek igin kullanilan
kameralar olusturmaktadir. Bu anlamda kameralari, “ses ve gorintii
dgelerini  sayisal diinyanmn olanaklanyla ve kullanict kiginin estetik
becerileriyle birlestiren bir gérsel veri toplama gereci” olarak tanimlamak
mimkiin olabilir. Kameralarin giintimiizde vardiklar1i asamayi birkag
sozciige indirgersek, bunlar hiz, uyum, kolaylik, anlagilabilirlik, keskinlik,
sinirsizhik ve kalictlik olacaktir.

Uzaktan Egitim kavrammin temelinde yatan diisiince “gereksinimi olanlara
mekan ve zaman swmurhiklarini ortadan kaldirarak istenen bilgilerin iletilmesi”
olarak  oOzetlenebilir.  Bilgiler yaziya, goriintilye, sese ve bunlarin
kombinasyonlarina doniistiiriilerek teknolojik arag ve geregler yardimiyla aliciya
gonderilirler. Insan organizmasinin 6grenme siireci iginde en kolay ve en kalic
etkiyi yapansa gorsel sunumlardir. Gorsel sunumlar iginde de hem 6greten hem de
ogrenen agisindan vazgegilmez anlatim bigimi ise hareketli gériintiilerdir.
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Canlandirilmig gorintiilerden, dogada var olan gergek goriintiillere kadar her
tirli hareketli goriintiyt elde etmek i¢in de (bigimi ve islevleri farkh da olsa)
kamera denilen geregler kullamilir. Her teknolojik gere¢ gibi kameralar da yliz
yildan fazla bir zamanda degisiklikler gostermis; mekanik yapidan, elektronige ve
glinimiizde de bilgisayar diinyasinin olanaklariyla birleserek sayisal (digital)
teknolojinin {istiin olanaklarina kavusmustur.

Bu gelismeye kogsut olarak iiretilen geregler; sayisal islemcili ortak kullanim
Ozellikleriyle, birbirleriyle uyum iginde ¢aligabilen tiimlesik yapilara
kavusmuglardir. Artik ses, durafan ya da devingen goriintiiler, metinler, degisik
boyutta belgeler ve grafikler sayisal sistemin getirdigi kesinlik, hizlihk ve kolaylik
ortaminda kurgulanabilmekte, doniistiriilebilmekte ve bilgi paketleri bigiminde
Ogrenenlerin olusturduklar: topluluklara sunulmaktadir. Yine sayisal ortamin
getirdigi karsilikli iletisim olanaklariyla, anlik geri beslemeler ve etkilesimli
egitim-6gretim ortamlar: olusturulmaktadir.

Bu yaz1 ¢ercevesinde ele almaya ¢alistigimiz ve bir anlamda giintimtiz igin bir
“teknoloji harikas1” goriiniimii veren sayisal kameralarin 6ncellerinden devrim
sayilabilecek farki, bir kamera olarak kullanim kapasitesini arttirdifi optik ve
elektronik sinirlarinin yaninda hem sayisal hem de analog sisteme dayali gerecglerle
uyum iginde galisabilmeleridir (Ott, 1997).

EGITIM-OGRETIM ORTAMLARINDA KAMERA KULLANIMI

Bilindigi gibi 19. yiizyilin ikinci ve 20. ylizyitlin ilk yarisi neredeyse insanlk
tarihini etkileyecek kadar teknolojik bulusun yapildigi, bityitk sigramalarin
gozlendigi bir dénemdir. Giiniimiizde kullandiZimiz bir¢ok arag ve gereg o yillarin
ilkel sayilabilecek buluglarinin evrimlesmis 6rnekleridir.

Fotografin bulunusu ve devingen gorintti diiglincesi sinemanmn atas:
sayilabilecek geregleri ortaya ¢ikarmig, bu da giderek sinemanm vazgegilmez
gereci olan film kameralarinin dogmasina yol agmistir. En ilkel film kameras: ile
glinlimiiziin en gelismis sayisal iglemcili video kameralar1 arasinda temel ¢alisma
ilkesi agisindan higbir fark yoktur. DeZisim bir evrim bigiminde olmus,
kameralarin kameramana sundugu olanaklar ve kolayliklar artmig; goriintii niteligi
son derece iistiin bir duruma gelmistir. Kugkusuz burada sozll edilen Ustiinliik,
glinimiize ait gorece bir kavramdir. Gelismenin durmayacagi, gelecekte bugiinki
diizeyin de ilkel kalacag1 simdiden bellidir.

Sinema tarihini olusturan filmlerin, izleyenlere bir yandan da egitim-68retim
verdigini diisinmek yanlis olmaz. Sinemanin (dolayli da olsa) bu islevi giiniimiizde
de siirmektedir. Ancak bu siireci daha dogrudan gergeklestiren bir kitle iletigim
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aract vardir ki, o da “televizyon”dur. Televizyon hentiz bugiinkii yayginlik ve
gelismisglik diizeyine erigmeden once uzun siire 35 ve Ozellikle 16 mm film
kameralanin goriintilleriyle beslenmigtir. Buraya kadar “kurumsal olmayan”, Kitle
egitimi bigiminde algilanabilecek dgretim islevi, televizyonun yaygin ve etkileyici
yapisin anlagilmastyla, dogrudan egitim programlarinin iiretilmesi diigtincesini
dogurmustur. Televizyon ve egitim kurumlarinin igbirligiyle stiidyolarda
hazirlanan (daha kurumsal nitelikleri olan, hedef kitleleri daraltilmig) programlarin
beslendikleri en 6nemli kaynak, dig ¢ekim ortamlarinda kullanilan 16 mm film
gorintileri olmugtur. Bu tiirde kameralarin kullanimi kolay ve kiigiik olmalari, 35
mm kameralara gore -kesintisiz- daha uzun siire ve diigik maliyetle g¢ekim
yapabilmeleri, televizyonun satir tarama ve gergeve oranlari agisindan son derece
uyumlu olmalari, onlar1 6zellikle egitim programlarinin vazgegilmez geregleri
yapmugtir. Ayrica 16 mm film kameralarinin, anlatilmas: gereken olay: (stiidyo
sinirlarint agarak) tiim ayrintilartyla verebilmeleri, gergeklesen olay istendiginde
yavag veya hizli gosterimle sunabilmeleri de eklenmesi gereken Ustiinliikleridir. Bu
tir kameralar, ginimizde kullanilan taginabilir toplayic1 kameralar
gelistirilmeden 6nce, donemin agir stiidyo kameralari yaninda dig g¢ekimler igin
biiytik kolayhklar saglamigtir.

Film kameralar1 goriinti kalitelerindeki tiim dstiinliiklerine karsin, video
teknolojisindeki geligmeler karsisinda en azindan televizyon igin kullanim
sinirlanmg  gereglerdir. Bu terk edilisin temel nedeni, giintimiizde operatorierin
aradigi hiz ve kolay ¢aligma istekleridir. Sonugta film kameralari, en azindan bir
takim kimyasal iglemlerden gegerek gorimtiiniin agiga ¢ikarilmasi, mekanik
yollarla kurgulanmasi, tekrar baski alinmasi gibi, zaman alic1 ve yogun, bir dizi
islemi gerektirmektedir. Teknik agidan daha fazla olanaga sahip olan video
kameralar, kullanici olarak kameramana riski olmayan g¢ekimler sunmakta ve
iirettigi triinin iglenmesi agisindan kurgucu ve diger operatorlere hiz ve kolaylik
saglamaktadir (Groticelli, 1995). Dogal olarak televizyon kurumlari tarafindan
biiyilk bir yaygimnlikla kullanilan video kameralar, egitim kurumlari ve televizyon
yapim merkezleri tarafindan olusturulan egitim-6gretim programlar: i¢in de birinci
derece kaynak gorevini tistlenmektedirler.

Uzaktan Egitimin oOgrencisine ulasmada onemli bir yer tutan televizyon
programlar1 ve video kasetlerin iretilmesinde gelinen son nokta, yayin kalitesinde
kayit yapabilen video kameralar ve onun bilgisayar, internet ve etkilesimli
ogretimle de uyum iginde ¢aligabilen son iiriinii sayisal kameralardir.

ELEKTRONIK KAMERALARIN EVRIMIi VE CCD KAMERALAR

Hareketli resim bilgisinin bir yerden bir yere aktarilmasi g¢aligmalarinin
baglangict 1870’li yillara kadar uzanmaktadir. 1884 yilinda Paul Nipkow
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tarafindan gelistirilen dénen ¢arkl sistem, 1930 yilina kadar gelen bir ¢ok mekanik
sistemin de temelini olugturmustur. Elektronik kameralar i¢in sigrama sayilabilecek
gelisim Ikinci Diinya Savasinin baglamasma yakin, resmi elektronik yolla
elektriksel igarete ve yine aym isareti elektronik yolla resme gevirebilen resim
tliplerinin bulunmasiyla gerceklesmistir. Resim bilgisinin elektriksel isarete
donustirtildiigi  bu- bolim, kameranmn gelismislik diizeyinin gostergesi ve
neredeyse bir kameranin tanimlanmasi agisindan yeterli olmustur. Zamaninin
devrim sayilabilecek isleyisleriyle goz alan tek ya da ti¢ ttpli kameralar, bugiin
yerlerini CCD tinitelerine birakmigtir (White, 1996).

Kamera tiipii veya yiizeysel algilayict diye adlandirilan CCD (Charge Coupled
Device) kullanarak resim bilgisini elektriksel isarete doniistiiren kameralar,
kameramana sundufu olanaklar ve resim Kkalitesindeki artigla yayin kalitesinin
vazgecilmez standartlari durumuna gelmiglerdir. Bugiin kameralar bu bolimiin
yapisina gore tiiplii ya da CCD’li diye adlandirilmaktadr.

 CCD Kameralar:

e Apirhg azaltirlar (CCD’ler tliplere gore hafif gereglerdir);

¢  Akiilerin daha uzun siire dayanmasina olanak saglarlar;

¢ Enaz 3 durak kadar diyafram kazanci saglarlar;

e Sarsintilara ve ani soklara daha dayanaklidirlar;

e  Goriinti-giirliltii oran1 kayda deger bir iyilesme gdstermistir;

e (Cok parlak nesne ya da 1sitk demetlerinin olusturacagl hatirlama
dzellikleri yoktur;

e  Goriintiide olusacak geometrik sapmalari 6nlerler;

o Tiiplerden daha uzun 6miirliidiirler. Tiiplerin zamania olusturacagi,
goriintiide kalite bozulmasina yol agmazlar (White, 1996; Betacam SX
System, 1999).

SAYISAL HABER TOPLAYICI KAMERALARIN UZAKTAN EGITIM
SISTEMI iCINDE KULLANILMALARI

Kurumsal egitim-6gretim yapisi iginde amag dogrudan 6grenene ulasmak, onun
i¢in gerekli olan bilgi ve becerileri aktarmak ve gerektiginde 6grenenden geri
besleme alabilmektir. Uzaktan Egitim s6z konusu oldugunda da en kolay ve en
etkili iletisim araglarinin televizyon, video, bilgisayar ve bagii oldugu ag sisteminin
biitiinil oldugu goriiliir. Burada sozii edilen hangi araci kullanirsamiz kullanin
Ogretmek istediginiz konuyla ilgili bilgi ve becerileri aktarmak igin, olay: anlatan
hareketli goriintiilere ve sese gereksiniminiz olacaktir. Aslinda giiniimiizde yiiz
yiize Ogretimde de O6gretmenin yardimcisi durumuna gelen bu araglar;
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saglangicindan bu yana Uzaktan Egitim teknolojisi tarafindan 6gretim ortamlarina
kazandirlmigtir.

Disg ¢ekim kameralarinin Uzaktan Egitim teknolojisi iginde kullanim alanlar
asagidaki sekilde ozetlenebilir: ‘

e Televizyon stildyolarinda 6gretmen ya da sunucular tarafindan anlatimi
yapilan ders programlarinin iginde yer alan konuyu agiklayici,
tamamlayici dis ¢ekimlerin elde edilmesinde

e Stiidyoda hazirlanan ders programlarinin iginde kullanilabilecek ve haber
amactyla daha 6nceden alinmig gergek goriintiilerin kurgulanmasinda

e Stiidyo ve anlatan goriintiisti kullanmadan dogrudan konuyu igleyen video
kasetlerin hazirlanmasinda

e Videokonferans ortamlarinda &gretmenin anlatimini destekleyici yayin
kalitesindeki goriintitlerin aktarilmasinda ‘

e Ogrenciler igin hazirlanan disket, compact disk ve bilgisayar setlerinin
olusturulmas1 asamasinda, konuyu agiklayici kisa video Kkliplerin
hazirlanmasinda

e Ogrencinin ders kaynagi olarak yararlanabilecegi web sitelerinde
kullanilacak hareketli goriintiilerin sunulmasinda ’

e Herhangi bir yolla 6grenciye veya videokonferans ortamma (uydu
baglantilarim da kullanarak) olay mekanindan canli olarak iletilmesi
gereken gorintiilerin alinmasinda

Sayisal kameralar burada sozii edilen bilgisayar ve internet ortamlarina goriintii
tasima islevi stz konusu oldugunda one ¢ikmaktadirlar. Sayisal kameralarin diger
dig ¢ekim kameralarina gore Uzaktan Egitim ortamlarina getirdigi ustinliik,
elektronik ortamin getirdigi uyum diizenegiyle, ek zaman ve emege gerek
kalmadan bilgilerin ¢ok hizli bir gekilde istenilen ag ortamina aktarilabilmesinin
saglanmasidir.

Uzaktan Egitimin konular1 temelini dogadan ve yasamdan aldig: i¢in sonsuz
sayida bir gesitlilik gosterir. Ozellikle dogal yasami konu edinen fizik, kimya,
biyoloji gibi fen bilimlerinin nesneleri yine dogal olaylardir. Bu tiir dogal olaylarin
bir kismi stiidyolarda tretilemez, sonugta alana g¢ikip dogal mekanlarda g¢ekimler
yapmak gerekir. Ayni sekilde konusu toplumsal yasami irdeleyen toplumbilim,
insanbilim, kazibilim, halkbilim gibi gliniimiizde ve gegmiste yasayan insan
topluluklarinin  davraniglarinin ~ sergilenmesinde belgesel ¢ekim tekniklerine
bagvurulur. Belgesel program galigmalarinda yine sayisal kameralar, yapilar1 geregi
biiyiik tisttinliik saglamaktadirlar.
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Dogrudan belgesel ¢aligmalarinda sayisal kamera ve aksesuarlari;
kolay, hizl, sessiz ve az kisiyle ¢aliymaya olanak verdiginden olaym
nesnesini rahatsiz etmez ve belgeselin akigim bozmazlar

Belgesel ¢aligmalarda odak uzakhigi yiiksek objektiflerle, yaklagiimas:
miimkiin  olmayan nesnelerin  goriintillenmesinde  bagaryla
kulianilabilirler

Tasidig1 makro (¢ok yakin ¢ekim) dzelligiyle ¢ok kiigilk nesnelerin
goriintiislinii alabilirler

Cok dustik 131k kogsullarmda ¢ekime olanak sagladifindan bazi
¢ekimlerde ek aydinlatmaya gerek duymadan goriintil alabilirler
Birden ¢ok mikrofon girisleri sayesinde, Ornegin bir canlinin ve
bulundugu atmosferin ses kayitlarint ayr1 ayr1 ve nitelikli bir sekilde
yapabilirler

Geligtirilen yardimci geregler aracihfiyla gerek helikopter gibi
sarsinttll ortamlarda, gerekse engebeli bir arazide kameramana
sarsintisiz goriintii alma olanag saglarlar

Video kaset-kayit sistemlerinin olanaklariyla, olayin istenilen siireyle
ve tekrarla goriintiistinii alabilirler

Sayisal kameralarin kendi iginde bir sigrama sayilabilecek gelisme 6zelliklerini
temel olarak iki noktada toplamak olasidir:

SONUC

Kaydedilen ve gosterime sunulan goriintii kalitesi gergek yayin kalitesi
diizeyindedir ve kurgu - aktarma islemlerinden sonra simdiye kadar
tiretilen tiim formatlardan daha az kayip goriilmektedir

Sayisal teknoloji, web ve ona bagh tim iriinlerle kayit, kurgu,
aktarma ve dagitim uygulamalarma tam ve Kkayipsiz bir uyum
gostermektedirler. Bu o6zellik, daha once tiretilmig tiim analog
iiriinlerle de birlikte ¢aligmay1 olanakli duruma getirmektedir (Berger,
1997; Betacam SX System, 1999).

Girigte de deginildigi gibi, egitim-dgretim ortamlarinm kalite artig1 kargilikli bir
giidiilemeyle olugmaktadir. Bu giidiileme, bilgiyi tireten Ogretici-aktarici kigi ya da
topluluklarla, teknolojiyi tretenler arasindadir. Bu gelismenin bigimini ve hizim
belirleyense kargilikli iletisim, gereksinimler ve (konumuz agisindan) §zellikle
dgrenici kitlenin istemleridir. Dogal olarak insanin kendini gelistirme, yenileme ve
ogrenme istegi tilkenmedik¢e bu gelisim yaganacak; bu gelismenin toplum
yagsamina ve uygarhifa katkilar artarak stirecektir.
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