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Ozet

Bu calismada, Viktoryan Edebiyatinin en iinlii fantastik
Oykiilerinden olan Lewis Carroll’a ait Alice harikalar diyarinda (1865) adli
Oykiiniin, farkli donemlerde ve iilkelerde yasamis yonetmenler tarafindan
nasil anlati olarak uyarlandiklar1 ve gorsellestirildikleri irdelenecektir.
Edebiyattan sinemaya uyarlamanin en ©nemli unsuru olan anlatinin
Ogelerinden bahsedildikten sonra, Alice harikalar diyarinda anlati olarak
coziimlenecek ve wuyarlamalar bu c¢oziimlemeden yola cikilarak
inceleneceklerdir. Calismanin amaci bir anlatinin farkli donemler ve
kiiltiirler tarafindan nasil ele alindigim ve gorsellestirmede kullanilan ortak
ve/ veya farkli unsurlarin ortaya c¢ikarilmasidir.
Anahtar Sozciikler: Alice Harikalar Diyari’'nda, Sinemada Uyarlama,
Uzam Tasarimu, Kiiltiirel Farkliliklar, Usluplar

From Narrative to Space; Analising the Cultural Diversity In The
Context Of The Space For Alice’s Escape
Abstract

This paper will examine how directors from various countries and
eras had interpreted, adapted and visualized the narrative of Alice in
Wonderland (1865), one of the most famous fantastic books from Victorian
Era. First, elements of narrative will be explained, second, the narration of
Alice in wonderland will be analyzed and finally cinema adaptations of the
book will be discussed through these analyses. This paper aims to describe
what is the common and uncommon narration and design style of different
cultures and eras while adapting the same narrative.
Key Words: Alice in Wonderland, Cinema Adaptation, Space Design,
Cultural Differences, Styles
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Giris

‘Resimsiz ve sohbetsiz bir kitabin ne amaci olabilir ki? Diye diisiindii Alice’
Lewis Carroll (Carroll, 2010)

Viktoryan doénemin {inlii yazarlarindan Lewis Carroll’in 1865
senesinde kaleme aldig1 Alice Harikalar Diyarinda isimli fantastik masal,
Alice isimli kiigiik bir kizin, ablasinin okudugu hikdyeden sikilip uykuya
dalmasiyla baslar. Gordiigii beyaz tavsanin pesi sira giderek ‘“harikalar
diyarin1” kesfeden Alice, burada atildig tiirlii maceralarla birlikte, yazildig:
donemden giiniimiize kadar her yastan okuyucunun ilgisini ¢eker. Kitabin
yazildig1 donem Birlesik Krallikta, 1837-1901 yillar1 arasinda en uzun siire
tac giymis olan Kralice Viktorya donemidir.  Kralige iilkesini diinyanin en
zengin ve giicli imparatorlugu haline getirmis olmasina ragmen ayni
zamanda da simiflar arasi ayrimlar biiylimiis, alt simf iyice yoksullagmus,
sagliksiz kosullarda yasamak durumunda kalmislardir. Mina Urgan’a gore
(1991) bu doénem karsitliklar ve absiirtliikler donemidir (s.173). Gelenek,
gorenek, din ve ahlak degerleri olduk¢a abartilmis hatta 6zellikle cocuklar ve
kadinlar iizerinde yogun bir baski uygulanmistir. Buna karsilik, her tiirlii sug
orani artmistir. Bu donemde aile yasami ve ev cok 6nemli hale gelmistir.
Gosterise olan meraklarini konutlarina yansitan iist simf icin tekstil; pahali,
gosterigli kumaslar, duvar kagitlari, abartili islemeler, pahali, ahsap paneller,
ahsap islemeli, altin varakli mobilyalar ¢ok ©nemli bir hale gelmistir.
Bununla beraber, tiim bu teatral, agdali yasamin i¢inde ¢ocuklar iizerinde
ozellikle egitim bakimindan inanilmaz bir baski olusturulmustur. Cocuklar,
yabanci dil, miizik, edebiyat, gorgii kurallar1 ve din {izerine 6zel dersler
almuiglardir. Tiim zamanlarini miirebbiyeleri ve dadilart ile gegiren cocuk,
ebeveynleri i¢in neredeyse goriinmez hale gelmistir.

Ote yandan teknolojik gelisimin patladigi bu dénemde ekonomi de
gelismis, uzak diyarlar yakinlasmis, haberlesme imkani1 dogmustur. Tiim bu
gelismelerle halk, inandigt her seyin degisebilecegini gbérmiis ve
kendilerinden emin olamamaya ‘siiphe etmeye’ baslamistir (Urgan, 1991).
Iste boyle bir ortamda yasayan Oxford Universitesi matematik profesorii ve
yan1 zamanda da ¢ocuk kitaplar1 yazart olan Lewis Carroll, hem ¢ocuklar
hem de biiyiikler iizerinde baski olusturan bu basmakalip diinyayr alegorik
olarak elestiren, Alice harikalar diyarinda (1865) isimli bir masali kaleme
alir. Yarattigi Alice karakterine, i¢inde bulundugu bu ortamda her seyin
miimkiin olabilecegi, genel gecer kurallarin gecerli olmadigi harikalar
diyarina kagma olasiligint verir. Kitap oyle ilgi ¢ceker ki devam niteliginde
olan Alice aynanin i¢cinden (1871) isimli masal kitabini da yayinlar. Belki de
kitap, hi¢c azalmayan popiilaritesini gercek karakterlerden yola c¢ikarak
yaratifi metaforik ve fantastik diinyada yalmizca yazildigi Viktoryan



donemin kiiltiiriinii yansitmamasi, aksine zamana ve uzama yabancilasan
anlatimiyla diger kiiltiirler ve donemler tarafindan da
i¢csellestirilmesidir(Brooker, 2005). Bu bakimdan, farkli kiiltiirlerin ve
donemlerin degisik karakter, zaman ve uzam yorumlamalarina olanak verir.
Bu nedenledir ki, ilk olarak, ayn1 zamanda Carroll’1n arkadas1 da olan grafik
sanat¢ist Sir John Tenniel’in resimledigi haliyle yayinlanmis olmasina
ragmen “Alice” ve “harikalar diyar1”, farkli cografyalardaki pek ¢ok sanatci
tarafindan, gorsel olarak, defalarca yeniden yaratilmislardir.

Oykiiniin farkli yorumlarina edebiyatin yam sira resim, desen,
heykel gibi tiim giizel sanat dallarinda rastlamak miimkiindiir. Salvador
Dali’nin 1977-84 yillar1 arasinda tamamladigi Alice Harikalar Diyarinda
isimli bronz heykeli bu calismalara 6rnek gosterilebilir. Bunlarin haricinde
Oykiiniin, sinema alaninda da 6nemli bir ilham kaynagi oldugu goriiliir.
Alice Harikalar Diyarinda ilk olarak 1903 yilinda Ingiliz yapimc1/y6netmen,
Cecil Hepworth tarafindan sinemaya uyarlanir, 1923 yilinda, sesli film
donemine ge¢ilmeden hemen 6nce de Walt Disney stiidyolar: tarafindan ilk
animasyon versiyonu yapilir. Sinemada anlati olarak popiilerligini koruyan
oykii, takip eden yillarda farkli cografyalarda ve donemlerde, farkli
yonetmenler tarafindan, senaryo olarak kullanilmaya devam etmistir. Bu
baglamda, ‘Alice Harikalar Diyarinda’ oykiisii, sabit bir anlatinin gérsel bir
mekéna doniistiiriilmesi siirecinde, , donemlerin ve kiiltiirlerin etkisiyle ne
gibi degisiklikler olabilecegini farkli 6rneklerle kiyaslama imkani saglamasi
bakimindan c¢alismanin kaynagini olusturmustur. Bu calismada, kitabin
sinema uyarlamalarinin farklt cografyalar ve donemler tarafindan nasil
uygulandigi ve harikalar diyarina kagis uzaminin nasil ele alindigi
irdelenecektir. Bunun icin ilk 6nce sinemada uyarlama yontemleri, anlati ve
Ogeleri ile sinemada anlamlandirma icin gerekli olan kodlar, dolayisiyla
gostergebilim kavramlarindan bahsedilecek, daha sonra agiklanan bilgiler
1s1ginda ‘Alice Harikalar Diyarinda’ anlatis1 ve &geleri irdelenecek ve en
sonunda, uygun ornekleme yontemiyle (convenience sampling) belirlenen
uyarlamalarda ‘harikalar diyarina kacig’ uzamlar tek tek incelenerek ve
degerlendirilecektir.

Sinemada Anlati ve Uyarlama Kavramm

Uyarlama, bir sanat dali i¢inde yaratilmig bir eserin bagka bir sanatin
malzemeleriyle yeniden yorumlanmasidir (Gencan, Ediskun, Diirder,
Goksen, 1974). Bir¢ok sanat dali bu kapsamda birbiri ile is birligi i¢inde
olmustur. Edebiyat sinema i¢in hazir bir kaynak oldugu i¢in, aralarinda siki
bir iligki vardir. Senaristler, toplumun cogu tarafindan coktan bilinen,
benimsenen romanlari, dykiileri kendi anlatim dilleri ile islerler. Elbette ki
edebiyattan sinemaya adaptasyonda bilinen oykiiler birtakim degisikliklere
ugramak durumunda kalirlar. Bu noktada, arastirmaci yazar, Paul Davis
(1990)’in  kiiltirel metin (culture-text) kavramindan biraz bahsetmek



gerekir(s.109). Kiiltiirel metin, yazilmis bir hikayenin, bir bagkas: tarafindan
bagka bir dile cevrildiginde ya da yeniden islediginde artik eskisi gibi
kalmamasi, metinden okunan, akilda kalan, toplanilan pargalarin, kiiltiirel,
toplumsal ve kazanilmis kodlarla birlestirilip uyarlanmasidir. Bagka bir
deyisle, uyarlama isleminde senaristler birebir kitaba bagli kalmis olsalar
dahi, yazim dilini degistirdikleri anda anlatinin bilesenlerine kendi kiiltiirel
birikimlerini eklemis olurlar.

Edebiyattan  sinemaya uyarlama dogrudan (transposition),
yorumlama ya da bazi degisikliklerle (commentary) ve esinlenme (analogy)
yolu ile iic sekilde olabilir.l(Cartmell, Whelehan, 2007) Uyarlamada
yapilmasi gereken ilk hareket anlatidaki ana Oykiiyli bulmaktir. Ana Sykii
tiim olaylar1 birbirine baglayan temel olaydir. Daha sonra ise karakterler ele
alinir.

Oykiiyii olusturan temel karakterler segilir, kimisi ¢ikarilir ya da
birkac birlestirilerek yepyeni bir karakter yaratilabilir. Son olarak da tema
secilir. Oykiiyii olusturan birka¢ tema varsa bunlardan biri secilerek film
buna gore kurgulanir(Kale, 2010). Anlati, dykii ve sOylem olmak iizere
temelde iki bilesenden olusur. Oykiide olaylarin boyutu belli bir zaman
icindeyken oykil varliklarinin boyutu uzamdir. Diger bir anlamda, uzam,
cercevenin icinde sunulan diinya ile cergevenin disindaki ima edilen diinyay1
kapsar (Chatman, 2008). Dolayistyla, yonetmen uzami tamimlayacak kodlara
bagvurur. Bunun i¢in de mimari mekan1 soyutlar ve doniistiiriir sonug olarak
da mekan1 {igiincii boyuttan ikinci boyuta indirger. Henri Lefevbre’ye gore
mekin icinde bulundugu cevre, tasarim ve gondermelerle kiiltiirlere ve
toplumlara ait, gecmis ve gelecekten izler tasirlar, hi¢ bir zaman tamamen
bos degildir, yasanmisliklarla doludur (Lefevbre, 1991). Yonetmen bu
yasanmugliklar birtakim kodlar kullanarak cerceveye yerlestirirken, hareket,
zaman, ritm, 151k, golge, renk ve ses gibi unsurlart da katarak onlara yan
anlamlar katar ve mekani yani uzam olusturur. Goriintiiler anlatidan ¢ikan
yogunlasmis, sembolik disavurumlardir. Bu sembollerin bir araya
gelmesiyle filmler anlamlandirilir.

Gostergebilimciler, anlamlandirmay1 temel olarak diiz anlam ve yan
anlam denilen kavramlara indirgemislerdir. Diiz anlam herhangi bir nesnenin
zihinde olusan imajidir. Yan anlam ise gostergelere duygular ve kiiltiirel
degerlerin  eklenmesiyle  olusurlar. (Monaco,  2001)  Barthes
anlamlandirmanin simgeler aracilif1 ile de yapildigini sdyler. Simge, bir
nesnenin uzlasim ve kullanim araciligiyla bagka bir seyin yerine gecmesidir.

' Dogrudan uyarlamada anlati bilesenleri sabit kalirlar, anlatimin yapisinda herhangi bir degisiklige
gidilmez. Yorumlamada ise anlati bilesenlerinden bazilari segilir, ya da yenileri eklenir. Olay oOrgiisii
degistirilebilecegi gibi yeni olaylar eklenip bazilar1 da cikarilabilir. Esinlenmede ise senarist anlati
bilesenlerinin tamamini degistirebilir ve oykiiye ait unsurlarin 6ziine inerek onlar1 kendine gore bambaska
bir anlatida isler.



(Barthes, 1996) Secil Biiker (1991), yonetmenin gosterenleri kendisinin
sectigini, dolayisiyla da izleyicinin gostergelerin anlamini kavramasinin
ancak toplumsal ve kiiltiirel kodlar aracilifiyla oldugunu séyler (s.11).

Oguz Adanir, sinemada temel anlamlarin, icinde bulunduklar
baglama gore renk ve 1sik gibi bilesenler aracilifiyla degisen ruhsal
anlamlara sahip olduklarin1 ifade eder (Adanir, 2012). Gergekten de bir
anlati yorumlanirken, en basit anlami ile ele alinan sozciikler, kiiltiirel
altyapt ile harmanlanarak ele alimir, baz1 kiiltiirel kodlar ve motifler
eklenerek canlandirilir. Bununla birlikte, anlatim, yaratilan uzamda
kullanilan renk, 151k ve doku gibi bilesenler iizerinden yaratilan mekanin,
hissettirdikleri ile de degismektedir.

Uyarlama olarak ‘“Alice Harikalar Diyarinda”

Alice harikalar diyar1 masalinda isimden de belli oldugu iizere ana
karakter Alice’tir. Alice, 7 yasinda heniiz biiylimenin arifesinde olan,
Viktorya Ingiltere’sinin biitiin baskici, gorgii, ahlak kurallarina gore
zorlayici egitimleri almakta olan kiiclik bir kiz cocugudur. Alice, kitapta
yansitildigi kadariyla merakli, gorgii kurallarma bagh bir kizdir. Aklinda
tekrarladig1 Ogretiler ve diger karakterlerle olan tekerleme diyaloglar
Alice’in egitimine igaret etmektedir (Gardner, 2001).

Masaldaki ana 6ykii, Alice’in harikalar diyarina gitmesi, orada bir
takim maceralara atilmasi ve evine geri donmesi eylemidir. Bununla birlikte,
ana Oykii bu yolculukta Alice’in karsilastig1 tiirli maceralara ait olaylarla
zenginlestirilmistir.

Olaylar farkli uzamlarda meydana gelmekte oldugundan farkli
uzamlar tasarlanmasi s6z konusudur. Ancak bu calismada sadece harikalar
diyarina gecis uzami incelenmek {iizere ele alinacaktir. Harikalar diyar
kitabinda bu mekana ait anlatiy1 inceledigimizde Tablo 1 ve Tablo 2’de
Ozetlenen verilere ulasilmaktadir. Uyarlamalarda, farkli cografya ve
donemlere gore bu verilerin nasil degistigi ve nelerin ele alindig
goriilecektir.



Tablo 1. Ge¢is Uzamina Ait Betimlemeler

Uzama ait betimlemeler

Uzam Ogeleri

Yukarlsmm karanlik olmast
Oniinde uzanan bir koridor
Koseyi donmek

Alice’in diistuigii yer

Tavana astl1 bir sira lamba
Basik salon

Dort bir yanda kapi
Biiyiik kapr deligi

Alcak perde

Kiiciik kapt

Koridorun baglandig: salon

Ug ayakli cam masa

Salondaki masa

kiicticiik bir altin anahtar

Anahtar

fare deligi kadar genis kiigiik gecit
karanlik gegit

Kapinin Agildigi Gegit

omriinde gormedigi kadar giizel bir bahge
serin gesmeler
renk renk cicek tarlalart

Gegidin acildig1 bahce

Bu tamimlamalarda Alice’in diistiigli boslugun uzun ve birbirini
kesen koridorlarla bir salona baglandig1 aciklanmaktadir. Yiiksek olmayan
salon tavanda asili duran lambalarla aydinlatilmaktadir. Salon sira sira
kapilarla bagka mekanlara baglanmaktadir. Salonun ortasinda ticayakli cam
bir masa durmaktadir. Masanin {izerinde kiiciik altin bir anahtar durmaktadir.
Anahtar kapilari acmak i¢in ¢ok kiigiiktiir. Alcakta duran bir perdenin
arkasinda kiiciik bir kap1 bulunmaktadir. Kapr karanlik, dar ve kiiciik bir
gecitten serin ¢esmelerin ve renkli ciceklerin oldugu giizel bir bahgeye

acilmaktadir.

Tablo 2. Ge¢is Uzamina Ait Duygusal Kavramlar

Negatif

Yukarisinin karanlik olmast

tedirginlik, iirkme, kaygi, endise, stiphe, merak

Alice kosarken tavsanin yok olmasi

tedirginlik, iirkme, kaygi, endise, stiphe, merak

Kapailarin kilitli olmasi

tedirginlik, iirkme, kaygi, endise, stiphe, merak

Gegidin darlig1

tedirginlik, kaygi, sikinti

Pozitif

Kiiciik kapinin ag¢ilmasi

Seving, umut, saskinlik, etkilenme, merak

Bahgeye acilan bir gegit

Seving, umut, saskinlik, etkilenme, merak




Uyarlama Incelemeleri

Bu boliimde Alice harikalar diyarindanin sinema uyarlamalar1 ve
Alice’in harikalar diyarina kacis uzamm irdelenecektir. Ornekler, uygun
ornekleme yontemiyle belirlenmis ve yaklasik olarak 51 film arasindan
ulagilabilinen, konuyu anlatmasi1 bakimindan yararli oldugu diisiiniilen farkl
tarih ve kiiltiirlere ait 17 filmden olusmaktadir. Bu filmlerin secimindeki ana
fikir anlatinin algilanmalarindaki farkliliklar1 vurgulamaktir.

Alice harikalar diyarinda, ilk olarak 1903 yilinda, Ingiliz
Sinemasinin  Onemli yapimct ve yoOnetmenlerinden Cecil Hepworth
tarafindan sinemaya adapte edilmistir. Yonetmen, Carroll’in hikayesine ve
Tenniel’in grafiklerine bagli kalip onlar1 birebir yansitmak istemistir. Bu
nedenle film, kitaptan dogrudan uyarlanmistir. Tema olarak Alice’in riiya
gormesi kullanilmistir. Ana dykii korunmustur. Alice 14 yaslarinda, esmer,
akilli, merakli ama kurallara uyan Viktorya Dénemi bir kiz ¢ocugu olarak
ele alinmistir. Bu dogrultuda beyaz, dantelli kabarik etekli Viktoryan donemi
kiyafeti giydirilmistir. Alice tamamen siyah ve bombos bir mekéna varir.
Burada dosemede ahsap rabita kullanilmis ve duvarlarda da siyah boya
kullanilmistir. Erken donem stiidyo ¢ekimi oldugu icin duvar profil desenleri
siyah duvarin iizerine beyaz boyayla ¢izilerek sanki bir odanin duvariymis
gibi tasarlanmistir. Kap1 gobekli, pervazsiz beyaz bir kapidir. Masa iicayakli
basit, iislupsuz bir sekilde beyaz metalden yapilmistir. Donemine gore
oldukca moderndir (Sekil 1). Son derece basit bir anlatim dili kullanilmig
oldugundan ‘giiven’ kavrami 6ne ¢ikarken, nesnelerin boyutlarinin farkliligs,
yapaylig1 siiphe ve tedirginlik kavramlarini da yaratmaktadir. Filmde agikca
goriildiigii gibi erken donemin kisitl imkénlar1 dekor bakimindan ayrintiya
girilmesine pek imkan vermemistir. Fakat yine de donemin tasarim anlayisi
basit bir sekilde de olsa yansitilmaya ¢alisiimistir.

Sekil 1. Harikalar Diyarina Kacis Uzam 1903 Cecil Hepworth’a Ait
Uyarlama

Kitabin ikinci Amerikan versiyonu, 1915 yilinda American Film
Company tarafindan yapilmis, yonetmenligini ise W. W. Young iistlenmistir.
Film kitaptan yorumlayarak uyarlanmistir. Tema olarak Alice’in riiya
gormesi kullanilmistir. Ana Oykii korunmustur. Alice 7 yaslarinda, kumral,



akilli, merakli ama kurallara uyan, beyaz, dantelli kabarik etekli, Viktorya
Donemi bir kiz ¢ocugu olarak ele alinmistir. Alice, duvarlarimin alt
kisimlarinin ahsap panellerle, iist kistmlarinin ise duvar kagidi ile kaph
oldugu bir hole varir. Burada ii¢ adet oda kapist yan yana siralanmustir.
Kapilarin 6nlerine diiz, siyah perdeler asilmis, pervazlar perdelerin raylarini
kapatilacak sekilde ayarlanmistir. Kapilarin pervazlar sekilsiz, iislupsuz,
hareketli kabartmalarla kaplanmistir. Koridor duvarlari, ahsap profillerle es
parcalara boliiniip, aralarina cicek bordiirlii duvar kagidi kaplanmistir.
Boylece bir ev koridoruymus gibi durmakta, bu bakimdan yakinlik ve giiven
hissi yaratmistir. Ancak kapr pervazlarindaki abartili oyuklar ve kapilarin
perdelerin arkasina gizlenmis olmasi tedirginlik, siiphe ve merak gibi
duygular1 da beraberinde getirmistir. Holde duran beyaz Neo-klasik beyaz
masa, yuvarlak tablal, {i¢ ayakli olarak yapilmistir (Sekil 2). Gerek
Amerikan sinemasinin altin cagini yasamasi gerekse dekor yoOniinden
sinemanin kendini gelistirmis olmasi yoniinden mekénsal olarak biraz daha
ayrintiya girilmis ve hikdyenin donemine ait siisleme ve mobilyalar
kullanilmustir.

Sekil 2. Harikalar Diyarmma Kacis Uzam 1915, W.W. Young’a Ait
Uyarlama

Bir sonraki film, Carroll''!n 100.dogum yildoniimii {izerine,
yapimciligini Paramount Yapim sirketinin iistlenmesi, yonetmenligini ise
Norman Z. Leod’un yapmasi ile gergeklestirilmis ilk Hollywood
adaptasyonudur. Alice aynadan iceri ve Alice harikalar diyari’nda
kitaplarinin birlestirilmesi sonucu yorumlanarak uyarlanmistir. Tema olarak
Alice’in riilya gormesi kullanilmistir. Ana Oykii korunmustur. Alice bir
onceki filmde oldugu gibi 7 yaglarinda, kumral, akilli, merakli ama kurallara
uyan Viktorya donemi bir kiz ¢cocugu olarak ele alinmistir. Burada, Alice,
Tenniel’in cizimlerine uygun olarak, kabarik etekli oniinde ©nliigii olan
Viktorya donemine ait bir cocuk elbisesi giymektedir. Alice, yuvarlak
kemerlerin tasidig1 tonozla ortiilii bir hole varir (Sekil 3). Kemerler kalin ve
hantaldir, uglarinda uzun burunlu bir surat kabartmasi vardir. Koridorda
kemer bitislerine fantastik goriintli verilmesi mekanin gerceklik hissini
kirmig, buna karsilik tedirginlik ve kaygi hissini yaratmaktadir. Tonoz



boyunca kullanilan kemerler arasindan Neo-klasik, biiylik mumlu avizeler
sarkmaktadir. Holde sira sira Ortagag donemi {iislubunu andiran kapilar
bulunmaktadir. Kapilar sivri kemerlerin tasidigi bosluklara takilmustir.
Kapilarin 6niinde uzun siyah perdeler vardir. Metalden iigcayag1 olan cam bir
masa duvara dogru konmustur. Masanin tirtikli cam tablast metal ayaga
cicek seklindeki bir aparatla tutturulmustur. Yer dosemesinin dogal tastan
olmasi, masa tablasinda cicek gibi asina olunan doku ve figiirlerin
kullanilmis olmast bilindik bir ortam yaratmistir. Amerika’da popiiler olan
animasyon seri filmlerde de hikayenin islenmis olmasi, uzamda siirreal ve
fantastik tasarimlarin kullanilmasina yol agmis ama yine de temel objeler
bilindik iisluplarda tasarlanmislardir.

Sekil 3. Harikalar Diyarmma Kacis Uzami 1933 Norman Z. Leod’a Ait
Uyarlama

Avrupa’ya ait 1949 tarihli film, Fransa-Ingiltere ortakliginda
yonetmen Dallas Bower ve Louis Bunin tarafindan Stop Motion Animasyon
teknigi ile 1949 yilinda ¢ekilmistir. Film kitaptan dogrudan uyarlanmustir.
Tema olarak Alice’in riiya gormesi kullanilmis, ana Oykii korunmustur.
Alice 7 yaslarinda, sarisin, akilli, merakli ama kurallara uyan, Viktorya
donemi bir kiz ¢ocugu olarak ele alinmistir. Alice, Tenniel’in ¢izimlerine
uygun olarak, kabarik etekli oniinde 6nliigii olan Viktorya donemine ait bir
cocuk elbisesi giymektedir. Bu filmde Alice, orijinal hikayede oldugu gibi
yapraklarla kapli bir alana diiser (Sekil 4). Arka tarafinda olduk¢a genis,
devasa, Dor nizamina ait bir siitunu animsatan, karikatiirize edilmis, yiiksek
bir anit vardir. Arka plam1 ve yanlar1 karanlik oldugundan bosluk etkisi
yaratmaktadir. Buradan ilerledikge, ¢izgili duvar kagid ile kapli bir koridora
girer. Bu koridorda daha sonra renkler ve desenler geometrik olarak
birbirinin i¢ine gegerek kontrast yaratir. Koridorun bir kisminda sira sira tek



boyutlu siitunlar yer almaktadir. Bu siitunlar siyah fon {izerine beyaz renkte
konmustur. Kirmizi tavan rengi ve siyah beyaz yer karolaji ile kontrast
yaratmis, derinlik duygusu ile oynamistir. Yonetmen burada Disavurumcu
ve Soyut bir anlatimi se¢mistir. Kapilarin oldugu salonda da, optik illiizyon
yaratan, siyah beyaz yer karolar1 kullanilmistir. ince uzun yiiksek kapilar,
gotik iisluptaki profil kabartmalar, karikatiirize, ¢igekli tag ile siirreal iislupta
yapilmistir. Klasik iislubun karikatiirize bir sekilde uygulanmasiyla yapilmisg
olan masa, cam tabla, kirmiz1 tabla cercevesi ve beyaz ayaktan
olusmaktadir. Koridorlarda katmanlar birbirinin iizerine bindirilmistir.
Geometrik formlar birbirini takip etmediginden psikolojik olarak
mekansizlik, kaygi, korku, siiphe ve tekinsizlik hissi yaratilmistir. Boylece
Pop- Siirreal bir ortam olusturulmustur.

Sekil 4. Harikalar Diyarina Kacis Uzami 1949 Louis Bunin’e Ait
Uyarlama

Kisa animasyonlarda ustalasip, ¢ocuk klasiklerini uzun metrajl
olarak cekmeye baslayan Walt Disney, (1951) deki uyarlamasiyla genis aile
kitlesine hitap etmek istemistir. Film kitaptan yorumlanarak uyarlanmistir.
Tema olarak Alice’in riiya gérmesi kullanilmistir. Ana 6ykii korunmustur.
Alice 7 yaslarinda, kumral, akilli, merakli ama kurallara uyan bir kiz cocugu
olarak ele alinmustir. Tenniel’in cizimlerinde yola c¢ikarak, Alice, daha
sadelestirilmis, kabarik etekli 6niinde 6nliigli olan Viktorya donemine ait bir
cocuk elbisesi giymektedir. Alice kirmiz1 beyaz yer karolariyla kapl bir
alana diiser (Sekil 5). Duvarlar doseme ile kontrast olusturacak bicimde
yesil, mavi, koyu pembe renktedir ve gridlerle kaplidir. Koridor duvarlar1 da
bu gridlerle yariya kadar kaplhdir. Perdeler tipki bir tiyatro sahnesine ait gibi
kirmizi renkte kadifedir. Kapilar farkli geometrilere sahiptir. Walt Disney’in
bu sahneye getirdigi yenilik kap1 koludur. Altin renkli kap1 kolu bir hayvan
karakterinden esinlenerek yapilmistir ve harikalar diyarinin koruyucusudur.
Sahnedeki tek esya olan masa ise tamamen camdan ii¢ bacakli, Neo-klasik
islubun karikatiirize edilmesiyle yapilmis bir masadir (Sekil 7). Alice’in



diistiigii alan sert, geometrik hatlar ile tedirginlik yaratirken, hem renkleri
hem de karikatiirize iislubu dolayisiyla lego oyuncaklarindan yapilmis
duvarlar1 animsatmaktadir. Bundan dolay1 cocuk diinyasina ait bilindik bir
yapi olarak giiven duygusu yaratmaktadir. Hemen ardindan gelen koridor da
sanki bir evin koridoruymus gibi tasarlanmistir. Buna karsilik kapilarin
oldugu holde yine yiiksek gridli duvarlar kullanilmistir. Walt Disney kendine
has iislubunu bu uyarlamada da kullanmms fakat koridor ve masanin
tasariminda bilindik bir iislup kullanmustir.

Sekil 5. Harikalar Diyarma Kacis Uzam 1951 Disney’e Ait Uyarlama

1966 yilinda Ingiliz yonetmen Jonathan Miller tarafindan uyarlanan
film sekil 6’da goriildiigii lizere siyah beyaz olarak cekilmistir. Yonetmen
filmi esinlenerek uyarlamis, 6ykii olaylarim Tema olarak sinifsal ayriliklar,
dini motifler ve rilya unsuru kullanilmistir. Ana 6ykii korunmustur. Alice 7
yaslarinda, kumral, merakli, Viktorya ingiltere’sinden bir kiz cocugu olarak
ele alinmistir. Bu sahneler gercekte de Viktorya Donemi’nde insa edilmis
olan ve savas doneminde hizmet vermis olan Spike Adasi Askeri
Hastanesi’nde cekilmistir. Duvarlar Neo-klasik siipiirgelik ve kartonpiyer
profilleri ile yere ve tavana birlestirilmiglerdir. Yerler diiz betondandur.
Genis merdiven holii alt katlarin net bir sekilde goriilmesine imkan
vermektedir. Giris katinda tek kollu bir merdivenle cikilirken diger katlarda
2 kollu merdiven kullamilmistir. Bu sayede kesisen merdivenlerle karma bir
perspektif hissi yakalanabilmistir. Duvarlardaki insan anatomisine ait
resimler bir yandan binanin tarihine dair ipucu vermekte, bir yandan da
Alice’in biiylimesinin bilincaltina dolayisiyla da riiyaya yansima bicimi
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Hastanenin soyulmus boyali duvarlari, dizi
dizi acgik pencereleri ve oniinde riizgdrdan dalgalanan tiil perdeler yapinin
terkedilmislik hissini vurgularken, Alice’in biiyiiklerin diinyasina attig
adimda yalniz oldugunu da hissettirmektedir. Binanin merdivenleri ve katlar
arasi iliskiler ya perspektifin cakistigi noktalardan ya da tam simetriden
verilmis, bu da mekansizlik, tekinsizlik duygularini yaratmistir. Alice’in
koridorlardan gecip vardigi oda Viktoryan iisluba gore dekore edilmistir.



Yerler Iran halilartyla kapli, duvarlar ¢gigek desenli, koyu renk duvar kagidi
ve biizgiilii, koyu renk, tek tarafi desenli, diger taraf1 diiz kadife perdelerle
kaplanmistir. Biiyiik, ahsap, sivri kemerlerin yan yana getirildigi Neo-gotik
islupta, acik rafli kitaplik bir duvar boyunca devam etmektedir. Ortadan
gecen kolon bir kemerle diger kolona birlestirilmis, birlesme yerinde Neo-
klasik bir profil bitis kullanilmistir. Kapinin yaninda Meryem Ana’nin Hz.
Isa’y1, sanki elinden kayacakmus gibi kavradigi, 151k ve golgenin biitiin
detaylar1 verecek sekilde kullanildigt Manyerist {iisluptaki bir resim
durmaktadir. Resim Neo-klasik altin varakli ¢ercevesi ile Neo-barok
isluptaki bir resim standina oturtulmustur. Odada biiyiik, Cin vazolar ve
bunlarin icinde de biiyiik bitkiler vardir. Bunlar haricinde bir de c¢igekli
desenli kumaslarla kaplanmig bir masa ve sandik bulunmaktadir. Odanin bir
duvarinda sira sira kapilar durmaktadir Kapilarin arasinda Neo-klasik
profille yapilan sade, tavana baglanmayan, dekoratif kolonlar vardir. Cift
kanathh kapilar kabartma gobekli olarak Neo-klasik {islupta ahsaptan
yapilmistir. Masa odanin halihazirdaki mobilyas1 olarak goze carpmazken
ahsap, Neo-klasik {islupta, ii¢ bacakli, cam tablali olup odaya ait
degilmiscesine durmaktadir. Bu filmde, Neo-gotik, Neo-klasik ve Neo-barok
unsurlarin bir araya gelmesiyle olusan, Viktoryan doneme ozgii eklektik

islup ayrintili olarak kullanilmistir.

Sekil 6. Harikalar Diyarmma Kacis Uzamm 1966 Jonathan Miller’a Ait
Uyarlama

Ingiliz yonetmen William Sterling’in yonettigi baska bir Alice'in
harikalar diyar1 uyarlamasi, Lewis Carroll'in kitabina uygun sekilde miizikal
olarak 1972 yilinda yapilmistir. Film kitaptan dogrudan uyarlanmistir. Tema
olarak Alice’in ritya gormesi kullanilmistir. Ana 6ykii korunmustur. Alice 7
yaglarinda, kumral, merakli ama kurallara uyan, Tenniel’in c¢izimlerine
uygun olarak giydirilmis, Viktorya Ingiltere’sinden bir kiz ¢ocugu olarak ele
almmustir. Alice’in vardigi mekan hi¢ bitmeyecekmis gibi goriinen, diiz
tavanli ve kolonath bir koridordur. Yerler beyaz fayans kaplidir(Sekil 7).



Fazla yiiksek olmayan koridor boyunca kabartma gobekli, Neo-klasik
isluptaki kapilar devam etmektedir. Koridor tavaninda, mum ampullii Neo-
klasik avizeler asili durmaktadir. Mekanda tek bir renk tonu olarak gri renk
kullanilmistir. Gri rengin soguklugu, koridorun kendini tekrar eden koridor
yapistyla ve gridli yer kaplamasiyla birlestiginde sonsuzluk duygusu
yaratmis boylelikle tedirginlik ve kaygi hisleri olugsmustur. Yine de mekinda
kontrastin olmamasi ve ayni Ogelere sahip olmasi bakimindan giiven
duygusu da yaratmaktadir. Mekanda, sadece harikalar diyarina gecis
yapilabilen kapinin 6niinde duvarlarla ayni renkte biizgiilii, sade bir perde
vardir. Masa ise gri, dort adet ince uzun bacagi olan yuvarlak tablali, Neo-
klasik tislupta yapilmistir. Bu filmde bahsi gecen uzam yaratilirken, masalin
gectigi donemin olabildigince canlandirilmak istenmis olunmasina karsilik,
Neo-klasik iislup sadelestirilmis ve miimkiin olan en Minimalist sekli
kullanilmustir.

Sekil 7. Harikalar Diyarina Gecis Uzamm 1972 William Sterling’e Ait
Uyarlama

Arjantin tarihine sikiyonetim dénemi olarak gecen 1976 yilinda
yonetmen Eduardo Pla tarafindan cekilen film, kitaptan esinlenerek
uyarlanmistir. Cekildigi donem itibariyle tema olarak baskici rejimden kagzs,
ozgiirliik istegi islenmistir. Ana Oykii korunmustur. Alice 20 yaslarinda,
sarigin, merakli, sosyal bir gen¢ kiz olarak canlandirilmustir. Ozgiirliigii
yansitmak adina, beyaz, ince kumastan dokiimlii bir elbise giyen Alice,
tamamen beyaz ve bos bir alana varir (Sekil 8). Biitiin sinirlardan, zaman ve
mekana ait her tiir belirtecten siyrilmis bir mekandir. Mekéanin ortasinda
bagka bir boyuta agilan yesil ve kirmiz1 boyal ¢ift kanatli bir kap: vardir.
Kapinin kanatlar iistte boliinmiis camli, altta gobekli Neo-klasik iisluptadir
fakat diiz pervazi onu sadelestirmis, canli renkler de Pop hale getirmistir.
Yonetmen boslugu ve Arjantin bayraginin renklerine boyadigi kapiyi
kullanarak, tiim baskilardan kurtulma iimidinin oldugunu yansitmis bdylece
siirsizlik, ozgiirliik, tekinsizlik ve ayni zamanda da huzur duygusu
yaratmistir. Masa pleksiglastan 4 bacakli, Minimalist bir dsluptadir.
Pleksiglas malzeme o donemlerde yeni yeni yayginlasan, pahali bir
malzemedir. Ayn1 zamanda da, cagdas ve ilerici bir malzeme olmasindan



dolay1, Batr’da yaygin olan, donemin Minimalist tasarim anlayisina bir

gonderme olabilir.
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Sekil 8. Harikalar Diyarmma Gecis Uzanm 1976 Eduardo Pla’ya Ait
Uyarlama

Original adi Alisa Strane ve Chudes olan bu versiyon cut-out’
animasyon teknigiyle Rus animatoér Efrem Pruzhanskiy tarafindan yapilan
diger bir film, kitaptan yorumlanarak uyarlanmistir. Tema olarak Alice’in
rilya gérmesi ve bilin¢ disina kagmasi kullanilmigtir. Ana dykii korunmustur.
Alice 7 yaslarinda, esmer, merakli ama kurallara uyan bir kiz cocugu olarak
ele alinmistir. Alice, kabarik etekli, kirmizi kemerli, bir elbise giymektedir.
Alice yere, diistiigiinde kendini giiclii aydinlik ve golge kontrastlarinin
bulundugu, siislemelerin ve renklerin kullamildigi, Barok bir yapinin icinde
bulur. Koridor boyunca kemerler bulunmaktadir. Kemerlerin {iizerinde
bezemeler bulunmaktadir.  Mavi, pembe gibi birbirine tezat renkler
kullanmistir (Sekil 9). Gegis holiinde yerler kirmizi ve kahve tonlarinda
karelerden olusan Ronesans iislubuna gonderme yaparak dizilen karolarla
kaplidir. Masa yuvarlak, camdan ve ii¢ bacakli Neo-klasik olarak yapilmistir.
Yonetmenin Barok yapiyr kullanmasi teatral ve illiizyonist bir anlatima
imkan vermesinden Otiirii olabilir. Mekdnin mermer merdivenleri, Manyerist
bir sekilde bir kattan digerine akmaktadir. Demir korkuluklar Neo-klasik
iislupta ¢ok goriilen bitkisel figiirlerin yorumlanmasiyla yapilmistir. Mekan
Barok, Manyerist ve Neo-klasik tisluplarin bir araya gelmesiyle olusmus
eklektik bir yapiya sahiptir. Bu sayede yonetmen gercek diinyadan digerine
geciste zaman ve mekan duygusunu kendi icinde eritmistir. Alice’in biling
disin1 yansitmasi ve Komiinist donemin baskici ve tek diize yapisindan kagis
imkan1 vermesi bakimindan, renklerde ve anlatim dilinde Siirreal iislup
goriilmektedir.

? Bir animasyon/canlandirma cesididir. Aslen kagit ve karton pargalarinin kesilerek bir fotograf makinesi
araciligiyla, kare kare ¢ekilerek animasyon olusturulmasidir (Graber, S., 2009).



Sekil 9. Harikalar Diyarma Gecis Uzami 1981 Tarihli Uyarlama

Alice’in 1983 tarihli bu animasyon versiyonu, Japon Nippon
Animation ve Alman Apollo Films tarafindan dizi film olarak yapilmis ve
Shiego Koshi ile Taku Sugiyama tarafindan yonetilmistir. Film kitaptan
yorumlanarak uyarlanmigtir. Tema olarak Alice’in biiyliklerin diinyasindan
ve toplum kurallarindan sikilmasi bu yilizden kagmasi kullanilmustir. Fakat,
ana Oykii korunmustur. Alice 7 yaslarinda, kizil, merakli, Viktorya
Ingilteresi’nde yasayan bir kiz ¢ocugu olarak ele alinmis olmasina karsilik
oldukca sade bir dil kullanilmistir. Alice, diiz, kahverengi bir ddseme
malzemesiyle ve yesil boya ile kapl bir odaya gelir. (Sekil 10) Oda herhangi
bir yerde bulunabilecek basit bir oda olarak tasarlanmistir. Bu sekilde
harikalar diyar1 fikri ve oraya gidis normal, giindelik hale getirilmistir.
Japonlarin, minimal iislubu bu odada hissedilmektedir. Yerde kahverengi
tonlarinda eksiz, diiz bir sekilde doseme kaplamasi kullanilmistir. Japon
evlerinin diiz tatami kaplamasma bir referans olabilir. Odada normal
oOlciilerde beyaz, iislupsuz, diiz bir kapi, onun yaninda da kahverengi, ahsap,
eklektik bir kap1 bulunmaktadir. Odada iki tane masa vardir. Masalardan biri
beyaz oOrtiilli, cay setinin oldugu ahsaptan, Neo-klasik tislupta, iicayakl,
yuvarlak tablalidir. Uzerinde ¢ay seti olan masa figiirii, kitabin diger Japon
animasyon uyarlamalarinda da goriilen bir motiftir. Japonlarin Zen
geleneginden gelen ve 'otemae' diye bilinen cay seremoni geleneginin
sembolik olarak kullanilmasindan dolay1 olabilir. (Plutschow, 2003)
Anahtarin oldugu diger masa ise yuvarlak cam tablali, metalden ii¢ ayakl
islupsuz bir masadir. Orijinal hikdyeye uygun olarak ortiilii, sik masadan
anahtar1 almasi beklenirken Alice, Minimalist {isluptaki cam masada anahtar1
bulmaktadir.



Sekil 10. Harikalar Diyarma Gecis Uzam 1983 Taku Sugiyama’ya
Uyarlama

1988 yilinda Cek yonetmen Svankmajer’in yazip yonettigi aym
zamanda ‘Alice Hakkinda’ ismiyle de bilinen bu film canli ¢cekimlerle stop
motion animasyon’tekniginin bir karisimidir. Film kitaptan yorumlanarak
uyarlanmistir. Tema olarak Alice’in biiyiimek istememesi ayrica riiya
(kabus) gormesi kullanilmistir. Bununla birlikte, ana 6ykii korunmustur.
Alice 7 yaslarinda, sarisin, merakli, Viktorya Ingilteresi’nde yasayan bir kiz
cocugu olarak ele alinmistir. Alice firfirli etekli pembe elbiseli bir kiyafet
giymektedir. Alice’in yolculugundan sonra ulastigt mekan bakimsiz
duvarlarla ¢evrili, Neo-klasik iislupta tek bir kapist olan bir odadir (Sekil
11). Odanin kapisinin sag alt kosesinde, kiiciik oOlcekteki bir kopyasi
bulunmaktadir. Mekan unsurlar1 ve objelerle oynayan yonetmen, Siirreal
isluptan yola ¢ikmus, i¢ ice gecmis kapilarla bir paradox yaratmistir. Bu
sekilde yabancilagtirma, kaygi, tekinsizlik ya da Otesine ge¢cme duygusu
yaratilmistir. Alice kapidan gecmek icin kii¢iildiigiinde bir kukla tarafindan
canlandirilmaktadir. Boylece ana karakterde da ikilik yaratilmistir. Odanin
ortasinda Neo-klasik iislupta, 4 ayakli, cekmeceli, masif ahsaptan yazi
masasi bulunmaktadir Filmin diger sahneleri i¢in yaratilan uzamlarda da
ayni oda ve masa kullanilmis, fakat degisik sekillerde kurgulanmistir. Masa
bu siirreal uyarlamada, gizli bir gecit gorevini gormekte, cekmeceleri de
bilin¢disini temsil etmektedir. Ayrica, mekanda her sey minimuma
indirgenmis, herkesin hayatinda en azindan bir kez i¢inde olmus olabilecegi
bir oda olarak diizenlenmistir. Oda kabuk olarak oldukca tamidik bir
mekanken, icindeki esyalar beklenenden farkli fonksiyonlara sahiptirler.

* Arka arkaya cekilmis yiizlerce fotografin gesitli video programlariyla arka arkaya yerlestirilmesi ve
tamamlandiginda ortaya birbirini takip eden, anlamli video goriintiilerinin olusturuldugu tekniktir (
Purves, B., 2010).



Sekil 11. Harikalar Diyarma Gecis Uzam 1988 Jan Svankmajer’e Ait
Uyarlama

1999 tarihli bir bagka versiyon, Ingiliz yonetmen Nick Willing
tarafindan NBC televizyonu icin cekilmistir. Film kitaptan yorumlayarak
uyarlanmistir. Tema olarak Alice’in korkularindan kagmasi ve giivenini
kazanmasi icin harikalar diyarina gitmesi kullanilmistir. Bununla birlikte,
ana Oykii korunmustur. Alice 7 yaslarinda, kumral, merakli, Viktorya
Ingiltere'sinde yasayan bir kiz ¢ocugu olarak ele alinmistir. Alice, sari
iizerine beyaz Onliiklli, sade bir elbise giymektedir. Alice, labirent gibi
goriinen bir koridordaki Viktoryan iisluptaki uzanma koltugunun iizerine
diiser (Sekil 12). Yerler gri beyaz taslarla kaplanmistir. Koridorun bir duvari
boyunca kapilar diger duvar1 boyunca da mesale seklinde aplikler
bulunmaktadir. Kapilar, en iistte kornis, altta iki dekoratif bordiir arasinda
sikismis alin diizlemi olan bir diizene sahip, Neo-klasik yapida bir pervazla
cercevelenmiglerdir. Koridorun sonundaki kapidan gecen Alice Ronesans
yapilarim1 andiran dairesel planli, yliksek tavanli bir mekana varir. Yer
dosemesi de plan sekline uygun olarak, dairesel sekilde, Neo-klasik iislupta
kirmizi, beyaz ve siyah karolarla kaplanmistir. Buranin kubbesi de aym
Panteon'un kubbesi gibi bir kusaga oturtulmus, betondan kasetlerin yukariya
dogru kiiciilerek iist liste bindirilerek olusturulmus ve tam tepede de goz
penceresi yerlestirilmistir. Kubbenin kemeri, 6 adet dorik nizamda mermer
kolon tarafindan tasinmaktadir. Bu kolonlarin arasinda gri, ahsap, Neo-klasik
islupta kapilar vardir. Yalnizca bir kapinin 6nii gri, kadife bir perde ile
ortiilmiistiir. Bahceye agilan kiigiik kap1 bu perdenin ardindadir. Mekandaki
pleksiglas masa 4 bacakli, minimalist bir yapidadir (Sekil 13). Koridorun tek
tarafli olarak aydinlatilmasi koridoru los birakmustir. Los ve basik bir
koridordan aydinlik ve yiikksek bir mekana varilmasi bir gerilim
yaratmaktadir. Yiiksek ve kalin kolonlar, merkezi plan, mekanin eziciligini



arttirmaktadir. Alice’in ilk kez boyunun degistigi bu sahnede, uzam da ona
gore kurgulanmis; mekan tasarimi, Alice’in boyunu vurgulayacak sekilde
gerceklestirilmistir. Kitabin dénemine uygun olarak, Vikorya doneminde de
cok goriilen, Panteonun reprodiiksiyonu Neo-klasik bir mekan yaratilmistir.

Sekil 13. Harikalar Diyarma Gecis Uzamm 1999 Nick Willing’e Ait
Uyarlama

2004 tarihli animasyon, Takahiro Omori tarafindan kitaptan
esinlenerek uyarlanmistir. Alice dogustan gelen ve yalmizca 6zel insanlarda
bulunan bir yetenege verilen bir isim olmustur. Tema olarak Alice’in
biiyiliklerin kurallarindan sikilmasi, kendi kimligini bulmasi kullanilmistir.
Bununla birlikte, ana 6ykii korunmustur. Mikan, 7 yaslarinda, kumral, cesur,
inat¢i, giinlimiiz Japonya’sinda yasayan kiicliik kiz olarak ele alinmustir.
Alice’in yasadigi ortamdan hem oOl¢cek hem de tarz olarak farkli olmasi
bakimindan Tokyo Harikalar Diyar1 olarak kurgulanmistir (Sekil 14).
Herhangi bir sey alarak boyunun degismesine ihtiyaci yoktur. Zaten bu
biiyiik sehir olceginde ve kalabalikta goriinmez hale gelmistir. Aradigi
adrese dair elinde olan tek sey de bir goril tabelasinin asildig1 binanin orada
cekilmis resmidir. Bu resim bu sahnede Kapiyr acan anahtar1 temsil
etmektedir. Mikan tiim Tokyo’da bu panoyu aramalidir ki Akademiye
ulasabilsin. Tokyo'ya vardiginda, kirmuzi ahsap kolonlarin, siyah catiy1
tasidigl, beyaz duvarlar iizerinde yesil ve kirmizi siisleme ile yazilarin
oldugu geleneksel Japon mimarisine ait bir bina goriir. Uzerindeki resimler
Japonlara 6zgili dini motiflerdir. Diger yonde Modernist iislupta, giydirme
cephe kaplanmus, tabelalarla doldurulmus binalar bulunmaktadir. Sehir ilk
goriiste karmasiklik ve kaybolmusluk hissi verir. Zira, Tokyo’da ikinci
diinya savas1 sonrasi yeni otoyollar olan sitemin {izerine kurulmustur, biitiin
kent katmanlar iist iiste ¢akismis ve okunamaz haldedir. Sokaklar dar ve



kivrimli, binalarin iizerleri reklam panolart ile kaplidir (Maki, 2012).Filmde,
hem karakter hem de uzam Japonya’ya 6zgii olarak canlandirilmistir.

Sekil 14. Harikalar Diyarma Gecis Uzam1 2004 Takahiro Omori’ye Ait
Uyarlama

Nick Willing'in 2009 tarihli ikinci Alice harikalar diyarinda
uyarlamasi, iki boliim olarak Syfy televizyonu icin ¢ekilmistir. Film kitaptan
esinlenerek uyarlanmistir. Tema olarak Alice’in ciddi kararlardan kagmasi
ve babasim1 ayni zamanda da kimligini aramasi kullanilmistir. Bununla
birlikte, ana 6ykil korunmustur. Alice 20’1i yaslarda, kumral, cesur, savasgi,
inat¢i, giiniimiiz Vancouver’inda yasayan bir gen¢ kiz olarak ele alinmistir.
Alice, Minimalist detaylar1 olan mavi bir elbise giymektedir. Filmde,
harikalar diyar1 ve oraya kacis uzami distopya olarak kurgulanmistir (Sekil
15). Binalar {iist iiste bindirilmis, bazen simetrisi alinarak ¢akistirilmig, zemin
ve yollar kopartilarak diiseyde devam eden yiiksek bir diinya olusturulmus
ve de Modernist iislupta, her yerde olabilecek mimari dil kullanilmus.
Bunlardan farkli olarak, yolda Alice'in karsisina cikan telefon kuliibesi,
Londra'nin klasiklesmis bir simgesidir. Buradan ilerleyen Alice bir ingaatin
icindeki koridora girer. Yikik dokiik santiye halindeki koridorda bazi
yerlerde sarmagiklar olmasi oramin terkedilmis olduguna bir isarettir.
Karanlik ve basik koridorun sonunda aydinlik bir oda, odanin ortasinda da
bir masa goriinmektedir (Sekil 16). Oda, beyaz, deri kapitoneli duvarlarla ve
tavanla cevrilidir. Yerler ise betondandir. Duvarlar hareket edebilmektedir.
Koridor baglantistnin  karsisindaki duvarda ufak bir pencere vardir.
Pencereden bakildiginda iginde insanlarin uyudugu bir siirii ahsap kutunun
yan yana durdugu bir alan goriiliir. Tekrar odaya doniildiigiinde, ortada
duran masa, pleksiglastan tek bacakla inen, Viktoryan tasarimin modern
uyarlamasidir. Karanlik, bitmemislik durumunun siiregeldigi binalar,



sokaklar, bilinen dogrularin ters cevrilmesi, duvarlarin ileri geri hareket
edebilmesi, kaygi, siiphe, korku ve tekinsizlik hissini uyandirmaktadir.

Sekil 15. Distopya

Sekil 16. Harikalar Diyarma Gecis Uzamm 1999 Nick Willing’e Ait
Uyarlama

2009 tarihli diger bir film, Ingiliz yonetmen Simon Fellows
tarafindan kitaptan esinlenerek uyarlanmistir. Tema olarak Alice’in kimligini
ve ailesini aramasi kullanmilmigtir. Bununla birlikte, ana 6ykii korunmustur.
Alice 20’li yaslarda, sarisin, naif, korkak, kaybolmus, giliniimiiz
Londra’sinda yasayan bir geng kiz olarak ele alinmistir. Alice, Manganese
Bronze firmasi tarafindan iiretilen klasik bir Londra taksisinin igindedir
(Sekil 17). Yonetmen Alice'in harikalar diyarina gecisini taksi kapisini
acmasiyla saglamistir. Fakat o zamana kadar sehir icinde tur atarlar. Once
uzun bir tiinele giren taksi, aydinlatmanin da etkisiyle kuyu izlenimi
verilmig, yalin tiinel boyunca devam eder. Daha sonra magazalarin,
diikkanlarin oldugu, aydinlatmanin yetersiz oldugu ve etrafta kimsenin
olmadig1 Londra sokaklar1 boyunca devam eder. Sehrin karanlik yapisi, neon
1siklari, tekrarlayan yapist ve etrafta kimsenin olmamasi bakimindan



tekinsizlik, kaygi, siiphe, bilinmezlik hissi yaratilmaktadir. Filmin ¢cekimleri
Ingiltere'nin  kuzey dogusunda, Viktoryan vyapilar1 ile iinlii Great
Yarmouth'da  cekilmistir (http://www.imdb.com/title/tt0374853/=).
Harikalar diyarimin giiniimiizden bir sehirmiscesine canlandirildig: ikinci
filmdir. Sehrin kaotik yapisi harikalar diyariin kafa karistirici ve
beklenmeyen unsurlarini tasimaktadir.

Sekil 17. Harikalar Diyarina Gecis Uzam 1999 Tarihli Simon Fellows’a
Ait Uyarlama

Son Alice uyarlamasi, Disney’in bir giin yonetmen Tim Burton’a bir
senaryo getirip, 3D olarak gergeklestirilmesini istemesi iizerine 2010’da CGI
teknigi’ ve yesil ekran kullanilarak ¢ekilmistir. Film kitaptan yorumlayarak
uyarlanmigtir. Tema olarak Alice’in istemedigi evlilige karsi gelmesi i¢in
kagmasi ve harikalar diyarina giderek kendine olan giivenini kazanmasi
kullanilmistir. Bununla birlikte, ana 6ykii korunmustur. Alice 17 yaslarinda,
sarisin, merakl, akilli, inatci, Viktorya Ingiltere’sinde yasayan bir kiz
cocugu olarak ele alinmigtir. Alice tam daire planh izlenimi veren fakat
koseleri olan bir odadadir. (Sekil 18) Yerler, plam1 vurgulayan geometrik
dizilime sahip olan siyah-beyaz, art deco iislupta dosenmis, taslarla kaplidir.
Taglar bir odak noktasindan baslayarak gittikce genislemektedirler.
Geometrik yapilar1 ve dizilislerinden dolayr bir dairedense kiireyi
kaplhiyorlarmis iliizyonunu yaratmaktadirlar. YOnetmen burda diinyanin
yuvarlakligina ve ashinda bastigimiz diizlemin ne kadar degisken
olabilecegine gondermede bulunuyor olabilir. Odanin yiiksek duvarlar
yartya kadar cliriimiis, ahsap panellerle, geriye kalan yerleri de eskimis,
yeryer kiiflenmis yesil boya ile kaplanmistir. Duvarlarda birbirinden farkli
sekil ve yiiksekliklerde klasik iisluplu kapilar bulunmaktadir. Alice gecis
yaptig1 kap1 bir perdenin arkasindaki kii¢iik kapidir. Kristal bir kap1 kulbuna
sahiptir. Masa ise, metal ayakli, ahsap ¢erceveye oturtulmus cam tablal
yuvarlak bir masadir. Yiiksek duvarlar ve merkezi plan mekanin eziciligini
vurgulamis bdylece kaygi ve tekinsizlik duygulari olusmustur. Kapilarin
hepsinin birbirinden farkli olmas1 merak duygusunu arttirmistir. Bu uzamda,

4 Bir animasyon/canlandirma cesitidir.aslen kagit ve karton pargalarinin kesilerek bir fotograf makinesi
araciligiyla,kare kare cekilerek animasyon olusturulmasidir. (Graber, S., 2009)



Neo klasik iislubun agirlikli olarak kullanilmasiyla kitabin orijinal haline bir
doniis yapilmistir.

Sekil 18. Harikalar Diyarma Gecis Uzam 2010 Tim Burton’a Ait
Uyarlama

Degerlendirme ve Sonug

Bir cok farkli temayi1 icinde barindiran yapisiyla, her tiirlii
uyarlamaya ve metaforik yorumlamalara imkan veren “Alice harikalar
diyarinda” yazildigr yillardan itibaren giincelligini korumustur. Herkesin
kendinden bir seyler bulabilecegi bir hikdye olmasi nedeniyle gerek ¢cocuklar
gerekse bitylikler tarafindan igsellestirilebilmistir. Bununla birlikte, her seyin
miimkiin olabilecegi, fantastik bir yer olan harikalar diyarinin tek bir kiiltiire
mal edilemeyeceginden dolay1, anlat1 farkl: kiiltiirleri de etkilemistir.

Ik orneklerde, teknik imkanlar yettigince, orijinal kitaba miimkiin
oldugunca baglh kalinmaya ve donem yansitilmaya calisilmistir. Daha
sonralar1 animasyon yapimcilarinin isi ele almasiyla, 1933 tarihli uyarlamada
goriildii gibi fantastik 6geler de mekan oOrgiitlenmesinde kullanilmaya
baglanmistir. Disney’de calismis olan animatorleri kullanan Louis Bunin
donem Avrupa’sinda yaygin olan soyut, disavurumcu bir tislubu kullanirken
animasyon dilinden &tiirii Pop bir uzam yaratmustir. Disney sonrasi
Amerikan ya da Japon animasyon Orneklerinde Alice’in burjuva kiiltiiriine
ait ozellikleri c¢ikarilmis, halktan biri haline getirilmistir. Bu dogrultuda
uzam karakteri de agdali, bol detayli Viktorya Uslubundan kaginilarak
basitlestirilmistir. Diger kiiltiirlere ait uyarlamalardan, Arjantin, Cek
Cumbhuriyeti ve Sovyetler Birligi’ne ait Orneklerde toplumsal sorunlar,
baskici rejim anlatida islenmis, harikalar diyar1 bulunulan ortamdan kacis
yeri olarak kullanilmistir. Bu nedenle harikalar diyar olarak siirreal bir uzam
yaratilmigtir. Buna ilaveten mekanlar, bilincdisinin yansimas: gibi ele



alinmig, bu baglamda da kendi kiiltiirlerinden gelen 6gelere ya da anlatim
diline bagvurmuslardir.

90’1 yillardan itibaren ise, Alice ve harikalar diyari, gliniimiiz
diinyasina uyarlanmis ve uzam olarak cagdas, litopik ya da distopya
mekanlart kullamilmigtir. Bu baglamda, Fellows (Ingiltere, 1999) ve
Omori’nin (Japonya, 2004) uyarlamalarinda, Londra ve Tokyo’ya ait sehir
dokular1 kullanilmis, gercek sehirler harikalar diyar: olmustur. 2009 tarihli
Nick Willing’e ait uyarlamadaysa bir distopya yaratilmis, sehirlerin ne kadar
korkutucu ve kafa karistirici olabilecegi vurgulanmustir. Artik her seyin
birbirine gectigi ve miimkiin oldugu Tim Burton’a ait 21.yy uyarlamasinda
ise anlatida olaylar degistirilmis, uzamlarda ise orijinal Oykiiye bagh
kalinmaya calisilmistir.

Sonug¢ olarak, Alice’in genel gecer kurallarin disina cikan bir
karakter olmasi ve harikalar diyarinin da bir kacis yeri olmasi bakimindan
Alice harikalar diyarinda evrensel bir anlati haline gelmistir. Bununla
beraber, goriildiigii iizere, uyarlamalarda farkli kiiltiirler bu anlatiyr ancak
kendi donemsel sorunlarim ortaya koyarak ve kiiltiirel 6gelerini kullanarak
i¢csellestirebilmislerdir. Masalin orijinaline bagl kalinmis dahi olsa da filmin
karakter ve uzamlar1 bu dogrultuda yaratilmislardir.
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