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GOZ-FILM-TELEVIZYONUN GORUNTUSUNUN COZUMLEME
FARKLILIGI

Dog. Dr. Nadi KAFALI'
OZET

Televizyon ve film gibi ¢aga damgasimi vurmug olan gorsel iletigim
araglarimin dogalarindan dolayi, bu iki araci birbirleriyle kiyaslama yapma
gereksinimi duyulmustur. Bu yazida bu kiyaslamanin hangi tabanla yapilacagi
aciklanmaktadir.

Gorsel isitsel iletigim araglarinin dogasindan dolayr bu iletisim araglarmin
etkileri, giicleri ve yapilarina iligkin olarak hep baska gorsel igitsel arag ile
kiyaslama yapma gereksinimi duyulmustur. Iste bu aligkanlik nedeniyle, bu tiirden
yapay bir kiyaslamaya baglandiginda belli bir merkezden hareket edip yola gikarak
kiyaslamay1 ortak bir tabana oturtmak gerekecektir. Bu ortak taban da dogal olarak
duyu organimiz géziimiizdiir.

Durum béyle olunca da goziimiiziin ¢oziiniirliik kapasitesinin neler olabilecegi
hakkinda da bir takim kiyaslamalar yapilabiliriz. Kuramsal olarak film ve
televizyon tekniklerindeki gelisme ve ilerlemelerin gelecege yénelik olarak etkileri
fazla diig giiciine bagvurulmadan ortaya konulabilir. ve bu veriler is13inda da
gelecege iligkin olarak bir takim yeniliklerle kargilagilabilir.

Gorsel dilin grameri sanatginin karsisina koydugu hedeflerle belirlenmektedir.
Teknolojide ilerlemenin getirdigi teknolojik ses kaydi, gorsellestirme gibi
gelismeler olmasayd: sinemanin biitiinliigiinde 6nemli sigramalar olamazdi. Bunun
yam sira gorsel iletisimde bu kiiltiiriin olmamasi her bir sinema yapitinin igerigini
agiklamada 6nemli kayiplara yol agar ve eserin biriciklii ve kendisine ait olan
ozgiinliglinii de ortadan kaldirabilir. fletigim zincirinde tim bu teknolojik
islevlerin standartlasma zorunluluu, yaratici grubun yontemlerini segme
Ozgiirliigi olanaf, diisiincenin sanatsal edimi gergeklestirebilme olanag, yiiksek
kaliteli kopyalar alarak eseri gofaltabilme garantisi sayilmaktadir. Sinemanm
teknolojik gelisiminde standartlagma, teknolojik sinirlar ve normlarin bir araya
getirilmesi zorunlulugunu ortaya koyar. Standartlasma bir film yapisinn rasyonel
orgiitlenmesinde, onun plastik kiiltir ve ifade giicliniin yiikselmesine maliyet
degerinin azalmas: yoniinde temelden bir zemin yaratir.
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Gelisen teknolojinin akis1 iginde -elektronik kumanda ve bilgi depolama gibi-
kullanilan araglar iginde ¢ok dnemli derecede boyut kiigiilmesiyle kars1 kargiyayiz.
Bunun sonucu olarak da sinema ve televizyon tekniklerinin kullanilmasi
baglaminda, film kayitlart giin gectikce daha fazla oranda elektronik kayitlara
kaymaktadir. Filmik gériintiiler bugiin elektronik kayitlara oranla gok daha kaliteli
ve yetkin sonuglara ulasimasma elverir niteliktedir. Gelecekte elektronik
tasarimcilarmin diisleri, elektronik kayitlar anlaminda filmik ya da optik yollarla
elde edilmig goriintiintin kalitesine ulagabilmek ve ¢ok kisa bir siire i¢inde de ¢ok
kiigik kalite farkliligiyla elektronik goriintiilerin, optik, yani filmik gériintiilerle
boy olgtilesebilecek bir hale gelecekleridir. Elbetteki sinema teknolojisi de bu
gegen siire iginde bog durmamakta ve kendisini siirekli olarak geligen ve degisen
teknolojinin 15181inda yenilemektedir. Bu anlamda distiniildiigiinde ortaya ¢ikan
sonug sudur: Sinema, bugiin hald kimya ve fizik yasalarinin temel kurallarina bagh
olarak iiretim yapmakta ve blinyesine istese de istemese de elektronik kontrol
sistemleri eklemektedir, Bugiinkii temelden gelisme ise, ses kugaklarinin daha da
yetkinlestirilmesi alaninda ige kosulmakta ve giderek ses kusaklarinda digital
elektronik - bilginin - depolanmasi  ve sunumunda bu sesin  kullanimu
yaygilagmaktadir. Sinema teknolojisinin geligimine biraz kugbakigt baktigiz
zaman ise karsimiza ¢ok énemli bir gergek ¢ikiyor: Sinemada gelecek, elektronigin
yakin gelecekte daha fazla oranda film iiretiminde ige kosulacagidir.

Film ve televizyonun bu biraradaki gelisimi- dikkate alindiginda konumuza
iligkin olarak kiyaslamalarimzi “film” ya da “televizyon” anlanunda yapacagiz.

Giiniimiizde goriintii liretme tekniklerinin iginde ‘kullanilan tek bir yontem
vardir ki bu da -gerek elektronik, gerekse film olsun- goriintiilerin tek tek
noktaciklarin biraraya getirilmesiyle olusturulmasidir. Oysa resim tekniginde bu,
pigment taneciklerinin bir araya gelerek bir rengi olusturmalanyla ortaya
¢ikmakta, fotograf ve film tekniginde bunlar yerlerini giimis ve giimiis
tirevleriyle, renk maddesi’ noktaciklarina - birakmaktadir. - Televizyon
goriintiilerinde ise gorintli impulslart bigimindeki goriintii, karanlik ve -aydinlik
noktaciklarin bir araya getirilmesiyle olusmaktadir. Bir goriintii icindeki tek tek ve
birbirlerinden - ayrilamayan bu kiigiicik noktaciklar teknik bir terim olarak
“information” adinr almaktadir, Elimizde bulunan goriintii noktaciklar (ya da bir
bagka deyisle informationlar) “gériintii se¢ikligi” ya da “¢oziimleme giicli” adini
alan bir kavramla gériintii aracinin temel teknik 6zelligini olustururlar.

- Bir gorintiinlin izlenmesi sirasinda goriintiiniin ¢oziimleme giicll izleme

- ybninden Onem kazanmaktadir. Eger bizler bir sinema salonunda film
gOsteriminin yapilmast sirasinda beyaz perdeye iyice yaklagacak olursak, .
perdede oynamakta olan goriintiideki giimiis taneciklerini fark edebiliriz. Bu
durum mikroskobun altinda incelenmekte olan bir mikrobun homojen grilikte
goériinmesine benzer bir yapidadir (Appeldorn, 1971, s. 38).
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Tiim goriintli araglarinda teknik olarak goriintiiyll olusturan pargaciklar yeteri
kadar uzaktan izlendikleri zaman artik tek tek fark edilemeyecektir. Ancak, bir
biitlin olarak algilanabilecektir. Bu uzakligin ne kadar olmasi gerektigi kolayca
saptanabilmektir. Biz géziimiiziin ¢éziimleme giicliniin pe kadar oldugunu goriintii
araclarinin ne oldugunu bildigimiz kadar biliyoruz.

Bir goriintiiniin noktalari “fovea” bélgesinde 1 mm? lik bir alanin iginde

rtalama 'blai‘ak 147 000 kadar 11832 duyarli noktacigi ic;err'nektedir
bir insan izledigi nesnenin ne oldugunu tam olarak anlamak istiyorsa, o zaman
goziin odak uzakligim (géz mercegi. ile 1513a duyarli noktaciklar arasinda
uzakhk) gormek istedigi nesnelerin iginde bulundugu alana gore ayarlar. Bu
odak uzaklig1 ortalama olarak 24 mm.den baglayip qok dar bir bakis agisina
kadar ulagabilir. Sozii edilen bu alan igindeki 151k tepileri, noktaciklardan
béliiniip, birbirinden ayrilamaz 151k tepisi (impulse) olarak beynimize iletilir.
Bu durum teknik deyimle informationdir. Sinemalarda gosterimi diger
formatlara gore daha sik olarak yapilan film goriintiisii, ortalama olarak her
film karesine 3.000.000 kadar noktacik igerir. Sonradan iiretilen 70 mm.lik
genis perde sistemi olan Panavision film ise her goriintii kareciginde
9.750.000 kadar goriintii noktacigina sahip bulunmaktadir. Biz simdi klasik 35
mm.lik standarda sahip bir sinema filmini tek tek ¢izgiler halinde
¢oziimlemeye galigirsak, o zaman bir film goriintiisii tizerinde ortalama olarak
3000 satir olugacaktir. (Bu satir PAL sisteme sahip olan televizyonda 625°tir)
ve her satirda da ortalama olarak 1800 dolaylarnda gériintii noktacig1 yer
alacaktir (Televizyonda bu say1 400 dolaylarindadir) (Appeldorn, 1971, s. 38).

Eger biz bu saylan goziimiiziin §:6zﬁmleme glicii tizerinde kurmaya
yonlendirecek olursak, o zaman bazi sonuglara ulasabiliriz. Eger bir sinema
perdesinin yanina film gdsterimi sirasinda yaklagirsak o anda perdeye yansitilmig
35 mm.lik formata sahip olan film 35 derecelik bir bakig agisina sahip olacaktir.
Eger hemen perdeye yaklasilir ve goziimiiziin bakig agisi genisletirse filmi
olusturan goriintii tanecikleri hemen goriilebilir hale gelecektir.

Filmi beyaz perdeye yansitma siirecinde karenin 250.000-360.000 kez
biyiitilmesi herseyi ¢ok agik olarak ifade etmektedir. Filmin goriintii
ylizeyinin bu oranda biiyiitiilmesi durumunda miimkiin oldugu kadar ¢ok
sayida iletigim bilgisi tagmmalidir. Oysa bu iletisim bilgisini perdeye yansitma
sirasinda goriintiide gok 6nemli oranda kayiplar ortaya ¢ikmaktadir (Cumag,
1989, s. 52).

Televizyon goriintiisiinde ise yalmizca-yakmina gidildiginde insanmn bakig agis1
bu durumda ortalama olarak 10 derecelik bir agiya sahip olacaktir, Goriintiiniin
biiyiikligli onemli rol oynamakta, goriinti ne denli biiyiitiiliirse, = goriintii
taneciklerinin de o denli biiyiiyecegi ve birbirlerinden giderek ayrigacaklan ve
sonunda da goriintliniin tammnamaz hale gelecegi bir gercektir. Bu nedenle de
bugiinkii teknolojiye sahipken goriintiilerin dev ekranlara tagmmast da o denli
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anlamsiz bir ¢aligmadir. Iste bu nedenle kullamhp izlenebilir bir goriintiintin 10
derecelik bir bakis agisindan biiyiik olmamasi gerektir Bu anlattiklarimmizdan ¢ikan
sonug da televizyon goriintiisiinlin ¢oziimleme giicliniin film goriintiisiiyle
kiyaslandi$1 zaman ne kiiciik kaldigidur,

Genis perde olan bir sinema goriintiisiiniin izlenmesi swasinda goz
yuvarlaBimz son derece aktif bir hareket iginde bulunmakta, genel bir bakis
agistyla perdeye bakarak miimkiin olabilecek en fazla malzemeyi algilamaya
caligmaktadir. Diger. taraftan bir televizyonun goriintiisiiniin izlenmesi sirasinda,
gobziin benzer bir aktiflii de gerekenden fazladir. Goziin bakis agis1 hemen hemen
“fovea” nmin bakigi agisina eg durumdadir. Bu nedenle de insanlar tiimiiyle
hareketsiz olarak televizyon ekranina bakmaktadar.

Bilindigi gibi kétii goriintii insanda kolayca aligkanlik yaratir. Bunun yam sira
diistince stereotipi de kolayca aligkanlik yaratir. Bu stereotiplerden 6zellikle
kaginmak gereklidir. Clinkii standarda uygun olan goriintiiniin anlatim giicii
genellestiriimemelidir. Standart olan gériintiiniin netligi ne denli milkkemmel
olursa bir film ya da diigiincenin de yeniden gogaltimi o denli miikemmel
olacaktir. Bu igin gergeklestirilmesinde de belli bir takim ydntemler ve optik
geregler mevcuttur. Bu malzemeler ve geregler fotografik goriintiiniin optik
yapisim degistirirler. Bunun yanisira insan bakisinin $zelliklerinin ne
oldugunun  unutulmamasi  gereklidir.  Nitekim  insanin  bakma
aligkanliklarindan birisi de gérmesi gereken 6nemli seyleri hemen algilamasi,
ikincil 6neme sahip olan nesneleri de kolayca ihmal edip algilamama
Szelligidir. Sanat¢r i¢in bu tiir bir segici algt yetersizdir. Yani bir sanatginin
dis diinyaya bakis bigimi boyle olmamalidir. Dogada bulunan renkleri goriip
algilama bigimlerinin, bireyin segme yetenegine ve egitim diizeyine baglh
olarak degiskinlik gosterdifi saptanmugtir. Sanatginin goziiniin, 6zellikle de
ressamlarin, bir doga pargasina baktifi zaman g¢ok kisa bir siirede goriip
degerlendirme ahgkanliklari bulunmaktadir. Oysa ki, bir sinemacinin bdyle bir
durum karsisinda yaklagimi degisik olmaktadir. Yeniden iiretim iginin
yaptlmas: kargisinda onceden diigliniilmiis ve bellekte bir yapim tiimiiyle
realize edilmistir. Bu anlamda, drnegin bir ressamla doga arasindaki anlik bir
iliski vardir. Oysa bir sinemaci ila doga arasindaki iligkide, sanatgiyla doga
arasinda diigiince vardir (Cumag, 1989, s. 53).

Siradan bir film aksiyonu sinemada belli bir derinlik etkisinin uyanmasina
neden olur. Bir televizyon yapyminin ise yarattifi etki yoniinden birkag saat sonra
unutuldugu ve etkisinin minimuma indigi, yapilan aragtirmalann bir sonucu olarak
karsimuza ¢ikmaktadir. Bu psikolojik veriler dikkate alindiginda, etkinin nasil
ortaya ¢iktif1 kolayca anlagilabilmektedir. Bugiinkii teknolojiden yararlanarak elde
edilen televizyon goriintiilerinin etkisi derinlifin elde edilmesi baglaminda g¢ok
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Televizyonda gelecege ait olan teknik yapilanmalar dikkate alindiginda,
¢oziimleme giciiniin daha da artinlmasi ve buna bagh olarak da goriintii
boyutunun dikkate deger olgiilerde biiyiitiilmesi gereklidir. Baglagig olarak zaman
icinde yaymm band uzunlugu saniyede ortalama olarak 5 000 000 kadardir. Bu
sayin gelecek iginde artirilabilmesi ise gok sayida teknik nedenden &tiirii zordur.
Bu yolla elbette ki ¢oziimlenme giicli de artinlmmg olacaktir. Televizyon
teknolojisinin gelecekte bu smirlarimi agip asamayacagi heniiz kesin olarak
sOylenemez.
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