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OGRENME VE OGRETME KURAMLARININ EGITIM
ILETISIMINE KATKISI

Yard. Dog. Dr. C. Hakan AYDIN'
OZET

Her akademik ¢aliyma alani gibi egitim iletisimi uygulamalari da gesitli
kuramlara dayanmaktadir. Egitim iletisiminin kuramsal dayanaklarina
ge¢meden Snce su noktanin belirtilmesi gerekmektedir. Egitim iletisimi birgok
farkli alamin ortaya koydugu agiklamalardan yararlanmaktadir. Ancak,
bunlardan bazilar1 egitim iletigimi uygulamalarini temel olusturacak bigimde
etkilerken, 6tekiler yalnizca alanin belirli boyutlarinda ya da sinirh bir stire igin
katk: saglamaktadir. Egitim iletigimi uygulamalarin1 temel olugturacak bigimde
etkileyen kuramlarin baginda &grenme-6gretme kuramlar gelmektedir. Bu
caligma O6Zrenme-ogretme kuramlarinin egitim iletigimi iizerindeki etkilerini
agimlamayr amaglamaktadir. Ozetle, 6grenme-6gretme kuramlari, insamn nasil
Ogrendigini agiklamaya ¢alisan yaklagimlardir. Bu yaklagmmlar arasinda egitim
iletigimi lizerinde en fazla etkili olanlar1 davraniggilik ve biligselciliktir.
Davranigg1 ve biligsel yaklagimlar egitim iletisimine birgok yeni kavramin,
ilkenin ve uygulamanin girmesini saglanustir. Alandaki uygulamalar biiyiik
6l¢iide bu yaklagimlara dayanmaktadir.

GIRIS

“Insanlar yeni bilgi, beceri ve tutumlar1 nasil kazanir?” sorusu yillar boyunca
cesitli bigcimlerde yamitlanmustir. Bu soruyu yanitlamaya ¢alisgan yaklagimlar
arasinda en yaygm olanlar1 davranggilik ve biligselciliktir.

Egitim iletisimi, insanin 6grenmesini agiklayan yaklasimlardan biiyiik 6l¢tide
yararlanmaktadir. Bu yararlanma, arastirma ve gelistirme olarak iki boyutta ele
alinabilir. Davramigg1 ve biligsel yaklagimlarin ortaya koydugu kuramlar, 6gretim
tasarimmi, egitim ortamlar1 ve insan kaynaklar1 geligtirme alanlarma iligkin
aragtirmalara yon vermektedir. Egitim iletisimi uzmanlarmca gerceklestirilen bu
aragtirmalarda elde edilen bulgular da, kuramlarin geligimine katki saglamaktadir.
Benzer bigimde, davramsgg1 ve biligsel yaklagimlarin ortaya koydugu kuramlar
alandaki gelistirme . etkinliklerini de yonlendirmektedir. Degisik ¢evrelerdeki
Ogrenme sorunlarim ¢6zmek igin hangi teknolojilerin kullamlacag:, ilgili
teknolojileri tiretmede ve kullanmada ne tiir stratejilere dikkat edilecegi gibi
konularda bu yaklagimlar yol gostermektedir. Béylece Ofrenme kuramlar,
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sorunlarin ¢6ztimiine katki saglamaktadirlar (Thompson, Simonson & Hargrave,
1996).

Asagida, davramgg1 ve biligsel yaklagimlar ve bu yaklagmmlann egitim
iletigimine olan etkileri agiklanmugtir. Davramiggt yaklagim tek baglik altinda,
biligsel yaklagim alanyazinda yer aldip: gibi “geleneksel biligselcilik” ve “yapict
biligselcilik” bigiminde iki ana grupta ele alinmugtir (Bednar, Cunningham, Duffy
& Perry, 1997)

DAVRANISCI YAKLASIM

Bu yaklasim insan davramigini, dig ¢evredeki uyaricilara karg1 organizmanin
gosterdigi tepkiler bigiminde agiklamugtir, Zihinsel stireglerin davrang iizerindeki
etkisini dnemsemeyen davramiggithifin geligiminde Pavlov, Watson, Thurndike ve
Skinner énemli katkilar saglarmslardir. Ozellikle Skinner’in 6grenme iizerindeki
¢aligmalan, bagta egitim iletigimi olmak {izere birgok toplumsal bilimde davranmgg
yaklagimin etkili olmasim saglamugtir.

Davraniggr  yaklagim, Ogrenmeyi yeni davramgin  kazamilmasi olarak
degerlendirmigtir. Insamin 6grenme siirecini agiklayabilmek igin de, hayvanlar
tizerinde deneysel ¢aligmalar yapilnug ve bunlarin dogrultusunda 6grenme-ogretme
kuramlari  gelistirilmigtir. Bu  kuramlarda  “kogullanma”  dgrenmenin
gergeklesmesindeki temel siireg olarak ele alinmugtir. Bagka bir deyigle, davranig¢i
yaklagim, 6grenmenin kogullanma yoluyla gergeklestigini savunmus; kosullanmay:
klasik ve edimsel olmak tizere iki bigimde ele almugtir.

Klasik Kosullanma

Rus fizyolog Pavlov’un 6zellikle kopekler tizerinde yapmug oldugu deneyler
sonunda ortaya koydugu bir kuramdir. Bu kuramn ilkeleri séyle 6zetlenebilir:

1-  Ogrenme, organizmada varolan tepkinin yeni bir uyarici ile ortaya
¢ikarilmasidir.

2-  Iki tiir uyaric1 vardir: (a) Her zaman aym tepkiyi uyandiran kosulsuz
uyarict ve (b) baglangigta etkisiz olan, ancak kosulsuz uyariciyla
eslestirildiginde kosullu tepkiyi uyandiran 6grenilmis kosullu uyaran.

3-  Organizma kosullu uyaricilara karsi zamanla kosullu tepkilerde
bulunma -genelleme- egilimi gosterir.

4-  Organizma kosullu uyaranlan birbirinden ayirt ederek farkli kosullu
tepkilerde bulunabilir.

5-  Kosulsuz uyaran verilmeden kogullu uyaran verildiginde sergilenen
kogullu tepkide zamanla azalma ya da sonme gézlenebilir.
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6- Sonmiis kogullu tepkiler, kogulsuz uyaricilarla birlikte kogullu
uyaricilar verildiginde kendiliginden geri gelir.

Edimsel Kosullanma

Skinner tarafindan geligtirilen bir kuramdir. Edimsel kosullanma organizmanin
davramgi sonunda Sdiillendirilmesi ya da cezalandirilmasi ve bunun sonucu olarak
istendik bir davramsi tekrarlamasi olarak agiklanabilir. Edimsel kogullanma ile
Skinner oOgretme-6grenmeye iligkin Onemli bir kavram olan “pekistirme”yi
alanyazina kazandirmugtir. Pekistirme, edimsel kogullanmada istenen davramigin
ortaya ¢ikma olasiigim artiran her uyarici olarak tamimlanmustir. Edimsel
kosullanma kuramunin ortaya koydugu ilkeler s6yle 6zetlenebilir:

1-  Ogrenme, bir gereksinimin kargilanabilmesi igin yeni bir tepki
kazanma ya da tepkide bulunmadr.

2-  DPekigtirme, baska bir deyisle istenen davramgin olugmasim
hizlandiracak her tiir uyarict 6grenmede esastir. Iki tiir pekistirme vardar:
(a) Verildigi zaman istenen davramisin ortaya ¢ikma olasilifi fazla olan
olumlu pekistirme ve (b) verildigi zaman istenmeyen davranigin ortaya
¢ikma olasihigim azaltan olumsuz pekigtirme.

3-  Istenen davramg (tepki) elde edilene kadar organizmanin tepkileri
aninda pekistiricilerle desteklenmelidir. (Bu stirece Skinner “davramg
bigimlendirme” adim vermigtir.)

Kosullanma ve 6grenme arasmdaki iligkiyi ortaya koyan klasik ve edimsel
kosullanma kuramlari, 1960’larin sonu ve 1970’lerin ilk dénemine kadar, bagta
egitim iletisimi olmak iizere insan davramsiyla ilgili bircok alani biiyiik 6lgiide
etkilemigtir. Ozellikle Skinner, edimsel kosullanma kuramindan yararlanarak
gelistirdigi programli 6gretim ve 6gretme makineleriyle, egitim iletigimi alaminda
onemli bir yere sahiptir. Programli 6gretim kapsamunda davramiggr yaklagimmun
onerdigi gozlenebilir, Slgiilebilir ¢iktilar, 6grencilerin hazirbulunugluk diizeylerinin
Olgiilmesi, aktarilacak bilginin kiiglik parcalar halinde sunulmasi, 6grencilerin
gosterdigi basarimin ddiillendirilmesi gibi ilkeler bugiin de bir¢ok 6gretim tasarimu
kuraminca onerilmektedir (Black, 1997, Smith & Ragan, 1993; Thompson vd.,
1992). Guttman (1977) egitim iletisimine olan katkilarindan dolayr Skinner’i,
“basteknolog ve teknologlarin bagogreticisi” olarak adlandirmaktadir.

DAVRANISCI YAKLASIM VE EGITIiM iLETIiSiMi

Egitim iletigimi ilizerinde en uzun siire etkili olan yaklasim davramiggiliktir,
Gegmisteki uygulamalarda daha yogun hissedilen bu etki, biligsel yaklagimin
gelismesiyle birlikte zayiflamasina kargmn devam etmektedir. Davraniggiligin,
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egitimi iletigimine 6nemli etkileri arasinda gunlar siralanabilir:

Davranigsal amaglar - Ogretimin, gozlenebilir ve dlgiilebilir 6gretim giktilar
dogrultusunda tasarimlanmasa.

Tam ogrenme - Ogfretime baglamadan 6nce, Ogrencilerin bir &n
degerlendirmeye alinmasi; bdylece ogrencilerin belirli bir diizeyden o6gretme-
Ogrenme slirecine baglamalariin ve yeni sunulacak geregleri %90 basariyla
Oztimseyene kadar ¢aligmalarinin saglanmasi.

Pekistirme - Beklenen davramigin ortaya ¢ikmasi igin Ogrenciye gesitli
uyaranlarn verilmesi.

Programli égretim - Ogretilecek igerigin basitten karmasiga dogru giden
ardigik ve kiigiik parcalar halinde diizenlenmesi, bu diizenin, hata oranini en aza
indirinceye kadar incelenmesi ve diizeltilmesi, 6grencinin siirece etken olarak
katilmasi ve tepkide bulunmasi, tepki sonrasi dogru yanitin hemen sunuimasi,
ogrencilerin, kendi Ogrenme hizlarma gore materyali g¢aligmalarina olanak
tantyacak bireysel 63renmenin saglanmasi.

Ogretme makineleri - Programli 6gretim gereglerini sunan 6zel araglar.

Olgiite dayali degerlendirme - Ogrencilerin, birbirleriyle karsilagtiriimadan,
onceden belirlenen 6lgiitlere ulagip ulagamadiklara gére degerlendirilmesi.

Ogretim tasarimi - Ogrenme-ogretme ilkelerinden yararlamilarak 6gretim
etkinliklerinin ve gereglerinin sistematik olarak diizenlenmesi.

Bireysellestirilmis ogretim - Ogrenme-6gretme siirecinin  bireysel 6grenci
Ozelliklerini g6zoniine alarak tasarimlanmasi

Bilgisayar destekli ogretim - Ogrencinin 6nceden hazirlanmmg bilgisayar
programu ile etkilesime girmesi sonucu Ogrenmenin gergeklesmesine yardimci
olma.

Ote yandan, davranigg1 yaklastm, insan zihninin &grenme ve davramsg
lizerindeki etkisini kabul etmemesi, gocuklarin dil becerilerinin geligmesi gibi
cesitli 6grenme tiirlerini agiklayamamasi, 6frenme-ogretme siirecinde insancil
duygular1 6nemsememesi gibi nedenlerle elestirilmistir (Drisscoll, 1994; Slavin,
1994; Burton vd., 1996; Thompson vd., 1992). Bu elestiriler, 1970’li yillarin
baslarinda davranigg1 yaklagimn etkisinin azalmasina ve genelde insan algilamasi,
bellek siiregleri, diigiinme gibi zihinsel iglemleri inceleyen biligsel yaklagimin 6nem
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kazanmasina neden olmustur.
GELENEKSEL BILISSELCI YAKLASIM

Biligsel yaklagimn altinda yatan temel diislince, bilginin kazanilmasinda ve
kullaniminda zihinde olugan igsel siireglerin etkili oldugu ve bu siireglerin
“anlamlar” yaratmaya yardimci olduklar1 bigiminde $zetlenebilir. Ancak, bu temel
diisiince biligselciligi siirlayamanng; biligsel yaklagima iligkin gesitli kuramlar ve
diislinceler gelistirilmigtir. Alanyazinda bu kuramlar ve diigiinceler, “geleneksel
biligselcilik” ve “yapict biligselcilik” bigiminde iki ana grupta toplanmugtir (Bednar
vd., 1997).

Geleneksel biligselcilik, nesnelci bir yaklagimdir. Bu nedenle, zaman zaman
“biligsel nesnelcilik” olarak da adlandirmaktadir (Jonassen, 1991b; Stamper, 1992).

Geleneksel biligselciligin kokeni, insanin yorumladif1 diinya diginda gergek bir
diinyanin varoldugunu ileri stiren gergek¢i felsefe akimina dayanmaktadir.
Geleneksel Dbiligselcilik yaklagim, gercek diinyamn yalmzca “bir bigimde”
algilanabilecegini ve tim insanlarn bu bigimi kavramak igin ufras vermeleri
gerektigini ileri stirmiistiir. Geleneksel biligselciler, gergek diinyanin nesnel olarak
modellestirilebilecegine inanmis ve 6grenmeyi bu gergek diinya modelinden gelen
bilginin zihinde islenerek modelin bir kopyasinn zihinde olugturulmas: bigiminde
tanimlamuglardir. Buna bagh olarak, geleneksel biligselcilik, gergek diinya
modelinin, zihinde uygun bigimde olusturulmasina yardimer olacak olanaklarin
sunulmasi1 ve daha sonra 6grencilerin zihinlerinde olusturduklar1 modelin dogru
olup olmadifimin test edilmesi siireci olarak ele almmstir (Bednar vd., 1997,
Drisscoll, 1994; Gredler, 1992).

Geleneksel biligselcilik yaklasiminin ortaya koydugu en 6nemli uygulama
olarak bilgi isleme modeli verilebilir. Bilgi isleme modeli, insan zihninin
caligmasini bilgisayarin ¢aligma ilkeleriyle agiklamaya g¢aligan bir modeldir. Bu
modelde girdi, insanin zihninde islemesi igin gevresinden algiladig: bilgidir. Insan
siirekli olarak ¢evresinden gelen girdi bombardimani ile kars1 karsiyadir. Ancak
insan bunlardan bir b&liimiinii daha sonra hatirlamak ya da kullanmak i¢in seger ve
duyu organlar1 yoluyla algilar. Daha sonra, kod agma iglemi gergeklesir. Kod
agma, yeni bilginin zihinde varolanlarla iligkilendirilerek anlamli hale getirilmesi
ve daha sonra kullamilmak i¢in depolanmasidir. Gerektiginde bu bilgi geri
cagrilarak kullanlir. Bu siirecteki ¢ikti, depolannug bilginin geri ¢agrilarak
kullanilmas: sonunda insanin sergileyecegi digsal tepkidir ki, bu da girdinin aymsi
ya da benzeridir (Gagné & Drisscoll, 1988; Slavin, 1994; Stamper, 1992).
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Bilgi isleme modeli “dikkat ¢ekme”, “kod agma” ve “geri ¢aguma” olarak
adlandirilan ¢ zihinsel iglem iizerine yapilandirilmugtir (Bell-Gredler, 1986).
Dikkat ¢ekme ve algi, gevreden bilginin segilerek algilanmasi, kod agma algilanan
bilginin daha sonra hatirlanacak anlamli bir yapiya doniistiiriilmesi, geri ¢agirma
ise belirli bir tepkide bulunabilmek i¢in, zithinde depolanmus bilginin saptanmasi ve
geri ¢agrilmasi siirecidir (Newby, Stepich, Lehman & Russell, 1996; Slavin, 1994).

Bilgi igleme modeli ii¢ ayn boliimde ele almmugtir (Sekil 1). Duyusal kayit
(sensory register) bilgi isleme modelinde bilginin segilerek algilanmasi igleminin
gergeklestigi bolimdiir. Duyu organlari, duyusal kayidi gergeklestirmede kullamlir.
Kisa siireli bellek, duyusal kayittan gelen yeni bilgileri 6nceden depolanan
bilgilerle eslestirir, biitiinlestirir ve antamli bir yapiya buriindiiriir. Kisa siireli
bellekteki bilgiler uzun siire burada tutulamazlar, bunlarin hemen hatirlamp
davramiga doniismesi gerekir. Aksi durumda unutulurlar. Bu bilgilerin
unutulmamasi igin uzun siireli bellege aktarilmalar1 gerekir. Kisa stireli bellekteki
bilgilerin uzun siireli bellege aktarilabilmesi igin tekrar (rehearsal) ve gruplama
(chunking) gibi ¢esitli yontemler gelistirilmigtir. Uzun siireli bellek, kisa siireli
bellekteki bilgilerin eskilerle biitlinlestirilerek saklandig1 yerdir. Uzun siireli
bellege giren bilgiler kolay unutulmaz ve gerektiginde kisa siireli bellekte bulunan
ve g¢aligan bellek (working memory) adi verilen béliime g¢agrilarak kullanilirlar
(Drisscoll, 1994; Gagné & Drisscoll, 1988; Gredler, 1992; Slavin, 1994).

Alanyazinda, uzun siireli bellekteki bilgilerin depolanmalarina iliskin ¢esitli
diigiinceler yer almaktadir. Bunlardan biri, Piaget’in (1977) biligsel gelisim
kuraminda yeralan biligsel yapilanidir. Piaget insanlarin basit zihinsel yapilarla
(schemata) dogduklarim ve yasamlani boyunca bunlant gelistirdiklerini ileri
stirmektedir (aktaran Glover & Bruning, 1987).

Biligsel yap1 kuramina gore, insanlar yeni bilgileri varolan yapilarla kargilagtirir
ve uygun gelen biligsel yapiya yerlestirirler. Bu igleme, 6ziimseme (assimilation)
ad1 verilir. Eger yeni bilgi varolan biligsel yapilara uymazsa, bellekte yeni bir yapi
olugturularak ya da varolan yapilar gelistirilerek Ogrenmenin ger¢eklesmesi
saglanir, Bu igleme de uyarlama (accomodation) denir.
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Sekil 1: Bilgi Isleme Modeli
Kaynak: Smith, P. L., & Ragan, T. J. (1993). Instructional design. New York:
Magcmillan. s. 19.

Piaget'e goére, insanin her yeni bilgiyi 6ziimseyememesi, ¢ok fazla bilgi iceren
az sayida biligsel yap:r gelistirmesine ve bodylece algilanan bilgiler arasindaki
farkliliklar1 belirleyememesine yol agabilir. Benzer bigimde insamin bazi yeni
bilgileri yeterince uyarlayamamasi az deneyim igeren ¢ok sayida biligsel yapiyr
olusturmasina ve bunlar arasindaki benzerlikleri saptayamamasma neden
olmaktadir. Piaget, 6ziimseme ve uyarlama arasinda bir dengenin (equilibrium)
olmas: gerektigini, dengenin olmadigi durumda dengesizligin (disequilibrium)
olugtugunu ileri siirmektedir. Dengesizlik insam1 dengeyi arama konusunda
giidiilemektedir. Denge ise uyaricilarin degistirilmis ya da yeni biligsel yapilarda
Oziimsenmesiyle saglanabilir (aktaran Glover & Bruning, 1987, s. 113-116).

GELENEKSEL BILISSELCILiK VE EGITIM ILETiSiMi

Bilgi isleme modeli, geleneksel biligselcilik yaklasiminin bagta egitim iletigimi
olmak iizere toplum bilimlerinde yaygmlagmasiu saglamustir, Eitim iletigimi
alanindaki birgok uygulama geleneksel biligselciligin izlerini tasimaktadir.
Omegin, sunulacak yeni bilginin 6grencinin' sahip. oldugu bilgilerle
iligkilendirilmesi, ©6n diizenleyicilerin kullamilmasi, 6grencilerin  $Zrenme
bi¢imlerinin dikkate alinmasi, &grencilerin 6grenme-6gretme siirecine etken
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katilmas: gibi ilkeler geleneksel biligselciligin izleridir. Bu ilkelerle geleneksel
biligselcilik, egitim iletisimi alamindaki bir¢ok uygulamanin gelismesini ve yeni
uygulamalarin ortaya ¢gtkmasiu saglamugtir.  Bu uygulamalardan bazilan goyle
Ozetlenebilir:

Ogrenme stratejileri - dgrencilerin bilgiyi algilama, kod agma, depolama ve
geri ¢agirma islemlerini kolaylagtirmak igin tiirettikleri yontemlerdir.

Bazen biligsel stratejiler olarak da adlandinilan grenme stratejileri yineleme,
agimlama, diizenleme, i¢cdenetim ve giidillenme olmak tizere bes grupta ele
alinabilir. Ogrenme stratejileri, 5grenme iizerinde etkilidir ve bu stratejilerin egitim
iletigimi siireci tasarimlanirken dikkate alimmasi gerekmektedir. Ayrica bu
stratejileri yeterince gelistirememis 6grencilere yardimei olunmasi gerekmektedir
(Gagné & Drisscoll, 1985; McKeachie, Pintrich & Lin, 1985; Smith & Ragan,
1993).

Ogrenme bigimi - Ogrencinin genel ve aligik oldugu sekilde sorun ¢ozmesi,
diislinmesi, algilamasi ve hatirlamasidir.

Alanyazinda 6grenme bigimlerine iligkin ¢esitli simflamalar vardir, ancak
bunlar arasinda égrencileri alan bagimli ve alan bagumsiz olarak iki grupta ele alan
Witkin, Moore, Goodenough & Cox (1977)’un smiflamasi en yaygm bigimde
kabul gormektedir. Alan bagiml: 6grenciler kargilastiklar: olguyu bir biitiin olarak
algilarken, alan bafimsiz grenciler ise biitlinden ¢ok ayrmtilar {lizerinde
yogunlagsmaktadirlar. Alan bagimli 6grencilerin, (a) digerlerinin diigiincelerine
6nem verdikleri igin digsal pekistirmeye gereksinim duyma, (b) bilgiyi sunuldugu
bigimiyle kabullenme (c) tiimdengelimci olma gibi ¢esitli 6zellikleri vardir. Alan
bagimsiz ogrencilerin ise, (a) kendi kendilerini giidiileme (b) sunulan bilgiyi
coziimleyerek belleklerinde kendi bilgi yapilarint olugturma (c) timevarimci olma
gibi 6zellikleri bulunmaktadir.

Smith ve Ragan (1993) 6grenme bigimlerinin 6gretim tasarimcilarina énemli
katkilar1 oldugunu belirtmislerdir. Smith ve Ragan, grencinin 6grenme bigimine
iligkin bilgi sahibi olmanmn, &grencinin kazanmasi beklenen davramist kazanip
kazanamayacagim ve kazanamama nedenlerini tahmin edebilmeyi saglayacagini
ileri siirmiiglerdir.

On diizenleyiciler - Yeni bilgiyi varolanlarla iligkilendirmek ve yeni bilginin

anahatlarim tamtmak i¢in Ogrenme-dgretme silirecinin basinda sunulan genel
uyaricilardir.
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On diizenleyiciler, Ausubel tarafindan gelistirilen bir kavramdir. Bu kavramin
ortaya ¢ikmasinda, biligsel yaklagimn etkili bir §grenme igin, yeni igerigin vaiolan
bilgiyle iligkilendirilmesi ilkesi yatmaktadir. Temelde, yeni ile eski bilgi arasinda
bir képrii olan 6n diizenleyiciler, ayrica yeni bilginin yapisina iliskin 6grenciye ip
uglan1 da saglar. On diizenleyiciler genellikle kisa bir metin bigiminde sunulur. Bu
metin, érnek bir olayi, kisa bir agiklamay: ya da 6grenciyi diisinmeye yoneltecek
sorulan1 igerebilir. Son yillarda gesitli grafiklerden, canlandirmalardan da 6n
diizenleyici olarak yararlanilmaktadir (Drisscoll, 1994; West, Farmer & Wolf,
1991).

Ogretim olaylart - Gagné’nin, &gretimin igsel Ogrenme islemlerinin
desteklenmesi amaciyla tasarimlanmug bir dizi digsal olay: i¢erdigini ileri siirdiigii
Ogretim modelidir.

Gagné (1985) ogretim olaylari adim verdigi digsal olaylarmn, O6grenilmesi
istenen davranisin olugmasina yardimci oldugunu, bu olaylarin bazen 6grencinin
gerecle etkilegsime girmesi sirasinda kendiliginden olugtugunu, ancak genelde bir
Ogretim stireci tasarimlamirken, Ofretim olaylarimin, 6fretici ya da tasarimci
tarafindan dikkatlice diizenlenmesi gerektigini savunmugtur. Ayrica Gagné, Briggs
ve Wager (1988) 6gretim g¢iktilan tiirliniin (s6zel, biligsel, zihinsel, tutumsal ya da
devinsel), bu olaylarm kullamlmasinda 6ncelikle dikkate almmasi gerektigi de
belirtmistir Ogretim olaylan sunlardir: (1) Dikkat gekme, (2) amaglarn 6grenciye
bildirilmesi, (3) o6n bilgilerin hatirlatilmasi, (4) bilginin sunumu, (5)
yonlendirmenin saglanmasi (6) beklenen performansin ortaya ¢ikarilmasi, (7)
performansin iyilestirilmesi igin geribildirimde bulunulmasi, (8) performansin
degerlendirilmesi ve (9) kalicilig1 ve aktarmay giiglendirme.

Gagné’nin, davranigg1 ve geleneksel biligsel (bilgi igleme kurami) yaklagimlarin
etkisini tagiyan 6gretim olaylari, $gretim tasarim alaninin gelismesine yonelik ilk
calismalardan biri olarak kabul edilmigtir. Ogretim olaylari, 6gretim ortamlarinin
tasariminda sik kullamlmugttr. Ancak Saettler (1990) bu modelin, smf iginde
Ogretmenler tarafindan uygulanabilirliginin zor oldugunu belirtmistir.

Ogrenme stratejileri, grenme bicimleri, 6gretim olaylan, én diizenleyiciler,
kesfedici ogrenme, geleneksel biligsel yaklagimin egitim iletisimi alanina
kazandirdig: kavram, ilke ve uygulamalardan yalmzca bir béliimiidiir. Geleneksel
biligselci yaklagim yukandakilerin diginda kavram haritalari, igerigi diizenleme
stratejileri, benzetmeler gibi birgok kavram, ilke ve uygulamayla egitim iletigimine
katkida bulunmaktadir (Slavin, 1994; West vd., 1991).

Bugiin, egitim iletigimi alaminda varolan uygulamalarda geleneksel biligselci
yaklagimin ortaya koydugu kuramlar bagat konumdadir (Newby, Stepich, Lehman
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& Russell, 1996; Saettler, 1990; Winn & Snyder, 1996). Bu durumun baglica
nedenleri arasinda, geleneksel biligselcilifin $grenmeye iligkin biitiinctil bir yap1
icermesi ve yol gostermeci ilkeler ortaya koymas: diistiniilebilir.

YAPICI BILISSEL YAKLASIM

Insanmn bilissel ozelliklerine yonelik gok sayida diigiinceyi igeren bir
yaklagimdir. Cesitlilik gostermesine kargin bu diigiincelerin temelinde yatan ana
diigiince, bireylerin, ger¢ek¢i sorunlan ¢8zmek igin galigirken kendi bilgilérini
etken olarak yapilandirmalann ve dig diinyadaki olgulara, kavramlara, islemlere
iligkin bireysel anlamlar olugturmalar1 bigiminde ifade edilmigtir (Jonassen, 1991a;
Slavin, 1994; Stamper, 1992).

Wilson, Teslow ve Osman-Jouchoux (1995) yapici biligselciliin temelinde
yatan diigiinceleri oyle siralamiglardur:

1-  Zihin gergektir ve zihinsel olaylarm incelenmesi gerekir.
2-  Bilgi, bellek igindedir ve dinamiktir.

3-  Anlam birey tarafindan yapilandinlmugtir.

4-  Yansma/soyutlama uzman olmak i¢in 6nemlidir.

5. Ogrenme, simgelerin yapilandirilmasini igerir.

6-  Ogretme, anlamin yapilandiriimas: igin tartigmaktir.

7-  Diigiinme ve algilama birbirinden ayrilamaz.

8-  Sorun ¢6zme, biligsel siire¢lerin merkezindedir.

Bu felsefi diigiinceler iizerine kurulan yapicihfm, &grenmeye iligkin ortaya
koydugu ilkeleri Merrill (1991) su bigimde 6zetlemigtir:

1-  Bilgi, deneyim sonucunda yapilandirilir, Ogrenme, 6grencinin kendi
i¢sel bilgi simgesini olugturdugu yapici bir siirectir.

2-  Digerleriyle paylagilabilen bir gergek yoktur ve dgrenme diinyanmn
bireysel yorumlanmasidir.

3-  Ogrenme, anlamin deneyimlerle gelistirildigi etkin bir siiregtir.

4-  Oprenme, farkh goriislerin igbirligi ve bireysel yorumlarla olugur.

5-  Ogrenme, gergekei ortamlarda ortaya gikmalidir.

6-  Test etme, ayn bir etkinlik olarak degil, 6grenmenin bir pargasi
olmahdir.

Cunningham (1991) yapiciligin bu ilkeleriyle, geleneksel biligselcilide gore
daha biitiinciil oldugunu ve mekanik bir yap: tasimadigim belirtmistir. Geleneksel
biligselci yaklagim, olgularmn, kavramlarin, iglemlerin yer aldig1 nesnel bir gergek
diinyanin -tek gergegin- varliimi savunmug ve dgrenmeyi, deneyimler yoluyla bu
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nesnel gergegin insan zihninde olusturulmasi olarak tanimlamugtir. Ote yandan
yapict biligsel yaklagim, dig diinyamin varhgim kabul etmis, ancak olgulara,
kavramlara, islemlere iliskin birden fazla anlanun, gorlis agismn -gergegin-
olabilecegini ileri siirmiistiir (Jonassen, 1991a). Yapicilik, 6grenmeyi, égrencinin
dis ditnyadaki bilgiyi alip zihnine aktarmasi olarak degil, dis diinya ile etkilegimine
ve gegmis deneyimlerine dayanarak kendi -bireysel- anlamlarm, yorumlarim
olugturmasi bigiminde agiklanugtir (Cunningham, 1991).

YAPICI BILiSSELCILIK VE EGITIM ILETiSiMi

Kisa gegmisine karsin yapict biligselligin, yeni ortaya ¢ikan yapici 6gretim
tasarimu modellerinin yamsira birgok kavramun, ilkenin ve kuramin egitim iletigimi
alanmina girmesini sagladif diistiniilebilir. Bunlardan bazilar1 sunlardir:

Durumlu Ogrenme (situated learning) - Durumlu 6grenme, durumlu bilis
kavramina dayandirilarak geligtirilmis bir ydntemdir. Durumlu bilis kabaca,
bilginin kullamildid1 kiiltiirden, baglamdan ve etkinlikten etkilendigi bigiminde
agiklanmugtir (Brown, Collins & Duguid, 1989).

Durumlu $8renme, dgrenmenin en etkili olarak ger¢ek yasamdaki sorun ¢ézme
durumlarini  yansitan bir baglam iginde olugabilecegini ileri siirmiigtir. Bu
yontemde 6grenciden gercek yasamda ya da bir benzerinde karsilagtigi sorunlan
tammlama, degerlendirme bigimleri olusturma ve sonugta sorunlar1 bireylerarast
bir yaklagimla ¢6zme beklenmistir.

Durumlu égrenmenin tstiinliikklerini Collins (1991) (1) bireylere, bilgilerini
uygun sartlar altinda kullanmalarmm 6gretilmesi, (2) 6grencileri sorun ¢ézmeye
iterek, yaraticiliklarini hizlandirmasi, (3) 6grencilere smif iginde 6grendiklerinin
gergek yasamda ne igse yaradifim gostermesi ve (4) ogrenilen bilginin benzer
durumlara kolayca aktarimini saglamasi bigiminde dzetlemigtir.

Biligsel ¢uaklik (cognitive apprenticeship) kavramu ve modeli durumlu
O6grenmeye bagl olarak gelistirilmis; yetistirme alaminda kullamilan usta-¢irak
uygulamasmi omek almugtir. Ogrencinin, Ogreticinin gergek yagama iligkin
sorunlan yine gergekg¢i yontemlerle ¢6zmesini gézlemleyerek 6grenmesini ve daha
sonra kendisinin benzer durumlarda aym becerileri sergileyerek bilgiye ulagmasim
igeren bir uygulama olarak agiklanabilir. Bu model 6greticiye, klavuzluk ve yol
gostericilik gorevlerini yiiklemistir (Brown vd., 1991).

Benzer bigimde, biligsel esneklik (cognitive flexibility) de durumlu 6grenmeye
iligkin bir kavramdir. Biligsel esneklik, bir konu lizerinde farkli goriis agilarinin
olabilecegini ve Sgretim siirecinde bunlardan yalmizca birinin verilmesinin yanhs
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kavramsallagtirmalara yol  agabilecegini ileri siirmiigtiir. Biligsel esneklik
savunuculari, bir konuya iligkin bilginin basitlestirilerek 6grencilere aktariimasina
kargt ¢ikmmsg, bilginin gercek yagamda oldugu gibi karmagiklik tasimasi gerektigini
ileri siirerek, konuyla ilgili ¢oklu gorils agilarmin ya da simgelerin aktarilmasmin
gerekliligi tizerinde durmuglardir (Spiro, Feltovich, Jacobson & Coulson, 1991).

Bilissel araglar (cognitive tools) - Biligsel araglar, diigiinmeye, sorun ¢ézmeye
ve Ogrenmeye yonelterek insanin zihinsel giiclerini gelistirmeyi amaglayan
teknolojilerdir.

Geleneksel anlamda yazili dil ve matematiksel iglemler, biligsel araglar olarak
smiflandirilmaktadir. Ancak bugiin, “bilissel araglar” kavramm daha ¢ok, yapici
biligsel yaklagimun uygulamalarinda kullamilan bilgisayar destekli ortamlar igin ’
kullamlmaktadir. Veri tabanlari, islem yapraklari, anlamsal aglar, bilgisayara
dayal: ¢okluortam yazilimlari, mikrodiinyalar, uzman sistemler biligsel araglardan
bazilaridir.

Biligsel araglar, geleneksel egitim iletigimi siirecine kargt bir yapi
6nermektedir.Geleneksel egitim iletisimi stirecinde, 6grenme-6gretme etkinlikleri
onceden bir ekip tarafindan tasarimlanarak uygun o6gretim ortamlari yardimyla
ogrencilere aktarilmaktadir. Oysa biligsel araglar, egitim iletigimi siirecinde
tasarimlama igini genelde ®grenciye birakmaktadir, Bu araglar yardimiyla
ogrenciler, farkli ortamlardan elde ettikleri bilgileri kullanarak bir bilgi yapisi
olusturmaktadir.

Biligsel araglarin fizerine yapilan aragtrma sonuglar1 $oyle ozetlenebilir:
Biligsel araglar (1) yapici 6grenme cevrelerinde kullamldigmda oteki gevrelere
gore daha fazla etkilidir; (2) 6grencilere kendi bilgi yapilarim tasarimlama olanag
tanir; (3) anlaml 6grenmenin gergeklesmesi igin zorunlu olan ayrntith yansitic
diisinmeyi destekler; (4) ogrencileri diiginmeye yonlendirir ve 06grenmeye
kigkirtir; (5) Ogrencinin kaynaklik ettigi ve gergek baglamda durumlandiriinug
sorunlar igerir; (6) sorun ¢6zme yontemini onerir (Jonassen & Reeves, 1996).

Yapici biligselcilik -geleneksel biligselciligin  1970’li ve 1980°’li yillarda
davranigciliga yaptigi gibi- egitim iletigimi alaninda geleneksél biligselciligin sahip
olduu basathf1 sarsmaktadir, Alanyazinda, yapici biligselciligin yakin bir
gelecekte egitim iletigimi alaninda bagat konuma gelecegini yoniinde goriigler
belirtilmektedir (Bednar vd., 1997; Jonassen & Reeves, 1996; Wilson vd., 1995;
Winn & Snyder, 1996).

Ozetle, ogrenme kuramlan1 insanin nasil ogrendigini agiklamaya galigan
yaklagimlardir. Bu yaklasimlar arasinda egitim iletigimi iizerinde en fazla etkili
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olanlar1 davramggilik ve biligselciliktir. Davranigg1 ve biligsel yaklagimlar egitim
iletigimine birgok yeni kavramun, ilkenin ve uygulamanin girmesini saglamgtir.
Alandaki uygulamalar biiylik 6l¢tide bu yaklagimlara dayanmaktadir.
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