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lyi bir 6grenmenin gergeklestirilmesi, «Programin en operasyo-
nel o6gesi olan 6gretim slrecleri»nin (Varnis, 1978, s.216) etkililigi
ile yakindan ilgilidir. Bu siireglerin etkililigi ise, dgretim modeileri-
nin etkililigine baghdir. Canki, degisik 0gretme-6grenme ortamlarin-
da degisik 6gretim modelleri uygulanmaktadir. Bu modelierin sagi-
minde de, Ogretiiecek igerigin ve 6grencilerin ozellikleri gdzdninde
bulundurulmakta, baska bir deyisle, 0gretme-6grenme slrecindexi
standartlar 6grencilerin lojik ve psikolojik yapisina uydurulmakiadir
(Kagiikahmet, 1986, s. 25).

Ogretim modeli, «Ogretim programlarinin bigimlendirilmesi, 6g-
retim materyallerinin tasarlanmasi ve simifta ya da baska ortamlar-
da 6gretime kilavuziuk etmesi amaciyla kullamilan bir plan», olarak
tanimlanmaktadir (Joyce ve Weil, 1980, s. 1).

Farkli ortamlarda ise kosulan 6gretim modelieri genelde; 1) Bil-
gi Sirecine iliskin Modeller, 2} Kisilik Modelleri, 3) Sosyal Etkile-
sim Modelleri, 4) Davranisgt Modeller, ve 5) Disiinme Modelleri ol-
mak (izere bes gruba ayrilmaktadir. Bu yazinin temel konusunu olus-
turan «Bellek Modeli» s6z konusu modellerden bilgi siirecine iliskin
modeller grubu icinde yer almaktadir.

Bellek modeline gegmeden o6nce, bu modeli kapsaminda bulun-
duran bilgi siirecine iliskin modeller grubunu, genel 6zellikleriyle in-
celemekte yarar vardir.

(*) Anadolu Universitesi Egitim Faklitesi
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I. BILGI SURECINE iLISKiN MODELLER
A. BILGi SURECINE ILISKIN MODELLERIN GENEL OZELLIKLERi

Bu modeller, d6grencilerin bilgi edinme yetenekleri ve bilgi edin-
mek icin gelistirdikleri yontemlerle ilgilidirler. Bilgi edinme, bireyin
cevresi tarafindan uyarilmasi, bilgiyi diizenlemesi, problemlere ¢6-
zim getirmesi, sdzel ya da sozel olmayan sembolleri kullanmasi an-
lamina gelmektedir. Bilgi slireci kapsaminda, yaratici disiinmeye
agirltk veren modellerin yamsira genel zihinsel yeteneklerle ilgili
birgok bilgi edinme modeli bulunmaktadir. Bilgi siirecinde cok sayi-
da model bulunmasinin nedeni, okulun baslica islevinin biigi aktar-
ma olarak goriilmesidir.

Her model, insanin nasil disiindigi ve bilgi edinme ybntemle-
rini nasil etkiledigi konusuna iliskin farklt gorisler ortaya koymak-
tadir.

Bilgi edinme sirecinde yer alan modeller soyle siralanabilir
(Joyce ve Weil, 1980, s.22):
Bellek Modeli
Kavram Edinme
Timevarim
Arastirma
ileri Dizenleyiciler
Bilissel Yaklasim
Fen Bilimleri Arastirma Modeli.

@ 0o ao0 T

B. BiLGi SURECINE iLISKIN MODELLERIN KURAMSAL TEMELLERI

Bilgi stirecinde yer alan modeller, insan zihnine iliskin cesitli
bilimsel arastirmalar sonucu ortaya ¢ikmistir. Bu modellerin kuram-
sal temelleri; 1) Diisinme Arastirmalari, 2) Ogrenme Kuramcilari,
3) Bilimsel Disiplinler, 4) insan Zihninin Gelistirilmesine iliskin Aras-
tirmalar, olmak {izere dort temel kaynaga dayandirilmaktadir (Joyce
ve Weil, 1980, ss.22-23).

1. Diistnme Arastirmalan

Eski Yunan zamanindan beri filozoflar ve egitim disinirleri, in-
san zihninin nasil ¢alistiina, timevarim ve timdengelim yaklasim-
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larmin nasil isledigine iliskin kavramlar gelistirmislerdir. Diisiinme-
ye iliskin cagimz arastirmalary ise, problem ¢dzmede bireylerin iz-
lenmesi ve laboratuvar deneylerinin kullamimasiyla gergeklestiril-
mistir. Bu arastirmalar sonucunda, zihinse! siireclerin bilgisayar tak-
litlerinin ortaya cikmasinin yanisira bir bitin olarak «Bilgi Kurami
Bilimi» gelismistir.

Bilgi kurami bilimi, disinmeyi gelistirmek amaciyla zihinsel si-
recin tamimindan tasarlanmis bir 6gretim modeline dogru atilan ku-
¢tk bir adimdir. Ornegin, psikologun, bireyin kavramlari nasil olus-
turduguna iliskin arastirmalari, bireylerin kuram olusturma siirecle-
rini gelistirmede ya da program kapsamindaki kavramlarin ogretimin-
de egitimcilere .yardimci olabilir.

2. Ogrenme Kuramcilar

Ogrencinin bilgi edinmek amaciyla kavramlari kuilandigi gori-
siinden hareket eden bircok kuramci, 6gretim modellerinin gelisti-
rilmesiyle ilgilenmistir. Bu goriise gore, kavramlar takimini 6grei-
mek, bireyin disiinme sirecinin bir kismim degistirmek anlamina
gelmektedir. Ausubel ve arkadaslari, calismalarimi sdzel 6grenme
ile sinirlandirirken diger kuramcilar, baska 6grenme tirleri ile ilgi-
tenmislerdir.

3. Bilimsel Disiplinler

Ogrencilerin, sirecleri ve bilgileri- 6grenecekleri, bu ogrendik-
ferini kendi sistemleriyle birlestirecekleri ve sonucta farkl bir dav-
ranis gosterecekleri diislincesinden hareketle, disiplinler tarafindan
kullanilan temel kavramlari ya da arastirma sistemlerini 6gretmek
amaciyla bir model gelistirilmistir. Josep Schwab ve arkadaslarinca
gelistirilmis olan ortaokul biyoloji dersi 6gretim modeli yapilan ca-
lismalara 6rnek olarak gosterilebilir.

4. insan Zihninin Gelistirilmesine iliskin Arastirmalar

Arastirmacilar, ¢ocuk ve gengteki zihinsel sireglerin gelisimini
gbrmek lzere birgcok arastirma gerceklestirmislerdir. Yapilan bu aras-
tirmalar zihinsel gelisimin nasil olduguna yoéneliktir. Zihinsel geli-
simin arttirlmasina iliskin kuram olusturmada bu arastirma sonug-
larindan yararlanilabilir. Piaget'nin calismalarindan gelistirilen mo-
deller, yapilan arastirmalara ornek olarak gosterilebilir. Nitekim,
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Piaget'nin «Cocugun Zihinsel Gelisiminde Rehber Otorite» adli ¢a-
ismasi 6gretim modellerinin temeli olarak kabul edilmektedir.

Bilgi edinme siirecine iliskin modeller genel o6zellikleriyle ince-
tendikten sonra, simdi bu yazinin temel konusu olan bellek modeli-
ne gecilebilir.

Il. BELLEK MODELI

Bu modele gbre 0grenme, bellek dizeyinde gergeklesmektedir.
Bellek duzeyinde 6grenme, materyalin ezberlenerek ogrenilmesidir
{Bigge, 1971, s. 303).

Bellek modelinin daha iyi anlasilabilmesi igin bellek ve bellek
sistemininin incelenmesinde yarar vardir.

Bellek, bireyin tecritbelerinden edindiklerini, 6grendiklerini gi-
venilir bir bigcimde tam ve dogru olarak zihinde tutma yetisidir (Ul
gen ve Fidan, 1983, s. 106). Bellek sistemi ise, U¢ yapisal 6geden
olusmaktadir. Bunlar; duyusal kayit, kisa siireli bellek ve uzun si-
reli bellektir. Bellek sisteminin bu yapisal 0geleri Sekil 1'de gos-
terilmistir.

Sekil 1: Beilek Sistemi

{ Gérsal Uyancilar

[

lsitsel Uyarciar

j Tekrar 1

< Bilginin Ged Geliriimes)

R

Aulan Unutuian Unutulan
Biigiter Biigiter Bitgiler

[Dokinma Duyiisuna
Geen Uyancilarc

—

Uyarieilar
Kisa Sureli Beliek

Duyusal Kayit
Uzun Srel Beiiak

Tad Alrma Duyusuoa
—— Gelsn Uyaric,lar

Kokamz Duyveuna
Gelen Lyanciar

(r
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Kaynak: Woolfolk, Anita E. ve Lorraine Mc Cune-Nicolich. Educationzl
Psychology for Teachers. New Jersey: Prentice-Hall, Inc,,
Englewood Cliffs, 1984, s. 210.



Sekil 1'den de anlasilacagi gibi bellek sisteminin ilk yapisal dge-
si duyusal kayittir. Cevreden gelen uyaricilar saniyenin dorite biri
kadarlik bir zamanda duyu organlari tarafindan algilanmakta, algila-
nan bu bilgiler en kisa sirede kullaniimaktadir. Eger bu bilgiler bi-
rey tarafindan 6nemli goriilirse, hemen kisa sireli bellege aktaril-
makta, aksi halde hemen unutulmaktadir (Woolfolk ve Cune-Nicholic,
1984, s. 205).

Uzerinde dikkatin yoguniastigi bireyin énemli gordigi her bilgi,
kisa siireli bellege girer. Kisa siireli beliek (short-term memory), bel-
lek sisteminin bilgi akisimi dizenleyen kismidir. Kisa sireli belle-
gin kapasitesi oldukga simirlidir. Kisa slireli bellekte, yeni bilgiler
eski bilgilerle yer degistirir ve eski bilgiler strekli bir sekilde kay-
bolur. Yinelenen bilgiler kisa siireli bellekte kalir ve oradan uzun si-
reli bellege gecer (Wough ve Norman, 1967, s.320). Eger kisa sireli
bellege gelen bilgi kullanilmaz ve yinelenmez ise, o bilgi 20-30 sa-
niye icinde kaybolur. Ornegin, rehberde bulunan bir telefon numara-
st, sbz konusu telefon arandiktan hemen sonra unutulabiimektedir.
Numaranin canli kalmass igin birkag kez yinelenmesi ya da numara-
da yer alan sayilar arasinda bir iliski kurulmasi gerekir (Fidan, 1986,
s.72).

Bellek sisteminin kisa siireii bellekten sonra gelen yapisal 6ge-
si uzun siireli bellektir (long-term memory). Kisa siireli bellekteki
canh bilgi uzun siireli bellekte pasif duruma gecirilir. Baska bir de-
yisle, uzun siireli bellek daha d6nce 6grenilmis bilgilerin saklanma
durumudur. Bilgiler, uzun slreli bellekte gunler, haftalar, aylar, hat-
ta yillarca saklanabilir (Fidan, 1986, s. 73).

Bellekteki bilgilerin hatirlanmasinda gagrisim cok 6nemli rol oy-
nar. GCagrisim, belirli bir uyaricinin, o uyarict ile gegmiste birlikte
bulunmus baska nesne ve durumlari hatirlatmasidir (Morgan, 1684,
s.414).

Bellek modeline gdre materyal iki sekilde ogrenilmektedir. Bun-
lardan birincisi materyalin anlamlr bir sekilde &grenilmesidir. An-
lamli olarak 6grenilmis materyal daha uzun sire bellekte tutulabil-
mektedir. Eger kisinin bellekte tutmasi i¢cin yeterli nedeni varsa, en
sagcma seyler bile yasamboyu hatirlanabilmektedir. ikinci olarak da,
materyal mekanik-ezberieme (rote-memory] yontemiyle 6grenilmek-
tedir. Mekanik-ezberleme, materyalin 6geleri arasinda iliskiler olus-
turmaksizin gerceklestirilen ezberlemedir. Mekanik-ezberleme ile 6§-
renilen bilgiler ¢ok kisa siirede unutulur (Bigge, 1971, s. 305).
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Bellek sistemine iliskin bu agiklamalardan sonra, 9nce modelin
isleyisinin drneklendirildigi bir senaryo gdzden gegirilecek, daha son-
ra da modelin tanitimina gecilerek, modelin amac ve varsayimlari,
ilke ve teknikleri, evreleri, modelde 0gretmen ve dgrencinin rolleri
(zerinde durulacaktir. Son olarak da model, uygulamaya doénik bir
ornek ile pekistirilecektir.

A. SENARYO

Lokantaya garson olarak giren Ferhat, hangi yemeklerde hangi
sarabin servisinin yaptlacagini 6grenmektedir. Ferhat’a hangi yemek-
lerde hangi saraplarin hangi sicaklikta servisinin yantlmasi gerek-
tigini gOsteren bir cizelge verilmistir.

Ferhat her ne zaman Tekel Bayiine gitse, hangi sarzbin hangi
kategoriye girdigini hatirlamada gugcliik cekmektedir. Ornegin, Efes-
glinesi kirmizi sek sarap mudir, yoksa kopiklii beyaz sarap mudir,
ya da nasil bir seydir? Ferhat s{irekli bir sekilde kendi kendine bu
-sorular! sorar.

Ferhat hatirlamada yardimct olmasi amaciyla saraplara iliskin
bilgileri dlizenieyen yeni bir gizelge yapar. Daha sonra, her sarabin
adl ile sarabin rengi ve sertlik derecesi arasinda iliski kurmasina
yardimci olacak bir liste yapmaya koyulur. Ornegin, Efesgunes;l icin
Giines, Buzbag icin Buz, Binboga icin Boga, Kavakhdere icin Kavak
sozclklerini kullanir,

Sonra yeni bir liste daha yaparak, iliski kurdugu kendisince an-
lamh sozciiklerin yanina kiigiik resimler c¢izer. Ornegin, giines soz-
cliginden sonra glines, buz sdzclglinden sonra buz, boga sézcugin-
den sonra boga, kavak sozcliglinden sonra da kavak resmi cizer ve
bunlari daha baskalari izler.

Ferhat, daha sonra da yeni olusturdugu sozciikieri cagristirmasi
amaciyla kiicik bir tekerleme uydurur. «Giines buzu eritir, boga ka-
vagi devirir.»

Ferhat ne zaman Tekel Bayiine gitse Efesgiinesi- Giines, Buz-
bag - Buz vb. 6rnekierde oldugu gibi sarap adi ile eslestirdigi sdzci-
§gu cagristirir. Bu ybntemi uygulamak suretiyle, Ferhat, kisa siirede
bircok sarap adim belleginde tutar. Ustelik Ferhat saraplari sunar-
ken ya da tadarken, onlarin nasif koktugu, ne tir tadiart oldugu ve
nasil gérindiiklerine iliskin bilgi sahibi de olur. Ferhat'in saraplara
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iliskin bu bilgileri, onun saraplari birbirinden ayirt etme yetenegini
giglendirir.

Senaryoda gorildigl gibi, Ferhat bellek yetenegini glglendirinek
amaciyla birkag basit teknik kullandi. Onceleri Ferhat, saraplarin ad-
larimt karistiriyor, onlart bir tlrlli belleginde tutamiyordu. Sarap ad-
lannt kendisince anlamli olan bildigi soézclklierle cagristirmas:, Fer-
hat'a ¢ adlart hatirlamasinda yardimeci oldu. Herseyden once amac-
ladigi anlam ile eslestirdigi sozciitk arasinda cagrisim kurmak duru-
munda oldugundan, estestirdigi stzciklere 6zen gdstermek durumun-
daydi. Ayrica, olusturdugu tekerleme iliskiyi kuvvetlendirerek, ¢ag-
risimi canli tutuyordu. Sonucta saraplarin goriiniimi, kokusu ve tadr,
Ferhat'in yeni adlari cagristiran duyusal imgelerini genisletiyordu.

Senaryodan da anlasilacagi (zere beliek modelinde birey, ayni
anda bircok bilgiyle karsilasmakta ve bireyin bu bilgileri kisa
slirede bellegine yerlestirilebilmesi igin dikkatini stz konusu biigi-
ler lizerinde yogunlastirmasi gerekmektedir. Bilgilerin bellekte yer-
lesmesi igin ise, yinelemelere gereksinme duyulur. Baska bir deyisle,
dikkat edilmeyen sey hatirlanmaz. Ornegin, ilk kez bulundugumuz
bir sehrin caddesinde amacsiz bir sekilde basibos yiirlirken, cadde-
nin her iki kenarinda nelerin bulunduguna dikkat etmezsek, bazi-ay-
rintilar bellegimizde tutmamiza karsin, blyik bir olasiiikla cadde-
nin kenarinda ne tiir bina ya da dikkanlarin bulundugunu hatirlayes-
mayiz. Kimi binalarin farkinda olsak dahi, hatirlayabilmek icin farkh
bina ya da ditkkanlari karsilastirmamiz ve onlari yinelememiz gere-
kir. Yineleme siirecinde, bellegimize daha sonraki zaman ve mekan-
da girecek olan bilgileri ayirt etmede teme! olusturacak nitelikteki
ipuclarimi gelistiririz. Bu ipuclari bize, bilgileri hatirlamada vardimes
olur.

Nitekim, bazi bilgileri birhirini izieyen ipuglarina gdre hatiriariz.
Ornegin, Indnii'yi Atatiirk'ten sonra gelen Cumhurbaskani olarak ha-
tirlariz. Bu isimler, tarihteki yerleri itibariyle birbirlerini cagristirirlar.
Diger tiir ipucu da, materyalin kategorik kavramsatlagsmasidir. Orne-
gin caddenin kenarindaki bina ya da dikkantar karsitlastirirken, bi-
nalar! birbirinden ayirt ederek olustururuz. Baska bir deyisle, belirli
kavramlari kategorilestirme yoluna gideriz. Bu kategorilestirme, he-
tirlama siirecinin temelini olusturur.

Kisacasi, bilgiyi edinme, anlamh bir sekiide birlestirme ve onu
daha sonra hatirlama, bellek dizeyinde 6grenmedir. Bellek modelin-
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deki asil amag, bireyin 0grenilecek materyali beliemesi ve onu daha
sonra hatirlayabilmesidir.

B. MODELIN TANITIMI

1. Modelin Amac ve Varsayimlar

insan, giiciinii bilgiye dayali yeterliliginden alir. Bilgi, basarma
gicl ve mutluluk igin gereklidir. Birey tiim yasami boyunca belle-
meye gereksinme duyar. Belleme yeteneginin gelistirilmesi, dgren-
me giiclinli artinir, zamandan tasarruf saglar ve iyi bir bilgi stoku-
nun olusumuna yol acgar.

Birseyi hatirlamadan &nce, dikkatimizi onun (izerine yodneltme-
miz gerektigini biliriz. Etkili bir bellek modeli, dikkati ogrenilecek
materyal Uzerinde yogunlastirmahidir. Gordiglimiz, hissettigimiz, do-
kundugumuz, kokladigimiz ve tattigimiz nesneler gigli cagrisimlar
olusturdugundan, daha ¢ok sayidaki duyu organimizin devreye girme-
siyle algilanmis bilgileri, kolayca hatirlariz. Ornegin, belli bir kokuya
sahip ve dokunuldugunda belli bir his veren ilging goriniumli bir ¢i-
cegi daslnelim, biz bu gigedi duyu organlarimizla algilarz. Bu cige-
gin hatirlanma olasiligi, tek bir duyu organi ile algilanan baska bir
¢icegin hatirlanma olasiligindan daha fazladir.

Lorayne ve lLucas bellek modelini:

1. Ogrenilecek materyal uzerindeki dikkati,
2. Duyu organlariyla yogunlasan dikkati,

3. Yeni materyal ile daha oOnce ogrenilenler arasinda kurulan
cagrisimiari,

artirma tzerine kurmustardir (Joyce ve Weil, 1980, s. 88).
Bunun nasil oldugu asagidaki drnekten daha iyi anlasilmaktadir.

Aysun, «Anneler Ginl»nde davetlilerin huzurunda giiniin anlamt-
m belirten bir konusma yapmakla goreviendirilir. Ancak, Aysun ko-
nusma metnini bellemede gliclitk ceker ve kendisine yardimer olma-
st igin 6gretmeninden yardim ister. Aysun'un bhelleme teknikierini
kullanmasi igin, dgretmen Aysun'u yireklendirir ve hellek modeli-
nin evreleri siresince Aysun'a danismanhk yapar.

Ogretmen 6nce, Aysun'un konusma metninde gecen ana diisiin-
celeri belirlemesini ister. Aysun ana dusunceleri dikkatli bir sekil-
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de belirler ve onlari numaralandiriv. Sonra 6gretmen, Aysun'a konus-
manin timiind hatirlatan her ana dislinceden bir sdzclgl anahtar
sdzclik olarak belirlemesini ister. Aysun, her ana diisiinceyi temsil
eden anahtar soézcikleri belirler ve bu sozciklerin altint cizer.

Daha sonra 6gretmen, Aysun'un kendisi igin belii anlamlari olan
sozciiklerle anahtar sozciikleri birlestirmesini sdyler. Ornegin, Ay-
sun «sevgi» sdzclgll yerine kardesi «Sevda'yi» ve «hediye» s6zcligl
yerine de «cicek» sozcigiini alir. Bu iki s6zclga hatirlamasina yar-
dimci olmak igin ¢égretmen, Aysun'un onlari zihninde ilging bir se-
kilde canlandirmasini ister. Aysun bir siire disinir ve kiz kardesi
Sevda’'min kucaginda kendisinden biiyiik dev bir ¢igek buketi canlan-
dirir. Aysun, sevgi ve hediye sozciiklerini hatirlamada basarili olui.
Boylece Aysun, anahtar stzcik ve yerine koydugu sdzciigli cagris-
tiran ilging bir olayr zihninde canlandirmis olur.

Aysun, tim ana dusiinceleri gdzden gegirdikten ve zihninde uy-
gun canlandirmalari yaptiktan sonra, 6gretmen Aysun’a so6zclkleri
birkag kez yinelettirir ve zihninde olusan sekilleri anlattirir. Daha
sonra da, tim konusmayi yapmasi suretiyle Aysun'un bellegini test
etmesini sdyler ve Aysun konusmayi basarili bir sekilde gercekles-
tirir. Bu ornekte oldugu gibi, Aysun Once ana dislnceleri belirler,
anahtar sozclikler ile yerine koydugu soOzciikleri zihninde canlandirir
ve ana diisiinceleri zihninde canlandirdig ilging olaylarla cagristirir.

Eger Aysun yeni sozciikleri ya da bilimsel kavramlari ogrenmis
olsaydi, dgretmen yeni o0grendigi ile daha dnce ogrendikleri arasimn-
da iliski kurmasini ister ve yeni ogrendiklerini hemen kullanmasmm
onerirdi. Dogal ortamdaki aktif yineleme, Aysun'un yeni ogrendigi
bilgileri uzun bir siire belieginde tutmasina yardimer slurdu. Ne var-
ki, Aysun'un konusmasi, kisa siireli bellekte tutulmas: gereken sa-
dece bir defaya 6zgl bir etkinliktir. Bu nedenle, birkac defa konus-
ma yapmak suretiyle cagrisimlari gozden gecirmek ve bellegi test
etmek yeterli olur.

2. Bellek Modeline iliskin llke ve Teknikler

a. Farkinda Olma

Herhangi bir seyi hatirlamadan o6nce, hatirlanmas) gereken ma-
teryal ya da fikir Uzerine dikkatimizi yoneltir, dikkati o nesne {ze-
rinde yogunlastiririz. Ornedin, evimize giden yolu bellemek istiyo-
ruz. Bunun icin 6nce evimize giden yol lizerinde dénemli gordigimiz
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herhangi bir bina ya da nesneyi zihnimizde canlandirmaya cgaliistriz.
Baska bir deyisle, bir ipucu yakalamaya caba goOsteririz. O inucu bi-
ze, yolu bulmada yardimci olur. Yani o ipucunun farkinda oluruz. As-
linga farkinda olma davranisi iyi bir gozlem yapmayi gerekli kilar.

b. Gagristirma

Eger yeni bilgi halihazirda bilinen ya da hatirlanan birseyi ¢ag-
ristiriyorsa, o bilgi kolayca hatirlanabilir. Bu teme! beliek kuralidir.
Ornegin, giines sistemindeki gezegenlerin adlarint (Uranus, Merkir,
Veniis, Satlirn, Dlnya, Jupiter, Pluto, Neptiin, Mars) 06grencilere,
«Uzaym mavi ve sessiz derinligindeki jet pilotu neden muiludur?»
sorusunu hatirlamalarim sdyleyerek 8gretebiliriz. Ornekten de anla-
silacag iizere, gezegen adlarimin kolay hatirlanabilmesi icin sozciik-
lerin itk harflerinden yararlanilarak kisiye anlamli gelen bir ifade
olusturulmustur. Nitekim Un'tin (1986), Nelson ve Archer'a (1972) da-
vanarak belirttigine gore yapilan arastirmalar, ilk harf yonetiminin
hatirlamay! biylk oigide kolaylastirdigint ortaya koymustur.

c. Baglanti (Link) Sistemi

Bellek siirecinin 0z, birincinin - ikinciyi, ikincinin  Gglinciiyd,
dclnelnin dordiunciyl ... izleyecek sekilde kavram ya da disiince-
lerin birbirini cagristirmasidir.  Ornegin, kabak, pirasa, lahana ve
havuc sozcikleri hatirlanmak istendiginde; once kabak ile pirasa,
daha sonra da pirasa ile iahana, son olarak da i2hana ile havug soz-
cik obeklerinin zihinde canlandiriimasi gerekir. Bununia ilgili olarak
hirey ilk resimde, kabak kafali ve pirasa bacakli dev bir yaratigy
ikinci resimde de pirasa sakalli, lahana gobekli ve havug bacakli bir
ciiceyi zihninde canlandirabilir. Zihinde bu tlrden sekiller clustur-
mak suretiyle canlandirmalarin yapilmasi, ayni zamanda farkinda oi-
mayi da zorlayacaktir.

d. Galing Cagrisim

Eger zihindeki canlandirma komik, olagan disi ya da antamsiz
ize, cagrisimlar daha giicli bir sekilde gerceklesir. Kabak kafahi ve
pirasa bacakli bir dev ile 18hana gdhekli ve havug bacakli clicenin zi-
hinde canlandirilmas glliing gagrisima ornek goOsterilebilir.

Cagrisirmi gliiing hale getirmenin cesitli teknikleri vardir. Bun-

fardan birincisi, yer degistirme kuralinin uygulanmasidir. Ornegin,
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bir otomobil ve eldivenin hatirlanmasi s6z konusu oldugunda, hare-
ket eden bir otomobil yerine, hareket eden bir eldiven resmi gize-
bilirsiniz. ikincisi, oransizlik kuralina basvurulmasidir. Yani kiiciik
seyleri biiyik, biyiik seyin de minyatiriini yapabilirsiniz. Ugiinci-
sii de, genellikle sayilarla yapilan abartmadir.

Kiigikler, genelde giiling gagrisim kurmada oldukca basarilidir-
lar, ancak biiyiidikce ve zihinsel yonden gelistikge glliing cagrisim
olusturmakta giiclik ¢ekerler.

e. S6zcugiin Yerine Baska Bir Sozciikk Koyma Sistemi

Bu sistem, soyutu somut ya da anlamli hale getirmeyi amaglar.
Ornegin, soyut bir sbzclik ya da sdzcik grubunu ele aliniz ve soyut
materyali size anlamli gelen ya da size birsey amimsatan sekliyle
diisiiniiniiz. Boylece, soyut materyalin resmi zihninizde canlanir. Or-
negin, gilaydl ¢icedinin adini hatirlamaniz gerektiginde, bir gladya-
torii gbzlinliziin oninde caniandirabilirsiniz.

f. Anahtar Sozciik Sistemi

Bu sistemin 6zii, daha uzun bir diisiince ya da gesitli yan diisiin-
celeri temsil edebilecek nitelikteki bir s6zciigiin belirlenmesidir. Bir
sOzcugiin nerede birgok ifadeyi baslatacagina, Aysun’'un Anneler Gii-
nii'nde yapacag) konusmada belirledigi anahtar sozclikler 6rnek gds-
terilebilir. Aysun annelere karsi duyulan duyguyu temsil etmesi ama-
ciyla «sevgi» sbzcliginl anahtar s6zcik olarak secgti. S6z konusu. 6r-
nekte oldugu gibi, eger anahtar sozciik soyut ise, zihinsel canlandir-
ma yapmadan oOnce, sOzcUgiin yerine baska bir sbdzclik kullanmak
gerekir. Nitekim Aysun, «sevgi» sOzcUgi yerine kiz kardesinin ad
«Sevda» sodzcugini kullanir,

Anahtar sbzciuk sistemi, bir konusma ya da ders kitabinda gorii-
len uzun ctimlelerin bellenmesi i¢in ¢ok yararlidir. Bu sistem yaban-
ct dilde soézciiklerin 6gretilmesinde etkili bir sekilde kullanilabilir.
Nitekim, Un'in (1984), ortaokul 6grencileri lzerinde gerceklestirdigi
bir arastirmada, yabanci dilde sé6zciiklerin Ogretilmesinde anahtar
sozcitk sisteminden yararlanilmis ve Ogrencilerde daha - kalici bir
6grenmenin olustugu goriimistir.

3. Bellek Modelinin Evreleri

Beliek o6gretim modeli; a) Dikkati materyal lizerinde yogunlas-
tirma, b) lliskiler Gelistirme, ¢) Duyusal imgeleri genisletme, ve d)

289



Yineleme clmak Gzere dort evreden olusur. Bu evreler, dikkat ilke-
si ve hatirlamay! gelistirme teknikleri Gzerine kurulmusiur. Modelin
evreleri Tablo 1'de gOsterilmistir.

Tablo 1
Bellek Modelinin Evreleri

. EVRE

Dikkati Materyal Uzerinde Yo-
gunlastirma

Etkinlikler

Disglncelerin altint cizme, liste-
leme ve vyansitma tekniklerin:
kullaniniz,

H. EVRE
lliskileri Gelistirme

Etkinlikler

Materyali tanitiniz ve anahtar
sodzclik, sGzcugun yerine baska
bir sézclik koyma ve link siste-
mi tekniklerini kullanarak cagri-
gimlar geligtiriniz.

HI. EVRE
Duyusal Imgeleri Genisletme
Etkinlikler

V. EVRE
Yinelemse
Etkinlikler

Gulling c¢agrisim ve abartma
tekniklerini  kullanimz. imgeleri
yeniden gozden gegiriniz, '

Materyal tamamen 6grenilince-
ye dek yineleme yapiniz.

I. Evre (Dikkati Materyal Uzerinde Yogunlastirma): Bu evre, 64-
rencinin 6grenilecek materyal {izerinde yogunlasmasini ve materya-
lin hatirlanabilecek bir sekilde diizenlenmesini gerektiren etkinlik-
lerden olusur. Genelde bu hatirlanmas: gereken seyler (ana disin-
celer ve oOrnekler) lizerinde odakiasma anlamina gelir. Dikkat, ma-
teryal lzerinde G¢ sekilde yogunlastirilir ve giiclendirilir. Bunlardan
birincisi, diistincelerin altini gizmek suretiyle gerceklestirilir. ikin-
cisi, distinceleri ayr1 ayri listeleme. ve onlan kisinin kendi sozciikle-
riyle yeniden diizenlemesi seklinde olur. Dikkati gliclendirmenin
Uglincl sekli ise, materyal {izerinde dusiinmek, diistinceleri karsilas-
tirmak ve diisiinceler arasindaki iliskiyi kararlastirmaktir.

Il. Evre (iliskileri Gelistirme): Ogrenilecek materyal acik bir se-
kilde belirlendikten ve degerlendirildikten sonra materyalie ilgili
iliskilerin gelistirilmesine gegilir. ikinci evrede yer alan bu etkiniik
uzun ve karmasik pasajlarin belletilmesi sz konusu oldugunda, link
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sistemi, sbzclgln yerine baska bir sbdzciik koyma sistemi (eger pa-
saj soyut kavramlari iceriyorsa) ve anahtar sdzciik sistemi gibi tek-
niklerin uygulanmasint gerektirir. Bu evredeki etkinligin 6zii, Ggre-
nilecek yeni materyalin bilinen sotzclik, resim ya da baglanti (link)
imgeleriyle birlestirilmesi; baska bir deyisle aralarinda gerekli cag-
risimlarin olusturulmasidir.

lll. Evre (Duyusal imgeleri Genisletine): Bu evre, bireyin ogre-
nilecek materyale iliskin duyusal imgelerini genisletme etkinliklerini
icerir. Bu evrede, bireye birden fazla duyu organini devreye sokma-
sini sOyleyerek giliing ¢agrisim ve abartmalar yoluyla giiling oyun-
lar olusturmasi istenir. Boylece, bireyin duyusal imgeleri artiriiabiiir.

IV. Evre (Yineleme): Modelin bu evresinde yineleme etkinlik!e-
rine yer verilir. Materyal hatasiz bir sekilde 6grenilinceye dek yine-
leme siirdralir.

4. Bellek Modelinde Ogretmen ve (Ogrencinin Rolleri

Bu modelde &gretmen ve 6grencinin rolleri, 6grenilecek mater-
yalin 6grenci bellegine yerlestirilmesi amactyla 6gretmen ve Ogren-
cilerin takim calismasi yaparak olusturdukiar isbirligi seklinde be-
iirir. Ogretmen, ortam hazirlamaya ve 6grencinin 6grenilecek mater-
yali bellemesine yardimci olmaya calisir. Ogretmen bu roliini yeri-
ne getirirken, dgrencinin anahtar sozcikleri ve imgeleri tanumesina
yardimci olur.

C. MODELIN UYGULANMASI

Bellek ogretim modeli, ezberlenecek materyalin bulundugu egi-
timin her alaninda uygulanabilir. Model gruplarla oldugu gibi, birey-
lerle de kullanitabilir. Ornegin, model, elementlerin simgelerinin &g-
retildigi bir kimya dersinde gruplarla; bir siirin, bir konusmanin ya
da bir piyesteki roliin 6grenilmesi sirasinda bireylerle kullanilir, Bu
model, yabanci dildeki sozcliklerin dgrenilmesi siirecinde de hem
grupla hem bireyle etkili bir sekilde kullanilabilir,

Ogretmen rehberligindeki belleme siirecinde, modelin birgok
kullanimi olmasina ragmen, 6grencilerin modeli tam olarak 6gren-
dikten sonra bagimsiz bir sekilde kullanabilecekleri genis bir uygu-
lama alani vardir. Ogretmene olan bagimlihgin azaltiimasi ve dola-
yistyla Ogrencilerin ezberlemeye gereksinme duyduklarinda, bu mo-
deli kullanabilmeleri icin modelin tim siiregleri 6gretilmelidir.
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Ill. BELLEK MODELININ ORNEK UYGULAMASI

Bellek 6gretim modeli lise iglincii sinif 6grencilerine Cografya
dersindeki «Ege Bolgesinin Tirk Ekonomisindeki Yeri» konusu isle-
nirken uygulartmis ve konunun islenmesi sirasinda etkili bir ogreti-
mi gergeklestirmek icin gerekli olan tiim etkinliklere (Ogrencilerin
ders dinlemeye hazir hale getirilmesi, 6grencilere gerekli diizeltme,
ipucu ve pekistireglerin saglanmasi, vs.} yer verilmistir. Burada yal-
nizca Bellek 6gretim modelinin uygulamasi yansitilmistir.

Okulun Adi
Sinif

Dersin Adi
Konunun Adi
Ogretim Modeli
Siire

Kaynak Kitap

Arac ve Gereg

AMACLAR

: Fatih Lisesi

: VI Ed./A

: Cografya

: Ege Bodlgesinin Turk Ekonomisindeki Yeri

: Bellek Modeli

; 45 dakika

: Ering, Sirrt ve Sami Ongér. Tiirklye Cografya-

s1. Istanbul: Milli Egitim Basimevi, 1981, ss.
62-65.

: Tirkiye'nin cografi bolgelerini gdosteren siya-

si harita, kagit ve kalem.

. «Ege Bolgesinin Tirk Ekonomisindeki Yeri» ile ilgili belli bash
kavramlarm anlam bilgisi.

Davranissal Amaclar

1. Ekonomik gelismislik, ulusal gelir, dis ticaret kavramlarinin an-
lamlarin1 yazma/styleme.

Il. «Ege Bolgesinin Tirk Ekonomisindeki Yeri» ile ilgili olgular bilgisi.

Davranigsal Amaclar

1. Ege Bolgesinin, Marmara Bélgesinden sonra yurdun ekonomik
bakimdan en gelismis bir cografi bolgesi oldugunu yazma/soy-

leme.

2. Ege Bolgesinin Tirk Ekonomisine onemli bir katki sagladigini

yazma/sdyleme.
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3. Bolgenin Tirk dis ticareti bakimindan 6nemli rol oynayan ta-
rim {riinlerinin yetistirildigi bir bolge oldugunu yazma/soyleme.

4. Bélgenin zengin madenlerinin yanisira termik ve hidro-elektirik
enerji kaynaklari ile Tirk ekonomisine 6nemli katkilar sagladi-
gini yazma/sdyleme.

5. Bolgenin, bankacilik, ulastirma, sermaye ve endistri konula-
rindaki katkifari ile Turk ekonomisinde dnemli bir yer tuttugunu
yazma/sOyleme.

‘OGRENME VE OGRETME DURUMLARI

Yukarida sozi edilen amag ve davranigsal amaglari 8grencilere
kazandirmak icin 6grencilerin asagidaki konuya iliskin metni dikkatli
bir sekilde okumalari ve konuya iliskin ana diisiinceleri belirleme-
leri soylendi.

EGE BOLGESININ TURK EKONOMISINDEKI YERI

Ege bolgesi, Marmara bolgesinden sonra yurdun ekonomik
bakimdan en geligmis kosesidir. Bu nedenle, Turk ekonomisine
katkisi da Onemlidir, Bltlin Turkiye'de cesitli dallarda saglanan
ulusal gelirin 1/7'i kadar bu kiglk bolgenin payina diiser. Ancak
bunun en buyiik kismini asii Ege bélumiu saglar. Ege bolimu, es-
kiden beri adeta Anadolu'nun dinya ticaretine acilan kapisi olmusg-
tur. Buglin de ihracatimizin blyuk bir kismi, bu bdlimin ekono-
mik baskenti olan izmir {zerinden yapilir.

Ege bolgesi tarim alaninda yillara gore degisiklik gostermekle
birlikte, Turkiye'de Uretilen titinin 3/4'G kadari, zeytinin yarndan
¢codu, Gzimiun 3/4'4, incirin 4/5°0, pamudun 1/3'0 kadarint saglar.
Bunlar dis ticaretimizde baslica rol oynayan ve ¢ok para getiren
Uriinlerdir. Bunlara ayrica meyankdki, mese palamudu, daha ¢ok
ic Bati Anadolu’da elde edilen tahil, hashas ve hayvan Urlnlerinin
gelirlerini de katmak gerekir.

Bolge bazi yeralti kaynaklarniyla da ekonomimize énemli katki-
larda bulunur. Tirkiye krom {retiminin 1/3'i kadar icbati Anadolu
ve Mentese yodresinde elde edilir. Civa ve zimpara gibi bazi az
bulunan madenler de yine bu bolgede (retilir. Tlrkiye'nin en zen-
gin ve kaliteli linyit yataklan bolgenin kuzey kismindadir {(Soma,
Degirmisaz, Tavsanl ve Tuncbilek). Tlrkiye'de linyitin % 90t bu-
rada cikarthr. Bu zengin ve kaliteli yataklan isitma ihtiyaclarini
karsilamak, endustriyel hammadde olarak kullanmak ve elektrik
Uretiminde yararlanmak bakimindan bitin Tlrkiye olclisiinde de-
ger tasir. Ornegin, Soma ve Tuncbilek termik santrallerinden elde
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Kaynak

Ogrencilerin ana disiinceleri belirlemelerinden sonra bunlara
birer numara vermeleri ve her ana disiinceden bir anahtar sbzciik
belirlemeleri sdylendi. Ogrenciler, Tablo 2'de goriilen bigimiyle ko-
nuya iliskin ana disiinceleri ve anahtar sézclk ya da sbzclk Gbek-

edilen elektrik enerjisi, yurdun oOteki bolgelerine de iletiimektedir.
Ayrica, Ege boigesi bazi édnemli hidroelektrik santrallarniyla da Tur-
kiye elekirik Gretimine katkida bulunmaktadir {Gediz Uzerinde De-
mirkdprd, Buyik Menderes'in kollarn Gzerinde Kemer ve Adiglzel
santrallari).

Bolge bankacihk, ulastirma, sermaye ve endistri konularindaki
katkilart ve hizmetleri ile de Tirkiye ekonomisinde énemli yer tu-
tar. Ornedin, 'yurdumuzdaki birkac blyik rafineriden biri izmir'in
kuzeyindeki Atiaga’'dadir. Turkiye'de yapilan endlstriyel mallarin
deger olarak % 15 kadari bu bdlgenin payina diser. Endistride
cahgan iscilerimizin %20 kadari da burada toplanmistir. Ancak bu
sayllan etkinlikler ve hizmetler bakimindan basta yine Ege bodla-
mu, ¢zellikle [zmir cevresi gelir.

: Ering, Sirrt ve Sami Ongér. Tiirkiye Cografyasi. istanbul: Milli Egitim

Basimevi, 1981, s. 62-65.

lerini belirlediler.

Tablo 2
EGE BOLGESININ TURK EKONOMISINDEKI| YERI
Sira No. !Ana Dislnceler ! Anahtar Sozclkler
1. Ege Bolgesi, Marmara Bolgesin- | Ekonomik Gelismisiik

den sonra yurdun ekonomik ba-
kimdan en gelismis kosesidir. Bu
nedenle Turkiye ekonomisine kat-
kis1 6nemlidir.

2. Bolge dis ticaretimiz agisindan | Tarim driinleri
onemli rol oynayan tarim {riin-
lerinin yetistirildigi bir bolgedir.

3. Bolge zengin madenleri ile ter- | Madenler ve elektrik
mik ve hidro-elektrik enerji kay- | enerjisi
naklari bakimindan Tirk ekono-
iisine 6nemli katkilarda bulunur.

4,

Bolge, bankactlik, ulastirma, ser- i Bankacilik
maye ve endistri konularindaki | Ulastirma
katkiiari ile de Tiirk ekonomisin- | Sermaye
de onemli yer tutar. Endistri
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Ogrenciler, «ekonomik gelismislik», «tarim iriinleri», «madenler
ve elektrik» ile <bankacilik, ulastirma, sermaye, endiistri» (BUSE) so6z-
citk dbeklerini konuyla ilgili anahtar s6zciik olarak belirlediler.

Ogrencilerin duyusal imgelerini genisletmek ve konuyu zihinle-
rinde ilging bir sekilde canlandirmalarina yardimci olmak amaciyla
asagidaki sekil gizildi. Bu seklin 6grencilere anahtar soézciik Gbekle-
rini bellemelerinde yardimci olabilecegi distinuldi.

7

TURKIYE EKONOMISI

Bankaciik
Ulagturma
Sermaye
Endiista

Ekonomik
Geligmislik

Tirkiye

\ Ekonomisi

Madenler

ve
Elektrik

Sekil 2: Anahtar Sézciik Obeklerinin Gériinimi

Daha sonra 6grencilere gesitli sorular yoneltilerek konunun 6§-
renilip 6grenilmedigi test edildi ve 6grencilerde tam 6grenme ger-
ceklesinceye dek yinelemeler siirdirildi.
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